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Com base nas caracteristicas do produto OLED,
recomenda-se a manutencao da tela de acordo
com 0s requisitos das instrucdes do usuario, a
fim de reduzir o risco de geracao de retencao de
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Seguranca

Convencodes Nacionais

As subsecdes a seguir descrevem as convencoes nacionais utilizadas neste documento.
Notas, Cuidados e Avisos

Ao longo deste guia, blocos de texto podem ser acompanhados por um icone e impressos em negrito ou italico. Esses
blocos sdo notas, cuidados e avisos, e sdo usados da seguinte forma:

NOTA: Uma NOTA indica informagdes importantes que auxiliam no melhor uso do seu sistema de computador.

CUIDADO: Um CUIDADO indica possivel dano ao hardware ou perda de dados e orienta sobre como evitar o problema.

AVISO: Um AVISO indica potencial risco de danos fisicos e orienta sobre como evitar o problema.
Alguns avisos podem aparecer em formatos alternativos e podem nao ser acompanhados por um icone. Nesses casos, a
apresentacao especifica do aviso € determinada pela autoridade reguladora.



Energia

AO monitor deve ser operado somente com o tipo de fonte de energia indicado na etiqueta. Se vocé nao tiver certeza

do tipo de energia fornecida em sua residéncia, consulte seu revendedor ou a companhia local de energia.
AO monitor esta equipado com um plugue aterrado de trés pinos, contendo um terceiro pino (de aterramento).
Este plugue s se encaixa em tomadas elétricas aterradas, commo medida de segurancga. Caso a sua tomada nao aceite o

plugue de trés pinos, solicite a instalagao da tomada adequada por um eletricista qualificado ou utilize um adaptador para
aterrar o equipamento com seguranca. Nao neutralize a fungdo de seguranca do plugue aterrado.

A Desconecte a unidade durante tempestades com raios ou quando n&o for utiliza-la por longos periodos. Isso

protegera o monitor contra danos causados por surtos de energia.

A Néao sobrecarregue filtros de linha e extensdes. A sobrecarga pode resultar em incéndio ou choque elétrico.

r!': Para garantir uma operagao satisfatoria, utilize o monitor somente com computadores certificados pela UL que

possuam tomadas configuradas adequadamente, identificadas entre 100-240 V CA, minimo 5 A.

AA tomada de parede deve ser instalada proxima ao equipamento e ser de facil acesso.



Instalacao

A N&o coloque o monitor sobre carrinhos, suportes, tripés, suportes de parede ou mesas instaveis. Se o monitor cair,

pode ferir uma pessoa e causar danos graves a este produto. Use apenas um carrinho, suporte, tripé, suporte de parede ou
mesa recomendados pelo fabricante ou vendidos com este produto. Siga as instrugdes do fabricante ao instalar o produto
e utilize os acessoérios de montagem recomendados pelo fabricante. A combinagdo do produto com o carrinho deve ser
movimentada com cuidado.

A Nunca insira qualguer objeto na fenda do gabinete do monitor. Isso pode danificar componentes do circuito,

causando incéndio ou choque elétrico. Nunca derrame liquidos sobre o monitor.

y !E Ndo coloque a frente do produto no chao.

ASe for montar o monitor na parede ou em prateleira, utilize um kit de montagem aprovado pelo fabricante e siga as

instrucdes do kit.

i !E Deixe um espaco ao redor do monitor conforme mostrado abaixo. Caso contrario, a circulagao de ar pode ser

inadequada, podendo causar superagquecimento, incéndio ou danos ao monitor.

A1, Para evitar danos potenciais, como o descolamento do painel da moldura, assegure que o monitor ndo incline para
g I

baixo em mais de -5 graus. Se o angulo maximo de inclinacdo para baixo de -5 graus for excedido, o dano ao monitor nao
sera coberto pela garantia.

Veja abaixo as areas recomendadas de ventilagao ao redor do monitor quando instalado na parede ou no suporte:

Instalado com suporte
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Limpeza
{!E Limpe o gabinete regularmente com um pano macio umedecido em agua.

{!E Ao limpar, utilize um pano de algodao macio ou microfibra. O pano deve estar Umido e quase seco; Nnao permita que

liquido entre no gabinete.

{!E Desconecte o cabo de alimentacao antes de limpar o produto.



Outros

i !'*_\ Se o produto emitir cheiro estranho, som ou fumaga, desconecte o plugue de alimentagcao IMEDIATAMENTE e
contate um Centro de Servico.

i !': Certifique-se de que as aberturas de ventilagdo ndo estejam blogueadas por uma mesa ou cortina.
i !'*_\ Nao submeta o monitor OLED a vibragdes severas ou impactos elevados durante a operagao.

A1 Nao bata nem deixe o monitor cair durante a operagao ou transporte.

FIN

i !E Os cabos de alimentacao devem possuir aprovagao de segurancga. Para a Alemanha, deve ser utilizado o tipo

HO3VV-F, 3G, 0,75 mm?, ou superior.
Para outros paises, devem ser utilizados os tipos adequados conforme as normas locais.

P !E A pressao sonora excessiva proveniente de fones de ouvido intra-auriculares e auriculares pode causar perda auditiva.

Ajustar o equalizador para o nivel maximo aumenta a tensao de saida dos fones de ouvido intra-auriculares e auriculares e,
consequentemente, o nivel de pressao sonora.

i !E Low Blue Light (Luz Azul Baixa): O display utiliza um painel de luz azul baixa. Estd em conformidade com a
certificacdo TUV Rheinland Low Blue Light Hardware Solution nas configuracdes de fabrica/padréo.

Saude:

O monitor deve estar posicionado a uma distancia de 50 ~ 70 cm (20 ~ 28 polegadas) dos seus olhos.

Observar a tela por periodos prolongados causa fadiga ocular e pode prejudicar a visdo. Faga pausas para descansar 0s
olhos por 5 ~10 minutos a cada 1 hora de uso do produto.

Reduza a fadiga ocular focando em objetos distantes.
Piscar frequentemente e realizar exercicios oculares ajudam a evitar o ressecamento dos olhos.

i !E A tecnologia livre de cintilagao mantém uma luz de fundo estavel com um dimmer CC que elimina a principal causa
da cintilagdo do monitor, proporcionando maior conforto visual.

P !E Devido as caracteristicas dos produtos OLED, ndo se recomenda o uso continuo deste produto por mais de 24 horas.

Este produto emprega diversas tecnologias para eliminar possiveis retencées de imagem. Para detalhes, consulte as
instrucdes em “Manutencao da Tela”.



Configuracao

Conteudo da Embalagem
©
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=~k Nem todos os cabos de sinal sio fornecidos para todos os paises e regides. Consulte o revendedor local ou o escritério
da AOC para confirmacao.



Montagem do Suporte e Base

Monte ou remova a base seguindo 0s passos abaixo.

Configuragao:

'*_: 2 NOTA: O design do display pode diferir das ilustracdes apresentadas.

Especificacao do parafuso do suporte: M5x20 mm Especificagcao do parafuso do pedestal: M6x21
mm
(Comprimento util da rosca: 10 mm) (Comprimento util da rosca: 10 mm)




Ajuste do angulo de visualizagao

Para uma visualizagcao ideal, recomenda-se olhar diretamente para a face completa da tela e, em seguida, ajustar o angulo
do monitor conforme sua preferéncia.

Segure o suporte para evitar que o monitor tombe ao alterar o angulo.

Vocé pode ajustar o monitor conforme indicado abaixo:

150mm|

W jjg NOTA:

Nao toque na tela OLED ao alterar o angulo. Tocar na tela OLED pode causar danos.

) Adverténcia

Para evitar danos potenciais a tela, como descolamento do painel, certifique-se de que o monitor nao incline para
baixo mais do que -5 graus.

Nao pressione a tela ao ajustar o angulo do monitor. Segure apenas a moldura.



Conectando o monitor

Conexdes de cabos na parte traseira do monitor e do computador:

Energia

HDMIN

HDMI2

DisplayPort

UsBC

USB upstream

USB3.2 Genl downstream + carregamento rapido xI
Fone de Ouvido

USB3.2 Genl downstream x2

© PN YA WD

Conectar ao PC

Conecte firmemente o cabo de alimentagao na parte traseira do monitor.

Desligue o computador e desconecte o cabo de alimentagao.

Conecte o cabo de sinal do monitor aoc conector de video na parte traseira do seu computador.

Conecte o cabo de alimentagao do computador e do monitor em uma tomada proxima.

Ligue o computador e o monitor.

Se o monitor exibir uma imagem, a instalacao estara concluida. Caso contrario, consulte a secéo de Solucao de Problemas.

RN ISR

Para proteger os equipamentos, desligue sempre o PC e o monitor OLED antes de efetuar as conexoes.



Montagem na Parede

Preparacgao para a instalagao de um braco opcional para montagem na parede.

Este monitor pode ser fixado a um braco para montagem na parede adquirido separadamente. Desconecte a energia
antes deste procedimento. Siga os passos abaixo:

1. Remova a base.

2.Siga as instrucdes do fabricante para montar o bragco para montagem na parede.

3. Posicione a placa metalica de montagem na parte traseira do monitor, insira dois parafusos de fixagao nos orificios e
aperte-os firmemente.

4. Posicione o braco para montagem na parede na parte traseira do monitor. Alinhe os furos do brago com os furos na
parte traseira do monitor.

5. Insira os 4 parafusos nos furos e aperte.

6. Reconecte os cabos. Consulte o manual do usuario que acompanha o brago opcional para montagem na parede para
instrucdes sobre a fixagao na parede.

Suporte de parede:

- M4
D L — d
O ° O
100mm ‘
o . (@)
1 g — Y
8 ®
100mm -

Especificacao dos parafusos para suporte de parede: M4*12 mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

y jﬂi Observacao: Os furos para parafusos de montagem VESA ndo estdo disponiveis para todos os modelos; consulte o

revendedor ou o departamento oficial da AOC.

,‘
NI===""N

O design do display pode diferir dos ilustrados.

Aviso

1. Para evitar danos potenciais a tela, como descolamento do painel, certifique-se de que o monitor ndo incline para
baixo mais do que -5 graus.

2. Nao pressione a tela ao ajustar o angulo do monitor. Segure apenas a moldura.
10



Funcao Adaptive-Sync

1. Afuncao Adaptive-Sync funciona com DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Placa grafica compativel: A lista recomendada esta abaixo, podendo também ser consultada em www.AMD.com

Placa grafica

Série Radeon™ RX Vega

Série Radeon™ RX 500

Série Radeon™ RX 400

Série Radeon™ R9/R7 300 (exceto RO 370/X, R7 370/X e R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Série Radeon™ R9 Nano

Série Radeon™ R9 Fury

Série Radeon™ R9/R7 200 (exceto R9 270/X e R 280/X)

Processadores

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400C
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO Al0-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD Al0-7870K

AMD Al0-7850K

AMD AI10-7800

AMD Al0-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

Funcao compativel com NVIDIA G-SYNC

1. Este produto oferece suporte ao recurso compativel com NVIDIA G-SYNC. O recurso compativel com NVIDIA G-SYNC
opera através do DisplayPort.

2. Para usufruir da experiéncia de jogo ideal proporcionada pelo recurso G-SYNC, € necessario adquirir separadamente
uma placa de video NVIDIA GPU compativel com o recurso G-SYNC.

Requisitos do sistema G-SYNC:

Categoria de requisito: Monitor compativel com NVIDIA G-SYNC (Modo Compativel)

Placa de video: Arquitetura NVIDIA Pascal ou superior (ex.: série GTX 10, série RTX)

Monitor: Monitor certificado pela NVIDIA com suporte a Taxa de Atualizacdo Variavel (VRR)
Sistema operacional: Windows 10 ou posterior

Cabo de conexao: Utilize DisplayPort

Para mais informacdes sobre o NVIDIA G-SYNC, visite: https:/Awww.nvidia.com/en-us/support

12



HDR

Este monitor é compativel com sinais de entrada no formato HDRI1O.

O display pode ativar automaticamente a fungao HDR se o player e o conteudo forem compativeis. Entre em contato
com o fabricante do dispositivo e o fornecedor do conteldo para obter informagodes sobre a compatibilidade do seu
dispositivo e conteudo. Caso nao haja necessidade das fungdes HDR com ativagdo automatica, selecione “OFF" no menu

de configuracdes do display.

Nota:

1. 3840x2160@50Hz/60Hz/120Hz esta disponivel apenas em dispositivos como players UHD ou Xbox/PS.

2. Configuracoes de exibicao:

a. Aresolucado do display esta definida para 3440x1440 e o HDR estéa predefinido como ON. Nessas condicdes, a tela pode
escurecer ligeiramente, indicando que o HDR foi ativado.

b. Apos acessar um aplicativo, o melhor efeito HDR pode ser obtido ao alterar a resolucao para 3440x1440 (se disponivel).

Intel® Grahics Settings
[ NVIDIA Cortirol Panel

New

MS! True Color

3440x1440

13



Funcao KVM

O que é KVM?

Com a fungado KVM, é possivel exibir dois PCs, dois notebooks ou um PC e um notebook em um monitor AOC, controlando
ambos os dispositivos com um unico conjunto de teclado e mouse. Alterne o controle entre seus dispositivos PC ou
notebook selecionando a fonte de sinal de entrada em “Input Select” no menu OSD.

Como usar o KVM?
Passo 1: Conecte um dispositivo (PC ou notebook) ao monitor via USB C.

Passo 2: Conecte o outro dispositivo ao monitor via HDMI ou DisplayPort. Em seguida, conecte também este dispositivo ao
monitor com USB up.

Passo 3: Conecte seus periféricos (teclado e mouse) ao monitor via porta USB.

USB-C

USB para cima é

USB USB

Dispositivo 1

Dispositivo 2

Nota: O design da tela pode diferir daqueles ilustrados.
Passo 4: Acesse as Settings. Va para a pagina de Settings e selecione “Auto”, “USB C" ou “USB UP" na aba USB Selection.

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ HELTEG] 920 HDMI
Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture

PIP/PBP UsB-C

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

OSD Setup DDC/CI

a
Eexit «mpselect
v

USB Selection (USB . ~
~ Descricdo da fungao
Selecdo)
Auto (Automatico) Seleciona automaticamente USB C ou USB up, dependendo da fonte de entrada.
UsB C Fornece a funcao de Hub USB por meio do cabo USB C.
USB up Fornece funcao de Hub USB através do cabo USB up.

14



Ajustando

Teclas de atalho

4 N

@
<:> [ | ] g

- ,/

BEaN

1 Tecla do Usuério Cima (Sel. de Entrada)/Cima

2 Tecla do Usuério Baixo (Pt de Discagem)/Baixo

3 Tecla do Usuario Esquerda (Modo de jogo)/Esquerda
4 Tecla do Usuario Direita (Light FX)/Direita

5 Energia/MENU/Selecionar

Energia/MENU/Selecionar

Quando o monitor estiver desligado, pressione este botao para liga-lo.
Quando o monitor estiver ligado, pressione este botao para abrir o menu OSD ou confirmar ajustes de funcao, e
mantenha pressionado por cerca de 2 segundos para desligar o monitor.

Quando o monitor estiver em modo de espera, pressione este botdo para desliga-lo.
Tecla do Usuario Baixo (Pt de Discagem)/Baixo

Quando o monitor estiver emn modo de espera, pressione esta tecla para abrir a opgao “Sel. de Entrada”. Personalize
esta fungao de atalho no menu OSD: Modo de jogo, Cont.Sombra, Log Ent Baixa, Adaptive-Sync, Cont.Quadro, Pt de
Discagem, Sniper Scope, Sel. de Entrada, Volume, Prop. Imagem, Pixel Refresh, Light FX, Cor do Jogo, Aum escuridao,
Nit., Ajuste de Cor, Espaco de cor, Menu Rapido, Sem Funcao.

O padrao de fabrica é “Dial Point (Pt de Discagem)”.

Quando o menu OSD estiver fechado, pressione esta tecla para abrir o menu Input Select (Sel. de Entrada), pressione a
tecla Cima ou Baixo para selecionar a fonte exibida na barra de informacdes e pressione a tecla Select (Selecionar) para
ajustar para a fonte selecionada. Quando o monitor estiver em espera, pressione esta tecla para abrir o menu Input
Select (Sel. de Entrada).

Tecla do Usuario Esquerda (Modo de jogo)/Esquerda

Personalize esta funcao de atalho no menu OSD: Modo de jogo, Shadow Control (Cont.Sombra), Low Input Lag (Log Ent
Baixa), Adaptive-Sync, Frame Counter (Cont.Quadro), Dial Point (Pt de Discagem), Sniper Scope, Input Select (Sel. de
Entrada), Volume, Image Ratio (Prop. Imagem), Pixel Refresh (), Light FX, Game Color (Cor do Jogo), Dark Boost (Aum
escuridao), Sharpness (Nit.), Color Temp. (Ajuste de Cor), Color Space (Espaco de cor), Quick Menu (Menu Rapido), No
Function (Sem Funcao). O padrao de fabrica é “Gaming Mode (Modo de jogo)".

Quando o menu OSD estiver desligado, pressione esta tecla para abrir o menu Gaming Mode (Modo de jogo), pressione
0 botdo Esquerdo ou Direito para selecionar o Modo de jogo correspondente (Standard (Padrao), FPS, Real-Time
Strategy, Racing (Corrida), Player 1, Player 2 ou Player 3). Quando o monitor estiver em espera, pressione esta tecla para
abrir o menu Input Select (Sel. de Entrada).

Tecla do Usudrio Direita (Light FX) / Direita
Personalize esta funcao de atalho no menu OSD: Modo de jogo, Cont.Sombra, Log Ent Baixa, Adaptive-Sync, Cont.

Quadro, Pt de Discagem, Sniper Scope, Sel. de Entrada, Volume, Prop. Imagem, Pixel Refresh, Light FX, Cor do Jogo, Aum
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escuridao, Nit,, Ajuste de Cor, Espago de cor, Menu Rapido, Sem Fungao. A predefinicao de fabrica e “Light FX".
Quando o menu OSD estiver desligado, pressione esta tecla para abrir o menu “Luz Ambiente de Jogo”; vocé podera
ajustar a intensidade, o modo e a cor da Light FX conforme suas necessidades. Quando o monitor estiver em espera,

pressione esta tecla para abrir o menu Sel. de Entrada.
Tecla do Usudrio Cima (Sel. de Entrada) / Cima

Personalize esta funcao de atalho no menu OSD: Modo de jogo, Cont.Sombra, Log Ent Baixa, Adaptive-Sync, Cont.
Quadro, Pt de Discagem, Sniper Scope, Sel. de Entrada, Volume, Prop. Imagem, Pixel Refresh, Light FX, Cor do Jogo, Aum
escuridao, Nit,, Ajuste de Cor, Espaco de cor, Menu Rapido, Sem Funcgéo. O padrao de fabrica é “Sel. de Entrada”. Quando
o menu OSD estiver desligado, pressione esta tecla para abrir o menu “Sel. de Entrada”; pressione a tecla “Cima” ou
“Baixo" para selecionar a fonte de sinal exibida na barra de informacoes e pressione a tecla “Selecionar” para confirmar a
fonte de sinal selecionada. Quando o monitor estiver em espera, pressione esta tecla para abrir o menu Sel. de Entrada.

OSD - Funcgédo de bloqueio

Quando o menu OSD estiver Off (Desl.), pressione e segure a tecla Baixo por aproximadamente 10 segundos para

bloguear ou desbloquear o menu OSD.

16



Adjust (Ajustar) Menu OSD

Quick Menu (Menu Rapido)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

Standard 10 70 o

A
<> Enter
v

1 MENU Abra o menu principal do OSD.
5 Quick Menul (Menu Rapidol) Quick Menul (Menu Rapidol) do User (Usuario).
Gaming Mode (Modo de jogo) A configuracéo padrao é o Gaming Mode (Modo de jogo).
2 Quick Menu2 (Menu Rapido?) Quick Menu2 (Menu Rapido2) do User (Usuario).
Game Color (Cor do Jogo) A configuracao padrao € Game Color (Cor do Jogo).
4 Quick Menu3 (Menu Rapido3) User (Usuario) Quick Menu3 (Menu Rapido3).
Brightness (Brilho) A configuracao padrao € Brightness (Brilho).
S Quick Menu4 (Menu Rapido4) User (Usuario) Quick Menu4 (Menu Rapido4).
Shadow Control (Cont.Sombra) A configuracéo padrao é Controle de Sombra.

Guia de Operacao dos Botoées

A 4

A A .
Hl)> Select 4/ ' pEnter <4B) EXxit
v ,

] Select Siga as instrucdes do botao roxo no MENU OSD: pressione o botao correspondente para
(Selecionar) Select (Selecionar) o MENU que deseja Adjust (Ajustar) ou para realizar os ajustes.

Conforme as indicagdes do botao roxo no menu OSD, pressione o botao correspondente
2 Enter para confirmar a selecao e avangar para o proximo submenu, ou para confirmar um ajuste
de menu.

Conforme as instrugées do botdo roxo no MENU, pressione o botao correspondente para

3 Exit (Sair . . :
( ) retornar ao nivel anterior do menu ou para sair totalmente do menu.

Nota:

A funcao do botao de navegacao de 5 direcoes pode variar conforme os diferentes niveis ou opcoes da Configuragao do
OSD. Utilize-o seguindo as instrucoes do botdo roxo exibidas no MENU.
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Configuracao do OSD

Game Setting (Conf Jogo)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE

Standard 20

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

A
Wy Exit
v

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

HDMIN

«mpSselect

Gaming Mode
(Modo de jogo)

Off (Desl.) Sem otimizacao pelo Modo de jogo.

Fps Para jogar jogos FPS (First Person Shooters). Melhora os
detalhes do nivel preto em temas escuros.

RTS Para jogar RTS (Real Time Strategy). Melhora a qualidade

daimagem.

Racing (Corrida)

Gamer 1 (Jog.l)

Para jogar jogos de Racing (Corrida), oferece o tempo
de resposta Fastest (Super-rapido) e alta Saturation
(Saturacao) de cor.

Configuracdes de preferéncia do usuario salvas como
Jogador 1.

Gamer 2 (Jog.2)

Gamer 3 (Jog.3)

Configuracdes de preferéncia do usuério salvas como
Jogador 2.
Configuracdes de preferéncia do usuario salvas como
Jogador 3.

Image Ratio (Prop.
Imagem)

Full(21:9/16:9)(FULL(21:9/16:9))/
11(21:9/16:9)/

Full(Square)/

11(Square) (11(Quadrado))/
Aspect (Aspecto)/

27"/

245"

Ajustar a proporcao de aspecto da imagem.

Tela cheia (21:9/16:9): Dimensiona a imagem de entrada
para preencher toda a tela; adequado para imagens
com proporc¢ao de aspecto 21:9/169.

11 (21:9/16:9): Exibe a imagem de entrada em sua
resolucdo nativa sem dimensionamento.

Tela cheia (Quadrado): Resolucao predefinida de
1280x960; dimensiona a imagem de entrada para
preencher toda a tela.

11 (Quadrado): A resolucao padrao € 1280x960, exibindo
a imagem de entrada em sua resolucao nativa sem
dimensionamento.

Tela cheia vertical: A resolucao padrao € 1280x960. A
imagem € exibida em sua propor¢cao de aspecto original,
preenchendo a tela o maximo possivel sem distorcao
geométrica. Adequado para imagens com proporcao de
aspecto 4:3.

27" Exibe apenas uma area de imagem de 27"
centralizada na tela.

24.5: Exibe apenas uma area de imagem de 24.5
centralizada na tela.
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Shadow Control
(Cont.Sombra)

0-20

O Controle de Sombra padrao € O; o usuario final pode
ajustar de 0 a 20 para aumentar e obter uma imagem
mais nitida.

Se a imagem estiver muito escura para visualizar os
detalhes claramente, ajuste o valor de O a 20 para
melhorar a nitidez.

Baixa laténcia de
entrada

On/Off
(Ligado/Desligado)

Desligar o buffer de quadros pode reduzir a laténcia de
entrada.

Nota: A baixa laténcia de entrada esta desativada por
padréo e nao é ajustavel quando a frequéncia de campo
é inferior a 175 Hz; e estd ativada por padrdo e nao é
ajustavel quando a frequéncia de campo ¢é igual a 175
Hz e no estado Adaptive-Sync.

Game Color (Cor do

A Cor do jogo oferece niveis de O a 20 para ajustar a

Jogo) 0-20 saturacdo e obter uma imagem aprimorada.
Desativar ou ativar Adaptive-Sync/G-SYNC.
Oon/Off Lembrete de execucdo do Adaptive-Sync/G-SYNC:

Adaptive-Sync

(Ligado/Desligado)

quando o recurso Adaptive-Sync/G-SYNC estiver ativado,
pode ocorrer flashing (Piscando) em alguns ambientes
de Came.

Dial Point (Pt de
Discagem)

Off (Desl) /On (Lig.) / Dynamic
(Dinamico)

A funcao “Dial Point (Pt de Discagem)” posiciona um
indicador de mira no Center (Centr) da tela, auxiliando
os jogadores em jogos Game First Person Shooter (FPS)
com mira precisa e exata.

Sniper Scope

Off (Desl) / 2X / 3X / 4X

Aumente o Zoom localmente para facilitar a mira ao
atirar.

MBR

On (Lig.)/ Off (Desl.)

Ative o recurso MBR (Reducdo de Desfoque de
Movimento) para reduzir o desfoque de movimento.
Nota: O recurso MBR s6 pode ser ajustado quando o
smart sync estiver desligado e a Refresh Rate (Taxa
atualiz.) for de 360Hz.

Frame Counter

Off (Desl) / Dir-Cim / Dir-Baix / Esq-

Exibir a frequéncia V no canto selecionado.

(Cont.Quadro) Baix / Esg-Cim
Selecione o tipo de dispositivo conectado.

HDMI1 Console/DVD/PC Ao usar HDMI1 para conectar o console de jogos ou DVD
player, configure HDMI1 para PC.
Selecione o tipo de dispositivo conectado.

HDMI2 Console/DVD/PC Ao usar HDMI2 para conectar o console de jogos ou DVD
player, configure HDMI2 para PC.

Nota:

1). Quando o “HDR Mode" em “Picture” estiver configurado para qualquer opgao diferente de desligado, os itens “Shadow
Control” e “Game Color” ndao poderado ser ajustados.

2). Quando o “HDR" em “Picture” estiver configurado para “DisplayHDR", os itens “Game Mode", “Shadow Control” e “Game
Color” n&o poderao ser ajustados ou selecionados. Quando o “HDR" em “Picture” estiver configurado para “HDR Peak”, “HDR

nou

Movie”, “HDR Picture” ou "HDR Game”, os itens “Game Mode" e “Game Color” ndo poderdo ser ajustados ou selecionados.

3). Quando o “Color Space (Espaco de cor)" em “Settings (Definicdes)” estiver definido como “sRGB" ou “DCI-P3", os itens
“Shadow Control (Cont.Sombra)” e “Game Color (Cor do Jogo)" néo poderao ser ajustados nem selecionados.
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Light FX

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE

Standard

Light FX

Light FX Mode

Pattern

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Background R

Background G

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

20 HDMIN

<mpselect

Light FX

Desligado / Baixo / Médio /
Forte

Selecione a intensidade do Efeito de Luz.

Light FX Mode
(Modo Light FX)

Pattern (Padrao)

Audiol / Audio2 / Estatico
/Varredura de Ponto
Escuro/

Mudanca Grad./ Preenc.
Simples/ Preenc.1Via/
Preenc. 2 Vias / Respiracdo
/ Ponto de Movim./ Zoom
/ Arcoiris / Onda de Agua /
Piscando / Demo
Vermelho /Verde / Azul /
Arco-iris / Definido pelo
Usuario

Selecionar Modo de Efeito de Luz

Selecionar Padrao de Efeito de Luz

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Background R

Background G

Background B

0-100

0-100

O usuario pode ajustar a cor do primeiro plano do
efeito de luz quando o padréao estiver definido como
definido pelo usuario

O usuario pode ajustar a cor do plano de fundo do
efeito de luz quando o padrao estiver definido como
definido pelo usuario

Nota:

O Windows 11 oferece suporte a efeitos de iluminagao Dynamic (Dinamico). Ao conectar o monitor a um PC com Windows
11 usando um cabo USB up, acesse Settings (Definicdes) » Personalizacdo - lluminagdo Dinamica e ative as opcdes "Usar
iluminacao dinamica em meus dispositivos" e "Permitir que aplicativos compativeis em primeiro plano sempre controlem
a iluminacao" Isso permite que o Windows 11 controle os efeitos de iluminagcao ambiente para jogos; nesse caso, a opgao
"lluminagdao Ambiente para Jogos" no menu OSD fica desabilitada e ndo pode ser ajustada.
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Picture (Img.)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 20 HDMIN

Game Setting Brightness

Light FX Contrast
Picture Dark Boost
PIP/PBP

Sharpness

OLED Care Gamma

Settings

Eco Adjustment
Audio

Color Temp.

OSD Setup Red

<mpselect

Brilho 0-100 Ajuste do backlight.
Contraste 0-100 Contraste do registro digital.
(Eiaurrijoost Off (Desl.) / Nivel 1/ Realca os detalhes da tela em areas escuras ou claras para ajustar o brilho
- Nivel 2/ Nivel 3 na area clara e garantir que nao haja saturacao excessiva.
escuriddo)
Sh{arpness 0-100 Ajuste de nitidez.
(Nit.)
Gama 18/20/22/24/26 Ajustar Gama.
Standard (Padrao) Modo Padrao.
Text (Texto) Modo Texto.
Internet Modo Internet.
Eco
Adjustment Game Modo de jogo.
(Ajuste Eco)

Movie (Cinema)

Modo Filme.

Sports (Esporte)

Modo Esportes.

Reading (Leitura)

Modo Leitura.

Warm (Quente)

Temperatura de Cor Quente.

Normal Temperatura de Cor Normal.
Color Temp.
(Ajuste de Cor) ) )

Cool (Fria) Temperatura de Cor Fria.

Usuario Restaurar Temperatura de Cor.
Red 0-100 Ganho de vermelho do registro digital
(Vermelho) ’
Green (Verde) 0-100 Ganho de verde do registro digital.
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Blue (Azul) 0-100 Ganho de azul do registro digital.
R.Saturation
(Satur 0-100 Ajuste a Saturacdo Vermelha.
Vermelha)
G.Saturation
(Saturagao 0-100 Ajuste a G.Saturation (Saturagao Verde).
Verde)
B.Saturation
(Saturagéao 0-100 Ajuste a Saturacao Azul.
Azul)
C.Saturation 0-100 Ajustar a Saturacao Ciana
(Satur Ciana) ’
M.Saturation
(Satur 0-100 Ajuste a Satur Magenta.
Magenta)
Y.Saturation
(Satur 0-100 Ajuste a Saturacdo Amarela (Y.Saturation).
Amarela)
RHue (Tom 0-100 Ajuste R.Hue (Tom Vermelho).
Vermelho)
G.Hue {Tom 0-100 Ajuste o G.Hue (Tom Verde).
Verde)
B.Hue (Tom 0-100 Ajuste o B.Hue (Tom Azul).
Azul)
C:Hue (Tom 0-100 Ajuste o C.Hue (Tom Ciano).
Ciano)
M.Hue (Tom )
Magenta) 0-100 Ajuste o M.Hue (Tom Magenta).
YHue {Tom 0-100 Ajuste o Y.Hue (Tom Amarelo).
Amarelo)
Off (Desl.)
DisplayHDR
HDR Peak (Pico HDR) Defina o perfil HDR conforme suas necessidades de uso.
Nota:
HDR ) Quando conteudo HDR for detectado, a opgcao HDR seréa exibida para
HDR Picture (HDR Img.) ajuste.
HDR Movie (HDR
Cinema)
HDR Game
Off (Desl.)
HDR Picture (HDR Img.) Otimizado para a cor e o contraste da imagem, simulando o efeito HDR.
Nota:
HDR Mode

HDR Movie (HDR
Cinema)

HDR Game

Quando HDR néao for detectado, a opgao HDR Mode serd exibida para
ajuste.

Color Space

Panel Native

Fornece o Color Gamut nativo.

(Espaco de sRGB Espaco de cor sRGB.
cor)
DCI-P3 Espaco de cor DCI-P3.
Off (Desl.)

LowBlue Mode
(Modo de
LowBlue)

Multimedia (Multimidia)

Internet

Office (Escritorio)

Reading (Leitura)

Reduz a emissao de luz azul controlando a temperatura de cor.
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Nota:
1) Quando o “HDR Mode" estiver configurado para um estado diferente de desligado, os itens “Contraste”, “Aum escuridao’,
“Gamma’, “Modo de Cena de Brilho”, “Ajuste de Cor”, “Saturacao / Tonalidade de 6 Eixos’, “Espaco de cor” e “Modo Luz Azul

Baixa” ndo poderao ser ajustados.

2) Quando o “HDR" estiver configurado como “DisplayHDR", todos os itens em “Definicdes de Imagem”, exceto “HDR" e
“Nitidez", ndo poderao ser ajustados;

Quando o “HDR" estiver configurado como “HDR Enhance”, “HDR Photo”, “Filme HDR" ou “Jogo HDR", os itens “Gamma’,
“Modo de Cena de Brilho", “Ajuste de Cor”, “Saturacdo / Tonalidade de 6 Eixos”, “Espaco de cor” e “Modo Luz Azul Baixa" ndo
poderdo ser ajustados.

xon o

3) Quando o “Espacgo de cor” estiver configurado como “sRGB” ou “DCI-P3", os itens “Contraste”, “Aum escuridao”, “Gamma’,
“Modo de Cena de Brilho”, “Ajuste de Cor”, “Saturacao / Tonalidade de 6 Eixos”, “HDR Mode" e “Modo Luz Azul Baixa" ndo
poderdo ser ajustados.

4) Quando o “Modo de Cena de Brilho” estiver definido como “Leitura”, os itens “Contraste”, “Dark Boost (Aum escuridao)”,

“Color Temp. (Ajuste de Cor)", “Saturacao / Tonalidade de 6 Eixos
ajustados.

nou

, "Espaco de cor” e "“Modo Luz Azul Baixa" nao poderdo ser

5) Quando o “Game Mode (Modo Jogo)” em “Game Setting (ConfJogo)” estiver definido para um modo diferente de
“Standard (Padréo)”, os itens “Modo de Cena de Brilho”, “Saturacdo / Tonalidade de 6 Eixos”, “HDR Mode" e “Espaco de cor”
nao poderao ser ajustados.
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PIP/PBP

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 90 HDMIN
Game Setting PIP/PBP Mode

Light FX Main Source

Picture Sub Source

PIP/PBP Audio

OLED Care Size

Settings Position

Audio Swap

OSD Setup

A
Wy Exit <mpselect
v

PIP/PBP Mode (Modo

PIP/PBP) Desligado / PIP / PBP Desative ou ative PIP ou PBP.

Main source (Fonte Selecione a fonte da tela principal.
Princ.)

Sub Source (Seg. Fonte) Selecione a fonte da tela secundaria.

Main Source (Fonte Princ.)
Audio (Aud) Selecione Conf. Audio.
Sub Source (Seg. Fonte)

Size (Tam) Pequeno / Médio / Grande Selecione o tamanho da tela.

Direita-Cima

Direita-Baixo
Position (Posi) Defina a posicao da tela.
Esquerda-Cima

Esquerda-Baixo

On (Lig.): Swap (Troc.)
Swap (Troc.) Troque a fonte da tela.
Off (Desligado): nenhuma acgao

Nota:

1). Quando “HDR" em “Picture (Img.)" estiver ativado, todos os itens em “PIP/PBP" ndo poderdo ser ajustados.

2). Quando PBP/PIP estiver habilitado, a compatibilidade da fonte de entrada da tela principal/secundaria € apresentada
na tabela a seqguir:

Fonte principal
HDMI HDMI2 DisplayPort usB C

PBP/PIP
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Sub Source (Seg.
Fonte)

HDMIN

HDMI2

DisplayPort

usBC

<< <<

<< <<

< < <<

< < <<
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Cuidados com o OLED

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE

Standard

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

Thermal Protection

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

20 HDMI

«mpSelect

Pixel Orbiting ()
(Deslocamento da
imagem)

Off (Desl.) / Weak (Fraca) /
Medium (Média) / Strong
(Forte)

A funcao Orbit deslocara ligeiramente a
imagem exibida no nivel de pixel, uma vez por
segundo, para evitar a retencao de imagem.
Esta funcgao esta configurada como “On (Lig.)
(Weak)" por padrao; “Weak"” move o minimo,
“Strong” move o maximo, e “Off" desativa o
movimento e aumenta a chance de retencao
de imagem. Isso pode ser configurado no
menu MENU.

Auto Pixel Refresh
(Auto Atual.Pixel)

Pixel Refresh ()
(Eliminacéo de
retencao de imagem)

Desligado / Ligado

On/ Off

Ativar/Desativar o recurso Auto Atual.Pixel "Pixel
Refresh".

O monitor exibira automaticamente um "Auto
Warning ()" a cada 24 horas de uso cumulativo
para lembrar o usuario de executar o processo
"Pixel Refresh".

Selecione "Off (Desl.)" para interromper o Auto
Atual.Pixel para "Pixel Refresh". No entanto, se
o tempo recomendado para executar o "Pixel
Refresh" ndo for sequido, isso pode aumentar o
risco de retengao de imagem na tela. Prossiga
com cautela.

Esta funcao ajuda a eliminar a retengao de
imagem.

Apos a inicializagao, selecione “Yes (Sim)" na
solicitagdo do menu. A tela sera desligada

e o ciclo de manutencao sera executado. O
indicador de energia piscara em branco (1
segundo ligado/1 segundo desligado) durante a
execucao do ciclo, que dura aproximadamente
10 minutes (minutos). Ao final do ciclo, o
indicador de energia se apagara e o monitor
entrard em modo de espera.
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Screen Saver ()

Desligado / Slow () / Fast
(Rapido)

Quando uma imagem estatica é detectada

por um determinado periodo, a funcao Screen
Saver () diminui o brilho da tela para proteger o
painel contra retencdo de imagem. Ao detectar
uma imagem em movimento, © monitor
restaura a Luminance (Ajuste de Imagem) ao
estado anterior de operacao. A configuragao
padrao é Slow (), podendo ser alterada para
Fast (Rapido) para ativar o Screen Saver () mais
rapidamente. Recomenda-se fortemente
manter o Screen Saver () ativado nas opgdes
Slow () ou Fast (Rapido) para protecao da tela.
Também se recomenda configurar o dispositivo
para utilizar um protetor de tela.

Logos Protection
(Prot Multi-Logos)

Desligado/1/2/3/4

Ao detectar multiplos logos estaticos na tela,
recomenda-se ativar a Logos Protection (Prot
Multi-Logos), que reduz o brilho da tela para
proteger o painel contra retencao de imagem
nas areas onde os logos foram detectados.

Boundary Dimmer
(Regul.itens.lim)

Desligado/1/2/3/4

Para proporgoes de aspecto especiais que
apresentam areas pretas na borda da tela ou
em telas divididas, o recurso Boundary Dimmer
(Regulitens.lim) detecta automaticamente

e reduz o Brightness (Brilho) de areas
especificas com grande variagdo nos niveis de
luminosidade.

Taskbar Dimmmer
(Reg.itens.bar tar)

Desligado/1/2/3/4

A tecnologia Taskbar Dimmer (Reg.itens.bar tar)
reduzira o brilho da area da barra de tarefas na
tela. Nao serao perceptiveis alteracdes de brilho
nas demais areas da tela.

ThermalProtection
(Prot térmica)

Desligado / Ligado

Quando a temperatura do monitor ultrapassar
60 graus Celsius, o recurso ThermalProtection
(Prot térmica) reduzira automaticamente

o brilho da tela para assegurar a dissipacao
adequada do calor. Recomenda-se ativar esse
recurso Nno monitor.

Protec&o de Icone

Off (Desl.)/1/2/3

Ao detectar o icone da janela, a tela pode
reduzir automaticamente o brilho ao seu redor
para diminuir o risco de retencao de imagem.

No menu OSD, selecione Protecdo de Icone:

On (Lig.): reduz o brilho da area do icone da
janela. Recomenda-se manter esta opc¢ao ativa.

Off (Desl.) (padrao): ndo altera o brilho da tela.
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Settings (Definicoes)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE

Standard

Language

Input Select

USB Selection

USB Standby Mode

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

BRIGHTNESS

920

INPUT SOURCE

HDMI

<mpSelect

Idioma

Selecionar o idioma do OSD.

Input Select (Sel. de
Entrada)

Auto / HDMII/HDMI2/
DisplayPort/USB C*

Selecionar Fonte do Sinal de Entrada.

USB Selection (USB
Selegao)

Auto/USB C/USB up

Selecione o caminho para os Dados de Uplink USB

usB-C

High Data Speed (Alta velocid.

dados)/

High Resolution (High-res.)

Configure a interface USB para priorizar a velocidade de
transferéncia de dados ou a resolucéo.

Nota: Com a configuragao padrao ‘High Data Speed (Alta
velocid.dados)’, as taxas de transferéncia de dados sao
priorizadas. A porta USB-A opera em velocidades USB 3.2
Genl, enquanto a porta USB-C suporta uma resolugao
maxima de 3440x1440@360Hz com 1,07 bilhao de cores
(no formato YCbCr 4:2:2/YCbCr 4:2:0).

Quando definida como ‘High Resolution (High-res.)’, a
porta USB-A opera em velocidades USB 2.0, enquanto

a porta USB-C suporta uma resolugao maxima de
3440x1440@360Hz com 1,07 bilhao de cores (no formato
RGB/YCbCr 4:4:4).

USB Standby Mode ()

Desligado / Ligado

Ativar/Desativar o USB Standby Mode.

Break Reminder
(Lembrete de Folga)

Desligado / Ligado

Lembrete de pausa caso o usuario trabalhe
continuamente por mais de 1 hora.

Off Timer (Desl.

Temporiz)(h) 0-24 h Selecione o tempo de desligamento DC.
DDC/CI Nao /Sim Ativar/Desativar suporte DDC/CI.
Reset (Restaurar) N&o /Sim Redefinir o menu para o padrao.

*No uso inicial ou apds uma operacao de redefinicao do menu OSD, a funcao USB esta desabilitada por padrdo e o USB-C

nao pode fornecer energia. Reative-a utilizando um dos seguintes métodos:
1) Realize dois ciclos de liga/desliga no monitor.
2) No menu OSD, configure a opgao "USB Standby Mode ()" para "On (Lig.)".
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Audio (Aud)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 920 HDMI

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

A
HpExit «HpSelect
v

Volume 0-100 Ajuste o Volume dos alto-falantes integrados ou fones de ouvido.
Mute (Mudo) Deshgado/ Ative o Mute (Mudo) do Volume.
Ligado
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OSD Setup (Config. Menu OSD)

RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAMING MODE

BRIGHTNESS

Standard 920

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

Quick Menu4

INPUT SOURCE

HDMI

<mpSelect

Transparence (Transpar.) 0-100 Ajustar a transparéncia do OSD.
Posicao 0-100 Ajustar a posicao horizontal do OSD.
Posicao 0-100 Ajustar a posicao vertical do OSD.
Timeout (Tempo Limite)(s) 5-120 Ajuste o OSD Time Out ()(s).

Quick Menul (Menu Rapidol)

Gaming Mode (Modo de jogo)/

Quick Menu?2 (Menu Rapido2)

Shadow Control (Cont.Sombra)/
Game Color (Cor do Jogo)/

Quick Menu3 (Menu Rapido3)

Brightness (Brilho)/
Contrast (Contraste)/

Quick Menu4 (Menu Rapido4)

Sharpness (Nit.)/
Volume

Configurar as funcdes do Quick Menu 1,2,3 e 4.

Up Key (Tecla Cim) (Sel. de
Entrada)

Modo de jogo/
Controle de Sombra/
Baixa laténcia de entrada/

Tecla Baix (Pt de Discagem)/

Adaptive-Sync/
Contador de Quadros/
Pt de Discagem/
Sniper Scope/

Sel. de Entrada/

Usuario Esquerdo (Modo de
jogo)

Volumefresh /

Light FX/

Game Color (Cor do Jogo)/
Dark Boost (Aum escurid&o)/
Sharpness (Nit.)/

Tecla Dir (Light FX)

Temperatura de Cor/

Color Space (Espaco de cor)/
Quick Menu (Menu Rapido)/
No Function (Sem Funcao)

Configure as fungdes para cima, para baixo, para a
esquerda e para a direita nas teclas definidas pelo
usuario.

Firmware Upgrade (Atualiz. firmw)

No (Nao)/ Yes (Sim)

Ativar/desativar Atualiz. firmw.
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Information (Informacoes)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 90 HDMIN
Information Model Name AGP346UCSD

Resolution 3440x1440/60HZ

Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
«mpEnter i <mpselect
v
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Indicador LED

Status

LED Color (Cor de Led)

Modo de Energia
Completa

Branco

Modo Ativo-Desligado

Laranja

Pixel Refresh em
andamento

Piscando em branco (1 segundo ligado/1 segundo
desligado)

Falha no painel OLED

Piscando em laranja (1 segundo ligado/1 segundo
desligado)

Modo de desligamento

O indicador ndo esta aceso.
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Solucao de problemas

Problem

Possiveis solucoes

O indicador de energia nao esta
aceso.

- Verifique se a energia esta ligada.

- Verifique se o cabo de alimentagao esta conectado.

O indicador de energia esta
aceso, mas nenhuma imagem é
exibida.

- Verifique se o computador esta ligado.

- Utilize o indicador da tecla Caps Lock para verificar se o computador esta
responsivo.

- Verifique se a placa de video esta corretamente instalada e recebendo alimentagao.

- Certifique-se de que o cabo de video esta corretamente conectado entre o
computador e o monitor.

- Verifique se os conectores do cabo de video nao apresentam pinos dobrados.

Ndo ha imagem, mas o
indicador de energia pisca na
cor laranja.

- A tela OLED apresenta mau funcionamento. Entre em contato com o suporte da
AOC para assisténcia técnica.

Falha no recurso Plug and Play.

- Verifique se o computador oferece suporte ao Plug and Play.

- Verifique se o adaptador de video oferece suporte ao Plug and Play.

Imagem escurecida.

- Ajuste a luminancia e o contraste.

Aimagem apresenta oscilagcao
ou padrdo ondulado.

- Pode ocorrer interferéncia elétrica devido a aparelhos ou dispositivos proximos.
Afaste o computador e o monitor dos dispositivos causadores de interferéncia para
solucionar o problema.

A tela exibe a mensagem “cabo
de sinal indisponivel” ou “Sem
Sinal de Entrada”.

- Desconecte e reconecte o cabo de video.

- Inspecione os pinos do cabo de video para verificar se estao danificados.

A tela exibe “entrada invalida”.

- Restaure a saida do computador para um modo de exibicdo compativel com o
monitor.

Retencgdo de imagem.

- Use a funcao Pixel Refresh () para eliminar a retencao de imagem da tela. Consulte
a secao "Manutengao da Tela".

Regulamentacao e Servigo.

Consulte as Informagdes de Regulamentagao e Servico que estdo no manual em
CD ou em www.aoc.com (para encontrar o modelo adquirido em seu pais e acessar
as Informacdes de Regulamentacao e Servico na pagina de Suporte).

33




Especificacao

Especificacao Geral

Painel

Model Name (Nome
modelo)

INGP346UCSD

Sistema de
acionamento

OLED

Tamanho visivel da
imagem

36,8 cm na diagonal

Espacamento de pixel

0,2315 mm (H) x 0,2315 mm (V)

Cor do display

o7

Others (Outros)

Faixa de varredura
horizontal

30 kHz ~ 510 kHz

Tamanho maximo da

. 800,06 mm
varredura horizontal
Falxa de varredura 4 8~360Hy
vertical
Tamanho da Varredura
Vertical (Maximo) 337,06 mm
Resolugao predefinida 3440x1440@60HZ
ideal
Resolucao maxima 3440x1440@360Hz
Plug & Play ESA DDC2B/CI
Conector HDMIx2/DisplayPort/USB C/USBx3/USB upstream/Fone de Ouvido

Fonte de Alimentacéo

100-240V~ 50/60Hz 2,5A

Tipico (Brilho e Contraste Padrao) 120w
) Max. (Brilho =100, Contraste =100) <206W

Consumo de energia

Modo de Espera <05W

IAlto-falante Integrado BWx2

Operagdo Normal 409,56 BTU/h (tip.)
o ~ Suspensdo (Modo de espera) <1,71 BTU/h

Dissipacao de Calor -
Modo desligado <1,02 BTU/h
Modo desligado (interruptor CA) 0 BTU/h

USB-C Plugue conectavel de dois lados
UsB C Ultra-alta velocidade Transmissdo de dados e video
DisplayPort Modo ALT DisplayPort integrado
Fonte de Alimentagao Maximo 15W (5V3A)
Operacional 0°C~ 40°C
Temperatura
N&o Operacional -25°C~ 55°C
) Operacional 10% ~ 85% (sem condensacao)
Ambiental Umidade — - ~
Nao Operacional 5% ~ 93% (sem condensacao)
) Operacional Om-~ 5000m (Oft~ 16404ft )
Altitude

Ndo Operacional Om~12192m (Oft~ 40000ft )
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Nota:
[1] © ndmero maximo de cores de exibicdo suportado por este produto e de 1,07 bilhao, e as condi¢des de configuragao sao
as seguintes (podem haver diferencas devido a limitacéo de saida de algumas placas graficas):

Image Ratio USB C@ usB C@
(Prop. Imagem) HDMI2.1 DisplayPort2.1 Transferéncia de dados  |High Resolution (High-res.)
USB de alta velocidade USB
[erface YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 CbCr444 YCbCr422 CbCr444

p;s:{j‘?‘[}gg) Estado YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
[3440 X1440 360Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK OK OK (DSC) \ OK (DSC) OK (DSC)
3440 x1440 360Hz 8bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK oK OK (DSC) \ OK OK (DSC)
3440 x1440 300Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK oK OK (DSC) \ OK OK (DSC)
3440 x1440 300 8bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK OK OK (DSC) OK (DSC) OK OK (DSC)
3440 x1440 240Hz 10bpc OK OK OK OK OK (DSC) OK (DSC) OK OK (DSC)
[3440 x1440 240Hz 8bpc OK OK OK OK OK (DSC) OK (DSC) OK OK
3440 X1440 120Hz 10bpc OK OK OK OK oK OK (DSC) OK OK
3440 X1440 120Hz 8bpc OK OK OK oK oK OK OK OK
3440 x1440 100Hz 10bpc OK OK OK oK oK OK OK OK
3440 x1440 100Hz 8bpc OK OK OK OK oK OK OK OK
resolucdes baixas 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
resolucdes baixas 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nota:

1) Devido as limitagdes do sisterma Windows, o HDR pode nao ser habilitado quando a profundidade de cor da exibicao for 8
bpc YCbCr422 ou inferior.

2) A interface DisplayPort 2.1 suporta UHBR20 com largura de banda total de 80 Gbps, e a interface HDMI 2.1 suporta FRL6
com largura de banda total de 48 Gbps.

3). Problemas de compatibilidade com a saida de sinal HDMI 2.1 (FRL6 48 Gbps) da placa grafica NVIDIA® podem causar
anomalias de exibi¢do ou reinicializagdes automaticas do computador. Recomenda-se o uso da interface DisplayPort para
placas graficas NVIDIA®. As placas graficas AMD® podem utilizar as interfaces HDMI ou DisplayPort.
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Politica de Defeitos de Pixels do Painel dos Monitores
AOC

A AOC empenha-se em fornecer produtos da mais alta qualidade. Utilizamos alguns dos processos de fabricacdo mais
avancados do setor e aplicamos um rigoroso controle de qualidade. No entanto, defeitos de pixels ou subpixels nos painéis
dos monitores sao, por vezes, inevitaveis.

Nenhum fabricante pode garantir que todos os painéis estejam livres de defeitos de pixels, mas a AOC garante que
qualguer monitor com um numero inaceitavel de defeitos sera reparado ou substituido sob garantia. Este aviso explica os
diferentes tipos de defeitos de pixels e define os niveis aceitaveis de defeitos para cada tipo. Para ter direito ao reparo ou

a substituicdo sob garantia, o nimero de defeitos de pixels no painel do monitor deve exceder esses niveis aceitaveis. Por
exemplo, ndo mais que 0,0004% dos subpixels em um monitor podem apresentar defeito.

Alem disso, a AOC estabelece padroes de qualidade ainda mais elevados para certos tipos ou combinacdes de defeitos de
pixel que sao mais perceptiveis do que outros. Esta politica € valida em todo o mundo.

subpixel

R G B

pixel

Pixels e subpixels

Um pixel, ou elemento de imagem (Picture), € composto por trés subpixels nas cores primarias: Red (Vermelho), Green
(Verde) e Blue (Azul). Muitos pixels juntos formam uma imagem. Quando todos os subpixels de um pixel estao acesos, os
trés subpixels coloridos aparecem juntos como um unico pixel branco. Quando todos estao apagados, os trés subpixels
coloridos aparecem juntos como um Unico pixel preto. Outras combinacdes de subpixels acesos e apagados aparecem
como pixels Unicos de outras cores.

Tipos de Defeitos de Pixel

Defeitos de pixel e subpixel aparecem na tela de diferentes maneiras. Existem duas categorias de defeitos de pixel e varios
tipos de defeitos de subpixel dentro de cada categoria.

Defeitos de Ponto Brilhante

Defeitos de ponto brilhante aparecem como pixels ou subpixels que estdo sempre acesos ou 'On (Lig.). Ou seja, um ponto
brilnante € um subpixel que se destaca na tela quando o monitor exibe um Pattern (Padrao) escuro. Existem os seguintes
tipos de defeitos de ponto brilhante.

Um subpixel aceso vermelho, verde ou azul.

I C

Dois subpixels acesos adjacentes:
- Vermelho + Azul = Roxo

- Vermelho + Verde = Amarelo
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- Verde + Azul = Ciano (Azul Claro)

Trés subpixels acesos adjacentes (um pixel branco).

Nota

Um ponto brilhante vermelho ou azul deve ser mais de 50% mais brilhante que os pontos vizinhos, enquanto um ponto
brilnante verde é 30% mais brilhante que os pontos vizinhos.

Defeitos de Ponto Preto

Os defeitos de ponto preto aparecem como pixels ou subpixels que estao sempre escuros ou ‘Off (Desl.). Ou seja, um
ponto escuro € um subpixel que se destaca na tela quando o monitor exibe um Pattern (Padrao) claro. Estes sao os tipos
de defeitos de ponto preto.

Proximidade dos Defeitos de Pixel

Como os defeitos de pixel e subpixels do mesmo tipo que estao proximos uns dos outros podem ser mais perceptiveis, a
AOC também especifica tolerancias para a proximidade dos defeitos de pixel.

Tolerancias de Defeitos de Pixel

Para qualificar-se para reparo ou substituicao devido a defeitos de pixel durante o periodo de garantia, um painel de
Monitor em um monitor de painel AOC deve apresentar defeitos de pixel ou subpixel que excedam as tolerancias listadas
no manual online.

DEFEITOS DE PONTO BRILHANTE NIiVEL ACEITAVEL
1subpixel aceso 0
2 subpixels adjacentes acesos 0
3 subpixels adjacentes acesos (um pixel branco) 0

Distancia entre dois defeitos de ponto brilhante* | N/A

Total de defeitos de ponto brilhante de todos os

tipos 0

DEFEITOS DE PONTO PRETO NiVEL ACEITAVEL
1 subpixel escuro 5ou menos

2 subpixels adjacentes escuros 2 ou menos

3 subpixels adjacentes escuros 1ou menos
Distancia entre dois defeitos de ponto preto* >5mm

Total de defeitos de ponto preto de todos os tipos | 5ou menos

TOTAL DE DEFETOS DE PONTOS NIVEL ACEITAVEL
Total de defeitos de pontos brilhantes ou pretos de|
todos os tipos

Nota
*1ou 2 defeitos de subpixel adjacentes = 1 defeito de ponto.

50ou menos
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Modos de Exibicao Predefinidos

Resolucao do PC

Full (21:9/16:9)
@2 :9/16:9)

Full (Square)
T1(Square) (11(Quadrado))
Aspect (Aspecto)

245"

27"

S

&)
Resolution %
(Resolucao)

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsSB-C

DisplayPort2.1/

HDMI2. Uem e

HDMI21

DisplayPort2.1/

UsB-C

HDMI2.1

DisplayPort2.1/
USB-C

640x480/60Hz

<

<

<

<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

SN IS IR I IR IR S RS AU A B IR L IR IR

L N N N S A Y A Y YR Y E Y RS

S I IR IR I I IR IR R S S IR S I B G IR

LS RS N N S N N A Y Y R Y AN E Y S RS

S IR IR I I I IR IR O IR S G IR S B B G IR

L R N N N N A Y A Y R Y R Y E Y Y RS

1024x768/360Hz

1280%x960/60Hz

1280x960/360Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/360Hz

1728x1080/360Hz

S IS IR N IR IR N R RS R R RS E R N U I R IS S R IR IR
S S I S S R R S S R RN R Y S S S S I I S SR S

1920x1080/60Hz

1920x1080/120Hz

1920x1080/360Hz

2336x1296/60Hz

2336x1296/120Hz

2336x1296/240Hz

2336x1296/360Hz

L <

|| <

2560x1080/360Hz

2560x1440/60Hz

2560x1440/120Hz

2560x1440/144Hz

2560X1440/165Hz

2560X1440/200Hz

L I<

LS RS R R RS
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2560X1440/240Hz

2560x1440/300Hz

2560x1440/360Hz

3440x1440/30Hz v v
3440x1440/60Hz v v
3440x1440/100Hz v v
3440x1440/120Hz v v
3440x1440/240Hz v v
3440x1440/300Hz N N
3440x1440/360Hz / N

Resolucgao de video

F1U1‘ ! (;%]991@%)9) 17(Sq u;}el; ((iiuQauraezj rado)) 245" 27"
i T Aspect (Aspecto)

(Rpeesso(l:ﬁég) HDMI21 DispLIJaSyEISD_oCrtZV HDMI2] DispLIJaSyEzcz:rtZ]/ HDMI21 DispLIJaSyEI;oCrtZJ/ HDMI2] DispL\JaSyg_oCrtZV
640%x480p,59.94Hz/60Hz v v v v v v v v
720x480p,59.94Hz/60Hz v \/ v v v V v vV
720x576p,50Hz v v v v v v v v
1280x720p,50Hz v v vV v v v v v
1280x720p,59.94Hz/60Hz v \/ v v v V v v
1920x1080p,50Hz v v v v v v v v
1920x1080i,59.94Hz/60Hz v N v vV v v v v
1920x1080p,59.94Hz/60Hz v N vV v v v v v
1920x1080p,119.88Hz/120Hz v v v v v v v v
2560x1080p,50Hz v v vV v v v v v
2560x1080p,59.94Hz/60Hz v v N v v v v v
3840x2160p,50Hz v v v v
3840x2160p,59.94Hz/60Hz v v v v
3840x2160p,119.88/120Hz v v v v

Nota:

1. Para obter a qualidade de imagem ideal, consulte a tabela acima para definir a resolu¢do da fonte do sinal de entrada. A
resolucao recomendada depende do dispositivo de saida de sinal: para jogos de console, consulte "Video Resolution"; para
jogos de PC, consulte "PC Resolution".

Game Setting"

3. Ainterface DisplayPort 2.1 suporta UHBR20 com largura de banda maxima de 80 Gbps, enquanto a interface HDMI 2.1
suporta FRL6 com largura de banda maxima de 48 Gbps.

4. Para garantir o funcionamento correto das resolugdes supracitadas, verifique primeiramente a compatibilidade da sua
placa de video. Como diferentes fabricantes de placas de video adotam politicas distintas, algumas opgdes podem estar
ocultas. O suporte efetivo depende da placa de video utilizada.

5. De acordo com os padrdes VESA, diferentes sistemas operacionais e placas de video podem apresentar pequenas
variacoes (+/-1 Hz) no célculo da taxa de atualizacéo (frequéncia de quadros). Prevalece a taxa de atualizagdo (frequéncia de
quadros) real.
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Atribuicdo de Pinos

T hnna

Cabo de Sinal de Exibicao Colorida de 19 Pinos

TMDS O+

Num_ero Nome do Sinal Num_ero Nome do Sinal Num.ero Nome do Sinal
do Pino do Pino do Pino
I TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Terra DDC/CEC
Blindagem do Sinal de )
2. Dados TMDS 2 10. TMDS Clock + 18. Energia +5V
3. TMDS Data 2- 1. Blindagem do Clock TMDS [19. Deteccao de Hot Plug
4. Dados TMDS 1+ 12. TMDS Clock-
Blindagem dos Dados
5. TMDS 1+ 13. CEC
6. Dados TMDS 1- 14. Reservado (N.C. no
dispositivo)
7. Dados TMDS O+ 15. SCL
8. Blindagem dos Dados 16. SDA

L |-

19 17 15 13 11 8 7 5 3

20 18 16 14 12 10 &8 8 4 2

[1 [

Cabo de Sinal de Exibicao Colorida de 20 Pinos

N}]mero do Nome do Sinal N}]mero do Nome do Sinal
Pino Pino

1 ML_Lane 3 (n) M GND

2 CND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GCND 18 Deteccgao de Hot Plug
9 ML_Lane 1 (p) 19 Retorno DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Recurso Plug & Play DDC2B

Este monitor estd equipado com capacidades VESA DDC2B conforme o PADRAO VESA DDC. Isso permite que o monitor
informe ao sistema host sua identidade e, dependendo do nivel de DDC utilizado, comunique informagdes adicionais

sobre suas capacidades de exibicao.

O DDC2B é um canal de dados bidirecional baseado no protocolo 12C. O host pode solicitar informagdes EDID por meio do
canal DDC2B.
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