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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Ponizsze podrozdziaty opisujg konwencje krajowe zastosowane w niniejszym dokumencie.

Uwagi, ostrzezenia i przestrogi

W catym niniejszym podreczniku bloki tekstu moga byc¢ opatrzone ikong oraz wyrdznione drukiem
pogrubionym lub kursywa. Bloki te to uwagi, ostrzezenia i przestrogi, ktore stosuje sie w nastepujgcy sposob:

UWAGA: UWAGCA wskazuje wazne informacje, ktore pomagajg w lepszym wykorzystaniu systemu
komputerowego.

AN
OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na ryzyko uszkodzenia sprzetu lub utraty danych oraz informuje, jak
uniknac problemu.

A

PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje na ryzyko obrazen ciata oraz informuje, jak unikng¢ problemu.
Niektore przestrogi moga wystepowac w alternatywnych formatach i nie by¢ opatrzone ikong. W takich
przypadkach konkretna forma prezentacji przestrogi jest narzucona przez organ regulacyjny.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytgcznie z typu zrodta zasilania wskazanego na etykiecie. W przypadku braku

pewnosci co do typu zasilania dostepnego w miejscu instalacji, nalezy skonsultowac sie ze sprzedawcg lub
lokalnym zaktadem energetycznym.

‘A Monitor jest wyposazony we wtyczke z uziemieniem z trzema stykami, tj. wtyczke z trzecim stykiem

(uziemiajgcym).

Wtyczka ta pasuje wytgcznie do Gniazda sieciowego z uziemieniem, co stanowi element zabezpieczenia. Jesli
gniazdko nie obstuguje wtyczki trojprzewodowej, nalezy zlecic elektrykowi instalacje odpowiedniego gniazdka
lub zastosowac adapter w celu bezpiecznego uziemienia urzgdzenia. Nie wolno omijac¢ zabezpieczen
zapewnianych przez wtyczke z uziemieniem.

A Nalezy odtgczyc¢ urzgdzenie od zasilania podczas burzy oraz w przypadku, gdy nie bedzie ono uzywane

przez dtuzszy czas. Zabezpieczy to Monitor przed uszkodzeniem wskutek przepiec.

A Nie wolno przecigzac listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze doprowadzi¢ do pozaru

lub porazenia pradem elektrycznym.

L1 Aby zapewnic¢ prawidtowe dziatanie, nalezy uzywac Monitora wytgcznie z komputerami z certyfikatem

UL, wyposazonymi w odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone parametrami 100-240V AC, Min. 5A.

AGniazdo sieciowe musi by¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie umieszczaj Monitora na niestabilnym wadzku, stojaku, statywie, uchwycie ani stole. Upadek Monitora

moze spowodowac obrazenia ciata oraz powazne uszkodzenie produktu. Uzywaj wytgcznie wozka, stojaka,
statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta bgdz dostarczanego w zestawie z produktem.
Podczas instalacji postepuj zgodnie z instrukcjami producenta i korzystaj z akcesoriow montazowych przez
niego zalecanych. Zestaw ztozony z produktu i wozka nalezy przemieszczac z zachowaniem szczegolnej
ostroznosci.

A Nigdy nie wsuwaj zadnych przedmiotow w szczeliny Obudowy Monitora. Moze to uszkodzi¢ podzespoty

elektroniczne, prowadzgc do pozaru lub porazenia pragdem elektrycznym. Nie dopuszczaj do zalania Monitora
zadnymi cieczami.

SN Nie ustawiaj przedniej czesci produktu bezposrednio na podtodze.

A Przy montazu Monitora na $cianie lub pdtce uzywaj wytgcznie zestawu montazowego zatwierdzonego

przez producenta i scisle przestrzegaj dotgczonej do niego instrukcji.

-;-'!E Zachowaj odpowiedni odstep wokdt Monitora, zgodnie z ponizszym rysunkiem. Brak wtasciwej cyrkulacji

powietrza grozi przegrzaniem urzadzenia, co moze skutkowac pozarem lub trwatym uszkodzeniem Monitora.

-;-'!"_‘ Aby uniknag¢ potencjalnych uszkodzen, takich jak tuszczenie sie panelu od ramki, nalezy upewnic sie,

ze Monitor nie jest odchylony w ddt o wiecej niz -5 stopni. W przypadku przekroczenia maksymalnego kata
nachylenia w dot wynoszgcego -5 stopni, uszkodzenia Monitora nie zostang objete gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacyjne wokdt Monitora podczas instalacji na Scianie lub na
podstawce:

Zainstalowany z podstawka
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Czyszczenie

!} Nalezy regularnie czysci¢ Obudowe migkka sciereczka zwilzong woda.

:!‘_\ Do czyszczenia nalezy uzywaé miekkiej $ciereczki bawetnianej lub z mikrofibry. Sciereczka powinna by¢

wilgotna i niemal sucha; nie nalezy dopuszczac do przedostania sie ptynu do wnetrza obudowy.
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!'} Przed przystgpieniem do czyszczenia produktu nalezy odtgczyc¢ Kabel zasilajgcy.



Inne

SN Jesli produkt wydziela dziwny zapach, wydaje nietypowe dzwieki lub wydobywa sie z niego dym, nalezy
NATYCHMIAST odtgczy¢ wtyczke zasilania i skontaktowac sie z Centrum Serwisowym.

!} Nalezy upewnic sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez stot ani zastone.
-;-'!E Nie narazaj Monitora LCD na silne wibracje ani duze wstrzgsy podczas pracy.
L1 Nie uderzaj ani nie upuszczaj Monitora podczas pracy lub transportu.

L1 Kable zasilajgce muszg posiadac atesty bezpieczenstwa. W Niemczech nalezy stosowac Kabel zasilajacy

typu HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? lub lepszy.
W innych krajach nalezy odpowiednio stosowac wtasciwe typy kabli.

-;-'!} Nadmierny poziom cisnienia akustycznego ze stuchawek moze spowodowac uszkodzenie stuchu.

Ustawienie korektora graficznego na wartos¢ maksymalng zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek, a tym
samym poziom cisnienia akustycznego.



Instalacja

Zawartosc¢ opakowania

@

noc

Monitor

©

Quick Start Guide Warranty Card Stand

Base
@ @ *

[N

M4x2 & M3x1

Stand Screws

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

=k Nie wszystkie kable sygnatowe sg dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Prosimy o kontakt z
lokalnym sprzedawca lub oddziatem firmy AOC w celu uzyskania potwierdzenia.




Montaz podstawki i bazy

Podstawke nalezy zamontowac lub zdemontowac zgodnie z ponizszg instrukcja.

Montaz:

Specyfikacja srub:

a M3x12 mm

b M4x8 mm

M6x23 mm
C (efektywna dtugosc
gwintu 5,5 mm)

X jﬂi UWAGA: Wyglad Monitora moze roznic sie od przedstawionego na ilustracjach.



Regulacja kata widzenia

Aby uzyskac najlepsze wrazenia wizualne, zaleca sie ustawienie Monitora tak, aby cata twarz uzytkownika byta
widoczna na ekranie, a nastepnie wyregulowanie kata nachylenia zgodnie z indywidualnymi preferencjami.
Przytrzymaj podstawke, aby nie przewrdéci¢ Monitora podczas zmiany kata nachylenia.

Monitor mozna regulowac w nastepujgcy sposob:

BT 23

T4 uwaca:

Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotkniecie ekranu LCD moze spowodowac jego

uszkodzenie.

() OSTRZEZENIE
Aby uniknac¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak tuszczenie sie panelu, upewnij sie, ze Monitor
nie jest odchylony w dét o wiecej niz -5 stopni.
Nie naciskaj na ekran podczas regulacji kata nachylenia Monitora. Chwytaj wytgcznie Ramke.



Podiaczanie Monitora

Podtgczenie kabli z tytu Monitora i komputera:

/I A\

N

HDMI
DisplayPort
Stuchawki
Zasilanie

N

Podt cz do komputera PC

1. Doktadnie podtgcz Kabel zasilajgcy do gniazda z tytu Monitora.

2. Wytacz komputer i odtgcz jego kabel zasilajgcy od zrédta zasilania.

3. Podtacz kabel sygnatowy Monitora do ztgcza wideo z tytu komputera.

4. Podtgcz Kabel zasilajgcy komputera i Monitora do pobliskiego gniazdka elektrycznego.

5. Witacz komputer i Monitor.

Jesli Monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakornczona. Jesli obraz nie jest wyswietlany, zapoznaj sie z
sekcjg Rozwigzywanie problemow.

W celu ochrony sprzetu zawsze wytgczaj komputer PC i Monitor LCD przed wykonaniem potgczen.



Montaz scienny

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego uchwytu sciennego.

soe “» ( Q o "»

Ten Monitor mozna zamontowac na uchwycie sciennym zakupionym osobno. Przed rozpoczeciem procedury
odtacz zasilanie. Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

Zdemontuj podstawe.

Wsun srubokret ptaski lub inne ptaskie narzedzie w szczeline i zdejmij tylng pokrywe.

Zmontuj uchwyt Scienny zgodnie z instrukcjami producenta.

Przytdz uchwyt sScienny do tylnej czesci Monitora. Wyrdwnaj otwory w uchwycie z otworami z tytu Monitora.
Umiesc¢ 4 sruby w otworach i dokrec je.

Podtgcz ponownie przewody. Instrukcja montazu opcjonalnego ramienia sciennego znajduje sie w
podreczniku uzytkownika dotgczonym do tego akcesorium.

oA WN

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0
f 1

% g Uwaga: Otwory montazowe standardu VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach; prosimy o

kontakt ze sprzedawcy lub oficjalnym dziatem wsparcia AOC. W przypadku montazu sciennego zawsze
nalezy skonsultowac sie z producentem.

IRNEEE Y- I -3
|

*Wyglad monitora moze réznic sie od przedstawionego na ilustracjach.

NOSTRZEZENIE:

1. Aby uniknac potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak tuszczenie sie panelu, upewnij sie, ze Monitor
nie jest odchylony w dot o wiecej niz -5 stopni.
2. Nie naciskaj na ekran podczas regulacji kata nachylenia Monitora. Chwytaj wytgcznie Ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata z interfejsem DisplayPort/HDMI

2. Zgodne karty graficzne: Zalecana lista znajduje sie ponizej; mozna jg réwniez sprawdzic¢, odwiedzajac
strone www.AMD.com

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjagtkiem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Monitor jest zgodny z sygnatami wejsciowymi w formacie HDR10.

Monitor moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz i tres¢ sg z nim zgodne. W celu
uzyskania informacji na temat zgodnosci urzadzenia i tresci nalezy skontaktowac sie z producentem
urzadzenia oraz dostawcg tresci. Jesli automatyczna aktywacja nie jest potrzebna, nalezy ustawic¢ funkcje HDR
na ,WYL."

Uwaga:

1. Interfejs DisplayPort/HDMI nie wymaga specjalnych ustawien w systemie WINTO w wersjach starszych niz
V1703.

2. W systemie WIN10 w wersji V1703 dostepny jest wytgcznie interfejs HDMI; interfejs DisplayPort nie dziata.

3. Tryb 3840x2160@50Hz/60Hz jest zalecany wytgcznie dla odtwarzaczy Blu-ray oraz konsol Xbox i

PlayStation.

Rozdzielczo$s¢ monitora jest ustawiona na 2560x1440, a funkcja HDR jest domysinie wtgczona.

b. Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR mozna uzyskac, zmieniajgc rozdzielczos¢ na 2560x1440 (jesli
jest dostepna).

o

= SEE - |

W e L e

25601440
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Regulacja

Klawisze skrotow

1 Zrodto/Myjscie

2 Klawisz uzytkownika (Tryb gry)

3 Punkt celowniczy

4 Menu/Enter

5 Zasilanie

Menu/Enter

Nacisnij, aby wyswietlic menu OSD lub potwierdzi¢ wybor.

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtgczy¢ Monitor.

Punkt celowniczy

Gdy menu OSD nie jest wyswietlane, nacisnij przycisk punktu celowniczego, aby wyswietli¢ lub ukry¢ punkt
celowniczy.

Klawisz u ytkownika (Tryb gry)

Menu skrétow klawisza v skonfigurowane przez uzytkownika: Tryb gry/Licznik klatek.

Domyslnie wybrany jest Tryb gry.

Gdy menu OSD nie jest wyswietlane, nacisnij klawisz ,\/*, aby uruchomic¢ funkcje trybu gry, a nastepnie
nacisnij klawisz /" lub ,A" aby wybrac¢ tryb gry (Standardowy, FPS, RTS, Wyscigi, Gracz 1, Gracz 2 lub Gracz 3)
odpowiedni do danego typu gry.

rédto/Wyjscie

Gdy menu OSD jest zamkniete, naciéniecie przycisku Zrédto/Wyjscie aktywuje funkcje skrétu wyboru zrédta.
Gdy menu OSD jest aktywne, ten przycisk petni funkcje klawisza wyjscia (stuzgcego do zamykania menu OSD).

13



Ustawienia OSD

Podstawowa i prosta instrukcja obstugi przyciskéw sterujacych.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Game Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

1). Naciénij (Il] Przycisk MENU, aby otworzy¢ okno OSD.

2). Naciénij v lub A, aby nawigowaé po funkcjach. Po wyréznieniu zgdanej funkcji naciénij (Ill] Przycisk MENU
/ OK, aby jg aktywowac. Nacisnij v lub A, aby nawigowac po funkcjach podmenu. Po wyrdznieniu zadanej
funkcji podmenu naciénij (Ill] Przycisk MENU / OK, aby jg aktywowac.

3). Nacisnij v/ lub A, aby zmieni¢ ustawienia wybranej funkcji. Naciénij f ¢ / <1, aby wyjéé. Aby dostosowac
inng funkcje, powtorz kroki 2-3.

4). Funkcja blokady OSD: Aby zablokowaé OSD, naciénij i przytrzymaj [Ill] Przycisk MENU, gdy Monitor jest
wytgczony, a nastepnie nacisnij () przycisk zasilania, aby wtaczyé Monitor. Aby odblokowaé OSD, naciénij i
przytrzymaj (Ill] Przycisk MENU, gdy Monitor jest wytgczony, a nastepnie naciénij (!) przycisk zasilania, aby
witgczy¢ Monitor.
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Ustawienia gry

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

NoC

GAMING
GAME MODE
Standard
Game Mode
Shadow Control

Game Color

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

HDMI

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

Zwieksza czytelnos¢ w odpowiednich grach przegladarkowych i

Standard mobilnych.

Przeznaczony do gier FPS (First Person Shooter). Poprawia

FPS . . f
poziom czerni w ciemnych scenach.

Przeznaczony do gier RTS (Real Time Strategy). Poprawia jakos$¢

RTS obrazu.

Tryb gry Wyscigi Przengczony QO gier Wy§C|gowth. Zapewnia najkrotszy czas
reakcji i wysokie nasycenie koloréw.

Gracz1 Preferencje uzytkownika zapisane w profilu Gracz 1.

Gracz 2 Preferencje uzytkownika zapisane w profilu Gracz 2.

Gracz 3 Preferencje uzytkownika zapisane w profilu Gracz 3.

Domyslna wartos¢ funkcji Kontrola cieni wynosi O. Uzytkownik
moze dostosowac wartos¢ w zakresie od O do 20, aby uzyskac
wyrazniejszy obraz.

Jesli obraz jest zbyt ciemny, aby wyraznie dostrzec szczegoty,
dostosuj wartos¢ w zakresie od O do 20, aby poprawic
widocznos¢.

Kontrola cieni

Kolor gry oferuje 20-stopniowa regulacje nasycenia,

Kolor gry umozliwiajgca uzyskanie lepszego Obrazu.

Wytacz lub wiacz funkcje Adaptive-Sync.

Informacja dotyczaca dziatania Adaptive-Sync: Po wtgczeniu
funkcji Adaptive-Sync w niektdorych grach moze wystepowac
migotanie obrazu.

Adaptive-Sync | Wyt. / Wt

Funkcja ,Dial Point" wyswietla wskaznik celowania na srodku
ekranu, utatwiajgc graczom precyzyjne celowanie w grach typu
First Person Shooter (FPS).

Punkt
celowniczy

Wyt. /Wt /
Dynamiczny

MBR (Motion Blur Reduction) oferuje 20-stopniowa regulacje w
celu zmniejszenia rozmycia ruchu.

Uwaga: Funkcja MBR jest dostepna tylko po wytgczeniu
Adaptive-Sync i przy czestotliwosci odswiezania >75Hz.

MBR 0-~20

Wytacz lub wtgcz Synchronizacje MBR (Motion Blur Remove).

Uwaga: Funkcje Synchronizacja MBR mozna regulowac, gdy
Adaptive-Sync jest wtgczone, a sygnat wejsciowy ma zmienng
czestotliwosc,

a czestotliwosc pola wynosi > 75Hz.

Synchronizacja

MBR Wyt / WH.

15



Dostosuj czas reakcji.

Normal
Uwaga:

Fast 1. Jesli uzytkownik ustawi OverDrive na ,Fastest”, wyswietlany
obraz moze ulec rozmyciu. Uzytkownicy mogg dostosowac

Overdrive Faster poziom OverDrive lub wytaczyc¢ te funkcje zgodnie z wtasnymi

preferencjami.

Fastest 2. Funkcja ,Extreme” jest dostepna opcjonalnie, gdy Adaptive-
Sync jest wytgczone, a czestotliwosc odswiezania wynosi 275Hz

Extreme

3. Jasnos¢ ekranu zmniejszy sie po wigczeniu funkcji ,Extreme”.

Wyt. / Prawy-géra /
Licznik klatek Prawy-dét / Lewy-gora | Wyswietl czestotliwosé V w wybranym rogu.
/ Lewy-dot
OverClock Wyt / WH. Wytacz lub wtgcz OverClock.

Uwaga:

1). Gdy opcja ,Tryb HDR* w menu ,Obraz” jest wtgczona, nie mozna regulowac parametrow ,Shadow Control”
i ,Kolor gry”.

2). Gdy opcja ,HDR" w menu ,Obraz" jest ustawiona na ,DisplayHDR", nie mozna regulowac parametrow ,Tryb
gry”, .Shadow Control®, ,Kolor gry*, ,MBR", ,Synchronizacja MBR" oraz ,Extreme” w menu ,Overdrive”.
Gdy opcja ,HDR" w menu ,Obraz" jest ustawiona na ,HDR Picture®, ,HDR Movie" lub ,HDR Game®, nie
mozna regulowac parametrow ,Tryb gry®, ,Kolor gry*, ,MBR", ,Synchronizacja MBR" oraz ,Extreme” w menu
,Overdrive”.

3). Gdy opcja ,Przestrzen koloréw" w menu ,Obraz" jest ustawiona na ,sRGB", nie mozna regulowac
parametrow ,Shadow Control®, ,Kolor gry*, ,MBR", ,Synchronizacja MBR" oraz ,Extreme” w menu ,Overdrive”.

16



Obraz

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GAMING

REFRESH RATE

60 HZ

GAME MODE

Standard 80

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

HDMI

Brightness
Contrast
Sharpness
Gamma
Eco Adjustment

Color Temp.

Jasnosc 0-100 Regulacja podswietlenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Ostrosc 0-100 Dostosuj ostrosc.
Gamma lgééo /22/24/26] Dostosuj gamme.

Standard Tryb standardowy.

Tekst Tryb tekstowy.

Internet Tryb internetowy.
Esgulacja Gra Tryb gry.

Film Tryb filmowy.

Sport Tryb sportowy.

Czytanie Tryb czytania.

Ciepta Przywotaj cieptg temperature barwowg z pamieci EEPROM.
Temperatura Normal Przywotaj normalng temperature barwowg z pamieci EEPROM.
barwowa Chtodna Przywotaj chtodng temperature barwowg z pamieci EEPROM.

Uzytkownika Przywroc¢ temperature barwowa z pamieci EEPROM.
Czerwony 0-100 Wzmocnienie sktadowej czerwonej z rejestru cyfrowego.
Zielony 0-100 Wzmocnienie sktadowej zielonej z rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie sktadowej niebieskiej z rejestru cyfrowego.
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Wyt

Tryb LowBlue | Internet

DisplayHDR Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami dotyczgcymi
uzytkowania.
HDR Obraz HDR Uwaga:
Po wykryciu sygnatu HDR wyswietlana jest opcja HDR
Film HDR umozliwiajgca regulacje.
Gra HDR
Wyt.
Zoptymalizowano pod katem koloréow i kontrastu obrazu, co
Obraz HDR symuluje wyswietlanie efektu HDR.
Tryb HDR Uwaga:
Film HDR Gdy nie wykryto sygnatu HDR, wyswietlana jest opcja Tryb HDR w
celu regulacji.
Gra HDR
Wyt Wytgcz dynamiczny wspodtczynnik kontrastu.
DCR
WH. Witacz dynamiczny wspotczynnik kontrastu.
Prrestrzer Panel natywny Panel ze standardowg przestrzenig kolordw.
kolorow sRGB Przestrzen kolorow sRGB.
Wyt
Multimedia

Zmniejsz emisje niebieskiego swiatta poprzez sterowanie
temperaturg barwowa.

Biuro
Czytanie
I(::[)orgzzcje Petny / Proporcje Wybierz proporcje obrazu do wyswietlenia.
Uwaga:

1).

2).

Gdy ,Tryb HDR" jest wtgczony, nie mozna regulowac parametréw: ,Kontrast’, ,Gamma®“, ,Regulacja Eco”,
,Jemperatura barwowa"“, ,Przestrzen kolorow" oraz ,Tryb LowBlue”.

Gdy ,HDR" jest ustawiony na ,DisplayHDR", nie mozna regulowac zadnych parametrow w menu ,Obraz’

z wyjatkiem ,HDR" i ,Ostrosci. Gdy ,HDR" jest ustawiony na ,HDR Picture®, ,HDR Movie" lub ,HDR Game®,
nie mozna regulowac parametrow: ,Gamma“, ,Regulacja Eco”, ,Temperatura barwowa®, ,DCR", ,Przestrzen
koloréw" oraz ,Tryb LowBlue®.

. Gdy ,Przestrzen koloréw" jest ustawiona na ,sRGB® nie mozna regulowac parametréw: ,Kontrast®, ,Gamma®“,
,Regulacja Eco”, ,Temperatura barwowa“, ,Tryb HDR" oraz ,Tryb LowBlue®.

. Gdy ,Regulacja Eco” jest ustawiona na ,Czytanie®, nie mozna regulowac opcji ,Kontrast®, ,Temperatura
barwowa®, ,DCR", ,Przestrzen koloréw" oraz ,Tryb LowBlue”.

. Gdy ,Tryb gry* w menu ,Ustawienia gry” jest ustawiony na tryb inny niz ,Standardowy”, nie mozna
regulowac opcji ,Regulacja Eco”, ,Tryb HDR" oraz ,Przestrzen koloréow".

. Jedli rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego jest rozdzielczoscig natywna, opcja ,Proporcje obrazu” jest
niedostepna.

18




Ustawienia

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Language
Picture Input Select
Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)
OSD Setup DDC/CI

Information Reset

Jezyk Wybierz jezyk menu OSD.
Wybor wejscia Auto / HDMI / DP Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.
Przypomnienie o Przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik pracuje
. Wyt. / WH. X . R ;
przerwie nieprzerwanie dtuzej niz 1 godzine.
Wytacznik czaso
y1q Wy 0-24 godz. Wybierz czas wytgczenia zasilania DC.
(godz)
DDC/CI Nie / Tak Wigcz/wytgcz obstuge DDC/CI.
Reset Nie / Tak Przywrdc ustawienia domysine menu.
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RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N10C

GAMING
GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Volume

Mute

INPUT SOURCE

HDMI

Gtosnosc 0-100

Regulacja gtosnosci.

Wycisz Wyt. / WH.

Wycisz dzwiek.
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Konfiguracja OSD

N0C

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Transparence

Picture H. Position
Settings V. Position

Audio Timeout(s)

OSD Setup User Key

Information

Przezroczystos¢ | 0-100 Dostosuj przezroczystosc OSD.

Pozycja R ) . )

pozioma 0-100 Dostosuj pozycje pozioma OSD.

Pozycja E . L

pionowa 0-100 Dostosuj pozycje pionowg OSD.

Limit czasu (s) 5-120 Dostosuj limit czasu OSD.

Klawisz Tryb gry / Menu skrotéw klawiszowych ustawionych przez uzytkownika ,\/*
uzytkownika Licznik klatek
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Informacje

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Model Name CQ32G42FE

Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60HZ
Settings HDR SDR
Audio Sync Adaptive-Sync

OSD Setup Serial Number XXXXXXXXXXXXX

Information
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Wskaznik LED

Stan Kolor diody LED
Tryb petnego zasilania Biaty
Tryb aktywnego wytaczenia Pomaranczowy
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Rozwi zywanie problemow

Problemy i pytania

Mozliwe rozwigzania

Dioda zasilania nie swieci

Upewnij sig, ze przycisk zasilania jest wtgczony, a Kabel zasilajgcy jest
prawidtowo podtgczony do Gniazda sieciowego z uziemieniem oraz do
Monitora.

Brak obrazu na ekranie

# Czy Kabel zasilajgcy jest prawidtowo podtgczony?
Sprawdz podtgczenie Kabla zasilajgcego oraz zrodta zasilania.
* Czy kabel wideo jest prawidtowo podtgczony?
(Podtgczono za pomoca kabla HDMI)
Sprawdz podtaczenie kabla HDMI.
(Podtgczono za pomoca kabla DisplayPort)
Sprawdz podtaczenie kabla DisplayPort.
* Wejscie HDMI/DisplayPort nie jest dostepne we wszystkich modelach.

# Jesli zasilanie jest wtgczone, uruchom ponownie komputer, aby
wyswietli¢ ekran poczatkowy (ekran logowania).

Jesli wyswietli sie ekran poczatkowy (ekran logowania), uruchom
komputer w odpowiednim trybie (tryb awaryjny dla systemu Windows
7/8/10), a nastepnie zmien czestotliwos¢ Karty graficznej.

(Patrz Ustawianie optymalnej rozdzielczosci)

Jesli ekran poczatkowy (ekran logowania) nie zostanie wyswietlony,
skontaktuj sie z Centrum Serwisowym lub sprzedawca.

# Czy na ekranie widoczny jest komunikat ,Input Not Supported?
Komunikat ten moze by¢ widoczny, gdy sygnat z Karty graficznej
przekracza maksymalng rozdzielczosc i czestotliwosc, ktore Monitor
moze prawidtowo obstugiwac.

Dostosuj maksymalng rozdzielczosc i czestotliwose, ktore Monitor moze
prawidtowo obstugiwac.

# Upewnij sie, ze sterowniki Monitora AOC zostaty zainstalowane.

Obraz jest nieostry i
wystepuje problem z
powidokami oraz cieniami

Wyreguluj ustawienia Kontrastu i jasnosci.

Nacisnij klawisz skrotu (AUTO), aby wykonac¢ automatyczng regulacje.
Upewnij sie, ze nie uzywasz kabla przedtuzajgcego ani przetagcznika. Zaleca
sie podtgczenie Monitora bezposrednio do ztgcza wyjsciowego Karty
graficznej z tytu komputera.

Obraz podskakuje, migocze
lub pojawia sie na nim wzér
fali

Przenies urzgdzenia elektryczne, ktére mogg powodowac zaktocenia
elektromagnetyczne, jak najdalej od Monitora.

Uzyj maksymalnej czestotliwosci odswiezania obstugiwanej przez Monitor
przy aktualnie uzywanej rozdzielczosci.

Monitor jest zablokowany w
aktywnym trybie czuwania“

Przetgcznik zasilania komputera musi znajdowac sie w pozycji WLACZONE.
Karta graficzna komputera musi by¢ mocno osadzona w swoim gniezdzie.
Upewnij sie, ze kabel wideo Monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Sprawdz kabel wideo Monitora i upewnij sig, ze zaden styk nie jest wygiety.
Upewnij sie, ze komputer dziata, naciskajgc klawisz CAPS LOCK na
klawiaturze i obserwujgc diode LED CAPS LOCK. Dioda LED powinna sie
zapali¢ lub zgasngc¢ po nacisnieciu klawisza CAPS LOCK.

Brak jednego z koloréw

Sprawdz kabel wideo Monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest

podstawowych uszkodzony.
(CZERWONY, ZIELONY lub Upewnij sie, ze kabel wideo Monitora jest prawidtowo podtgczony do
NIEBIESKI) komputera.

Obraz na ekranie nie jest
wysrodkowany ani nie ma
wiasciwego rozmiaru

Dostosuj potozenie w poziomie i w pionie lub nacisnij klawisz skrotu
(AUTO).

Obraz ma wady koloréw
(biaty nie wyglada na biaty)

Dostosuj kolory RGB lub wybierz zgdang temperature barwowa.

Zaburzenia poziome lub
pionowe na ekranie

Uzyj trybu zamykania systemu Windows 7/8/10/11, aby dostosowac¢ ZEGAR i
OSTROSC.
Nacisnij klawisz skrotu (AUTO), aby wykona¢ automatyczna regulacje.

Przepisy i serwis

Zapoznaj sie z informacjami o przepisach i serwisie, ktore znajdujg sie

w podreczniku na ptycie CD lub na stronie www.aoc.com (aby znalez¢
zakupiony model w swoim kraju oraz informacje o przepisach i serwisie na
stronie wsparcia).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogdlna

Nazwa modelu CQ32G42FE
Uktad sterujacy Kolorowy wyswietlacz LCD TFT
b I Widoczny rozmiar Obrazu Przekatna 80,0 cm
ane
Rozmiar piksela 0,2724 mm (H) x 0,2724 mm (V)
Wideo Interfejs HDMI i DisplayPort
Wyswietlane kolory 16,7 min koloréw
Zakres czestotliwosci 30k-230 kHz (HDMI)
odchylania poziomego 30k-255 kHz (DisplayPort)
Mak_sym_alny wymiar obrazu w 697,334 mm
poziomie
Zakres czestotliwosci 48-144 Hz (HDMI)
odchylania pionowego 48-170 Hz (DisplayPort)
Maks_ymalny wymiar obrazu w 392256 mm
pionie . _
Optymalna rozdzielczosc 2560X1440@60Hz2
fabryczna
) L, 2560x1440@144Hz (HDMI)
Maksymalna rozdzielczos¢ 0 fims
| 2560x1440@170Hz" (DisplayPort)
nne Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zrédto zasilania 100-240V~ 50/60Hz 1,5A
Typowy (domyslna jasnos¢ i kontrast) 32W
Pobdr mocy Maks. (jasnos$¢ =100, kontrast = 100) <51W
Tryb czuwania <0,3W
Normalna praca 109,22 BTU/h (typ.)
o Uspienie (tryb czuwania) <1,02 BTU/h
Rozpraszanie ciepta -
Tryb wytgczenia <1,02 BTU/h
Tryb wytgczenia (przetgcznik AC) 0 BTU/h
Typ ztacza HDMI/DisplayPort/wyjscie stuchawkowe
Charakterystyka
fizyczna Typ kabla sygnatowego Odtaczalny
Whbudowane gtosniki 2Wx2
Podczas pracy 0°C~40°C
Temperatura - "
Poza praca -25C~55C
arunki ) . Podczas pracy 10% ~ 85% (bez kondensacji)
: ) Wilgotnosc -
srodowiskowe Poza praca 5%~93% (bez kondensacji)
B Podczas pracy 0 M~5000 m (O stop~16404 stop)
Wysokos¢ n.p.m. - -
Poza praca 0 M~12192 m (0 stép~40000 stop)

[1]1 Uwaga: Podkrecanie jest dostepne, gdy rozdzielczos¢ wynosi 2560x1440@165 Hz / 2560x1440@170
Hz. Jesli podczas podkrecania wystgpig jakiekolwiek btedy wyswietlania, nalezy dostosowac czestotliwosc

odswiezania do 144 Hz.
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Polityka AOC dotyczaca wad pikseli paneli Monitorow

Firma AOC doktada wszelkich staran, aby dostarczac¢ produkty najwyzszej jakosci. Stosujemy jedne z
najbardziej zaawansowanych proceséw produkcyjnych w branzy i przestrzegamy rygorystycznej kontroli
jakosci. Jednak wady pikseli lub subpikseli na panelach Monitora stosowanych w monitorach sg czasem
nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowac, ze wszystkie panele bedg wolne od wad pikseli, ale firma AOC
gwarantuje, ze kazdy Monitor z niedopuszczalng liczbg wad zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach
gwarancji. Niniejsza nota wyjasnia rozne rodzaje wad pikseli i okresla dopuszczalne poziomy wad dla kazdego
typu. Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany w ramach gwarancji, liczba wad pikseli na panelu
Monitora musi przekraczac te dopuszczalne poziomy. Na przyktad nie wiecej niz 0,0004% subpikseli w
monitorze moze by¢ wadliwych.

Ponadto firma AOC ustanawia jeszcze wyzsze standardy jakosci dla okreslonych typow lub kombinacji wad
pikseli, ktore sg bardziej widoczne niz inne. Niniejsza polityka obowigzuje na catym swiecie.

subpixel

RGBW
pixel

Piksele i podpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sie z trzech podpikseli w kolorach podstawowych: czerwonym, zielonym
i niebieskim. Zbior pikseli tworzy Obraz. Gdy wszystkie podpiksele danego piksela sg podswietlone, trzy
kolorowe podpiksele razem wygladajg jak pojedynczy biaty piksel. Gdy wszystkie sg wygaszone, trzy kolorowe
podpiksele razem wyglgdajg jak pojedynczy czarny piksel. Inne kombinacje podswietlonych i wygaszonych
podpikseli wygladajg jak pojedyncze piksele o innych kolorach.

Rodzaje wad pikseli

Wadly pikseli i podpikseli pojawiajg sie na ekranie w rozny sposodb. Wyrdznia sie dwie kategorie wad pikseli oraz
kilka typow wad podpikseli w kazdej z nich.

Wady typu Jasny punkt

Wady typu Jasny punkt objawiajg sie jako piksele lub podpiksele, ktdre sg zawsze podswietlone, czyli
witgczone®. Oznacza to, ze Jasny punkt to podpiksel wyrdzniajacy sie na ekranie, gdy Monitor wyswietla
ciemny wzor. Wyrdznia sie nastepujgce rodzaje wad typu Jasny punkt.

Jeden swiecacy czerwony, zielony lub niebieski podpiksel.

I -

Dwa sgsiadujgce swiecgce podpiksele:

- Czerwony + Niebieski = Fioletowy
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- Czerwony + Zielony = Zétty

- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasnoniebieski)

Trzy sasiadujgce swiecace podpiksele (jeden biaty piksel).

Uwaga

Czerwony lub niebieski Jasny punkt musi by¢ o ponad 50% jasniejszy od sgsiednich punktow, natomiast
zielony Jasny punkt musi by¢ o 30% jasniejszy od sgsiednich punktow.

Wady czarnych punktéw

Wady czarnych punktow objawiaja sie jako piksele lub podpiksele, ktore sg zawsze ciemne lub ,wytgczone”.
Oznacza to, ze ciemny punkt to podpiksel wyrdzniajacy sie na ekranie, gdy Monitor wyswietla jasny wzor.
Ponizej przedstawiono rodzaje wad czarnych punktdw.

Sasiedztwo wad pikseli

Poniewaz wady pikseli i podpikseli tego samego typu znajdujgce sie w swoim sasiedztwie moga byc¢ bardziej
zauwazalne, firma AOC okresla rowniez tolerancje dotyczace odlegtosci miedzy wadami pikseli.

Tolerancje wad pikseli

Aby zakwalifikowac sie do naprawy lub wymiany z powodu wad pikseli w okresie gwarancyjnym, panel
Monitora w monitorze AOC musi wykazywac wady pikseli lub podpikseli przekraczajgce tolerancje okreslone

w podreczniku dostepnym w Internecie.

WADY JASNYCH PUNKTOW

DOPUSZCZALNY POZIOM

wszystkich rodzajow

1 Swiecacy subpiksel 2

2 sgsiadujgce swiecgce subpiksele 1

3 sgsiadujgce Swiecgce subpiksele (jeden 0

biaty piksel)

Odlegtos¢ miedzy dwiema wadami typu S15mm
jasny punkt* -
Catkowita liczba wad typu jasny punkt 2

WADY CZARNYCH PUNKTOW

DOPUSZCZALNY POZIOM

1 ciemny subpiksel

5 lub mniej

czarny punkt*

2 sgsiadujgce ciemne subpiksele 2 lub mniej
3 sgsiadujgce ciemne subpiksele <0
Odlegtos¢ miedzy dwiema wadami typu 215mm
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Catkowita liczba wad typu czarny punkt 5 lub mniej
wszystkich rodzajéw

CALKOWITA LICZBA WAD PUNKTOWYCH |POZIOM AKCEPTOWALNY

tagczna liczba jasnych lub czarnych defektéow

punktowych wszystkich typéw 5 lub mniej

Uwaga
*1lub 2 sgsiadujgce defekty podpikseli =1 defekt punktowy.
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Fabryczne tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC (%1 CZESTOTLIWOSC CZ STOTLIWOSC
Hz) POZIOMA (kHz) PIONOWA (Hz)
640x480@60Hz 31469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 50.313 99.826
640x480@120Hz 60.938 119.72
800x600@56Hz 3516 56.25
800x600@60Hz 37.88 60.317
VA 800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60HZ 4836 60
1024x768@70Hz 56.476 70.07
XoA 1024x768@100Hz 80.448 99.81
1024x768@120Hz 97551 119.989
A 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x720@60HZ 44772 59.855
1920x1080@50Hz 28125 50
Full HD 1920x1080@60HZ 67.5 60
1920x1080@120Hz 135 120
2560x1440@60Hz 88.86 60
2560x1440@100Hz 151 100
QHb 2560x1440@120Hz 183 120
2560x1440@144Hz 214563 144
QHD (DisplayPort) 2560x1440@165Hz 247665 165
(Podkrecanie) 2560x1440@170Hz 253.301 170
TRYBY IBM
DOS 720x400@70Hz 31469 70
TRYBY MAC
VGA 640x480@67Hz 35 67
SVGA 832x624@75Hz 49725 75
XGA 1024x768@75Hz 60.241 75

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, podczas obliczania czestotliwosci odswiezania (czestotliwosci
pola) przez rézne systemy operacyjne i karty graficzne moze wystgpic¢ btad (+/-1 Hz). W celu zwiekszenia
kompatybilnosci nominalng czestotliwos¢ odswiezania tego produktu zaokrgglono. Nalezy zapoznac sie z
danymi rzeczywistego urzadzenia.
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Przypisanie pinéw

Thnnf

19-pinowy kabel sygnatowy monitora kolorowego

Nr pinu |Nazwa sygnatu Nr pinu [Nazwa sygnatu Nr pinu |Nazwa sygnatu

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Masa DDC/CEC

2. Ekranowanie TMDS Data 2 [10. TMDS Clock + 18. Zasilanie +5V
Wykrywanie

3. TMDS Data 2- 1. Ekranowanie TMDS Clock [19. podtaczenia na
gorgco

4, TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-

Ekranowanie TMDS Data 1 [13. CEC
6. TMDS Data 1- 14, Zarezerwpwane (N.C. w
urzadzeniu)
7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. Ekranowanie TMDS Data O (16. SDA

| . .

19 17 165 13 11 8 7 5§ 3 1

20 18 18 14 12 10 B g 4 2

1 1

20-stykowy przewodd sygnatowy wyswietlacza kolorowego

Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) M GND

2 GND 12 ML _Lane O (p)

3 ML _Lane 3 (p) 13 CONFICI

4 ML _Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GCND 15 AUX_CH(p)

6 ML _Lane 2 (p) 16 GND

7 ML _Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 ykrywanie podtgczenia na gorgco
9 ML Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Monitor ten jest wyposazony w obstuge VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia to
Monitorowi identyfikacje przez system nadrzedny oraz, w zaleznosci od zastosowanego poziomu DDC,
przekazywanie dodatkowych informacji o swoich parametrach wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole I2C. System nadrzedny moze pobierac
informacje EDID za posrednictwem kanatu DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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