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Bezbednost

Nacionalne konvencije

Sledeéi pododeljci opisuju nacionalne konvencije koriséene u ovom dokumentu.

Napomene, oprezi i upozorenja

U ovom vodicu, blokovi teksta mogu biti propraceni ikonicom i od$tampani podebljanim ili kurzivnim fontom. Ti blokovi predstavljaju napomene,
opreze i upozorenja i koriste se na sledeéi nacin:

¥

NAPOMENA: NAPOMENA oznacava vazne informacije koje vam pomazu da efikasnije koristite svoj racunarski sistem.

FAAN

OPREZ: OPREZ ukazuje na mogucnost oStecenja hardvera ili gubitka podataka i navodi kako da izbegnete taj problem.

A

UPOZORENJE: UPOZORENJE ukazuje na opasnost od telesnih povreda i navodi kako da izbegnete tu opasnost.
Pojedina upozorenja mogu biti prikazana u drugacijem formatu i bez pratece ikonice. U takvim slu¢ajevima, poseban nacin prikaza upozorenja
propisuje nadleZni regulatorni organ.



Napajanje

A Monitor se sme koristiti iskljucivo sa onim tipom izvora napajanja koji je naveden na nalepnici. Ako niste sigurni kakvo napajanje imate u

svom domu, obratite se prodavcu ili lokalnom distributeru elektricne energije.
A Monitor je opremljen trokrakim uzemljenim utikatem, odnosno utikacem sa tre¢im (uzemljuju¢im) kontaktom.
Ovaj utika¢ odgovara isklju¢ivo uzemljenoj utiénici kao bezbednosna mera. Ako vasa utiénica ne prihvata troZiéni utika¢, angaZuijte elektriara da

instalira odgovarajucu utiénicu ili koristite adapter za bezbedno uzemljenje uredaja. Nemojte ponistavati bezbednosnu funkciju uzemljenog utikaca.

A Iskljucite uredaj iz napajanja tokom grmljavine ili kada se nece koristiti duzi vremenski period. Time Cete zastititi Monitor od ote¢enja usled

prenapona.

A Nemojte preopterecivati produzne kablove i razdelnike. Preoptereéenje moze dovesti do poZara ili strujnog udara.

P !} Da bi se osigurao pravilan rad, koristite Monitor iskljucivo sa ratunarima koji poseduju UL sertifikat i odgovarajuce konfigurisane prikljucke

oznacene vrednostima izmedu 100-240V AC, Min. 5A.

AZidna utiénica mora biti instalirana u neposrednoj blizini opreme i mora biti lako dostupna.



Instalacija

A Ne postavljajte Monitor na nestabilna kolica, stalak, tronozac, nosac ili sto. Ako Monitor padne, moze povrediti osobu i prouzrokovati ozbiljna

oStecenja ovog proizvoda. Koristite iskljuéivo kolica, stalak, tronoZac, nosa¢ ili sto koje preporucuje proizvodac ili koji se prodaju uz ovaj proizvod.
Prilikom instalacije proizvoda pridrzavajte se uputstava proizvodaca i koristite pribor za montazu koji preporucuje proizvoda¢. Kombinaciju proizvoda
i kolica pomerajte sa posebnom paznjom.

A Nikada ne gurajte predmete u otvore na kucistu Monitora. To moZe oStetiti komponente strujnog kola i izazvati pozar ili strujni udar. Nikada ne

prosipajte te¢nost po Monitoru.

F. !} Ne postavljajte prednju stranu proizvoda direktno na pod.
A Ukoliko montirate Monitor na zid ili policu, koristite komplet za montazu koji je odobrio proizvodad i striktno sledite priloZzena uputstva.

¥, !} Obezbedite odgovarajuéi prostor oko Monitora, kao $to je prikazano u nastavku. U suprotnom, cirkulacija vazduha moze biti nedovoljna, $to

usled pregrevanja moze dovesti do poZara ili oStecenja Monitora.

F: !} Da biste sprecili moguca oSte¢enja, poput odvajanja panela od okvira, vodite rauna da Monitor ne bude nagnut nadole za viSe od -5 stepeni.

Ukoliko se prekora¢i maksimalni ugao nagiba nadole od -5 stepeni, oSte¢enje Monitora nece biti pokriveno garancijom.

U nastavku su prikazane preporucene zone za ventilaciju oko Monitora prilikom montaze na zid ili postavljanja na postolje:

Postavljeno na postolje
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Ciséenje

!} Redovno Cistite kuciste mekom krpom blago navlazenom vodom.

:!'*_\ Za ¢iscenje koristite meku pamucénu krpu ili krpu od mikrovlakana. Krpa mora biti samo vlazna, a ne mokra; pazite da te¢nost ne dospe u

unutranjost kucista.

-

"

e

! Pre ¢iSCenja uredaja obavezno iskljucite Kabl za napajanje iz struje.




Ostalo

&Ukoliko proizvod ispusta neuobic¢ajen miris, zvuk ili dim, ODMAH ga iskljucite iz struje i kontaktirajte Servisni centar.
&Proverite da li su ventilacioni otvori zaklonjeni stolom ili zavesom.

li\.Ne izlazite LCD monitor jakim vibracijama ili snaznim udarcima tokom rada.

li\Nemojte udarati niti ispustati monitor tokom rada ili transporta.

i !“_«, Kablovi za napajanje moraju imati bezbednosnu saglasnost. Za Nemacku, kabl mora biti tipa HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? i bolji.

Za ostale zemlje potrebno je koristiti odgovarajuce tipove kablova.

/1N Prekomeran zvugni pritisak iz sluSalica moze dovesti do gubitka sluha. PodeSavanje ekvilajzera na maksimum povecava izlazni napon

slusalica, a samim tim i nivo zvu€nog pritiska.



Podesavanje

Sadrzaj pakovanja

@

Monitor
* * O O
Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
(RN ]
M4x2 & M3X] "

Stand Screws

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

<k Nisu svi signalni kablovi dostupni u svim zemljama i regionima. Obratite se lokalnom distributeru ili AOC predstavnistvu radi potvrde.




Postavljanje stalka i baze

Postavite ili uklonite bazu prateéi korake navedene u nastavku.

Postavljanje:

Specifikacija vijaka:

a M3x12 mm

b M4x8 mm

M6x23 mm
C (efektivna dubina navoja 5,5
mm)

i jxi NAPOMENA: Dizajn Monitora moze se razlikovati od prikazanog.



Podesavanje ugla gledanja

Za optimalno iskustvo gledanja, preporucuje se da korisnik osigura da moZe da vidi svoje celokupno lice na ekranu, a zatim podesi ugao Monitora

prema li¢nim preferencijama.
Pridrzavajte postolje kako ne biste prevrnuli Monitor prilikom promene ugla.
Monitor moZete podesiti na sledeci nacin:

BT 23

~

T/ NAPOMENA:

Ne dodirujte LCD ekran prilikom promene ugla. Dodirivanje LCD ekrana moze dovesti do o$tecenja.

) Upozorenje
Da biste spregili potencijalna oSte¢enja ekrana, poput ljustenja panela, vodite rauna da nagib Monitora nadole ne prelazi -5 stepeni.
Ne pritiskajte ekran tokom podeSavanja ugla Monitora. Pridrzavajte isklju¢ivo okvir ekrana.



Povezivanje Monitora

Prikljucci kablova na zadnjoj strani Monitora i racunara:

/I A\

N

HDMI
DisplayPort
SluSalice
Napajanje

N

Povezite sa PC raéunarom

1. Cvrsto prikljucite kabl za napajanje na zadnju stranu monitora.

2. Iskljucite racunar i izvucite njegov kabl za napajanje iz uticnice.

3. Povezite signalni kabl monitora na video konektor na zadnjoj strani racunara.

4. Ukljucite kablove za napajanje racunara i monitora u obliznju uti¢nicu.

5. Ukljucite racunar i monitor.

Ako monitor prikazuje sliku, instalacija je zavrSena. Ako ne prikazuije sliku, pogledajte odeljak ReSavanje problema.

Radi zastite opreme, uvek iskljucite PC racunar i LCD monitor pre povezivanja.



Montaza na zid

Priprema za instalaciju opcionog nosa¢a za montazu na zid

soe “» ( Q nos "»

Ovaj monitor se moze pricvrstiti na nosa¢ za montazu na zid koji se kupuje zasebno. Iskljucite napajanje pre ove procedure. Pratite sledece
korake:

1. Uklonite postolje.

2. Umetnite ravni Srafciger ili drugi ravan alat u prorez i otvorite zadnji poklopac.

3. Pratite uputstva proizvodaca da biste sastavili nosac za montazu na zid.

4 .

Postavite nosac za montazu na zid na zadnju stranu monitora. Poravnajte rupe na nosacu sa rupama na zadnjoj
strani monitora.

Umetnite Cetiri vijka u otvore i zategnite ih.

6. Ponovo povezite kablove. Za uputstva o pri¢vrscivanju opcionog zidnog nosaca na zid, pogledajte korisnicko
uputstvo isporuceno uz njega.

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0
1

% g Napomena: VESA otvori za vijke za montazu nisu dostupni na svim modelima; obratite se prodavcu ili zvaniénoj sluzbi kompanije AOC.

Za montazu na zid uvek se obratite proizvodacu.

V. % ‘

. ML <5° ‘ >5°
i J= .
. —‘ _ —‘ S

* Dizajn monitora moze se razlikovati od prikazanog na ilustracijama.

(DUPOZOREN]JE:

1. Da biste sprecili potencijalna ostecenja ekrana, poput ljustenja panela, vodite racuna da nagib Monitora nadole ne prelazi -5 stepeni.
2. Ne pritiskajte ekran tokom podeS$avanja ugla Monitora. Pridrzavajte isklju€ivo okvir ekrana.
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Funkcija Adaptive-Sync

1. Funkcija Adaptive-Sync funkcionise putem DisplayPort/HDMI interfejsa
2. Kompatibilne graficke kartice: Preporucena lista je navedena u nastavku, a dostupna je i na veb-sajtu www.AMD.com

Graficke kartice

+  Serija Radeon™ RX Vega

+  Serija Radeon™ RX 500

+  Serija Radeon™ RX 400

+  Serija Radeon™ R9/R7 300 (osim R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

+  Serija Radeon™ R9 Nano

+  Serija Radeon™ R9 Fury

+  Serija Radeon™ R9/R7 200 (osim R9 270/X, R9 280/X)

Procesori

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K
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HDR

Uredaj je kompatibilan sa ulaznim signalima u HDR10 formatu.
Ekran moze automatski aktivirati HDR funkciju ako su uredaj za reprodukciju i sadrzaj kompatibilni. Za informacije o kompatibilnosti vaSeg uredaja

i sadrzaja, obratite se proizvodacu uredaja i dobavljatu sadrzaja. Izaberite ,|ISKLJUCENO* za HDR funkciju ako vam automatska aktivacija nije
potrebna.

Napomena:

Za DisplayPort/HDM! interfejs u WIN10 verzijama starijim od V1703 nisu potrebna posebna podeSavanja.

U WIN10 verziji V1703 dostupan je samo HDMI interfejs, dok DisplayPort interfejs nije funkcionalan.

Rezolucija 3840x2160@50Hz/60Hz preporucuje se samo za Blu-ray plejere, Xbox i PlayStation konzole.
Rezolucija ekrana je postavljena na 2560x1440, a HDR opcija je podrazumevano ukljucena.

Nakon pokretanja aplikacije, najbolji HDR efekat se postize promenom rezolucije na 2560x1440 (ako je dostupna).

T o W N

T ———
I T Sl P

25601940
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Podesavanje

Tasterske precice

1 lzvor/lzlaz

2 KorisnicCki taster (Rezim igre)

3 Nisan

4 Meni/Potvrda

5 Napajanje

Meni/Potvrda

Pritisnite za prikaz OSD menija ili potvrdu izbora.

Napajanje

Pritisnite Dugme za napajanje da biste ukljucili Monitor.

NiSan

Kada OSD meni nije prikazan, pritisnite dugme Ni$an da biste prikazali/sakrili nisan.

Korisni ki taster (ReZzim igre)

Korisnicki podesen meni precice za taster ,\/*“: Rezim igre/Broja¢ kadrova.

Podrazumevano je pode$en Rezim igre.

Kada je OSD meni zatvoren, pritisnite taster ,\/* da biste otvorili funkciju Rezima igre, a zatim pritisnite taster ,\/* ili , A" da biste
izabrali Rezim igre (Standardni, FPS, RTS, Trke, Gejmer 1, Gejmer 2 ili Gejmer 3) u zavisnosti od tipa igre.

lzvor/Izlaz

Kada je OSD meni zatvoren, pritiskom na dugme Izvor/lzlaz aktivira se funkcija tasterske precice za izvor.
Kada je OSD meni aktivan, ovo dugme sluzi kao taster za izlaz (za izlazak iz OSD menija).

13



OSD podesavanja

Osnovna i jednostavna uputstva za kontrolne tastere.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Game Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

1). Pritisnite (1) Dugme MENU da biste aktivirali OSD prozor.

2). Pritisnite \/ili A za navigaciju kroz funkcije. Kada je Zeljena funkcija oznagena, pritisnite [Il] Dugme MENU / OK da biste je aktivirali;
pritisnite \/ ili A za navigaciju kroz funkcije podmenija. Kada je Zeljena funkcija podmenija oznagena, pritisnite [III] Dugme MENU / OK
da biste je aktivirali.

3). Pritisnite \/ili A da biste promenili pode$avanja izabrane funkcije. Pritisnite & / «E_] za izlaz. Ako Zelite da podesite neku drugu
funkciju, ponovite korake 2-3.

4). Funkcija zaklju¢avanja OSD-a: Da biste zaklju¢ali OSD, pritisnite i drzite (IlI] Dugme MENU dok je Monitor isklju¢en, a
zatim pritisnite (!) Dugme za napajanje da biste ukljucili Monitor. Da biste otklju¢ali OSD - pritisnite i drzite (111) Dugme MENU dok je Monitor
iskljugen, a zatim pritisnite (') Dugme za napajanje da biste ukljugili Monitor.

14



PodesSavanja igre

NoC

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Game Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync
OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

Standard Pobolj$ava Citljivost za odgovarajuce veb i mobilne igre.

FPS Za igranje FPS (pucacina iz prvog lica) igara. PoboljSava nivo crne u tamnoj temi.

RTS Za igranje RTS (strategija u realnom vremenu) igara. Pobolj$ava kvalitet slike.
Rezim igre Trke Za igranje trkackih igara. Obezbeduje najbrze vreme odziva i visoku zasiéenost boja.

Igrac 1 Korisnicka podeSavanja sacuvana kao Igrac 1.

Igra¢ 2 Korisnicka podeSavanja saduvana kao Igra¢ 2.

Igra¢ 3 Korisnicka podeSavanja sacuvana kao Igrac 3.

Podrazumevana vrednost za Kontrolu senki je 0, a krajnji korisnik
moze povecati vrednost od 0 do 20 za jasniju sliku.

Konirola senki 0-~20 Ako je slika previse tamna da bi se detalji jasno videli, povecajte
vrednost od 0 do 20 za jasnu sliku.
Boja igre 0-20 Boja igre obezbeduje nivoe od 0 do 20 za podeSavanije zasi¢enosti radi postizanja

kvalitetnije slike.

Onemogucite ili omogucite Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync | Iskljuceno / Uklju¢eno Podsetnik o radu Adaptive-Sync-a: Kada je funkcija Adaptive-Sync omogucena,
moze do¢i do treperenja u odredenim igrackim okruzenjima.

Isklju¢eno / Ukljuteno/ | Funkcija ,Tacka nisana“ postavlja indikator nianjenja u centar ekrana kako bi igra¢ima

Nisan Dinamicki pomogla da precizno niSane u pucackim igrama iz prvog lica (FPS).

MBR (Smanjenje zamucenja pokreta) obezbeduje nivoe
podeSavanja od 0 do 20 za smanjenje zamucenja pokreta.
Napomena: Funkcija MBR se moZe podeSavati kada je Adaptive-Sync
isklju€en i kada je brzina osvezavanja >75Hz.

MBR 0~20

Onemogucite ili omogucite MBR Sync (Uklanjanje zamucenja
pokreta).

MBR Sync Isklju¢eno / Uklju¢eno | Napomena: Funkcija MBR Sync se moZe podeavati kada je Adaptive-
Sync ukljucen i kada je ulazni signal promenljive frekvencije,

i kada je frekvencija polja > 75Hz.
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Overdrive

Normal

Brzo

Brze

Najbrze

Ekstremno

Podesite vreme odziva.
Napomena:

1. Ako korisnik podesi Overdrive na ,Najbrze", prikazana slika moze
biti zamucena. Korisnici mogu podesiti nivo Overdrive funkcije ili je
iskljuciti prema svojim preferencijama.

2. Funkcija ,Ekstremno” je opciona kada je Adaptive-Sync iskljucen, a
brzina osvezavanja je >75Hz

3. Osvetljenost ekrana ce se smanijiti kada je funkcija ,Ekstremno”
ukljucena.

Brojac kadrova

Iskljuceno / Gore desno /
Dole desno / Gore levo / Dole
levo

Prikazi V frekvenciju u izabranom uglu.

OverClock

Isklju¢eno / Ukljuteno

Onemoguéi il omoguéi OverClock.

Napomena:

1). Kada je ,HDR rezim" u meniju ,Slika“ omogucen, stavke ,Kontrola senki* i ,Boja igre” ne mogu se podesavati.

2). Kada je ,HDR" u meniju ,Slika" podeSen na ,DisplayHDR", stavke ,Rezim igre”, ,Kontrola senki”, ,Boja igre”, ,MBR",
+MBR Sync"i ,Ekstremno” u meniju ,Overdrive” ne mogu se podesavati.

Kada je ,HDR" u opciji ,Slika" podeSen na ,HDR slika“, ,HDR film“ili ,HDR igra”, stavke ,Rezim igre”, ,Boja igre”,
+,MBR", ,MBR Sync"i ,Ekstremno"” u okviru opcije ,Overdrive” ne mogu se podeSavati.

3). Kada je ,Prostor boja“ u opciji ,Slika“ podesen na ,sRGB*, stavke ,Kontrola senki“, ,Boja igre”, ,MBR", ,MBR Sync"i ,Ekstremno” u
okviru opcije ,Overdrive” ne mogu se podeSavati.
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N0C

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Brightness

Picture Contrast

Settings Sharpness

Audio Gamma
OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Osvetljenost 0-100 Podesavanje pozadinskog osvetljenja.
Kontrast 0-100 Kontrast iz digitalnog registra.
Ostrina 0-100 Podesite oStrinu.
Gama 1’26/5’0/2’2/2’4/2’6/ Podesite gamu.
Standard Standardni rezim.
Tekst Rezim teksta.
Internet Internet reZim.
Eko podeSavanje | Igra Rezim igre.
Film Filmski rezim.
Sport Sportski rezim.
Citanje Rezim &itanja.
Topla Ucitaj toplu temperaturu boje iz EEPROM memorije.
Normal Ucitaj normalnu temperaturu boje iz EEPROM memorije.
Temp. boje
Hladna Ucitaj hladnu temperaturu boje iz EEPROM memorije.
Korisnicka Vrati temperaturu boje iz EEPROM memorije.
Crvena 0-100 Pojacanje crvene boje iz digitalnog registra.
Zelena 0-100 Pojacanje zelene boje iz digitalnog registra.
Plava 0-100 Pojacanje plave boje iz digitalnog registra.
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Iskljuceno
DisplayHDR
Podesite HDR profil u skladu sa vasim potrebama.
HDR HDR slika Napomena:
Prilikom detekcije HDR signala, prikazuje se opcija za HDR pode$avanje.
HDR film
HDR igre
Iskljuceno
HDR slika Optimizovano za boju i kontrast slike, ¢ime se simulira prikaz HDR efekta.
HDR rezim Napomena:
HDR film Kada HDR signal nije detektovan, prikazuje se opcija HDR reZim radi podeS$avanja.
HDR igre
Iskljuceno Onemoguci dinamicki odnos kontrasta.
DCR
Ukljuceno Omoguci dinamicki odnos kontrasta.
Izvorni panel Panel sa standardnim prostorom boja.
Prostor boja
sRGB SRGB prostor boja.
Iskljuceno
Multimedija
LowBlue rezim Internet Smanyjite emisiju plave svetlosti podeSavanjem temperature boje.
Kancelarija
Citanje
Format slike Ceo ekran / Format |zaberite format slike za prikaz.
Napomena:

1). Kada je ,HDR rezim” ukljucen, nije moguce podesiti stavke: ,Kontrast”, ,Gama"“, ,Eko pode3avanje”, ,Temp. boje”,
,Prostor boja" i ,LowBlue rezim”.

2). Kada je ,HDR" postavljen na ,DisplayHDR", nije moguce podesiti nijednu stavku u meniju ,Slika", osim ,HDR" i
,Ostrina”. Kada je ,HDR" postavljen na ,HDR slika“, ,HDR film"ili ,HDR igra“, nije moguce podesiti stavke: ,Gama”,
,Eko podeSavanje”, ,Temp. boje”, ,DCR", ,Prostor boja" i ,LowBlue rezim".

3). Kada je ,Prostor boja” postavljen na ,sRGB", nije moguce podesiti stavke: ,Kontrast”, ,Gama“, ,Eko podeSavanje”,
,Temp. boje”, ,HDR rezim"i ,LowBlue rezim”.

4). Kada je ,Eko podeSavanje” postavljeno na ,,Citanje", ,Kontrast”, ,Temp. boje”, ,DCR", ,Prostor boja“ i ,LowBlue
rezim" nije moguce podesavati.

5). Kada je ,Rezim igre” u okviru ,PodeSavanja igre” postavljen na rezim koji nije ,Standardni”, ,Eko podeSavanje”,
,HDR rezim" i ,Prostor boja" nije moguce podesavati.

6). Ako je rezolucija ulaznog signala jednaka izvornoj rezoluciji, opcija ,Odnos slike” nije dostupna.
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Podesavanja

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NoC

GRAMING

GAME MODE

60 HZ Standard

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer(hr)
DDC/CI

Reset

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

80 HDMI

Jezik

|zaberite jezik OSD menija.

Izbor ulaza

Auto /HDMI / DP

|zaberite izvor ulaznog signala.

Podsetnik za pauzu

Isklju¢eno / Ukljuéeno

Podsetnik za pauzu ako korisnik neprekidno radi duze od 1 sata.

Tajmer za iskljuéivanje

0 0-24 h Izaberite vreme iskljuéivanja napajanja.
DDC/CI Ne/Da Ukljucivanje/iskljuivanje DDC/CI podrike.
Reset Ne /Da Resetujte meni na podrazumevane vrednosti.

19




Audio

RESOLUTION

2560x1440

REFRESH RATE

60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

(e}

Audio

SD Setup

Information

N10C

GAMING
GAME MODE

Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

HDMI

Jacina zvuka 0-100 PodesSavanije jacine zvuka.
Iskljuceno
UtiSaj o UtiSajte zvuk.
Ukljuéeno
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Podesavanje OSD-a

N0C

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Transparence

Picture H. Position
Settings V. Position

Audio Timeout(s)

OSD Setup User Key

Information

Prozirnost 0-100 Podesite prozirnost OSD-a.
H. pozicija 0-100 Podesite horizontalnu poziciju OSD-a.
V. pozicija 0-100 Podesite vertikalnu poziciju OSD-a.
Vreme isteka (s) 5-120 Podesite vreme isteka OSD-a.
. ReZimigre / . . .. B
Korisnicki taster Brojat kadrova Meni korisnickih precica ,\/" tastera.
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Informacije

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Model Name CQ32G42FE

Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60HZ
Settings HDR SDR
Audio Sync Adaptive-Sync

OSD Setup Serial Number XXXXXXXXXXXXX

Information
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LED indikator

Status Boja LED diode
Rezim pune snage Bela
Rezim aktivnog iskljucenja Narandzasta
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Resavanje problema

Problem i pitanje

Moguca reSenja

LED indikator napajanja ne
svetli

Uverite se da je Dugme za napajanje uklju¢eno i da je Kabl za napajanje pravilno povezan na
uzemljenu uti€nicu i na Monitor.

Nema slike na ekranu

# Da li je Kabl za napajanje pravilno povezan?
Proverite priklju¢ak Kabla za napajanje i izvor napajanja.

# Da li je video kabl pravilno povezan?
(Povezano pomoéu HDMI kabla)
Proverite povezanost HDMI kabla.
(Povezano pomocu DisplayPort kabla)
Proverite povezanost DisplayPort kabla.
* HDMI/DisplayPort ulaz nije dostupan na svim modelima.

# Ako je uredaj ukljucen, ponovo pokrenite racunar da bi se prikazao pocetni ekran (ekran za
prijavljivanje).
Ako se prikaze pocetni ekran (ekran za prijavijivanje), pokrenite ra¢unar u odgovaraju¢em
rezimu (bezbedni rezim za Windows 7/8/10), a zatim promenite frekvenciju Graficka kartica.
(Pogledajte odeljak PodeSavanje optimalne rezolucije)
Ako se pocetni ekran (ekran za prijavljivanje) ne prikaze, obratite se Servisni centar ili svom
prodavcu.

# Da li na ekranu vidite poruku ,Ulaz nije podrzan“?
Ova poruka se moze pojaviti kada signal iz Graficka kartica prevazilazi maksimalnu rezoluciju i
frekvenciju koje Monitor moZze ispravno da podrzi.
Podesite maksimalnu rezoluciju i frekvenciju koje Monitor moze ispravno da podrzi.

# Uverite se da su AOC upravljacki programi za Monitor instalirani.

Slika je mutna i prisutan
je problem sa senkama i
dupliranjem slike

Podesite kontrole za Kontrast i osvetljenost.

Pritisnite taster precice (AUTO) za automatsko podeSavanije.

Uverite se da ne koristite produzni kabl ili razvodnu kutiju. Preporucujemo da Monitor prikljucite
direktno na izlazni konektor Graficka kartica na zadnjoj strani.

Slika poskakuje, treperi ili se
pojavljuje talasni obrazac

Udaljite elektriéne uredaje koji mogu izazvati elektriéne smetnje $to dalje od Monitora.
Koristite maksimalnu brzinu osvezavanja koju va$ Monitor podrzava pri rezoluciji koju koristite.

Monitor je zaglavijen
u aktivnom reZimu
iskljucenosti”

Prekidac za napajanje ratunara treba da bude u poloZaju UKLJUCENO.

Graficka kartica radunara treba da bude ¢vrsto postavljena u svoje leZiste.

Uverite se da je video kabl Monitora pravilno povezan sa ra¢unarom.

Pregledaijte video kabl Monitora i uverite se da nijedan pin nije savijen.

Uverite se da je raCunar ispravan pritiskom na taster CAPS LOCK na tastaturi dok posmatrate
CAPS LOCK LED diodu. LED dioda bi trebalo da se ukljuéi ili isklju¢i nakon pritiska na taster CAPS
LOCK.

Nedostaje jedna od osnovnih
boja (CRVENA, ZELENA ili
PLAVA)

Proverite video kabl monitora i uverite se da nijedan pin nije o3tecen.
Uverite se da je video kabl Monitora pravilno povezan sa ra¢unarom.

Slika na ekranu nije
centrirana ili nije
odgovarajuce veli€ine

Podesite horizontalnu i vertikalnu poziciju ili pritisnite taster za brzi pristup (AUTO).

Slika ima greSke u boji (bela
ne izgleda belo)

Podesite RGB boje ili izaberite Zeljenu temperaturu boje.

Horizontalne ili vertikalne
smetnje na ekranu

Koristite rezim gaSenja sistema Windows 7/8/10/11 za podeSavanje parametara CLOCK i
FOCUS.
Pritisnite taster precice (AUTO) za automatsko pode$avanje.

Propisi i servisiranje

Pogledajte informacije o propisima i servisiranju u CD priru¢niku ili na www.aoc.com (kako biste
pronasli svoj model za vadu zemlju i informacije o propisima i servisiranju na stranici za podrsku).
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Specifikacije

Opste specifikacije

Naziv modela CQ32G42FE
Sistem upravljanja TFT kolor LCD
\Vidljiva dijagonala ekrana Dijagonala od 80,0 cm
Panel Korak piksela 0,2724 mm (H) x 0,2724 mm (V)
Video HDMI interfejs i DisplayPort interfejs
Boje ekrana 16,7 mil. boja
Opseg horizontalnog skeniranja 20k-230 kHz (HDM)
30k-255 kHz (DisplayPort)
?r/neallgilgaalnz)orlzontalnog skeniranja 697,334 mm
Opseg vertikalnog skeniranja 48144 Hz (HDM)
48-170 Hz (DisplayPort)
?r/neallgilgjn\;)erukalnog skeniranja 392,256 mm
Optimalna predefinisana rezolucija |2560X1440@60Hz
Maksimalna rezolucija 2560x1440@144Hz (HDMI)
2560x1440@170HZ" (DisplayPort)
Ostalo Plug & Play VESA DDC2B/CI

|zvor napajanja

100-240V~ 50/60Hz 1,5A

Tipi¢na (podrazumevana osvetljenost i kontrast) 32W
Potrosnja energije Maks. (osvetlienost = 100, kontrast = 100) <51W
Rezim pripravnosti <0,3W
Normalan rad 109,22 BTU/h (tip.)
L Spavanje (rezim pripravnosti) <1,02 BTU/h
Disipacija toplote —
Rezim iskljucenja <1,02 BTU/h
Rezim iskljucenija (mrezni prekidac) 0 BTU/h
ITip konektora HDMI/DisplayPort/lzlaz za slusalice
FiziCke karakteristike [Tip signalnog kabla Odvojiv
Ugradeni zvucnici 2Wx2
Radna 0°C~40°C
Temperatura - .
Neradna -25'C~55°C
) Radna 10%~85% (bez kondenzacije)
Uslovi okoline Relativna viaznost -
Neradna 59%~93% (bez kondenzacije)
Radna OmM~5000m (Oft~16404ft)
Nadmorska visina
Neradna O0mM~12192m (Oft~40000ft)

[1]1 Napomena: Overklokovanje se postize kada je rezolucija 2560x1440@165 Hz / 2560x1440@170 Hz. Ako dode do
bilo kakve greSke u prikazu tokom overklokovanja, podesite brzinu osvezavanja na 144 Hz.
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AOC politika o neispravnim pikselima na panelu monitora

AOC tezi da isporudi proizvode najviseg kvaliteta. Koristimo neke od najnaprednijih proizvodnih procesa u industriji i
primenjujemo strogu kontrolu kvaliteta. Medutim, defekti piksela ili podpiksela na panelima Monitora koji se koriste u
monitorima ponekad su neizbezni.

Nijedan proizvodac ne moze garantovati da ce svi paneli biti bez defekata piksela, ali AOC garantuje da ce svaki
Monitor sa neprihvatljivim brojem defekata biti popravljen ili zamenjen u okviru garancije. Ovo obavestenje objasnjava
razlicite tipove defekata piksela i definise prihvatljive nivoe defekata za svaki tip. Da bi Monitor ispunjavao uslove za
popravku ili zamenu u okviru garancije, broj defekata piksela na panelu Monitora mora premasiti ove prihvatljive nivoe.

Na primer, ne viSe od 0,0004% podpiksela na monitoru sme biti neispravno.

Stavie, AOC postavlja o3 strozije standarde kvaliteta za odredene tipove ili kombinacije defekata piksela koji su
uodljiviji od drugih. Ova politika vazi Sirom sveta.

subpixel

R G B

pixel

Pikseli i podpikseli

Piksel, odnosno slikovni element, sastoji se od tri podpiksela u osnovnim bojama: crvenoj, zelenoj i plavoj. Veliki

broj piksela zajedno formira sliku. Kada su svi podpikseli jednog piksela osvetljeni, tri obojena podpiksela zajedno
izgledaju kao jedan beli piksel. Kada su svi tamni, tri obojena podpiksela zajedno izgledaju kao jedan crni piksel. Druge
kombinacije osvetljenih i tamnih podpiksela pojavljuju se kao pojedinacni pikseli drugih boja.

Vrste defekata piksela

Defekti piksela i podpiksela manifestuju se na ekranu na razlicite nacine. Postoje dve kategorije defekata piksela i
nekoliko vrsta defekata podpiksela unutar svake kategorije.

Defekti svetle tacke

Defekti svetle tacke manifestuju se kao pikseli ili podpikseli koji su uvek osvetljeni, odnosno ,ukljuceni”. To znaci da
je Svetla tacka onaj podpiksel koji se istice na ekranu kada Monitor prikazuje tamnu Saru. Razlikuju se sledece vrste
defekata svetle tacke.

Jedan osvetljen crveni, zeleni ili plavi podpiksel.

I -

Dva susedna osvetljena podpiksela:
- Crvena + Plava = Ljubicasta
- Crvena + Zelena = Zuta

- Zelena + Plava = Cijan (svetloplava)
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Tri susedna osvetliena podpiksela (jedan beli piksel).

Napomena

Crvena ili plava Svetla tatka mora biti vise od 50% svetlija od susednih taaka, dok zelena Svetla tacka mora biti 30% svetlija od susednih tacaka.
Defekti crnih tacaka

Defekti crnih tacaka manifestuju se kao pikseli ili podpikseli koji su trajno tamni, odnosno ,ugaseni“. Tamna tacka predstavlja podpiksel koji
se izdvaja na ekranu kada Monitor prikazuje svetao sadrzaj. Postoje sledeci tipovi defekata crnih tacaka.

Udaljenost izmedu defekata piksela

Buduci da defekti piksela i podpiksela istog tipa koji se nalaze u neposrednoj blizini mogu biti uodljiviji, AOC propisuje i tolerancije za medusobnu
udaljenost defekata piksela.

Tolerancije za defekte piksela

Da bi ostvario pravo na popravku ili zamenu usled defekata piksela tokom garantnog roka, panel Monitora u okviru AOC monitora mora imati
defekte piksela ili podpiksela koji prevazilaze tolerancije navedene u veb uputstvu.

DEFEKTI SVETLIH TACAKA PRIHVATLJIV NIVO
1 osvetljeni podpiksel 2

2 susedna osvetliena podpiksela 1

3 susedna osvetliena podpiksela (jedan beli piksel) 0

Udaljenost izmedu dva defekta svetle tacke* >15mm

Ukupan broj defekata svetlih tacaka svih tipova 2

DEFEKTI CRNIH TACAKA PRIHVATLJIV NIVO
1 tamni podpiksel 5ili manje

2 susedna tamna podpiksela 2 ili manje

3 susedna tamna podpiksela <0

Udaljenost izmedu dva defekta crne tacke* >15mm

Ukupan broj defekata crih tadaka svih tipova 5 ili manje

UKUPAN BROJ DEFEKATA TACAKA PRIHVATLJIV NIVO
Ukupan broj svetlih ili crnih tackastih defekata svih vrsta| 5 ili manje

Napomena
*: 11li 2 susedna defekta podpiksela = 1 tackasti defekt.
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Predefinisani rezimi prikaza

STANDARD REZOLUCIJA (1 Hz) F:SK';'EZI\?C'\I'JT:'('I(N& ) FR‘E'E\'};'\IKCI;JL:':_IZ)
640x480@60HZ 31469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100HZ 50313 99.826
640x480@120Hz 60.938 119.72
800x600@56Hz 3516 56.25
800x600@60Hz 37.88 60317
. 800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 6276 99.778
800x600@120Hz 76302 119.972
1024x768@60Hz 4836 60
1024x768@70Hz 56.476 70.07
XoA 1024x768@100HzZ 80.448 99.81
1024x768@120Hz 97.551 119.989
SYOA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x720@60HZ L4772 59.855
1920x1080@50Hz 28125 50
Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1920x1080@120Hz 135 120
2560x1440@60HZ 88.86 60
2560x1440@100Hz 151 100
QHb 2560x1440@120Hz 183 120
2560x1440@144Hz 214.563 144
QHD (DisplayPort) 2560x1440@165Hz 247,665 165
(Overklokovanije) 2560x1440@170Hz 253301 170
IBM REZIMI
DOS 720x400@70Hz 31469 70
MAC REZIMI
VGA 640x480@67Hz 35 67
SVGA 832x624@75Hz 49725 75
XGA 1024x768@75Hz 60.241 75

Napomena: Prema VESA standardu, moze do¢i do odredenog odstupanja (+/-1 Hz) pri izraGunavanju brzine osvezavanja (frekvencije
polja) na razli¢itim operativnim sistemima i grafi¢kim karticama. Radi poboljSanja kompatibilnosti, nominalna brzina osveZavanja ovog proizvoda je

zaokruzena. Molimo vas da se obratite na stvarni proizvod.
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Raspored pinova

Thnnf

Signalni kabl za kolor displej sa 19 pinova

Br. pina |Naziv signala Br. pina |Naziv signala Br. pina |Naziv signala
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC uzemlienje
2. TMDS Data 2 tit 10. TMDS Clock + 18. +5V napajanje
3. TMDS Data 2- 1. TMDS Clock stit 19. Hot Plug Detect
4, TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. TMDS Data 1 §tit 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Rezervisano (N.C. na uredaju)
7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. TMDS Data O Shield 16. SDA

| . .

18 17 15 13 1M 8 7 5 3 1
1 [

Signalni kabl za kolor displej sa 20 pinova

Br. pina Naziv signala Br. pina Naziv signala

1 ML _Lane 3 (n) M GND

2 GND 12 ML Lane O (p)

3 ML Lane 3 (p) 13 CONFIGI]

4 ML Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML _Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcija Plug & Play DDC2B

Ovaj Monitor poseduje VESA DDC2B funkcionalnosti u skladu sa VESA DDC standardom. To omogu¢ava Monitoru da identifikuje sebe host
sistemu i, u zavisnosti od nivoa DDC protokola koji se koristi, prenese dodatne informacije o svojim moguénostima prikaza.

DDC2B je dvosmerni komunikacioni kanal zasnovan na 12C protokolu. Host sistem moze zatraziti EDID informacije putem DDC2B kanala.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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