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Vzhledem k vlastnostem produktl OLED
se doporucuje provadéet udrzbu obrazovky v
souladu s pozadavky uvedenymi v uzivatelske
prirucce, ¢imz se snizi riziko vzniku vypalovani
obrazu.
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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici podkapitoly popisuji narodni konvence pouzivané v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V prabéhu této prirucky mohou byt bloky textu doprovéazeny ikonou a vytidtény tuénym nebo kurzivnim pismem. Tyto bloky predstavuji
poznamky, upozornéni a varovani a pouzivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje dilezité informace, které vam pomohou lépe vyuzivat vas pocitacovy systém.

UPOZORNENI: UPOZORNENI signalizuje mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a informuje vas, jak se problému vyhnout.

VAROVANI: VAROVANI upozorfiuje na moznost Urazu a informuje vas, jak se problému vyhnout.
Néktera varovani mohou byt zobrazena v jinych formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych pfipadech je konkrétni forma

varovani stanovena regulacnimi organy.



Nap3ajeni

A Monitor by mél byt provozovan pouze z typu napajecino zdroje uvedeného na stitku. Pokud si nejste jisti typem napajeni ve vasi
domacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistni energetickou spole¢nost.

A Monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrékou s tretim (uzemnovacim) kolikem.

Tato zastr¢ka zapadne pouze do uzemnéné elektrické zasuvky jako bezpecnostni prvek. Pokud vase zasuvka neumozniuje pfipojent tiizilové

zastréky, nechte si elektrikafem nainstalovat spravnou zasuvku nebo pouzijte adaptér k bezpecnému uzemnéni zafizeni. Neodstranujte
bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

Aodpojte zarizeni béhem boufky nebo pokud nebude deldi dobu pouzivano. Tim ochranite monitor pred poskozenim zplsobenym

prepétim.
A Nepretézujte prodluzovaci kabely a rozbocovace. Pretizeni muze zpUsobit pozar nebo elektricky Sok.

!E Pro zajisténi spravné funkce pouzivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi UL, které maji vhodné konfigurované zasuvky
oznacené mezi 100-240 V AC, min. 5 A.

A Nasténna zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.



Instalace

A Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak ani stdl. Pokud monitor spadne, muze zpUsobit zranéni osoby a vazné

poskozeni tohoto vyrobku. Pouzivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stll doporuceny vyrobcem nebo prodavany s timto vyrobkem.
Pri instalaci vyrobku dodrzujte pokyny vyrobce a pouZivejte montazni prislusenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci vyrobku a voziku
premistujte opatrné.

A Nikdy netlacte Zzadny pfedmét do stérbiny v krytu monitoru. MUzZe to poskodit soucastky obvodu a zpUsobit pozar nebo elektricky sok.

Nikdy nevylévejte kapaliny na monitor.

r!"\_\ Nepokladejte predni ¢ast vyrobku na podlahu.
A Pokud monitor montujete na zed nebo polici, pouzijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a dodrzujte pokyny k sadé.

£1™, Nechte kolem monitoru dostatecny prostor, jak je znazornéno nize. Jinak mtize byt cirkulace vzduchu nedostateénd, coz mize
43N

zpUsobit prehfati, pozar nebo poskozeni monitoru.

A1, Aby nedoslo k moznému poskozeni, napfiklad odlepeni panelu od ramecku, zajistéte, aby se monitor nenaklanél dold o vice nez -5
g i

stupnd. Pokud bude piekrocen maximalni Uhel naklonu smérem dold -5 stupnd, nebude poskozeni monitoru kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporucené vétraci prostory kolem monitoru pfi instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalovano se stojanem
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O o Ve
Cisteni
{!E SkFih monitoru pravidelné cistéte vihkym, mékkym hadfikem.

1 fi Cisténi pouzivejte mékky bavinény nebo mikroviaknovy hadiik. Hadfik by mél byt vihky a téméf suchy; nedovolte vniknuti kapaliny

do skfiné.
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i!'ﬁ Pred cistenim vyrobku odpojte napajeci kabel.



Dalsi

‘i\Pokud vyrobek vydava podivny zapach, zvuk nebo kouf, OKAMZITE odpojte napajeci zastréku a kontaktujte servisni stfedisko.
‘i\.ujistéte se, ze vétraci otvory nejsou zakryty stolem nebo zavésem.

&Nevystavujte OLED monitor silnym vibracim nebo vysokym narazdm bé&hem provozu.

‘i\Béhem provozu nebo prepravy do monitoru nestrkejte ani jej nepoustéjte.

!'} Napajeci kabely musi mit bezpeénostni schvaleni. Pro Némecko musi jit o typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? nebo lepsi.

Pro ostatni zemé pouZivejte prisludné typy kabell.

A1 Nadmeérny akusticky tlak ze sluchatek muaze zplsobit poskozeni sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum zvyéuje vystupni napéti
g i

sluchatek, a tim i hladinu akustického tlaku.

l Low Blue Light (Tlum modr svétl): Displej vyuziva panel s nizkym vyzafovanim modrého svétla. PFi tovarnim resetovani nebo ve
P
vychozim nastaveni spliuje certifikaci TUV Rheinland Low Blue Light Hardware Solution.
Zdravi:

Monitor by mél byt od vasich oci vzdalen 50 az 70 cm (20 az 28 palcu).

Dlouhodobé sledovani obrazovky zplsobuje Unavu o¢i a muize zhorsit zrak. Kazdou hodinu pouzivani vyrobku si dopfejte prestavku pro
odpocinek oc¢iv délce 5az 10 minut.

Snizte namahani o¢i soustfedénim se na vzdalené objekty.
Casté mrkani a cviceni o&f pomahaji pfedchazet jejich vysychani.

A1, Technologie bez blikani udrzuje stabilni podsviceni pomoci stejnosmérného stmivani, které eliminuje hlavni pficinu blikani monitoru,
A2,

a je tak Setrnéjsi k ocim.

! Vzhledem k vlastnostem produkt’ OLED se nedoporucuje nepretrzité pouzivani tohoto zafizeni po dobu delsi nez 24 hodin. Toto
i

afizeni vyuziva fadu technologif k eliminaci mozného vypalovani obrazu. Podrobnosti naleznete v pokynech v &asti ,Udrzba obrazovky".



Nastaveni

Obsah baleni

OLED Monitor

©
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M4*4
Quick Start Guide  Warranty card Stand Base Wall Mount  wall Mount gcrewdriver
Bracket Screws

@ @ *

M5*2
Stand Screws Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable

{»-

'*' Ne vsechny signalové kabely jsou dodavany pro véechny zemée a regiony. Pro potvrzeni se prosim obratte na mistniho prodejce nebo
pobocku AOC.



Montaz stojanu a zakladny

edenych krokU.

zakladny provedte podle nize uv

ci nebo demontaz

Instala
Instalace:
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\_: gg POZNAMKA: Design displeje se mUze ligit od vwobrazen

u: M6x21 mm

Sroubu stojan

zavitu 10 mm)

Specifikace
(UzZitna délka

itu 10 mm)

Sroubu drzaku: M5x20 mm

(Uzitna délka zavi

Specifikace




Nastaveni uhlu pohledu

Pro optimalni zobrazeni doporucujeme sledovat monitor pfimo zepfedu a poté upravit jeho Uhel podle viastnich preferenci.
Drzte stojan, aby nedoslo k prevrzeni monitoru pfi zméné uhlu.
Monitor Ize nastavit nasledujicim zptsobem:

‘50(\230

150mm|

¥ jﬁi POZNAMKA:

Pfi zméné Uhlu se nedotykejte OLED obrazovky. Dotykani se OLED obrazovky muzZe zplsobit jeji poskozeni.

@ Varovani

Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odstranovani ochranné félie z panelu, zajistéte, aby se monitor nenaklanél dold vice nez o
-5 stupna.
PFi nastavovani uhlu monitoru netlacte na obrazovku. DrZte pouze rémecek.



Pripojeni monitoru

Pripojeni kabeld na zadni strané monitoru a pocitace:

@

Napajeni

HDMIN

HDMI2

DisplayPort

UsB C

USB upstream

USB3.2 Genl downstream + rychlé nabijeni x1
Sluchatka

USB3.2 Genl downstream x2

© 0NN W N

PFipojit k PC

Pevné pripojte napajeci kabel do zadni ¢asti displeje.

Vypnéte pocitac a odpojte jeho napdjeci kabel.

PFipojte signalni kabel displeje k video konektoru na zadni strané pocitace.
Zapojte napdjeci kabel pocitace i displeje do blizké zasuvky.

noNwWN

. Zapnéte pocitac a displej.
Pokud monitor zobrazuje obraz, instalace je dokon&ena. Pokud obraz nezobrazuje, nahlédnéte prosim do &asti Regeni problém.
Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte PC i OLED monitor pfed pfipojenim.



Montaz na zed'

Priprava instalace volitelného ramene pro montaz na zed.

Tento monitor Ize pfipevnit na rameno pro montaz na zed, které je nutné zakoupit samostatné. Pred timto postupem odpojte napajent.
Postupujte podle nasledujicich krokd:

1. Odstrante zakladnu.

2. Pfi sestavovani ramene pro montaz na zed postupujte podle pokynU vyrobce.

3. Umistéte kovovy dil pro montaz na zed' na zadni stranu monitoru, zasuite dva Srouby drzaku do otvorl a pevné je utahnéte.

4. Umistéte rameno pro montaz na zed na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni strané monitoru.

5. Vlozte 4 srouby do otvor( a utdhnéte je.

6. Znovu pripojte kabely. Pokyny k pfipevnéni ramene na zed naleznete v uzivatelské prirucce dodané s volitelnym ramenem pro montaz na
zed.

Drzak na zed:

- M4
5 of
p| ——— Tq
O e
100mm ‘
o - O
i — ¥
: o

100mm
Specifikace sroubUl pro drzak na zed: M4*12 mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

Poznamka: Otvory pro drouby VESA nejsou dostupné u vdech modelt. Ovéfte si dostupnost u prodejce nebo oficialniho zastoupeni

spolec¢nosti AOC.

V—ﬁ& P

NI===""N

Vzhled zafizeni se muze lisit od vyobrazeni.

Varovani

1. Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odstranovani ochranné folie z panelu, zajistéte, aby se monitor nenaklanél dolt vice nez o
-5 stupnd.
2. Prinastavovani uhlu monitoru netla¢te na obrazovku. Drzte pouze ramecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync pracuje s rozhranimi DisplayPort, HDMI a USB C.
2. Kompatibilnf graficka karta: Doporuceny seznam je uveden nize; informace Ize rovnéz ovéfit_na adrese www.AMD.com

Graficka karta

Rada Radeon™ RX Vega

Rada Radeon™ RX 500

Rada Radeon™ RX 400

Radeon™ R9/R7 300 série (s vyjimkou R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Rada Radeon™ R9 Nano

Rada Radeon™ R9 Fury

Radeon™ R9/R7 200 série (s vyjimkou R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO AI0-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

Funkce NVIDIA G-SYNC Compatible

1. Tento wyrobek podporuje funkci NVIDIA G-SYNC Compatible. Funkce NVIDIA G-SYNC Compatible funguje prostfednictvim rozhrani
DisplayPort.

2. Pro plné vyuziti hernich moznosti funkce G-SYNC je nutné samostatné zakoupit grafickou kartu NVIDIA, ktera tuto funkci podporuje.

Systémoveé pozadavky pro G-Sync:
Kategorie pozadavkl: Monitor kompatibilni s technologii NVIDIA G-SYNC (rezim kompatibility)

Graficka karta: Architektura NVIDIA Pascal nebo novéjsi (napf. fada GTX 10, fada RTX)

Monitor: Monitor certifikovany spole¢nosti NVIDIA s podporou proménné obnovovaci frekvence (VRR)
Operacni systém: Windows 10 nebo novejsi
Pripojovaci kabel: Pouzijte kabel DisplayPort

Dalsi informace o technologii NVIDIA G-Sync naleznete na adrese: https;//www.nvidia.com/en-us/support

12



HDR

Tento monitor je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDRIO.
Displej mulze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou pfehravac a obsah kompatibilni. Pro informace o kompatibilité vaseho zafizeni
a obsahu kontaktujte vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pokud nepotfebujete automatickou aktivaci funkci HDR, vyberte v nabidce

nastaveni displeje moznost ,VYP".

Poznamka:

1. Rozliseni 3840x2160@50Hz/60Hz/120Hz je dostupné pouze na zafizenich, jako jsou UHD prehravace nebo konzole Xbox/PS.

2. Nastaveni displeje:

a. Rozligenidispleje je nastaveno na 3440x1440 a funkce HDR je pfednastavena na ZAPNUTO. Za téchto podminek mUize obrazovka mirné
ztmavnout, coZ signalizuje aktivaci HDR.

b. Pospusténi aplikace Ize dosahnout nejlepsiho HDR efektu zmeénou rozliseni na 3440x1440 (pokud je dostupné).

[} NVIDIA Control Panel

New

MSI True

3440x1440

13



Funkce KVM

Co je KVM?
Diky funkci KVYM muzete na jednom monitoru AOC zobrazovat vystup ze dvou pocitacl, dvou notebookl’ nebo jednoho pocitace a jednoho

notebooku a obé¢ zafizeni ovladat jednou sadou klavesnice a mysi. Ovladani mezi jednotlivymi zafizenimi pfepnete vybérem zdroje vstupniho
signalu v poloZce ,Input Select (Vybér Vstupu) v OSD menu.

Jak pouzivat KVM?
Krok 1: PFipojte jedno zafizeni (PC nebo notebook) k monitoru pomoci USB-C.

Krok 2: Pripojte druhé zafizeni k monitoru pomoci HDMI nebo DisplayPort. Nasledné pfipojte toto zafizeni k monitoru také prostfednictvim
rozhrani USB upstream.

Krok 3: Pripojte periferni zafizeni (klavesnici a mys) k monitoru pres port USB.

=

USB-C
HDMI
>
—
p—
USB nahofe é
USB USB
Zarizeni 1 6 ‘
S e e =

S SOOSSSTSS
ST
==

Poznamka: Provedeni monitoru se mize lisit od zobrazeného

Krok 4: Vstupte do Nastaveni. Prejdéte na stranku Nastaveni a v zadloZzce USB Selection vyberte moznost ,Auto”, ,USB C" nebo ,USB up*.

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 90 HDMI
Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture

PIP/PBP

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

UL Off Timer(hr)

0SD Setup pbc/cl

a a
<Crenter mexit ampselect
v v

USB Selection (USB vybér) Popis funkce

Auto Automaticky vybira USB C nebo USB up v zavislosti na zdroji vstupu.
usBC Poskytuje funkci rozbocovace USB prostfednictvim kabelu USB C.
USB up (USB zapnuto) Poskytuje funkci USB Hub prostfednictvim kabelu USB up.

14



Uprava

Rychlé klavesy

4 N

@

@ -E_D@/-
@ (

. /

1 User Key Up (Input Select)/Nahoru
2 User Key Down (Dial Point)/Dolt
3 User Key Left (Game Mode)/Vlevo

4 User Key Right (Light FX)/Vpravo

5 Napajeni/Menu/Vybrat

Napajeni/Menu/Vybrat

Je-li monitor vypnuty, stisknéte toto tlacitko pro jeho zapnuti.

Je-li monitor zapnuty, stisknéte toto tlacitko pro otevieni nabidky OSD nebo potvrzeni Uprav funkcr; pro vypnuti monitoru tlacitko podrzte
pfiblizné 2 sekundy.

Je-li monitor v pohotovostnim reZzimui, stisknéte toto tlacitko pro jeho vypnuti.

User Key Down (Dial Point)/Doll

Je-li monitor v pohotovostnim rezimu, stisknéte tuto klavesu pro otevieni nabidky ,Input Select”. Tuto zkratku Ize pfizpUsobit v nabidce
OSD: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame Counter, Dial Point, Sniper Scope, Input Select, Volume, Image
Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Sharpness, Color Temp., Color Space, Quick Menu, No Function.

\ychozi nastaveni z vyroby je ,Dial Point".

Kdyz je nabidka OSD zaviena, stisknéte toto tlacitko pro otevieni nabidky Input Select (Vybér Vistupu), stisknéte tlacitko Nahoru nebo Dol
pro vybér zdroje zobrazeného v informacnim fadku a stisknéte tlacitko Select (Vybrat) pro pfepnuti na vybrany zdroj. Kdyz je monitor v
pohotovostnim rezimu, stisknéte toto tlacitko pro otevieni nabidky Input Select (Vybér Vistupu).

User Key Left (Gaming Mode)/Left

PrizpUsobte tuto funkci zkratky v nabidce OSD: Gaming Mode (Herni rezim), Shadow Control (Ovl. stind), Low Input Lag (Omez zpoz vstup),
Adaptive-Sync, Frame Counter (Cita¢ ramcu), Dial Point, Sniper Scope (Odstf puskohl), Input Select (Vybér Vstupu), Volume (Hlasitost),
Image Ratio (Pomeér Stran Obr.), Pixel Refresh (), Light FX, Game Color (Herni barvy), Dark Boost (Zesileni tmaveé), Sharpness (Ostr.), Color
Temp. (Tep. Barev), Color Space (Barev prostor), Quick Menu (Rychlé menu), No Function (Zadna funkce). \ychozi nastaveni z vyroby je
,Gaming Mode (Herni rezim)".

Kdyz je nabidka OSD vypnuta, stisknéte toto tlac¢itko pro otevieni nabidky Gaming Mode (Herni rezim), stisknéte tlacitko Vlevo nebo
Vpravo pro vybér pfislusného herniho rezimu (Standardni, FPS, Real-Time Strategy, Racing, Player 1, Player 2 nebo Player 3). Kdyz je
monitor v pohotovostnim rezimu, stisknéte toto tlacitko pro otevieni nabidky Input Select (Vybér Vstupu).

User Key Right (Light FX) / Vpravo

Tuto zkratkovou funkci Ize pfizpUsobit v nabidce OSD: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame Counter,
Dial Point, Sniper Scope, Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Sharpness, Color Temp., Color
Space, Quick Menu, No Function. VVychozi tovarni nastaveni je ,Light FX".

Pokud je nabidka OSD vypnutd, stisknéte toto tlacitko pro otevieni nabidky ,Gaming Ambient Light"; podle potfeby zde muizete upravit
intenzitu, rezim a barvu funkce Light FX. Pokud je monitor v pohotovostnim rezimu, stisknéte toto tlacitko pro otevieni nabidky Input
Select.
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User Key Up (Input Select) / Nahoru

Tuto zkratkovou funkci Ize pfizpUsobit v nabidce OSD: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame Counter,
Dial Point, Sniper Scope, Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Sharpness, Color Temp., Color
Space, Quick Menu, No Function. Vychozi tovarni nastaveni je ,Input Select”. Pokud je nabidka OSD vypnuta, stisknéte toto tlacitko pro
otevieni nabidky ,Input Select”, pomoci tlac¢itek ,Nahoru“ nebo ,Doll" vyberte zdroj signélu zobrazeny v informacnim pruhu a stisknéte
tlacitko ,Select” pro prepnuti na vybrany zdroj signalu. Pokud je monitor v pohotovostnim rezimu, stisknéte toto tlacitko pro otevieni
nabidky Input Select.

OSD - Funkce zamku

Pokud je nabidka OSD vypnutd, stisknéte a podrzte tlacitko Doll po dobu pfiblizné 10 sekund pro uzamdéeni nebo odemdéeni nabidky OSD.

16



Nastaveni nabidky OSD

Quick Menu (Rychlé menu)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

Standard 10 70 o

A
<Z» Enter
v

1 MENU Otevrete hlavni menu OSD.

5 Quick Menul (Rychlé menul) User (Vlastni) Quick Menul (Rychlé menul).
Gaming Mode (Herni rezim) Vychozi nastaveni je Gaming Mode (Herni rezim).

- [ User (Vlastni) Quick Menu2 (Rychlé menu?2).
kM 2 (Rychl 2 ; .

3 Quic enu2 yc) émenu2) Vychozi nastaveni je Game Color (Herni barvy).
Game Color (Herni barvy)

4 Quick Menu3 (Rychlé menu3) User (Vlastni) Quick Menu3 (Rychlé menu3).
Brightness (Jas) Vychozi nastaveni je Brightness (Jas).

5 Quick Menu4 (Rychlé menu4) Quick Menu4 (Rychlé menu4).
Shadow Control (Ovl. stinC) \ychozi nastaveni je Shadow Control (Ovl. stind).

Pravodce obsluhou tlaéitek

A
4/ pEnter <4H)EXxit
v )

] Select (Vybrat) Postupujte podle pokynt zobrazenych u fialového tlac¢itka v nabidce OSD a stisknéte pfislusné tlacitko pro
Yy vybér nabidky, kterou chcete upravit, nebo pro provedeni Uprav.
> Enter (Vstoupit) Podle pokynt zobrazenych u fialového tlacitka v nabidce OSD stisknéte pfislusné tlacitko k potvrzenti
P vybéru a prfechodu do dalsi podnabidky, pfipadné k potvrzeni zmeény nastaveni nabidky.
3 Exit (Konec) Podle pokynt zobrazenych u fialového tlacitka v nabidce OSD stisknéte prisludné tlacitko pro navrat do
predchozi Urovné nabidky nebo pro Uplné ukonceni nabidky.
Poznamka:

Funkce 5smérového navigacniho tlacitka se mUze lisit v zavislosti na aktualni Grovni nebo volbach v nabidce OSD. Postupujte podle pokynd
zobrazenych u fialového tlacitka v nabidce OSD.
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Nastaveni OSD

Game Setting (Herni nastaveni)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 20

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

INPUT SOURCE

HDMIN

<EpSelect

Gaming Mode (Herni
rezim)

Off (Vypnuto) Z4&dna optimalizace prostfednictvim herniho rezimu.

FPs Pro hrani her FPS (stfilecky z pohledu prvni osoby). Zlepsuje
detaily Cerné barvy vtmavém rezimu.

RTS Pro hrani RTS (strategie v realném case). Zlepsuje kvalitu obrazu.

Racing (Zavod)

Gamer 1 (Hrac1)

Pro hrani zavodnich her, poskytuje nejrychlejsi dobu odezvy a
vysokou saturaci barev.

UZivatelskd nastaveni uloZzena jako Hrac 1.

Gamer 2 (Hrac 2)

Gamer 3 (Hrac 3)

UZivatelskd nastaveni uloZzena jako Hrac 2.

Uzivatelska nastaveni ulozena jako Hrac 3.

Image Ratio (Pomér
Stran Obr.)

FUll(21:9/16:9)(FULL(21:9/16:9))/
11(21:916:9)/

Full(Square) (PIny(Ctverec))/
11(Square) (11(Ctverec))/
Aspect (Pomér stran)/

Upravte pomeér stran obrazu.

Cela obrazovka (21:9/16:9): Skaluje vstupni obraz tak, aby vyplnil
celou obrazovku; vhodné pro obrazy s pomérem stran 21:9/169.
17 (21:9/16:9): Zobrazuje vstupni obraz v jeho nativnim rozliseni
bez skalovani.

Cela obrazovka (Ctverec): Pfednastavené rozliseni 1280x960;
Skaluje vstupni obraz tak, aby vyplnil celou obrazovku.

11 (Ctverec): Vychozi rozliseni je 1280x960, zobrazuje vstupni
obraz v jeho nativnim rozliseni bez skalovani.

Svisla celd obrazovka: Vychozi rozliseni je 1280x960. Obraz je
zobrazen ve svém pUvodnim poméru stran a vypliuje obrazovku
co nejvice bez geometrického zkresleni. Vhodné pro obrazy s
pomeérem stran 4:3.

27. Zobrazuje pouze oblast obrazu 27" vycentrovanou na
obrazovce.

24.5: Zobrazuje pouze oblast obrazu 24.5 vycentrovanou na
obrazovce.

Shadow Control (Ovl.
stind)

0-20

Vychozi hodnota Rizeni stinG je O, poté mUze koncovy uzivatel
upravit hodnotu od O do 20 nebo zvysit kontrast od O pro jasnéjsi
obraz.

Pokud je obraz pfilis tmavy a detaily nejsou jasnée viditelné,
upravte hodnotu od O do 20 pro lepsi zobrazeni.
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Vypnuti vyrovnavaci pameéti snimkd mutze snizit vstupni
zpozdéni.

Poznamka: Nizka latence vstupu je ve vychozim nastaveni
deaktivovana a nelze ji upravit, pokud je frekvence pole nizsi nez
175 Hz; je ve vychozim nastaveni aktivovana a nelze ji upravit,
pokud je frekvence pole rovna 175 Hz a zafizeni je ve stavu
Adaptive-Sync.

Herni barva umoZiuje nastaveni saturace v rozmezi O az 20 pro
lepsi obraz.

Nizka latence vstupu On (Zapnuto)/Off (Vypnuto)

Game Color (Herni

barvy) 0-20

Deaktivujte nebo aktivujte funkci Adaptive-Sync/G-SYNC.

Adaptive-Sync On (Zapnuto)/Off (Vypnuto) Upozom{ém’ na provoz funkce AdaptivefSyrjg/GfSYVNC: RFi
povoleni funkce Adaptive-Sync/G-SYNC mUze v nékterych
hernich prostredich dochazet k blikani.

Funkce ,Dial Point" umistuje zaméfovaci indikator do stfedu
Dial Point Vypnuto / Zapnuto / Dynamicky obrazovky, aby pomohla hracdm presné mifit ve hrach typu First
Person Shooter (FPS).

Sniper Scope (Odstf

ouzkohl) Off (Vypnuto) / 2X / 3X [ 4X Pro snadn&jsi zamifeni pfi stfelbé pouzijte mistni Zoom.

Zapnéte funkci MBR (Motion Blur Reduction) pro omezeni

rozmazani pohybu.
MBR On (Zapnuto)/ Off (Vypnuto) Poznamka: Funkci MBR Ize Adjust (Upravit) pouze tehdy, kdyz je

smart Sync vypnuty a Refresh Rate (OBNOV. FREKV.) je 360 Hz.

Frame Counter (Citac Vypnuto / Pravy horni roh / Pravy dolni roh

rarncdl) /Levy dolni roh / Levy hornf roh Zobrazit frekvenci V ve vybraném rohu

Vyberte typ pfipojeného zafizeni.
HDMIN Konzole/DVD/PC PFi pouziti HDMIT pro pfipojeni herni konzole nebo DVD
prehravace nastavte HDMI1 na PC.

Vyberte typ pfipojeného zafizeni.
HDMI2 Konzole/DVD/PC PFfi pouziti HDMI2 pro pfipojeni herni konzole nebo DVD
prehravace nastavte HDMI2 na PC.

Poznamka:

1). Pokud je ,HDR rezim* v nastaveni ,Obrazek" nastaven na jinou hodnotu nez vypnuto, nelze upravovat polozky ,Rizeni stin* a ,Herni barva*.

2). Pokud je ,HDR" Vv nastaveni ,Obrazek" nastaveno na ,,Disp\vayH DR* nelze upravovat ani vybirat polozky ,Rezim Hra*, ,Rizeni stind" a ,Herni
barva“. Pokud je ,HDR" v nastaveni ,Obrazek" nastaveno na ,Spicka HDR", ,HDR Film*, ,HDR Obrazek" nebo ,HDR Hra“, nelze upravovat ani
vybirat polozky ,Rezim Hra" a ,Herni barva"“.

3). Pokud je v nabidce Nastaveni obrazu polozka Barev prostor nastavena na sRGB nebo DCI-P3, nelze upravovat ani vybirat polozky Ovl. stint
a Herni barvy.
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Light FX

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 90 HDMIN

Game Setting Light FX

Light FX Light FX Mode
Picture Pattern

PIP/PBP Foreground R

OLED Care Foreground G

Settings Foreground B

Audio Background R

OSD Setup Background G

A
E»>Exit <“EpSelect
v

Vypnuto / Nizka / Stredni/
Silna

Audiol (Zvukl) /Audio2 (Zvuk2)
/ Static (Staticky) / Dark Point
Sweep (Jednoduchy posun) /
Gradient Shift (Posun s
pfechodem) / Spread Fill
(Jednoducha vypln) / Drip Fill
(Ismérna vypln) / Spreading Vyberte rezim svételnych efektd
Drip Fill 2smérna vypln) /
Breathing (Pulzovani) / Light
Point Sweep (Bodovy pohyb)

/ Zoom / Rainbow (Duha) /
Wave (Vodnivina) / Flashing
(Blikani) / Demo (Ukazka)

Cervena/ Zelend /Modra /
Duhova / UzZivatelské nastaveni

Light FX Vyberte intenzitu svételnych efektd.

Light FX Mode (RezZ.
Light FX)

Pattern (Vzorek) Vyberte vzor svételnych efektd

Foreground R

UZivatel muze upravit barvu popfedi svételnych efektd,

Foreground G 0-100 pokud je vzor nastaven na uzivatelské

Foreground B

Background R

UZivatel muze upravit barvu pozadi svételnych efektd,

Background G 0-100 pokud je vzor nastaven na uzivatelské

Background B

Poznamka:

Windows 11 podporuje efekty Dynamic Lighting. Pfi pfipojeni displeje k PC s Windows 11 pomoci kabelu USB upstream prejdéete do Settings
» Personalizace » Dynamic Lighting a povolte moznosti ,Pouzivat Dynamic Lighting na mych zafizenich" a ,Nechat kompatibilni aplikace
v popredi vZzdy ovladat osvétleni”. Tim umoZnite systému Windows 11 ovladat herni ambientni osvétlovaci efekty; v tomto pfipadé bude
moznost ,Herni ambientni osvétleni* v nabidce OSD neaktivni (3edd) a nepujde ji upravit.
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Picture (Obrazek)

RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 20 HDMIN

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

<EpSelect

licon-01]
POZNAMKA:
Pokud vyberete
Yes (Ano), zprava

R 0-100 Nastaveni podsvicent.
se nezobrazi pfi
pristi zmene
nastaveni
Brightness (Jas).
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru.
Dark Boost \/ypnuto/ Uroven 1/ Uroven Zvyraznéte detaily obrazovky v tmavych nebo svétlych oblastech, upravte jas ve
(Zesileni tmave) 2 /Uroven 3 svétlych oblastech a zajistéte, aby nedoslo k presyceni.
Sharpness (Ostr.) | 0-100 Upravit ostrost.

Gamma

18/20/22/24/26

Upravit Gamma.

Standard (Standardni)

Standardnirezim.

Rezim Text.

Rezim Internet.

Game Mode (Rez. Hra).

Text
Internet
Eco Adjustment
(Eko nast.) Game (Hra)
Movie (Film)

Rezim Movie (Film).

Sports (Sport)

Rezim Sports (Sport).

Reading (Cteni)

Rezim cteni.

Warm (Teplé)

Tepla barevna teplota.

Normalni
Color Temp. (Tep.

Normalni barevna teplota.

Barev)

Cool (Studeng)

Studena barevna teplota.

Uzivatel

Obnovit barevnou teplotu.
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Red (Cervena) 0-100 Zisk Cervené z digitalniho registru.
Green (Zelena) 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
Blue (Modra) 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.
R.Saturation . .
(Sytost Cervené) 0-100 Upravte sytost Cervené.
G.Saturation .
(Sytost zelend) 0-100 Upravte sytost zelené.
B.Saturation .
(Sytost modré) 0-100 Upravte sytost modré barvy.
C.Satur,at\on (Syt. 0-100 Upravte sytost azurové barvy.
azurové)
M.Saturation .
(Syt. purpurové) 0-100 Upravte Syt. purpurove.
Y.Saturation S
(Sytost #Iuté) 0-100 Upravte sytost zluté.
I?,Hue (sttm 0-100 Upravte odstin Cervené.
Cerveneé)
GHue/ (Odistin 0-100 Upravte G.Hue (Odstin zelené).
zeleng)
B.Hue](Odstm 0-100 Upravte B.Hue (Odstin modré).
modré)
CHue (,OdSt‘ 0-100 Upravte odstin azurové (C.Hue).
azurové)
M Hue (OqSt' 0-100 Upravte odstin purpurové (M.Hue).
purpurovée)
Y‘Hu,e (Odstin 0-100 Upravte Y.Hue (Odstin Zluté).
Zluté)
Off (VWypnuto)
DisplayHDR
HDR Peak (Spicka HDR) Nastavte HDR profil podle vasich pozadavkd na pouZiti.
HDR Poznamka:
HDR Picture (HDR Obrazek) Pri detekci HDR se zobrazi moznost HDR pro Upravu.
HDR Movie (HDR Film)
HDR Game (HDR Hra)
Off (Vypnuto)
HDR Picture (HDR Obrazek) Optimalizovano pro barvu a kontrast obrazu, ¢imz se simuluje zobrazeni HDR efektu.
HDR Mode Poznamka:
HDR Movie (HDR Film) Pokud neni detekovan HDR obsah, zobrazi se moznost HDR Mode pro Upravu.
HDR Game (HDR Hra)
Panel Native Poskytuje nativni barevny gamut.
Color Space sRGB sRGB Color Space (Barev prostor)
(Barev prostor) ’
DCI-P3 Barevny prostor DCI-P3.
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Off (Vypnuto)

Multimedia (Multimédia)

LowBlue Mode

(Rezim LowBlue) Internet Snizte intenzitu modrého svétla regulaci barevné teploty.

Office (Kancelar)

Reading (Cteni)

Poznamka:
1) Pokud je ,HDR Mode" nastaven na stav jiny nez vypnuto, polozky ,Contrast”, ,Dark Boost", ,Gamma*, ,Brightness Scene Mode", ,Color
Temp.", ,6-Axis Saturation / Hue", ,Color Space” a ,Low Blue Light Mode* nelze upravovat.

2) Pokud je ,HDR" nastaven na ,DisplayHDR", vSsechny polozky v ramci ,Settings" kromé ,HDR" a ,Sharpness” nelze upravovat;

Pokud je ,HDR" nastaven na ,HDR Enhance", ,HDR Photo", ,HDR Movie* nebo ,HDR Game", polozky ,Gamma*, ,Brightness Scene Mode",
,Color Temp.*, ,6-Axis Saturation / Hue", ,Color Space* a ,Low Blue Light Mode" nelze upravovat.

3) Pokud je ,Color Space" nastaven na ,sRGB" nebo ,DCI-P3" poloZky ,Contrast®, ,Dark Boost", ,Gamma"“, ,Brightness Scene Mode", ,Color
Temp.", ,6-Axis Saturation / Hue", ,HDR Mode" a ,Low Blue Light Mode" nelze upravovat.

4) Pokud je ,Brightness Scene Mode" nastaven na ,Reading", nelze upravovat polozky ,Contrast”, ,Dark Boost", ,Color Temp.”, ,6-Axis
Saturation / Hue", ,Color Space” a ,Low Blue Light Mode".

5) Pokud je ,Game Mode" v ramci ,Game Settings" nastaven na jiny rezim nez ,Standard", nelze upravovat polozky ,Brightness Scene Mode*,
,6-Axis Saturation / Hue", ,HDR Mode" a ,Color Space".
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PIP/PBP

RESOLUTION

3440x1440 60HZ
Game Setting
Light FX
Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 20

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

INPUT SOURCE

HDMIN

<EpSelect

PIP/PBP Mode (Rezim PIP/
PBP)

Vypnuto /PIP /PBP

Zakazat nebo povolit PIP ¢i PBP.

Main Source (Hlavni zdroj)

Vlyberte hlavni zdroj signalu pro obrazovku.

Sub Source (Dili zdroj)

Vyberte zdroj vedlejsi obrazovky.

Audio (Zvuk)

Main Source (Hlavni zdroj)

Sub Source (Dil¢i zdroj)

Vyberte Nastaveni audia.

Size (Velikost)

Mala / Stfedni/ Velka

Vyberte velikost obrazovky.

Position (Pozice)

Vpravo nahore

Vpravo dole

Vlevo nahore

Nastavte umisténi obrazovky.

Vlevo dole

Swap (Pfepnoput)

On (Zapnuto): Swap (Prepnout)

Off (Vypnuto): zadna akce

Prepnout zdroj obrazovky.

Poznamka:

1).  Pokud je funkce ,HDR" Vv nabidce ,Picture” nastavena na jiny stav nez vypnuty, nelze upravovat zadné polozky v nabidce ,PIP/PBP".
2). Je-li aktivovano PBP/PIP, kompatibilita vstupnich zdrojd hlavni a diléi obrazovky je uvedena v nasledujici tabulce:

Hlavni zdroj
PBP/PIP
HDMIN HDMI2 DisplayPort UsB C
HDMI \Y \Y% V
HDMI2 \Y \Y% \Y% V
Dil¢i zdroj
DisplayPort \Y, V \% vV
USB C \Y, \Y, \Y, \Y,

24




OLED Care

RESOLUTION
3440x1440
Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE

60HZ Standard

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

Thermal Protection

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

920 HDMI

«mpselect

Pixel Orbiting ()
(Posun obrazu)

Vypnuto / Slabé / Stiedni/
Silné

Funkce Orbit mirné posune zobrazeny obraz na Urovni
pixeld, jednou za sekundu, aby se zabranilo retenci
obrazu.

Tato funkce je ve vychozim nastaveni ,On (Weak)",
"Weak" provadi nejmensi posun, ,Strong” nejvetsi
posun a ,Off* pohyb deaktivuje a zvysuje riziko retence

obrazu. Toto nastaveni Ize provést v nabidce OSD.

Auto Pixel Refresh (Auto
akt. pixeld)

Pixel Refresh ()
(Odstranéni retence
obrazu)

Vypnuto / Zapnuto

On (Zapnuto)/Off (Vypnuto)

Povolit/Zakazat funkci Auto Pixel Refresh (Auto akt.
pixell) pro ,Pixel Refresh*.

Monitor bude kazdych 24 hodin kumulativniho
pouzivani automaticky zobrazovat upozornéni ,Auto
Warning", aby uzivatele pfipomnél spusteni procesu
JPixel Refresh".

Vyberte moznost ,Off (Vypnuto)®, chcete-li zastavit
funkci Auto Pixel Refresh pro ,Pixel Refresh”. Pokud
véak nedodrzite doporuceny ¢as pro spusténi procesu
,Pixel Refresh”, maze to zvysit riziko zachovani obrazu

na obrazovce. Postupujte opatrné.

Tato funkce pomaha eliminovat retenci obrazu.

Po spusténi vyberte v nabidce mozZnost ,Yes (Ano)*.
Displej vypne obrazovku a spusti cyklus udrzby.
Beéhem tohoto cyklu, ktery trva pfiblizné 10 minut,
bude indikator napajeni blikat bile (1 sekunda sviti/
1sekunda nesviti). Po dokonceni cyklu se indikator
napajeni vypne a displej pfejde do pohotovostniho
rezimu.

Screen Saver ()

Vypnuto / Pomalu / Rychle

Pokud je po urcitou dobu detekovan staticky obraz,
funkce Screen Saver ztlumfi jas obrazovky, aby chranila
panel pred vypalenim obrazu. Pokud je detekovan
pohybujici se obraz, monitor obnovi svitivost na
predchozi provozni stav. Vychozi nastaveni je Pomalu
a lze jej zmeénit na Rychle, aby se funkce Screen
Saver aktivovala dfive. Dirazné doporucujeme mit
funkci Screen Saver vzdy zapnutou v rezimu Pomalu
nebo Rychle pro ochranu obrazovky. Doporucujeme
také nastavit vase zafizeni tak, aby pouzivalo spofic¢
obrazovky.

Logos Protection

(Ochrana vice log)

Vypnuto/1/2/3/4

Pokud jsou na obrazovce detekovana vice statickych
log, doporucuje se zapnout funkci Logos Protection;

ta ztlumi jas obrazovky, aby chranila panel pred
vypalenim obrazu v mistech, kde jsou loga detekovana.
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Boundary Dimmer
(Stmivac ohranic.)

Vypnuto/1/2/3/4

Pro specialni pomeéry stran, které maji cernou oblast
v rédmu obrazovky nebo rozdélenou obrazovku, mutze
funkce Boundary Dimmer automaticky detekovat a
ztlumit jas specifickych oblasti s velkym rozdilem v
Jrovnich jasu.

Taskbar Dimmer
(Stmivac hlav pan)

Vypnuto/1/2/3/4

Technologie Taskbar Dimmer (Stmivac hlav pan) snizi
jas oblasti hlavniho panelu na obrazovce. V oblastech
mimo hlavni panel nebudou zadné zmény jasu patrné.

ThermalProtection
(Tepelna ochrana)

Vypnuto / Zapnuto

Pokud teplota monitoru prekroci 60 °C, funkce Tepelna
ochrana automaticky snizi jas obrazovky, aby bylo
zajisténo spravné odvadeni tepla. Doporucujeme tuto
funkci na monitoru aktivovat.

Ochrana ikon

Off (Vypnuto)/1/2/3

PFi detekci ikony okna muZe obrazovka automaticky
snizit jas v jejim okoli, ¢imz se snizuje riziko zbytkoveho
obrazu.

V nabidce OSD vyberte Ochrana ikon:

On (Zapnuto): sniZuje jas v oblasti ikony okna.
Doporucuje se mit tuto funkci aktivni.

Off (Vypnuto) (vwwchozi): neméni jas obrazovky.
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Settings (Nastaveni)

RESOLUTION

3440x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 20

Language

Input Select

USB Selection

USB Standby Mode

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

INPUT SOURCE

HDMI

<EpSelect

Jazyk

Vyberte jazyk OSD.

Input Select (Vybér
Vstupu)

Auto / HDMI1/HDMI2/DisplayPort/
UsB C*

Viyberte zdroj vstupniho signalu.

USB Selection (USB vybér)

Auto/USB C/USB up

Vlyberte cestu pro data USB Uplink

usB-C

High Data Speed (Vys rychl dat)/
High Resolution (Vys rozliseni)

Nakonfigurujte rozhrani USB tak, aby upfednostfovalo bud
rychlost prenosu dat, nebo rozliseni.

Poznamka: PFi vychozim nastaveni ,High Data Speed (Vys rychl
dat)" je upfednostnovana rychlost prenosu dat. Port USB-A
pracuje rychlosti USB 3.2 Genl, zatimco port USB-C podporuje
maximalni rozliseni 3440x1440 pfi 360 Hz s 1,07 miliardy barev (ve
formatu YCbCr 4:2:2/YCbCr 4:2:0).

PFi nastaveni na ,High Resolution (Vys rozliseni)" pracuje

port USB-A rychlosti USB 2.0, zatimco port USB-C podporuje
maximalni rozliseni 3440x1440 pri 360 Hz s 1,07 miliardy barev (ve
formatu RGB/YCbCr 4:4:4).

USB Standby Mode (USB

(hod)

pohotovost rezim) Vypnuto / Zapnuto Zapnout/vypnout USB Standby Mode (USB pohotovostni rezim).
Break Reminder (Pauza Pripomenuti prestavky, pokud uzivatel pracuje nepretrzité déle
pripom.) Vypnuto/ Zapnuto nez 1 hodinu.

Off Timer (Casovac vyp.) 0-24 hod Select (Vybrat) ¢as vypnuti DC.

DDC/CI

No (Ne) / Yes (Ano)

ZapnoutAypnout podporu DDC/CI.

Reset (Resetovat)

No (Ne) / Yes (Ano)

Obnovit menu na vychozi nastaveni.

*PFi prvnim pouziti nebo po resetovani nabidky OSD je funkce USB ve vychozim nastaveni deaktivovana a USB-C nemUzZe dodavat napajeni.

Znovu ji aktivujte pomoci jedné z nasledujicich metod:
1) Dvakrat vypnéte a zapnéte displej.
2) V nabidce OSD nastavte moznost ,USB Standby Mode (USB pohotovost rezim)“ na ,On (Zapnuto)*.

27




Audio (Zvuk)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ R ELGET(] 20 HDMI

Game Setting Volume
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

A
H»Exit <«H»>Select
v

Volume (Hlasitost) 0-100 Nastavte hlasitost vestavénych reproduktort nebo sluchatek.

Mute (Ztlumit) Vypnuto / Zapnuto Ztlumte hlasitost.
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OSD Setup (Nastav. OSD)

RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAMING MODE

BRIGHTNESS

Standard 20

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

Quick Menu4

INPUT SOURCE

HDMI

<EpSelect

Transparence (Prahledn.) 0-100 Nastaveni prdhlednosti OSD.
Pozice 0-100 Nastaveni horizontalni pozice OSD.
Pozice 0-100 Nastaveni vertikalni pozice OSD.
Timeout (Cas. Interval) (s) 5-120 Adjust (Upravit) OSD Time Out () (s).

Quick Menul (Rychlé menul)

Gaming Mode (Herni rezim)/
Shadow Control (Ovl. stin®)/

Quick Menu2 (Rychlé menu2)

Game Color (Herni barvy)/

Quick Menu3 (Rychlé menu3)

Brightness (Jas)/
Contrast (Kontrast)/

Quick Menu4 (Rychlé menu4)

Sharpness (Ostr.)/
Volume (Hlasitost)

Nastavte funkce Rychlé menu 1,2, 3, 4.

Nahore tlacitko (Vybér Vstupu)

Herni rezim/
Ovladani stint/
Nizka latence vstupu/

Down Key (Dial Point)/

Adaptive-Sync/
Cita¢ snimka/
Dial Point/
Sniper Scope/
Vybér vstupu/

Levy User (Gaming Mode)

Hlasitost/

Light FX/

Game Color (Herni barvy)/
Dark Boost (Zesileni tmaveé)/
Sharpness (Ostrost)/

Right Key (Light FX)

Barevna teplota/

Color Space (Barevny prostor)/
Quick Menu (Rychlé menu)/
No Function (Zadna funkce)

Nastavte funkce nahoru, dold, doleva a doprava pro
uzivatelem definované klavesy.

Firmware Upgrade ()

No (Ne)/ Yes (Ano)

Zapnoutfypnout aktualizaci firmwaru.
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Information (Informace)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 20 HDMIN
Information Model Name AGP346UCSD

Resolution 3440x1440/60HZ

Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<H>Enter <EpSelect
v
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LED indikator

Stav

LED Color (Barva LED)

Rezim plného napajeni

Bila

Rezim aktivniho vypnutf

Oranzova

Probiha obnoveni pixeld

Blikani bilé (1 sekunda zapnuto/1 sekunda vypnuto)

Porucha OLED panelu

Blikani oranzové (1 sekunda zapnuto/1 sekunda vypnuto)

Rezim vypnuti

Indikator nesviti.
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ReSeni problému

Problém

Mozna reseni

Indikator napajeni nesviti.

- Zkontrolujte, zda je napajeni zapnuto.

- Zkontrolujte, zda je pfipojen napajeci kabel.

Indikator napajeni sviti, ale
nezobrazuje se zadny obraz.

- Zkontrolujte, zda je pocitac zapnuty.

- Pomoci indikatoru klavesy Caps Lock zjistéte, zda pocitac reaguje.

- Zkontrolujte, zda je graficka karta spravné zasazena a napajena.

- Zkontrolujte, zda je video kabel spravné pfipojen mezi pocitacem a displejem.

- Zkontrolujte, zda konektory video kabelu nemaji ohnuté piny.

Neni zobrazen zadny obraz, ale
indikator napajeni blikd oranzové.

- OLED displej nefunguje spravné. Kontaktujte prosim podporu AOC pro servis.

Selhani funkce Plug-and-Play.

- Zkontrolujte, zda pocitac podporuje funkci Plug-and-Play.

- Zkontrolujte, zda video adaptér podporuje funkci Plug-and-Play.

Tmavy obraz.

- Upravte jas a kontrast.

Obraz skace nebo ma vinovy vzor.

- MUze dochéazet k elektrickému rueni zplsobenému blizkymi spotiebici nebo zafizenimi.
Presunte pocita¢ a monitor od rusicich zafizeni, aby se problém vyfesil.

Na obrazovce se zobrazuje ,signalni
kabel neni dostupny* nebo ,zadny
signal”.

- Odpojte a znovu pfipojte video kabel.

- Zkontrolujte piny video kabelu na poskozeni.

Na obrazovce se zobrazuje ,Neplatny
vstup®.

- Resetujte vystup pocitace do rezimu zobrazeni kompatibilniho s displejem.

Zachovani obrazu.

- Pouzijte funkcei Pixel Refresh () k odstranéni efektu zachovani obrazu z obrazovky. Viz cast
,Udrzba obrazovky*.

Predpisy a servis

Podrobné informace o predpisech a servisu naleznete v manualu na CD nebo na webu www.
aoc.com (kde muzete vyhledat model zakoupeny ve vasi zemi a najit informace o predpisech a
servisu na strance podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Model Name (Nazev
modelu)

IAGP346UCSD

Ridici systém

OLED

Panel Viditelna velikost obrazu Uhlopficka 86,8 cm
Roztec¢ pixell 0,2315 mm (H) x 0,2315 mm (V)
Pocet zobrazitelnych barev [1,07 mid. "
Horizontalni rozsah 20 K510 KHzZ
skenovam i _
Ma_><|malm hor|z,or,1talm 800,06 mm
velikost skenovani
Vertikalni rozsah skenovani [48~360Hz
\/ertlkalrjl vghkost skenovani 33706 mm
(maximalni)
Opt_\vmal\m prednastavené 3440x1440@60HZ
rozlisent
Maximalni rozliseni [3440x1440@360Hz
Plug & Play ESA DDC2B/CI
B Konektor HDMI x2 / DisplayPort / USB C/ USB x3/ USB upstream / sluchatka
Others (Dalsi)
Zdroj napajeni 100-240 V~ 50/60 Hz 2,5 A
ITypicka (vychozi jas a kontrast) 120w
Max. (Jas =100, Kontrast =100) <206W
Spotfeba energie
Pohotovostni rezim <05W
estaveny reproduktor BWx2
Normalni provoz 409,56 BTU/hod (typ.)
Rezim spanku (pohotovostni rezim) <171 BTU/hod
Odvod tepla
Rezim vypnuti <1,02 BTU/hod
Rezim vypnuti (sitovy vypinac) 0 BTU/hod
USB-C Oboustranné zapojitelna zastrcka
Ultra-vysokorychlostni Prenos dat a videa
UsB C

DisplayPort

Integrovany rezim DisplayPort ALT

Napajeci zdroj

Maximalni15 W (5 V/3 A)

Provozni prostredi

Provoz 0°C~ 40°C
Teplota

Mimo provoz -25°C~ 55°C

Provoz 10 % ~ 85 % (bez kondenzace)
VIhkost

Mimo provoz 5 % ~ 93 % (bez kondenzace)

Nadmorska vyska

Provoz Om~ 5000m (Oft~ 16404t )

Mimo provoz Om~12192m (Oft~ 40000ft )
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Poznamka:

1] Maximalni pocet barev zobrazeni podporovanych timto produktem je 1,07 miliardy a podminky nastaveni jsou nasledujici (mohou se
vyskytnout rozdily zplsobené omezenim vystupu nékterych grafickych karet):

Image Ratio

USB C@

USB C@

Pomeér Stran Obr) HDMI21 DisplayPort2.1 Vysokorychlostni pfenos . g
dat pres USB Vysoké rozliseni pres USB
Rozhrani

YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 CbCr444 YCbCr422 CbCr444
Resolution YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGCB YCbCr420 RGB
Rozliseni)
3440 1440 360Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) oK oK OK (DSC) \ OK (DSC) OK (DSC)
3440 x1440 360Hz 8bpc OK (DSC) | OK (DSC) oK oK OK (DSC) \ oK OK (DSC)
3440 x1440 300Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) oK oK OK (DSC) \ oK OK (DSC)
3440 x1440 300 Sbpc OK (DSC) | OK (DSC) oK oK OK (DSC) OK (DSC) oK OK (DSC)
3440 x1440 240Hz 10bpc oK oK oK oK OK (DSC) OK (DSC) oK OK (DSC)
[3440 x1440 240Hz 8bpc OK OK OK OK OK (DSC) OK (DSC) OK OK
[3440 x1440 120Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK (DSC) OK OK
[3440 x1440 120Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3440 x1440 100Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3440 x1440 100Hz 8bpc OK OK OK OK OK oK OK OK
nizka rozliseni 10 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizka rozliseni 8 bpc OK oK oK OK OK oK OK OK

Poznamka:

1) Vzhledem k omezenim systému Windows nemusi byt funkce HDR aktivni, pokud je barevna hloubka zobrazeni nastavena na 8 bpc

YCbCr422 nebo nizsi.

2) Rozhrani DisplayPort 2.1 podporuje rezim UHBR20 s celkovou pifenosovou rychlosti 80 Gb/s a rozhrani HDMI 2.1 podporuje reZzim FRL6 s
celkovou prenosovou rychlosti 48 Gb/s.
3). Problémy s kompatibilitou pfi vystupu signalu HDMI 2.1 (FRL6 48 Gb/s) z grafickych karet NVIDIA® mohou zpUsobit poruchy zobrazeni
nebo automatické restartovani pocitace. U grafickych karet NVIDIA® se doporucuje pouzivat rozhrani DisplayPort. Grafické karty AMD”

mohou pouzivat rozhrani HDMI nebo DisplayPort.
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Politika spole¢nosti AOC tykajici se vad pixell na panelech
monitoru

Spole¢nost AOC usiluje o dodavani produktl nejvyssi kvality. VyuzZivame nékteré z nejpokrocilejsich vyrobnich procesd v odvétvi a uplatinujeme
pfisnou kontrolu kvality. Nicméné vady pixelt nebo subpixell na panelech monitord jsou nékdy nevyhnutelné.

Zadny vyrobce nemize zarugit, ze véechny panely budou zcela bez vad pixell, avdak spole¢nost AOC zaruéuje, ze jakykoli monitor s
nepfijatelnym poctem vad bude v ramci zaruky opraven nebo vyménén. Toto oznameni vysvétluje rdzné typy vad pixell a definuje pfijatelné
urovné vad pro kazdy typ. Pro narok na opravu nebo vymeénu v ramci zaruky musi pocet vad pixell na panelu monitoru prekrocit tyto prijatelné
limity. Napfiklad maximalné 0,0004 % subpixeld na monitoru maze byt vadnych.

Spole¢nost AOC navic stanovuje jesté prisné&jsi standardy kvality pro urcité typy nebo kombinace vad pixeld, které jsou vyraznéjsi nez jiné. Tato
politika plati celosvetove.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovy bod, se sklada ze tii subpixell v zakladnich barvach: Red (Cervena), Green (Zelena) a Blue (Modra). Mnoho pixelt
dohromadly tvofi Picture (Obrazek). Pokud jsou vdechny subpixely jednoho pixelu rozsviceny, tfi barevné subpixely spole¢né plsobi jako jeden
bily pixel. Pokud jsou viechny zhasnuté, tfi barevné subpixely spole¢né pUsobi jako jeden cerny pixel. Ostatni kombinace rozsvicenych a
zhasnutych subpixell se jevi jako jednotlivé pixely jinych barev.

Typy vad pixela

Vady pixell a subpixell se na obrazovce projevuji riznymi zpUsoby. Existuji dvé kategorie vad pixell a v rémci kazdé kategorie nékolik typU vad
subpixeld.

Vady svétlych bodt

Vady svétlych bodu se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale rozsvicené nebo ve stavu On (Zapnuto). Svétly bod je tedy subpixel,
ktery je viditelny na obrazovce pfi zobrazeni tmavého Pattern (Vzorek). RozliSujeme nasledujici typy vad svétlych bodu.

Jeden svitici ¢erveny, zeleny nebo modry subpixel.

I C

Dva sousedni svitici subpixely:
- Cervena + Modréa = Fialova
- Cervena + Zelend = Zluta

- Zelena + Modra = Azurova (svétle modra)
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Tri sousedni svitici subpixely (jeden bily pixel).

E’ozma’mka

Cerveny nebo modry jasny bod musi byt o vice nez 50 % jasné&jsi nez sousedni body, zatimco zeleny jasny bod je 0 30 % jasnéjsi nez sousedni
bodly.

Vady éernych bodu

Vady Cernych bodu se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale tmavé nebo vypnuté. Tmavy bod je tedy subpixel, ktery je viditelny
na obrazovce pfi zobrazeni svétlého vzoru. Jedna se o nasledujici typy vad c¢ernych bodu.

Vzajemna blizkost vad pixeld

Vzhledem k tomu, Ze vady pixell a subpixell stejného typu nachazejici se v tésné blizkosti mohou byt ndpadnéjsi, stanovuje spole¢nost AOC
rovnéz tolerance pro vzajemnou blizkost téchto vad.

Tolerance vad pixel
Pro uplatnéni naroku na opravu nebo vyménu zafizeni z dGvodu vad pixelt b&hem zaruéni doby musi panel monitoru AOC vykazovat vady

pixeltl nebo subpixell pfekracujici limity stanovené v online uzivatelské prirucce.

DEFEKTY SVETLYCH BODU

PRIJATELNA UROVEN

1svitici subpixel 0
2 sousedni svitici subpixely 0
3 sousedni svitici subpixely (jeden bily pixel) 0
Vzdalenost mezi dvéma defekty svétlych bod(* N/A
Celkovy pocet defektl svétlych bodt viech typl 0

DEFEKTY TMAVYCH BODU

PRIJATELNA UROVEN

Ttmavy subpixel

5 nebo méné

2 sousedni tmave subpixely

2 nebo méné

3 sousedni tmaveé subpixely

1nebo méneé

Vzdéalenost mezi dvéma defekty tmavych bod(*

>5mm

Celkovy pocet defektl tmavych bodd viech typl

5nebo méné

CELKOVY POCET VADNYCH BODU

PRIJATELNA UROVEN

cernych)

Celkovy pocet vadnych bodu vsech typu (svétlych nebo

5nebo méné

Poznamka
* 1 nebo 2 sousedni vady subpixelu =1vadny bod.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

Rozliseni PC

a Plny(Ctverec)
20032 R, Full (219/169) ny(Ctverec . .
Strap, %,) 1 (219/16:9) 11(Ctverec) 245 27

%eh, Aspect (Pomér stran)

an;

S )
Resolution g HDMI21 DisplayPort2/

(Rozliseni)

DisplayPort2.1/ DisplayPort2.1/ DisplayPort2.1/
e HDMI21 ey HDMI21 e HDMI21 ey

640x480/60Hz

<
<
<
<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

SRS N N S RS RN N Y Y Y RS A RS N S
S N N A R Y Y R Y A Y A Y E NS RN RS
SRS R RN RS RN N N A Y R Y Y RS A R RN S
S N N N N Y R Y AR Y A Y A Y E NS RN RS
R
LS S S N N N N S A Y A Y Y RN AN N S

1024x768/100Hz

1024x768/360Hz

1280%x960/60Hz

1280x960/360Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/360Hz

IR
S R A A A RN AR A A A Y R A Y R R R Y E Y E Y A Y RS SN N S

1728x1080/360Hz

1920x1080/60Hz

1920x1080/120Hz

1920x1080/360Hz

2336x1296/60Hz

2336x1296/120Hz

2336x1296/240Hz

LSl IS I R
<1< L <

2336x1296/360Hz

2560x1080/360Hz N v

2560x1440/60Hz

2560x1440/120Hz v v v v v v

2560x1440/144Hz

2560X1440/165Hz

S IS I IO IR N
LI <

2560X1440/200Hz
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2560X1440/240Hz

2560x1440/300Hz

2560x1440/360Hz

3440x1440/30Hz

3440x1440/60Hz

3440x1440/100Hz

3440x1440/120Hz

3440x1440/240Hz

3440x1440/300Hz

S IS IR I IR R
LI <

3440x1440/360Hz

Rozliseni videa

. . PIny(Ctverec)
F%” 221];@%9) 11(Ctverec) 245" 27"
T(219169) Aspect (Pomér stran)
DisplayPort2.1/ DisplayPort2.1/
USB-C HDMIZ] USB-C
.\/

v

DisplayPort2.1/
UsB-C

\/

DisplayPort2.1/
USB-C

v

R luti
(Rosizen) HDMI2.]

HDMI21 HDMI21

<
<
<
<

640x480p,59.94Hz/60Hz

720x480p,59.94Hz/60Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080i,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,119.88Hz/120Hz

2560x1080p,50Hz

LI
LI
LI
LS R S R R R A Y R S RN

2560x1080p,59.94H7/60Hz

3840x2160p,50Hz

3840x2160p,59.94Hz/60Hz

S R R N R R N A Y E Y RN R S
S R N N B N N A Y R Y R Y R S
S R N N N R RN A Y R R N S S
S S S N N I R Y R R R S

3840x2160p,119.88/120Hz

Poznamka:

1. Pro dosazeni optimalni kvality obrazu postupujte podle vyse uvedené tabulky pfi nastaveni rozliseni vstupniho signalu. Doporucené rozliseni
zavisi na vystupnim zafizeni: u her na hernich konzolich se fidte Udajem ,Video Resolution®; u her na PC se fidte Udajem ,PC Resolution®.

2. Chcete-li zménit nastaveni pomeéru stran (Aspect Ratio) monitoru, prejdéte v nabidce OSD do sekce Game Settings a zde upravte polozku
Aspect Ratio.

3. Rozhrani DisplayPort 2.1 podporuje UHBR20 s maximalni sitkou pasma 80 Gbps, zatimco rozhrani HDMI 2.1 podporuje FRL6 s maximalni
Sitkou pasma 48 Gbps.

4. Pro zajisténi spravné funkce vyse uvedenych rozliseni nejprve zkontrolujte kompatibilitu vasi grafické karty. Vzhledem k tomu, ze rdzni
vyrobci grafickych karet maji rzné politiky, mohou byt nékteré moznosti skryty. Skute¢na podpora zavisi na grafické karté.

5. Podle standard’ VESA mohou rtizné operacéni systémy a grafické karty vykazovat pfi vypoctu obnovovaci frekvence (snimkové frekvence)
malé odchylky (+/-1 Hz). Rozhodujici je skutecna obnovovaci frekvence (snimkova frekvence).
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19pinovy kabel barevného zobrazovaciho signalu

s;'f‘lg Nazev signalu Cislo pinu|N&azev signalu Cislo pinu|Nazev signalu

1 TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC uzemnéni

2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. +5V napdjeni

3. TMDS Data 2- . Stinéni hodin TMDS 19. Detekce pfipojeni za chodu
4. Data TMDS 1+ 12. Hodiny TMDS-

5. Stinénidat TMDS 1 13. CEC

6. Data TMDS 1- 14. Rezervovano (N.C. na zafizeni)

7. Data TMDS 0+ 15. SCL

8. Stinénidat TMDS O 16. SDA

|- |-

19 17 15 13 11 8 7 5

20 18 16 14 12 10 &8 a 4

™ ™
20pinovy kabel barevného zobrazovaciho signalu
Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu
1 ML_Lane 3 (n) m CND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGI
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GCND
7 ML_Lane1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Detekce pfipojeni za chodu
9 ML_Lane1 (p) 19 Navrat DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. Umozriuje monitoru informovat hostitelsky systém o své
identité a v zavislosti na Urovni pouZitého DDC poskytovat dalsi informace o svych zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmérny datovy kanal zalozeny na protokolu 12C. Hostitelsky systém mUzZe poZzadovat informace EDID pres kanal DDC2B.
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