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OLED-tuotteen ominaisuuksien vuoksi
suositellaan nayton huoltoa kayttajan ohjeiden
vaatimusten mukaisesti, jotta kuvan pysymisen
riskia voidaan vahentaa.
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Turvallisuus

Kansalliset kaytannot

Seuraavat alaosiot kuvaavat tassa asiakirjassa kaytettavia kansallisia kaytantoja.
Huomautukset, varoitukset ja vaarat

Tassa oppaassa tekstilohkoja voi seurata kuvake, ja ne on painettu lihavoituna tai kursivoituna. Nama lohkot ovat huomautuksia, varoituksia ja
vaaroja, ja niita kaytetaan seuraavasti:

HUOMAUTUS: HUOMAUTUS ilmaisee tarkeaa tietoa, joka auttaa sinua kayttamaan tietokonejarjestelmaasi paremmin.

VAROITUS: VAROITUS ilmaisee joko laitteiston mahdollisen vaurioitumisen tai tietojen menettamisen riskin ja kertoo, miten voit valttaa
ongelman.

VAARA: VAARA ilmaisee henkildvahingon mahdollisuuden ja kertoo, miten voit valttaa ongelman.
Jotkin varoitukset voivat esiintya vaihtoehtoisissa muodoissa, eika niihin valttamatta liity kuvaketta. Tallaisissa tapauksissa varoituksen
esitystapa on maaraytynyt viranomaisen vaatimusten mukaan.



Virtalahde

A Nayttda saa kayttaa vain etiketissa ilmoitetun tyyppisesta virtalahteesta. Jos et ole varma kotisi virtalahteen tyypista, ota yhteytta
jalleenmyyjaan tai paikalliseen sahkoyhtioon.

A Naytdssa on kolminapainen maadoitettu pistoke, eli pistoke, jossa on kolmas (maadoitus)nasta.

Tama pistoke sopii vain maadoitettuun pistorasiaan turvallisuusominaisuutena. Jos pistorasiasi ei sovi kolmijohtimiseen pistokkeeseen,

anna séhkémiehen asentaa oikea pistorasia tai kayta adapteria laitteen turvalliseen maadoittamiseen. Ald ohita maadoitetun pistokkeen
turvallisuustarkoitusta.

A Irrota laite pistorasiasta ukkosmyrskyn aikana tai kun sita ei kayteta pitkaan aikaan. Tama suojaa nayttda vaurioilta, jotka johtuvat

jannitepiikeista.
AAIé ylikuormita jatkojohtoja ja haaroittimia. Ylikuormitus voi aiheuttaa tulipalon tai sahkoiskun.

l' Varmistaaksesi asianmukaisen toiminnan, kayta nayttéa vain UL-hyvaksyttyjen tietokoneiden kanssa, joissa on sopivasti konfiguroidut
PN

pistorasiat, joiden jannitealue on 100-240 V AC, vahintaan 5 A.

A Pistorasian tulee olla asennettuna lahella laitetta ja sen tulee olla helposti saatavilla.



Asennus

AAIé sijoita ndyttoa epavakaalle karrylle, jalustalle, kolmijalkaiselle telineelle, kiinnikkeelle tai poydalle. Jos nayttod putoaa, se voi

vahingoittaa henkil®a ja aiheuttaa vakavia vaurioita talle tuotteelle. Kayta ainoastaan valmistajan suosittelemia tai taman tuotteen mukana
myytavia karrya, jalustaa, kolmijalkaa, kiinniketta tai poytaa. Noudata valmistajan ohjeita tuotteen asennuksessa ja kayta valmistajan
suosittelemia kiinnitystarvikkeita. Tuotteen ja karryn yhdistelmaa tulee siirtaa varovasti.

Ald koskaan tydnna mitaan esinettd naytdon kotelon aukkoon. Se voi vahingoittaa piirikomponentteja aiheuttaen tulipalon tai

sédhkoiskun. Al koskaan kaada nesteitd naytolle.

r!"\_\ Ala aseta tuotteen etuosaa lattialle.
AJOS asennat nayton seinalle tai hyllylle, kdyta valmistajan hyvaksymaa asennussarjaa ja noudata sarjan ohjeita.

A1, Jata nayton ymparille tilaa alla kuvatulla tavalla. Muuten ilmanvaihto voi olla riittamaton, mika voi aiheuttaa ylikuumenemisen,
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tulipalon tai vahingoittaa nayttda.

A1, Vahinkojen, kuten paneelin irtoamisen kehysosasta, valttamiseksi varmista, ettei naytto kallistu alaspain yli -5 astetta. Jos -5 asteen
g i

alaspain kallistuskulman enimmaisarvo ylittyy, nayton vauriot eivat kuulu takuun piiriin.

Katso alla suositellut ilmanvaihtoalueet nayton ymparilla, kun nayttd on asennettu seinalle tai jalustalle:

Asennettu jalustalle
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Puhdistus

I, Puhdista kotelo saanndllisesti vedelld kostutetulla pehmealla liinalla.

1, Kayta puhdistuksessa pehmeaa puuvilla- tai mikrokuituliinaa. Liinan tulee olla kostea ja lahes kuiva; 414 paasta nestetta kotelon sisaan.
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{!E Irrota virtajohto ennen tuotteen puhdistamista.




Muut

‘i\Jos tuotteesta tulee outoa hajua, 8aNnta tai savua, irrota virtapistoke VALITTOMASTI ja ota yhteyttd huoltokeskukseen.
;;_f'i\.Varmista, etta pdyta tai verho ei tuki ilmanvaihtoaukkoja.

&Alé altista OLED-nayttda voimakkaille tarindille tai koville iskuille kaytén aikana.

‘i\Alé koputtele nayttda alaka pudota sita kaytdn tai kuljetuksen aikana.

!'} Virtajohtojen on oltava turvallisuushyvaksyttyja. Saksassa johdon on oltava tyyppia HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? tai parempi.

Muissa maissa on kaytettava vastaavia sopivia tyyppeja.

A1, Kuulokkeiden ja korvakuulokkeiden liiallinen danenpaine voi aiheuttaa kuulovaurioita. Taajuuskorjaimen saataminen maksimiin lisaa
g i

kuulokkeiden ja korvakuulokkeiden lahtojannitetta ja siten aanenpainetasoa.

r!"\_\ Low Blue Light (Matala sinvalo): Naytdssa kaytetaan matalan sinisen valon paneelia. Se tayttaa TUV Rheinland Low Blue Light
Hardware Solution -sertifikaatin vaatimukset tehdasasetuksilla/nollausasetuksilla.
Terveys:

Nayton tulisi olla 50-70 cmi:n paassa silmistasi.

Ruudun katselu pitkaan aiheuttaa silmien vasymista ja voi heikentaa nakokykyasi. Lepuuta silmiasi 5-10 minuuttia jokaista tunnin
kayttdjaksoa kohden.

Vahenna silmien rasitusta keskittymalla kaukana oleviin kohteisiin.
Tihea rapyttely ja silmaharjoitukset auttavat estamaan silmien kuivumista.

l Flicker-free-tekniikka yllapitaa vakaata taustavaloa DC-himmennykselld, joka poistaa nayton valkkymisen paaasiallisen syyn, mika
A2,

tekee siita silmille miellyttavamman.

A1, OLED-tuotteiden ominaisuuksien vuoksi tata tuotetta ei suositella kaytettavaksi jatkuvasti yli 24 tuntia. Tama tuote kayttaa useita
A0,

tekniikoita mahdollisen kuvan palamisen estamiseksi. Lisatietoja on kohdassa “Naytén huolto”.



Asennus

Pakkauksen sisalto
@

OLED Monitor
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M4*4
Quick Start Guide  Warranty card Stand Base Wall Mount  wall Mount gcrewdriver
Bracket Screws

@ @ *

M5*2
Stand Screws Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable
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'*' Kaikkia signaalikaapeleita ei toimiteta kaikille maille ja alueille. Vahvistuksen saamiseksi ota yhteytta paikalliseen jalleenmyyjaan tai AOC:n

toimipisteeseen.



Jalustan ja pohjan asennus
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Katselukulman saataminen

Parhaan katselukokemuksen saavuttamiseksi on suositeltavaa, etta kayttaja varmistaa nakevansa koko kasvonsa naytolla ja saataa sitten
nayton kulmaa henkildkohtaisten mieltymystensa mukaan.

Pida jalustasta kiinni, jotta nayttd ei kaadu kulmaa muutettaessa.

Voit saataa nayttda seuraavasti:

W jﬂi HUOMAUTUS:

Ala kosketa OLED-nayttda kulmaa saadettaessa. OLED-nayton koskettaminen voi aiheuttaa vahinkoa.

@ Varoitus
Nayton mahdollisen vaurioitumisen, kuten paneelin irtoamisen, valttamiseksi varmista, etta ndyttoa ei kallisteta alaspain yli -5 astetta.
Ald paina ndyttda naytdn kulmaa sadadettiessa. Tartu vain kehykseen.



Nayton liittaminen

Kaapelilitdnnat nayton ja tietokoneen takana:

@

Virtalahde

HDMIN

HDMI2

DisplayPort

UsB C

USB-ylosvayla

USB3.2 Genl alaspain + pikalataus x1
Kuulokkeet

USB3.2 Genl alaspain x2

© 0NN W N

Yhdista PC:hen

Liita virtajohto tiukasti naytdon takaosaan.

Sammuta tietokone ja irrota sen virtakaapeli.

Liita nayton signaalikaapeli tietokoneen takana olevaan videoliitantaan.
Kytke tietokoneen ja ndyton virtajohdot lahella olevaan pistorasiaan.
Kaynnista tietokone ja naytto.

noNwWN

Jos nayttd nayttaa kuvan, asennus on valmis. Jos nayttd ei nayta kuvaa, katso kohta Vianmaaritys.
Laitteiden suojaamiseksi ssmmuta aina PC ja OLED-nayttd ennen liitantdjen tekemista.



Seinakiinnitys

Valmistautuminen valinnaisen seinakiinnitystelineen asentamiseen.

Tama nayttd voidaan kiinnittaa erikseen hankittavaan seinakiinnitystelineeseen. Katkaise virta ennen tata toimenpidetta. Noudata seuraavia
ohjeita:

1. Irrota jalusta.

2. Kokoa seindkiinnitysteline valmistajan ohjeiden mukaisesti.

3. Aseta seinakiinnityksen metallilevy nayton taakse, tydonna kaksi kannatinruuvia reikiin ja kirista ne.

4. Aseta seinakiinnitysteline nayton takapuolelle. Kohdista telineen reiat naytéon takapuolen reikiin.

5. Kiinnita nelja ruuvia reikiin ja kirista ne.

6. Kytke kaapelit uudelleen. Katso valinnaisen seinakiinnitystelineen mukana toimitetusta kayttdoppaasta ohjeet sen kiinnittdmiseen seinaan.

Seinakiinnike:

M4

oy

: of

100mm ‘

100mm
Seinakiinnikkeen ruuvien spesifikaatio: M4*12 mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

E E Huomio: VESA-Kiinnitysruuvien reiat eivat ole saatavilla kaikissa malleissa. Tarkista jalleenmyyjalta tai AOC:n viralliselta osastolta.

A’]‘ <5’
L.

M

. ,_‘\\ >50‘

Naytdn muotoilu voi poiketa kuvitetuista malleista.

Varoitus

1. Nayton mahdollisen vaurioitumisen, kuten paneelin irtoamisen, valttamiseksi varmista, etta nayttda ei kallisteta alaspain yli -5 astetta.
2. Ala paina ndyttdéa ndyton kulmaa sédadettaessa. Tartu vain kehykseen.
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Adaptive-Sync-toiminto

1. Adaptive-Sync-toiminto toimii DisplayPort-, HDMI- ja USB C -liitannailla.
2. Yhteensopiva naytdnohjain: Suositeltu luettelo on alla, ja se voidaan tarkistaa myds kaymalla osoitteessa www.AMD.com

Nayténohjaimet

Radeon™ RX Vega -sarja

Radeon™ RX 500 -sarja

Radeon™ RX 400 -sarja

Radeon™ R9/R7 300 -sarja (pois lukien R9 370/X, R7 370/X ja R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano -sarja

Radeon™ R9 Fury -sarja

Radeon™ R9/R7 200 -sarja (pois lukien RO 270/X ja R 280/X)

Prosessorit

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO AI0-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

NVIDIA G-SYNC Compatible -toiminto

1. Tama tuote tukee NVIDIA G-SYNC Compatible -ominaisuutta. NVIDIA G-SYNC Compatible -ominaisuus toimii DisplayPort-liitannan
kautta.

2. Jotta voit nauttia G-SYNC-ominaisuuden tarjoamasta taydellisesta pelikokemuksesta, sinun on hankittava erikseen NVIDIA GPU
-naytdnohjain, joka tukee G-SYNC-ominaisuutta.

G-sync-jarjestelmavaatimukset:

Vaatimusluokka: NVIDIA G-SYNC Compatible -naytto (yhteensopivuustila)
Naytonohjain: NVIDIA Pascal -arkkitehtuuri tai uudempi (esim. GTX 10 -sarja, RTX-sarja)
Naytté: NVIDIA:N varmentama nayttd, joka tukee muuttuvaa virkistystaajuutta (VRR)
Kayttojarjestelma: Windows 10 tai uudempi

Liitantakaapeli: Kayta DisplayPortia

Lisatietoja NVIDIA G-Syncista saat osoitteesta: https:/;Awww.nvidia.com/en-us/support
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HDR

Tama nayttd on yhteensopiva HDR10-muotoisten tulosignaalien kanssa.

Nayttod voi automaattisesti aktivoida HDR-toiminnon, jos soitin ja sisaltd ovat yhteensopivia. Ota yhteytta laitteen valmistajaan ja
sisallontarjoajaan saadaksesi tietoa laitteen ja sisallon yhteensopivuudesta. Jos et tarvitse automaattisesti aktivoituvia HDR-toimintoja, valitse
“OFF" nayton asetukset-valikosta.

Huomautus
1. Resoluutio 3840x2160@50Hz/60Hz/120Hz on kaytettdvissa vain tietyissa laitteissa, kuten UHD-soittimissa tai Xbox/PS-konsoleissa.
2. Nayttoasetukset:

a.  Nayton resoluutioksi on asetettu 3440x1440 ja HDR on esiasetettu tilaan ON. Naissa olosuhteissa nayttd saattaa himmentya hieman,
mika ilmaisee HDR-toiminnon aktivoituneen.

b. Sovelluksen kaynnistamisen jalkeen paras HDR-tehoste saavutetaan muuttamalla resoluutio arvoon 3440x1440 (jos vaihtoehto on
saatavilla).

8 intel® Graphics Settings
[} NVIDIA Control Panel

New
WS! True Color
3 Display settings

77 [3440x1440
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KVM-toiminto

Mika on KVM?

KVM-toiminnon avulla voit kytkea kaksi PC:ta, kaksi kannettavaa tietokonetta tai yhden PC:n ja yhden kannettavan tietokoneen yhteen AOC-
nayttdoon ja ohjata molempia laitteita yhdella nappaimistolla ja hiirelld. Vaihda ohjattavaa laitetta (PC tai kannettava) valitsemalla tulosignaalin
|ahde OSD-valikon kohdasta “Input Select”.

KVM:n kayttéohjeet

Vaihe 1: Liita yksi laite (PC tai kannettava tietokone) nayttéon USB C -liitannan kautta.

Vaihe 2: Liita toinen laite nayttéon HDMI- tai DisplayPort-litannan kautta. Liita tama laite myods nayttdédn USB upstream -liitannalla.
Vaihe 3: Liitd oheislaitteet (nappaimistd ja hiiri) nayttdédn USB-portin kautta.

= USB.C
HDMI P
>
p—

USB ylés 4:%:::E:>

USB USB

Laite 1 Laite 2

Huomautus: Naytén muotoilu voi olla erilainen kuin kuvissa

Vaihe 4: Avaa Asetukset. Siirry Asetukset-sivulle ja valitse USB Selection -valilehdeltd “Auto”, “USB C" tai “USB UP".

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 20 HDMI

Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture
PIP/PBP
OLED Care USB Standby Mode
Settings Break Reminder
Audio Off Timer(hr)

OSD Setup pDCc/cl

a a
«Crenter mExit ampselect
v v

USB Selection (USB valinta) Toiminnon kuvaus

Auto (Auto.) Auto (Auto.) valitsee USB C:n tai USB up (USB-ylos) -litdnnan tulolédhteesta riippuen.
USB C Tarjoaa USB Hub -toiminnon USB C -kaapelin kautta.

USB up (USB-ylos) Tarjoaa USB-keskittimen toiminnon USB up -kaapelin kautta.
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Saada

Pikanappaimet

4 N

@

@ -E_D@/-
@ (

. /

1 Kayttaja-nappain Yios (Tulovalinta)/Ylos
2 Kayttaja-nappain Alas (Valitsin)/Alas

3 Kayttaja-nappain Vasen (Pelitila)/Vasen
4 Kayttaja-nappain Oikea (Light FX)/Oikea
5 Virta/VALIKKO/Valitse

Virta/VALIKKO/Valitse

Kun nayttd on sammutettu, paina tata painiketta kytkedksesi sen paalle.

Kun naytto on kytketty paalle, paina tata painiketta avataksesi OSD-valikon tai vahvistaaksesi toimintojen saadot, ja pida painiketta
painettuna noin 2 sekuntia sammuttaaksesi nayton.

Kun nayttd on valmiustilassa, paina tata painiketta sammuttaaksesi sen.

Kayttaja-nappain Alas (Valitsin)/Alas

Kun nayttd on valmiustilassa, paina tata nappainta avataksesi “Tulovalinta” -jarjestyksen. Mukauta tama pikanappaintoiminto OSD-
valikossa: Pelitila, Varj.ohj,, Mat. tuloviive, Adaptive-Sync, Kuvalaskuri, Valitsin, Tarkamptaht, Tulovalinta, Adnenvoim., Kuvasuhde, Pixel
Refresh, Light FX, Pelin vari, Pimeatehostus, Tila, Varilampot,, Variavaruus, Pikavalikko, Ei toimintoa.

Tehdasasetus on “Dial Point (Valitsin)".

Kun OSD-valikko on suljettu, paina tata nappainta avataksesi Input Select (Tulovalinta) -valikon. Paina Yl&s- tai Alas-nappainta valitaksesi
tietopalkissa nakyvan lahteen ja paina Select (Valitse) -nappainta vahvistaaksesi valinnan. Kun nayttd on valmiustilassa, paina tata
nappainta avataksesi Input Select (Tulovalinta) -valikon.

User Key (Kayttiaja-nappiin) Vasen (Gaming Mode (Pelitila))/Vasen

Mukauta tdma pikanappaintoiminto OSD-valikosta: Gaming Mode (Pelitila), Shadow Control (Varj.ohj.), Low Input Lag (Mat. tuloviive),
Adaptive-Sync, Frame Counter (Kuvalaskuri), Dial Point (Valitsin), Sniper Scope (Tarkamptaht), Input Select (Tulovalinta), Volume
(Aanenvoim.), Image Ratio (Kuvasuhde), Pixel Refresh (), Light FX, Game Color (Pelin vari), Dark Boost (Pimeatehostus), Sharpness (Tila),
Color Temp. (Varilampot.), Color Space (Variavaruus), Quick Menu (Pikavalikko), No Function (Ei toimintoa). Tehdasasetus on “Gaming Mode
(Pelitila)".

Kun OSD-valikko on suljettu, paina tata nappainta avataksesi Gaming Mode (Pelitila) -valikon. Valitse haluamasi pelitila (Standard
(Standardi), FPS (K/s), RTS, Racing (Kil.ajo), Gamer 1, Gamer 2 tai Gamer 3) painamalla Vasen- tai Oikea-nappaintd. Kun naytté on
valmiustilassa, paina tata nappainta avataksesi Input Select (Tulovalinta) -valikon.

Kayttaja-nappain Oikea (Light FX) / Oikea

Mukauta tama pikatoiminto OSD-valikossa: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame Counter, Dial Point,
Sniper Scope, Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Sharpness, Color Temp., Color Space,
Quick Menu, No Function. Tehtaan oletusasetus on “Light FX".

Kun OSD-valikko on pois paalta, paina tata nappainta avataksesi “Gaming Ambient Light” -valikon, jolloin voit sdataa Light FX:n kirkkautta,
tilaa ja varia tarpeidesi mukaan. Kun nayttd on valmiustilassa, paina tata nappainta avataksesi Input Select -valikon.
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Kayttaja-nappain Ylés (Input Select)/Yl6s

Mukauta tama pikatoiminto OSD-valikossa: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame Counter, Dial Point,
Sniper Scope, Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Sharpness, Color Temp., Color Space,
Quick Menu, No Function. Tehtaan oletusasetus on “Input Select”. Kun OSD-valikko on pois paalta, paina tata nappainta avataksesi
“Input Select” -valikon, paina “Y16s"- tai “Alas"-nappainta valitaksesi tietopalkissa nakyvan signaalilahteen, ja paina “Select”-nappainta
vahvistaaksesi valinta. Kun nayttd on valmiustilassa, paina tata nappainta avataksesi Input Select -valikon.

OSD-lukitustoiminto
Kun OSD-valikko on Off (Pois Paalta), pida “Down"-painiketta painettuna noin 10 sekuntia lukitaksesi tai avataksesi OSD-valikon.

16



Saada OSD-valikkoa

Quick Menu (Pikavalikko)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

Standard 10 70 o

A
<Z» Enter
v

1 Menu (VALIKKO) Avaa OSD-paavalikko.
5 Quick Menul (Pikavalikkol) Kayttajan Pikavalikkol.
Gaming Mode (Pelitila) Oletusasetuksena on Pelitila.
) ) Kayttaja Quick Menu2 (Pikavalikko?2).
3 Pikavalikko2 L Oletusasetus on Game Color (Pelin vari).
Game Color (Pelin vari)
4 Quick Menu3 (Pikavalikko3) Kayttaja Pikavalikko3.
Brightness (Kirkkaus) Oletusasetus on Brightness (Kirkkaus).
5 Quick Menu4 (Pikavalikko4) Kayttajan Pikavalikko4.
Shadow Control (Varj.ohj) Oletusasetus on Varj.ohj.

Painikkeiden kayttéopas

A
4/ pEnter <4H)EXxit
v )

) Seuraa OSD-valikon violettien painikkeiden ohjeita ja paina kyseista painiketta valitaksesi saadettavan
1 Select (Valitse) ; - . SO
valikon tai tehdaksesi saatoja.
> Enter Noudata OSD-valikon violetteja painikeohjeita: paina vastaavaa painiketta vahvistaaksesi valintasi ja
siirtyaksesi seuraavaan alivalikkoon tai vahvistaaksesi valikon saadon.
) Paina OSD-valikon violettien painikeohjeiden mukaisesti vastaavaa painiketta palataksesi edelliselle
3 Exit (Lopeta) . S e
valikkotasolle tai poistuaksesi valikosta kokonaan.
Huomautus

5-suuntaisen navigointipainikkeen toiminto voi vaihdella eri OSD-valikkotasojen tai -vaihtoehtojen mukaan. Noudata OSD-valikon violetteja
painikeohjeita.
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OSD-asetus

Game Setting (Peliasetus)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE

Standard 20

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

A
E»Exit
v

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

HDMIN

<EpSelect

Off (Pois P&alta)

Gaming Mode (Pelitila) ei optimoi asetusta.

FPS (First Person Shooters) -pelien pelaamiseen. Parantaa

Aspect (Kuvasuhde)/
27"/
245"

FPS (K/s) tumman teeman mustan tason yksityiskohtia.
RTS (RAS) RTS (RAS) -pelien pelaamiseen. Parantaa kuvanlaatua.
Gam\_ng Mode Racing (Kil.ajo) Ta‘rjo_aa nopeimman vasteajan ja korkean varikyllaisyyden Racing
(Pelitila) (Kil.ajo) -pelien pelaamiseen.
Gamer 1 (Pell) Kayttajan asetukset on tallennettu Gamer 1 (Pell) -profiiliin.
Gamer 2 (Pel2) Kayttajan asetukset tallennettu Gamer 2 (Pel2) -profiiliin.
Gamer 3 (Pel3) Kayttajan asetukset tallennettu Gamer 3 (Pel3):na.
Saada kuvan kuvasuhde.
Koko nayttd (21:9/16:9): Skaalaa tulokuvan tayttamaan koko
nayton; sopii kuville, joiden kuvasuhde on 21:9/16:9.
17 (21:9/16:9): Nayttaa tulokuvan sen natiivilla tarkkuudella ilman
Full(21:9/16:9)(FULL(21:9/16:9))/ skaalausta.
11(21:9/16:9)/ Koko nayttd (Nelid): Esiasetettu tarkkuus 1280x960; skaalaa
Image Ratio Full(Square) (Taynna(Nelio))/ tulokuvan tayttamaan koko nayton.
(Kuvgasuhde) 11(Square) (11(Nelio))/ 11 (Nelio): Oletustarkkuus on 1280%960, ja se nayttaa tulokuvan

sen natiivilla tarkkuudella ilman skaalausta.

Pystysuuntainen koko naytto: Oletustarkkuus on 1280x960. Kuva
naytetaan alkuperaisessa kuvasuhteessaan, tayttaen nayton
mahdollisimman hyvin ilman geometrista vaaristymaa. Sopii
4:3-kuvasuhteen kuville.

27" Nayttaa vain 27" kuva-alueen keskella nayttoa.

24.5: Nayttaa vain 24.5 kuva-alueen keskella nayttoa.

ohj.)

Shadow Control (Varj.

0-20

Shadow Controlin oletusarvo on O, jonka jalkeen loppukayttaja
VoI saataa arvoa valilla 0-20 kontrastin lisaamiseksi selkeamman
kuvan saamiseksi.

Jos kuva on liilan tumma yksityiskohtien selkedan nakemiseen,
saada arvoa valilla 0-20 selkeamman kuvan saamiseksi.
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Low Input Lag (Mat.

tuloviive)

On (Paalle)/Off (Pois)

Kehyspuskurin samnmuttaminen voi vahentaa tuloviivetta.

Huom: Matala tuloviive on oletusarvoisesti poissa kaytosta
ja saatamaton, kun kenttataajuus on alle 175 Hz; se on
oletusarvoisesti kaytdssa ja saatamaton, kun kenttataajuus on
175 Hz ja Adaptive-Sync-tilassa.

Game Color (Pelin
vari)

0-20

Game Color (Pelin vari) tarjoaa tason 0-20 varikyllaisyyden
saatamiseksi paremman kuvan saamiseksi.

Adaptive-Sync

On (Paalle)/Off (Pois)

Poista Adaptive-Sync/G-SYNC kaytdsta tai ota se kayttoon.

Adaptive-Sync/G-SYNC-kaytén muistutus: Kun Adaptive-
Sync/G-SYNC-ominaisuus on otettu kayttdon, joissakin
peliymparistdissa voi esiintya vilkkumista.

Dial Point (Valitsin)

Off (Pois Paalta) / On (Paalle) / Dynamic
(Dynaaminen)

“Dial Point” -toiminto asettaa tahtaimen nayton keskelle
auttaakseen pelaajia pelaamaan First Person Shooter (FPS)
-peleja tarkalla ja tasmallisella tahtayksella.

Sniper Scope

Suorita paikallinen zoomaus, jotta kohteen valinta on helpompaa

(Tarkamptaht) Pois /2X /3X/ 4X kuvauksen aikana.
Ota MBR (Motion Blur Reduction) -toiminto kayttoon liike-
MBR On (Paalle) / Off (Pois Paalta) epateravyyden vahentamiseksi.

Huomautus: MBR-toimintoa voi saataa vain, kun smart sync on
pois paalta ja Refresh Rate (VIRKTAAJUUS) on 360 Hz.

Frame Counter

Off (Pois Paalta) / Right-Up (Oikea yla)
/ Right-Down (Oikea ala) / Left-Down

Nayta pystysuuntainen taajuus valitussa kulmassa

(Kuvalaskuri) (Vasen ala) / Left-Up (Vasen yla)
Valitse liitetyn laitteen tyyppi.

HDMI Console/DVD/PC Kun kaytat HDMI1-liitdntaa pelikonsolin tai DVD-soittimen
liittdmiseen, aseta HDMI1 tilaan PC.
Valitse liitetyn laitteen tyyppi.

HDMI2 Console/DVD/PC Kun kaytat HDMI2-liitantaa pelikonsolin tai DVD-soittimen
liittdmiseen, aseta HDMI2 tilaan PC.

Huomautus

7). Kun “HDR Mode” kohdassa “Picture” on asetettu muuksi kuin pois paalta, kohteita “Shadow Control” ja “Game Color” ei voi saataa.

nou

2). Kun “HDR" kohdassa “Picture” on asetettu arvoon “DisplayHDR", kohteita “Game Mode”", “Shadow Control” ja “Game Color” ei voi saataa tai
valita. Kun “HDR" kohdassa “Picture” on asetettu arvoon “HDR Peak”, “HDR Movie” “HDR Picture” tai “HDR Game”, kohteita “Game Mode" ja
“Game Color” ei voi saataa tai valita.

3) Kun Variavaruus (Color Space) -asetus Kuva-asetukset (Image Settings) -valikossa on asetettu arvoon sRGB tai DCI-P3, Varj.ohj. (Shadow
Control) ja Pelin vari (Game Color) -asetuksia ei voi saataa eika valita.
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Light FX

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE

60HZ Standard

Light FX

Light FX Mode

Pattern

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Background R

Background G

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

20 HDMIN

<EpSelect

Light FX

Off (Pois Paalta) / Low (Mat.) /
Medium (Normaali) / Strong
(Voimakas)

Valitse Light FX -tilan voimakkuus.

Light FX Mode

Pattern (Kuvio)

Audiol (Aanil) / Audio? (Aani2)
/ Static (Staattinen) / Dark
Point Sweep (Yksink. siirt.) /
Gradient Shift (Vaiheit. siirt.)

/ Spread Fill (Yksink. taytto)

/ Drip Fill (I-suunt. taytto) /
Spreading Drip Fill (2-suunt.
tayttd) / Breathing (Hengitys) /
Light Point Sweep (Liikepiste)
/ Zoom (Zoomaus) / Rainbow
(Sateenkaari) / Wave (Veden
aalto) / Flashing (Vilkkuminen)
/Demo

Punainen/ Vihred / Sininen /
Sateenkaari / Kaytt. M&aritt.

Valitse Light FX -tila

Valitse Light FX -kuvio

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Background R

Background G

Background B

0-100

0-100

Kayttaja voi saataa Light FX -etualan varia, kun Kuvio on
asetettu kayttajan maarittamaksi

Kayttaja voi saataa Light FX -taustan varia, kun Kuvio on
asetettu kayttajan maarittamaksi

Huomautus

Windows 11 tukee Dynamic (Dynaaminen) Lighting -efekteja. Kun nayttd yhdistetaan Windows 11 PC:hen USB up (USB-yl6s) -kaapelilla, siirry
kohtaan Settings (Asetukset) » Mukauttaminen » Dynamic (Dynaaminen) Lighting ja ota kayttéon asetukset "Kayta Dynamic (Dynaaminen)
Lightingia laitteissani" ja "Anna etualalla olevien yhteensopivien sovellusten aina ohjata valaistusta". Tama mahdollistaa sen, ettd Windows 11
ohjaa peliympariston valaistusefekteja; talléin OSD-valikossa oleva "Gaming Ambient Lighting" -vaihtoehto on harmaana eika sita voi Adjust
(Saada).
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Picture (Kuva)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60HZ Standard 20 HDMIN

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

<EpSelect

Brightness
(Kirkkaus) 0-100 Taustavalon saato.
Contrast - o )
(Kontrasti) 0-100 Kontrasti digitaalirekisterista.
Off (Pois Paalta) / Levell
Dark Boost (Tasol) / Paranna nayton yksityiskohtia tummilla tai kirkkailla alueilla sdatamalla kirkkautta
(Pimeatehostus) Level2 (Taso2) / Level3 kirkkailla alueilla ja varmistaen, ettei kuva ole ylikyllastetty.
(Taso3)
Sharpness (Tila) 0-100 Saada teravyytta.

Gamma

18/20/22/24/26 Sa&da gamma-arvoa.

Standard (Standardi) Standard-tila.

Text (Teksti) Tekstitila.

Internet Internet-tila.

Eco Adjustment

Game (Peli) Game Mode (Pel.til).

(Eco-saato)
Movie (Elokuva) Elokuva-tila.
Sports (Urheilu) Sports (Urheilu) -tila.
Reading (Lukeminen) Lukutila.
Warm (Lammin) Warm (Lammin) varilampaotila.
Normaali Normaali varilampétila.
Color Temp.
(Varilampot.)
Cool (Viiled) Cool (Viilea) varilampaotila.
Kayttaja Palauta varilampatila.
Red (Punainen) 0-100 Punaisen vahvistus digitaalisesta rekisterista.
GCreen (Vihred) 0-100 Green (Vihred) -vahvistus digitaalisesta rekisterista.
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Blue (Sininen) 0-100 Blue (Sininen) -vahvistus digitaalirekisterista.
RSaturation 0-100 Saada punaista varikyllaisyytta.
(Pun. kyll.)

Ey'ﬁ?t“ra“o” Vbt 5900 Saada vihrean varikyllsisyytts.
Ejj\turation (Sin. 0-100 Saada sinisen varikyllaisyytta.
Eﬁituration (Sya. 0-100 Saada syaanin varikyllaisyytta.
migi@t;w 0-100 Saada Mag. kyll.

(Ykse?tt_“kryalﬂo” 0-100 Saada Kelt. kyll.

R.Hue (Pun.savy) | 0-100 Saada R.Hue (Pun. savy).
G.Hue (Vih. savy) 0-100 Saada G.Hue (Vih. savy).

B.Hue (Sin. savy) 0-100 Saada B.Hue (Sin. savy).

C.Hue (Sya. savy) 0-100 Saada C.Hue (Sya. savy).
g/lava)ue (Mag. 0-100 Saads MHue (Mag. sévy).
Y.Hue (Kel. savy) 0-100 Saada Y.Hue (Kel. savy).

Off (Pois Pa3lt3)

DisplayHDR

HDR Peak (HDR-huippu)

Aseta HDR-profiili kayttotarpeidesi mukaisesti.

HDR Huomautus

HDR Picture (HDR Kuva) Kun HDR havaitaan, HDR-vaihtoehto tulee nakyviin saadettavaksi.

HDR Movie (HDR Elokuva)

HDR Game (HDR Peli)

Off (Pois Paalta)

HDR Picture (HDR Kuva) Optimoitu kuvan varien ja kontrastin mukaan, mika simuloi HDR-vaikutelman
HDR Mode nayttamista.

Huomautus

HDR Movie (HDR Elokuva) Kun HDR-sisaltoa ei havaita, HDR Mode -vaihtoehto tulee nékyviin sdadettavaksi.

HDR Game (HDR Peli)

Panel Native Tuottaa natiivin Color Gamutin.
E@g;\f’aﬁiﬂi) sRGB sRGB Color Space (Variavaruus).

DCI-P3 DCI-P3-variavaruus.

LowBlue Mode
(MatalaSini tila)

Off (Pois Paalta)

Multimedia

Internet

Office (Toimisto)

Reading (Lukeminen)

Vahenna sinisen valon maaraa saatamalla varilampdtilaa.

Huomautus

1) Kun "HDR Mode” on asetettu muuhun kuin “pois”-tilaan, asetuksia “Contrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Brightness Scene Mode", “Color
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Temp.", “6-Axis Saturation / Hue", “Color Space” ja “Low Blue Light Mode" ei voi s&ataa.
2) Kun "HDR" on asetettu arvoon “DisplayHDR", kaikkia kohdan “Image Settings” asetuksia paitsi “HDR" ja “Sharpness” ei voi saataa;

Kun “HDR" on asetettu arvoon “HDR Enhance”, “HDR Photo", “HDR Movie" tai “HDR Game", asetuksia “Gamma’, “Brightness Scene Mode”,
“Color Temp.”, “6-Axis Saturation / Hue", “Color Space” ja “Low Blue Light Mode” ei voi sdataa.

3) Kun “Color Space” on asetettu arvoon “sRGB" tai “DCI-P3", asetuksia “Contrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Brightness Scene Mode", “Color
Temp.", “6-Axis Saturation / Hue", “"HDR Mode" ja “Low Blue Light Mode" ei voi saatéa.

4) Kun “Kirkkaus Mais." on asetettu tilaan “Lukeminen’”, asetuksia “Kontrasti”, “Pimeatehostus”, “Varilampot.”,
“Variavaruus” ja “Matala sinvalo -tila” ei voi saataa.

6-akselinen Varikyllaisyys / Sawy",

5) Kun “Peltil" kohdassa “Peliasetus” on asetettu muuhun kuin “Standardi’-tilaan, asetuksia “Kirkkaus Mais.", “6-akselinen Varikyllaisyys / Savy”,
"HDR Mode" ja “Variavaruus” ei voi saataa.
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PIP/PBP

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 90 HDMIN
Game Setting PIP/PBP Mode

Light FX Main Source

Picture Sub Source

PIP/PBP Audio

OLED Care Size

Settings Position

Audio Swap

OSD Setup

A
E»>Exit <“EpSelect
v

PIP/PBP Mode (PIP/PBP-

tila) Off (Pois Paalta) / PIP / PBP Poista kaytdsta tai ota kayttoon PIP tai PBP.
Main Source (Paalahde) Valitse paaruudun lahde.
Sub Source (Alilahde) Valitse alinayton lahde.

Main Source (Paalahde)
Audio (Aani) Valitse Audio Setup (Aadniaset.).
Sub Source (Alilahde)

Size (Koko) Pieni / Keskikokoinen / Suuri Valitse nayton koko.
Oikea yla
Oikea ala

Position (Sijainti) Aseta naytoén sijainti.
Vasen yla
Vasen ala

On (Paalle): Swap (Vaihda)
Swap (Vaihda) Vaihda nayton lahde.
Off (Pois): ei toimintoa

Huomautus

1). Kun “HDR"-asetus kohdassa “Picture (Kuva)” on muussa tilassa kuin Off (Pois), mitaan “PIP/PBP"-asetuksia ei voi sdatéa.
2). Kun PBP/PIP on kaytossa, paaruudun ja aliruudun tuloldhteiden yhteensopivuus esitetaén seuraavassa taulukossa:

paaasiallinen lahde
PBP/PIP
HDMIN HDMI2 DisplayPort UsB C
HDMI \Y \Y% V
HDMI2 \Y \Y% \Y% V
Sub Source (Alilahde)
DisplayPort \Y, V \% vV
USB C \Y, \Y, \Y, \Y,
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OLED Care

RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60HZ
Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 20 HDMI

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

Thermal Protection

«mpselect

Pixel Orbiting ()
(Kuvan siirto)

Off (Pois Paalta) / Weak
(Heikko) / Medium (Normaali) /
Strong (Voimakas)

Orbit-toiminto siirtaa naytettavaa kuvaa hieman
pikselitasolla kerran sekunnissa kuvan palamisen
estamiseksi.

Tama toiminto on oletusarvoisesti “On (Weak)" (Paalla,
Heikko). “Weak" (Heikko) aiheuttaa vahaisimman
lilkkeen, “Strong” (Voimakas) suurimman liikkeen ja
"Off" (Pois Paalta) poistaa liikkeen kaytosta, mika lisaa
kuvan palamisen riskia. Asetuksen voi maarittaa OSD-

valikossa.

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh ()
(Kuvajaamien
poistaminen)

Off (Pois Paalta) / On (Paalle)

On (Paalle)/Off (Pois)

Ota kayttoon tai poista kaytosta "Pixel Refresh ()"
-ominaisuus Auto Pixel Refresh.

Nayttd nayttdd automaattisesti "Auto Warning ()"
-varoituksen jokaisen 24 tunnin kumulatiivisen kayton
jalkeen muistuttaakseen kayttajaa suorittamaan "Pixel
Refresh ()" -prosessin.

Valitse "Off (Pois Paalta)" pysayttaaksesi Auto Pixel
Refresh "Pixel Refresh ()":n osalta. Jos suositeltua

aikaa " Pixel Refresh () " -prosessin suorittamiselle ei
noudateta, se voi lisata kuvan palamisen riskia naytolla.
Toimi varoen.

Tama toiminto auttaa poistamaan kuvajaamia.

Kaynnistyksen jalkeen valitse “Yes (Kylla)"
valikkokehotteesta. Nayttd sammuttaa ruudun ja
suorittaa huoltosyklin. Virran merkkivalo vilkkuu
valkoisena (1 sekunti paalla /1 sekunti pois) syklin
aikana, joka kestaa noin 10 minuuttia. Syklin
paatyttya virran merkkivalo sammmuu ja naytto siirtyy
valmiustilaan.

Screen Saver ()

Off (Pois Paalta) / Slow () / Fast
(Nopea)

Kun staattinen kuva havaitaan tietyn ajan kuluessa,
Screen Saver () -toiminto himmentaa nayton
suojatakseen paneelia kuvapalamiselta. Kun liikkuva
kuva havaitaan, nayttd palauttaa luminanssin
edelliseen toimintatilaan. Oletusasetus on Slow (),

ja se voidaan muuttaa asetukseksi Fast (Nopea),
jotta Screen Saver () aktivoituu nopeammin.
Suosittelemme vahvasti, etta pidat Screen Saver ():n
aina paalla asetuksella Slow () tai Fast (Nopea) naytdn
suojaamiseksi. On myos suositeltavaa asettaa laitteesi
kayttdmaan Screen Saver ():ta.

Logos Protection

(Logojen suojaus)

Off (Pois Paalta) /1/2/3/ 4

Kun naytolla havaitaan useita staattisia logoja, Logos
Protection (Logojen suojaus) -toiminto on suositeltavaa
ottaa kayttdon; se himmentaa ndytdn suojatakseen
paneelia kuvapalamiselta alueilla, joissa logoja
havaitaan.
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Boundary Dimmer
(Rajojen himmennin)

Off (Pois Paalta) /1/2/3/ 4

Erityisissa Aspect Ratio (Kuvasuhde) -asetuksissa,
joissa nayton kehyksessa on musta alue tai jaettu
naytto, Boundary Dimmer (Rajojen himmennin)
-ominaisuus voi automaattisesti havaita ja himmentaa
niiden alueiden Brightness (Kirkkaus) -tasoa, joissa
kirkkausero on suuri.

Taskbar Dimmer (Teht.

palkin himm.)

Off (Pois Paalta) /1/2/3/ 4

Taskbar Dimmer (Teht.palkin himm.) -tekniikka
himmentaa nayton tehtavapalkkialueen kirkkautta.
Kirkkauden muutoksia ei ole havaittavissa muilla
alueilla kuin tehtavapalkissa.

ThermalProtection
(Lampbdsuojaus)

Off (Pois Paalta) / On (Paalle)

Kun nayton lampdtila ylittaa 60 celsiusastetta,
ThermalProtection (L&mpdsuojaus) -toiminto

himmentaa nayton kirkkautta automaattisesti
varmistaakseen riittavan ldammonhajautuksen.
Toiminto on suositeltavaa ottaa kayttoon.

Kuvakkeen suojaus

Off (Pois Paalta)/1/2/3

Kun ikkunakuvake havaitaan, naytto voi
automaattisesti vahentaa kirkkautta sen ymparilla
kuvan kiinnipalamisen riskin pienentdmiseksi.

Valitse OSD-valikosta Kuvakkeen suojaus:

On (Paalle): vahentaa kirkkautta ikkunakuvakkeen
alueella. Suositellaan pidettavaksi aktiivisena.

Off (Pois Paalta) (oletus): ei muuta naytdn kirkkautta.
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Settings (Asetukset)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture USB Selection
PIP/PBP
OLED Care USB Standby Mode
Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

OSD Setup DDC/Cl

<EpSelect

Kieli Valitse OSD-kieli.

Auto / HDMI1/HDMI2/DisplayPort/

Input Select (Tulovalinta) USB C*

Valitse tulosignaalin Iahde.

USB Selection (USB

valinta) Auto/USB C/USB up Valitse polku USB-yhteysdatan siirtoa varten

Maarita USB-liittyman asetukset siten, etta priorisoidaan joko
tiedonsiirtonopeus tai tarkkuus.

Huomautus: Oletusasetuksella 'High Data Speed (Kork. datanop)’
priorisoidaan tiedonsiirtonopeudet. USB-A-portti toimii USB

3.2 Genl -nopeuksilla, kun taas USB-C-portti tukee enintaan
3440x1440@360Hz -tarkkuutta 1,07 miljardilla varillé (YCbCr 422/
YCbCr 4:2:0 -muodossa).

Asetuksessa 'High Resolution (Korkea resol.) USB-A-portti toimii
USB 2.0 -nopeuksilla, kun taas USB-C-portti tukee enintaan
3440x1440@360Hz -tarkkuutta 1,07 miljardilla varilla (RGB/YCbCr
4:4:4 -muodossa).

High Data Speed (Kork. datanop)/

USB-C High Resolution (Korkea resol.)

USB Standby Mode () Off (Pois Paalta) / On (Paille) Kytke USB Standby Mode () paalle tai pois.

Break Reminder Taukomuistutus, jos kayttaja tyoskentelee yhtajaksoisesti yli

Off (Pois Paalta) / On (Paalle)

(Taukomuistutus) tunnin.

Timeout (Aikakat.) (s) 5-120 Adjust (Saada) OSD Time Out () -asetusta.
DDC/CI Ei/Kylla Ota DDC/CI-tuki kayttddn tai pois kaytosta.
Reset (Nollaus) Ei/Kylla Palauta valikko oletusasetuksiin.

*Ensimmaisella kayttokerralla tai OSD-valikon nollauksen jalkeen USB-toiminto on oletuksena poissa kaytdsta, eika USB-C-liitin voi syottaa
virtaa. Ota toiminto uudelleen kayttdon jormmallakummalla seuraavista tavoista:

1) Katkaise nayton virta ja kytke se paalle kaksi kertaa.

2) Aseta OSD-valikossa "USB Standby Mode" -vaihtoehdon arvoksi "On (Paalle)".
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Audio (Aani)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ R ELGET(] 20 HDMI

Game Setting Volume
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

A
H»Exit <«H»>Select
v

Volume

A ) 0-100 Saada sisaanrakennettujen kaiuttimien tai kuulokkeiden aanenvoimakkuutta.
(Adnenvoim.)

Off (Pois Paalta) /

Mute (Mykistys) On (Paslle)

Mykistd aani.
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OSD Setup (OSD-Aset.)

RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 20

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

Quick Menu4

INPUT SOURCE

HDMI

<EpSelect

Transparence (Lapinak.) 0-100 Saada OSD:n lapinakyvyytta.

H. Position (V Sijainti) 0-100 Saada OSD:n vaakasijaintia.

V. Position (P Sijainti) 0-100 Saada OSD:n pystysijaintia.

Off Timer (Samm. Ajastius) (t) 024t Select (Valitse) DC:n sammumisaika.

Quick Menul (Pikavalikkol)

Gaming Mode (Pelitila)/
Shadow Control (Varj.ohj.)/

Quick Menu?2 (Pikavalikko?2)

Game Color (Pelin vari)/

Quick Menu3 (Pikavalikko3)

Brightness (Kirkkaus)/
Contrast (Kontrasti)/

Quick Menu4 (Pikavalikko4)

Sharpness (Tila)/
Volume (Adnenvoim.)

Maarita Pikavalikko 1, 2, 3, 4 -toiminnot.

Yla nappain (Tulovalinta)

Pelitila/
Varj.ohj./
Mat. tuloviive/

Ala ndppain (Valitsin)/

Adaptive-Sync/
Kuvalaskuri/
Dial Point/
Tarkamptaht/
Valitse tulo/

Vasen User (Pelitila)

Volumefresh /

Light FX/

Game Color (Pelin vari)/
Dark Boost (Pimeatehostus)/
Sharpness (Teravyys)/

Oikea nappain (Light FX)

Color Temp. (Varilampoétila)/
Color Space (Variavaruus)/
Quick Menu (Pikavalikko)/
No Function (Ei toimintoa)

Maarita ylds-, alas-, vasen- ja oikeatoiminnot kayttajan
maarittamille nappaimille.

Firmware Upgrade (Laiteohj. paiv.)

No (Ei)/ Yes (Kyll&)

Ota laiteohjelmiston paivitys kayttoon tai pois kaytosta.
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Information (Tiedot)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE
3440x1440 60HZ Standard
Information Model Name

Resolution

Sync
Firmware Version
Serial Number
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<H>Enter
v

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

20 HDMIN

AGP346UCSD

3440x1440/60HZ

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX

<EpSelect
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LED-merkkivalo

Tila

LED Color (LED-vari)

Taysitehotila

Valkoinen

Aktiivinen virransaastotila

Oranssi

Pixel Refresh -toiminto
kaynnissa

Valkoinen vilkkuva valo (1's paalla /1s pois)

OLED-paneelin
toimintahairio

Oranssi vilkkuva valo (1s paalla /1s pois)

Sammutustila

Merkkivalo ei pala.
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Vianmaaritys

Ongelma

Mahdolliset ratkaisut

Virran merkkivalo ei pala.

- Tarkista, onko laitteessa virta paalla.

- Tarkista, onko virtajohto liitetty.

Virran merkkivalo palaa, mutta nayttd
on musta.

- Tarkista, onko tietokoneessa virta paalla.

- Kayta Caps Lock -nappaimen merkkivaloa varmistaaksesi, etta tietokone reagoi.
- Tarkista, etta naytonohjain on kunnolla paikallaan ja saa virtaa.

- Varmista, etta videokaapeli on kytketty oikein tietokoneen ja nayton valille.

- Tarkista, ettei videokaapelin liittimien pinneissa ole taipumia.

Kuvaa ei nay, mutta virran merkkivalo
vilkkuu oranssina.

- OLED-naytdssa on toimintahairio. Ota yhteytta AOC-tukeen huollon jarjestamiseksi.

Plug-and-Play-toiminto ei toimi.

- Tarkista, tukeeko tietokone Plug-and-Play-toimintoa.

- Tarkista, tukeeko nayténohjain Plug-and-Play-toimintoa.

Kuva on himmea.

- Saada luminanssia ja kontrastia.

Kuva hyppii tai aaltoilee.

- Lahella olevat sahkdlaitteet voivat aiheuttaa hairidita. Siirrd tietokone ja nayttdé kauemmas
hairidlahteista ongelman ratkaisemiseksi.

Naytdssa nakyy viesti “signaalijohto ei
ole kaytettavissa” tai “Ei Signaalia”.

- Irrota videokaapeli ja liita se uudelleen.

- Tarkista videokaapelin pinnit vaurioiden varalta.

Naytolla nakyy viesti “Virheellinen
Syotto”.

- Aseta tietokoneen ulostulo nayttétilaan, joka on yhteensopiva naytén kanssa.

Kuvan palaminen.

- Kayta Pixel Refresh () -toimintoa poistaaksesi kuvan palamisen naytolta. Katso kohta "Nayton
huolto".

Saadokset ja huolto

Katso saadds- ja huoltotiedot CD-kasikirjasta tai osoitteesta www.aoc.com (l0ytadksesi ostamasi
mallin maassasi ja saadaksesi saadds- ja huoltotiedot tukisivulta).
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Tekniset tiedot

Yleiset tekniset tiedot

Model Name (Mallin nimi)

INGP346UCSD

Ohjausjarjestelma

OLED

Paneeli Nakyva kuvakoko 86,8 cm diagonaali

Pikselivali 0,2315 mm (H) x 0,2315 mm (V)

Nayton varit 1,07 m"ardia "

Vaakasuuntainen 20 ko510 KH2

pyyhkaisyalue

Vaakasuuntainen

pyyhkaisyn k_oko (maksimi) 0006 mm

DystysHunta|nen 48~360Hz

pyyhkaisyalue

Pystysuuntainen

pyyhkaisyn koko (maksimi) 33706 mm

Optimaalinen esiasetettu

tarkkuus 13440x1440@60Hz

Enimmaistarkkuus [3440x1440@360Hz

Plug & Play ESA DDC2B/CI

Liitin HDMIX2/DisplayPort/USB C/USBx3/USB upstream/Kuulokkeet
Others (Muut)

Virtalahde 100-240 V~ 50/60 Hz 2,5 A

Virrankulutus

ITyypillinen (oletuskirkkaus ja -kontrasti) 120w

Maks. (Kirkkaus =100, kontrasti = 100) <206W
almiustila <05W

Sisainen kaiutin BWx2

Lammaonpoisto

Normaali kayttd

Lepotila (Valmiustila) <1,71 BTU/h
Pois paalta -tila <1,02 BTU/h
Pois paalta -tila (Virtakytkin) 0 BTU/h

USB-C Kaksipuolinen liitinpistoke
Erittain nopea Tietojen ja videon siirto
UsB C
DisplayPort Sisaanrakennettu DisplayPort ALT Mode
irransyottd Maksimils W (5V 3 A)
Kaytossa 0°C~ 40°C
Lampotila
Ei kaytossa -25°C~ 55°C
Kaytossa 10 % ~ 85 % (ei kondensoituvaa)
Ymparisto Kosteus
Ei kaytossa 5 % ~ 93 % (ei kondensoituvaa)
Kaytossa Om-~ 5000m (Oft~ 16404ft )
Korkeus merenpinnasta
Ei kaytossa Om~12192m (Oft~ 40000ft )
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Huomautus
1] Taman tuotteen tukemien nayttévarien enimmaismaara on 1,07 miljardia, ja asetusehdot ovat seuraavat (joissakin naytonohjaimissa voi
olla rajoituksia, jotka aiheuttavat eroja):

Image Ratio

Kuvasuhde) HDMI2] DisplayPort21 USBNogsaBt%e%Donerto USBchJrieBaCta@rkkuus
Resolution YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 CbCr444 YCbCr422 CbCr444
(Tarkkuus) YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGCB
3440 x1440 360Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK oK OK (DSC) \ OK (DSC) OK (DSC)
3440 x1440 360Hz 8bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK OK OK (DSC) \ OK OK (DSC)
[3440 X1440 300Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK OK OK (DSC) \ OK OK (DSC)
[3440 x 1440 300 Hz 8 bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK oK OK (DSC) OK (DSC) OK OK (DSC)
[3440 X1440 240Hz 10bpc OK OK OK OK OK (DSC) OK (DSC) OK OK (DSC)
3440 X1440 240Hz 8bpc OK OK OK oK OK (DSC) OK (DSC) OK oK
3440 x1440 120Hz 10bpc OK OK OK oK oK OK (DSC) OK oK
13440 x1440 120Hz 8bpc OK OK OK OK OK oK OK OK
[3440 x1440 T00HZz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK oK
[3440 x1440 T00HZz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK oK
matalat tarkkuudet 10 bpc OK OK OK OK OK oK OK OK
imatalat tarkkuudet 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Huomautus

1) Windows-jarjestelman rajoitusten vuoksi HDR ei valttamatta ole kaytettavissa, kun nayton varisyvyys on 8 bpc YCbCr422 tai alempi.

2) DisplayPort 2.1 -liitanta tukee UHBR20-tilaa, jonka kokonaiskaistanleveys on 80 Cbps, ja HDMI 2.1 -liitanta tukee FRL6-tilaa, jonka
kokonaiskaistanleveys on 48 Gbps.

3). NVIDIA®-naytonohjaimen HDMI 2.1 (FRL6 48 Gbps) -signaalin ulostuloon liittyvat yhteensopivuusongelmat voivat aiheuttaa nayttohairioita
tai tietokoneen automaattisia uudelleenkaynnistyksia. NVIDIA®-nayténohjaimille suositellaan DisplayPort-liitantda. AMD®-nayténohjaimet
voivat kayttaa joko HDMI- tai DisplayPort-liitantaa.
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AOC:n nayttéjen paneelien pikselivikakdaytanto

AOC pyrkii toimittamaan korkealaatuisimpia tuotteita. Kdytamme alan edistyneimpia valmistusprosesseja ja harjoitamme tiukkaa
laadunvalvontaa. Naytoissa kaytettavien nayttopaneelien pikseli- tai alipikseliviat ovat kuitenkin joskus vaistamattomia.

Yksikaan valmistaja ei voi taata, etta kaikki paneelit ovat vapaita pikselivioista, mutta AOC takaa, etta mika tahansa nayttd, jossa on
hyvaksyttavan maaran ylittava viallisten pikselien maara, korjataan tai vaihdetaan takuun puitteissa. Tama ilmoitus selittaa erilaiset pikseliviat ja
maarittelee kunkin tyypin hyvaksyttavat vikatasot. Jotta nayttdpaneeli olisi oikeutettu takuukorjaukseen tai -vaihtoon, pikselivikojen maaran on
ylitettdva nama hyvaksyttavat tasot. Esimerkiksi nayton alipikseleista enintaan 0,0004 % saa olla viallisia.

Lisaksi AOC asettaa entistakin tiukermmat laatuvaatimukset tietyille pikselivikojen tyypeille tai yhdistelmille, jotka ovat muita silmiinpistavampia.
Tama kaytantd on voimassa maailmanlaajuisesti.

subpixel

R G B

pixel

Pikselit ja alapikselit

Pikseli eli kuvaelementti koostuu kolmesta alapikselistd, jotka edustavat paavareja punainen (Red), vinrea (Green) ja sininen (Blue). Useat pikselit
muodostavat yhdessa kuvan. Kun kaikki pikselin alapikselit ovat valaistuja, nama kolme varillista alapikselia nayttavat yhdessa yhtena valkoisena
pikselind. Kun kaikki ovat pimeita, nama kolme varillista alapikselia nayttavat yhdessa yhtend mustana pikselina. Muut valaistujen ja pimeiden
alapikselien yhdistelmat nakyvat yksittaisina eri varisina pikseleina.

Pikselivikojen tyypit

Pikseli- ja alapikseliviat nakyvat naytolla eri tavoin. Pikseliviat jakautuvat kahteen kategoriaan, joissa kummassakin on useita
alapikselivikatyyppeja.

Kirkkaat piste-viat

Kirkkaat piste-viat ilmenevat pikseleina tai alapikseleina, jotka ovat jatkuvasti valaistuja eli 'paalla' (On). Kirkas piste on siis alapikseli, joka erottuu
naytdlld, kun monitori ndyttaa tummaa kuviota (Pattern). Kirkkaita piste-vikoja on seuraavia tyyppeja:

Yksi valaistu punainen, vihrea tai sininen alipikseli.

I C

Kaksi vierekkaista valaistua alipikselia:
- Punainen + Sininen = Violetti
- Punainen + Vihrea = Keltainen

- Vihrea + Sininen = Syaani (vaaleansininen)
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Kolme vierekkaista valaistua alipikselia (yksi valkoinen pikseli).

Huomautus

Punaisen tai sinisen kirkkaan pisteen on oltava yli 50 % kirkkaampi kuin viereiset pisteet, kun taas vihrean kirkkaan pisteen on oltava 30 %
kirkkaampi kuin viereiset pisteet.

Mustat pisteet -viat

Mustat pisteet -viat ilmenevat pikseleina tai alipikseleing, jotka ovat aina tummia eli pois paalta. Tumma piste on alipikseli, joka erottuu
naytolla, kun naytto esittaa vaaleaa kuviota. Seuraavat ovat mustien pisteiden vikatyyppeja.

Pikselivikojen laheisyys

Koska saman tyyppiset pikseli- ja alipikseliviat, jotka sijaitsevat lahella toisiaan, voivat olla silmiinpistavampia, AOC maarittelee myos
toleranssit pikselivikojen laheisyydelle.

Pikselivikojen toleranssit

Jotta monitoripaneeli oikeuttaisi korjaukseen tai vaihtoon takuuaikana pikselivikojen vuoksi, AOC-paneelindytdn paneelissa on oltava pikseli-
tai alipikselivikoja, jotka ylittavat verkkokasikirjassa luetellut toleranssit.

KIRKAAT PISTEVIAT HYVAKSYTTAVA TASO
1 palava alipikseli 0

2 vierekkaista palavaa alipikselia 0

3 vierekkaista palavaa alipikselia (yksi valkoinen pikseli) 0

Etaisyys kahden kirkkaan pistevian valilla* N/A

Kaikkien tyyppien kirkkaat pisteviat yhteensa 0

TUMMAT PISTEVIAT HYVAKSYTTAVA TASO
Ttumma alipikseli 5tai vahemman

2 vierekkaistd tummaa alipikselia 2 tai vdahemman

3 vierekkaista tummaa alipikselia 1tai vahemman
Etaisyys kahden tumman pistevian valilla* >5mm

Kaikkien tyyppien tummat pisteviat yhteensa 5tai vdahemman
PISTEVIRHEIDEN KOKONAISMAARA HYVAKSYTTAVA TASO
\P;arggﬁemmtﬁ/}iginegsggggdenja mustien pisteiden 5 tai vahermman

Huomautus
*1tai 2 vierekkaista alipikselivirhetta vastaa yhta pistevirhetta.
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Esiasetetut nayttotilat

PC:n tarkkuus

Im,
e p. .
: /‘V Yy ‘j%/o
usy S
Ity )

Q
Resolution
(Tarkkuus)

Taynna (21:9/169)
11 (21:9/16:9)

Taynna (Nelio)
11 (Nelio)
Aspect (Kuvasuhde)

245"

27"

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/

uUsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

640x480/60Hz

<

<

<

<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

SRS N N S RS RN N Y Y Y RS A RS N S
S N N A R Y Y R Y A Y A Y E NS RN RS

IR I

S N N N N Y R Y AR Y A Y A Y E NS RN RS

S IS I I IS I IR IR IR IR O R O R SN S R RN

LS S S N N N N S A Y A Y Y RN AN N S

1024x768/360Hz

1280%x960/60Hz

1280x960/360Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/360Hz

1728x1080/360Hz

IR
S R A A A RN AR A A A Y R A Y R R R Y E Y E Y A Y RS SN N S

1920x1080/60Hz

1920x1080/120Hz

1920x1080/360Hz

2336x1296/60Hz

2336x1296/120Hz

2336x1296/240Hz

2336x1296/360Hz

L <

<1< L <

2560x1080/360Hz

2560x1440/60Hz

2560x1440/120Hz

2560x1440/144Hz

2560X1440/165Hz

2560X1440/200Hz

<

L RS RN RS RS
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2560X1440/240Hz

2560x1440/300Hz

2560x1440/360Hz

3440x1440/30Hz

3440x1440/60Hz

3440x1440/100Hz

3440x1440/120Hz

3440x1440/240Hz

3440x1440/300Hz

S IS IR I IR R

3440x1440/360Hz

LI <

Videotarkkuus

Ima,
9€ Raj,
asunge
L4
/[‘an[é
Resolution f,/e
Tarkkuus)

Taynna (21:9/16:9)
11 (21:9169)

Taynna (Nelio)
11 (Nelio)

Aspect (Kuvasuhde)

245"

o7

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

640x480p,59.94Hz/60HZ

<

<

<

<

<

<

<

720x480p,59.94Hz/60Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080i,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,119.88Hz/120Hz

2560x1080p,50Hz

2560x1080p,59.94Hz/60Hz

S R RS R R RN A Y RS RS RN

S I I I I U I (O I IR O R

LS R RS R R RS RS S

S S N N R I (R O (R IO IR

3840x2160p,50Hz

3840x2160p,59.94Hz/60Hz

3840x2160p,119.88/120Hz

S IR R R R R R S S I IR IO I

S IR R R R R S S I I I I R

S R R R R RS RS RS S RS S S RS

S IR R R R RS R S RS I I I R RS

Huomautus:

1. Ihanteellisen kuvanlaadun saavuttamiseksi aseta tulosignaalin lahteen tarkkuus ylla olevan taulukon mukaisesti. Suositeltu tarkkuus
riippuu signaalin lahetyslaitteesta: konsolipeleissa katso kohta "Video Resolution"; PC-peleissa katso kohta "PC Resolution".
2. To change the monitor's "Aspect Ratio" setting, go to the OSD menu -> "Game Settings" -> "Aspect Ratio" adjustment.

3. DisplayPort 2.1 -liitanta tukee UHBR20-standardia, jonka enimmaiskaistanleveys on 80 Gbps, kun taas HDMI 2.1 -liitanta tukee FRL6-
standardia, jonka enimmaiskaistanleveys on 48 Gbps.
4. Varmistaaksesi, etta ylla mainitut tarkkuudet toimivat oikein, tarkista ensin nayténohjaimesi yhteensopivuus. Koska eri
nayténohjainvalmistajilla on erilaiset kaytannot, jotkin asetukset voivat olla piilotettuja. Todellinen tuki rilppuu nayténohjaimesta.
5. VESA-standardien mukaan eri kdyttdjarjestelmissa ja ndytdnohjaimissa voi esiintya pienia virheita (+/-1 Hz) paivitysnopeuden

(kuvataajuuden) laskennassa. Todellinen paivitysnopeus (kuvataajuus) on maaraava.
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Pin-maaritykset

19-nastainen varidisplay-signaalikaapeli

Nasta nro|Signaalin nimi Nasta nro [Signaalin nimi Nasta nro |Signaalin nimi
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC maa
2. TMDS Data 2 Suojus 10. TMDS Kello + 18. +5V Virta
3 TMDS Data 2- . TMDS Kello -suojus 19. Hot Plug -tunnistus
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS kello-
5. TMDS Data 1 -suojus 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Varattu (ei kytketty laitteessa)
7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. TMDS Data O -suojus 6. SDA

]

19 17 15 12 1 8 7 &5 3

20 18 16 14 12 10 8 8 4

2

[ [
20-nastainen varinayttosignaalikaapeli
Nasta nro Signaalin nimi Nasta nro Signaalin nimi
1 ML_Lane 3 (n) n CND
2 CND 2 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 CND
7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8 CND 18 Hot Plug -tunnistus
9 ML_Lane1 (p) 19 Paluu DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B -ominaisuus
Tama nayttd on varustettu VESA DDC2B -toiminnoilla VESA DDC -standardin mukaisesti. Se mahdollistaa naytéon tunnistamisen
isantajarjestelmassa ja DDC-tason mukaan myos lisatietojen valittdmisen ndytdn ominaisuuksista.

DDC2B on kaksisuuntainen tiedonsiirtokanava, joka perustuu I2C-protokollaan. Isanta voi pyytaa EDID-tietoja DDC2B-kanavan kautta.
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