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Avand in vedere caracteristicile produsului OLED,
se recomanda intretinerea ecranului conform
cerintelor din instructiunile de utilizare, pentru a
reduce riscul aparitiei retinerii imaginii.
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Siguranta

Conventii Nationale

Subsectiunile urmatoare descriu conventiile nationale utilizate in acest document.
Note, Atentionari si Avertismente

Pe tot parcursul acestui ghid, blocurile de text pot fi insotite de o pictograma si tiparite cu caractere aldine sau cursive.
Aceste blocuri sunt note, atentionari si avertismente si sunt utilizate dupa cum urmeaza:

NOTA: O NOTA indic& informatii importante care va ajutd s& utilizati mai eficient sistemul dumneavoastra de calcul.

il
ATENTIONARE: O ATENTIONARE indica fie un potential risc de deteriorare a hardware-ului, fie pierderea datelor si va
informeaza cum sa evitati problema.

AVERTISMENT: Un AVERTISMENT indica potentialul de vatamare corporala si va informeaza cum sa evitati problema.
Unele avertismente pot aparea in formate alternative si pot fi lipsite de o pictograma. In astfel de cazuri, prezentarea
specifica a avertismentului este impusa de autoritatea de reglementare.



Alimentare

A Monitorul trebuie utilizat numai cu tipul de sursa de alimentare indicat pe eticheta. Daca nu sunteti sigur de tipul de
alimentare disponibil in locuinta dumneavoastrd, consultati dealerul sau compania locala de energie.

A Monitorul este echipat cu o fisa impamantata cu trei pini, avand un al treilea pin (de impamantare).
Aceasta fisa se potriveste doar intr-o priza de alimentare impamantata, ca masura de siguranta. Daca priza dumneavoastra

nu accepta fisa cu trei conductoare, solicitati unui electrician sa instaleze priza adecvata sau utilizati un adaptor pentru a
Impamanta aparatul in siguranta. Nu anulati functia de siguranta a fisei iImpamantate.

A Deconectati unitatea in timpul furtunilor cu descarcari electrice sau atunci cand nu va fi utilizata pentru perioade
indelungate. Aceasta va proteja monitorul impotriva deteriorarilor cauzate de supratensiuni.

A Nu supraincarcati prelungitoarele si cablurile de extensie. Supraincarcarea poate provoca incendii sau socuri electrice.

r_': Pentru a asigura o functionare optima, utilizati monitorul numai cu calculatoare certificate UL, care au prize
configurate corespunzator, marcate intre 100-240V AC, Min. 5A.

A Priza de perete trebuie instalata in apropierea echipamentului si trebuie sa fie usor accesibila.



Instalare

A Nu asezati monitorul pe un carucior, suport, trepied, brat sau masa instabila. Daca monitorul cade, poate rani o

persoana si poate provoca daune serioase acestui produs. Utilizati numai un carucior, suport, trepied, brat sau masa
recomandate de producator sau vandute impreuna cu acest produs. Urmati instructiunile producdtorului la instalarea
produsului si folositi accesoriile de montare recomandate de producdtor. Combinatia dintre produs si carucior trebuie
mutata cu grija.

A Nu introduceti niciodata niciun obiect in fanta din carcasa monitorului. Acest lucru poate deteriora componentele

circuitului, cauzand incendiu sau soc electric. Nu varsati niciodata lichide pe monitor.

i !E Nu asezati partea frontala a produsului pe podea.

A Dacd montati monitorul pe perete sau pe un raft, utilizati un kit de montare aprobat de producator si urmati

instructiunile kitului.

i !E L3sati un spatiu in jurul monitorului, asa cum este ilustrat mai jos. In caz contrar, circulatia aerului poate fi insuficient,

iar supraincalzirea poate provoca incendiu sau deteriorarea monitorului.

A1, Pentru a evita deteriorari potentiale, de exemplu dezlipirea panoului de rama monitorului, asigurati-va ca monitorul
g I : ;

nu se inclina in jos mai mult de -5 grade. Daca se depaseste un unghi maxim de inclinare in jos de -5 grade, daunele
monitorului nu vor fi acoperite de garantie.

Consultati mai jos zonele recomandate pentru ventilatie In jurul monitorului atunci cand acesta este montat pe perete sau
pe suport:

Instalat cu suport
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Curatare

{!E Curatati carcasa regulat cu o carpa moale umezita cu apa.

{!E La curdtare, folositi o carpa moale din bumbac sau microfibra. Carpa trebuie sa fie umezita si aproape uscata; nu

permiteti patrunderea lichidului in carcasa.

- ™ s N ( ™
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{!E Deconectati cablul de alimentare inainte de a curata produsul.



Altele

i !'*_\ Daca produsul emana un miros ciudat, sunet sau fum, deconectati IMEDIAT cablul de alimentare si contactati un

Centru de Service.

4 !': Asigurati-va ca orificiile de ventilatie nu sunt blocate de 0 masa sau perdea.
i !'*_\ Nu supuneti monitorul OLED la vibratii puternice sau socuri in timpul functionarii.
F !E Nu loviti si nu scapati monitorul in timpul functionarii sau transportului.

i !E Cablurile de alimentare trebuie sa fie omologate din punct de vedere al sigurantei. Pentru Germania, acestea trebuie

s fie de tip HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? sau superior.
Pentru alte tari, se vor utiliza tipurile adecvate, conform reglementarilor aplicabile.

P !E Presiunea acustica excesiva generata de castile intraauriculare si cele circumaurale poate cauza pierderea auzului.

Setarea egalizatorului la valoarea maxima creste tensiunea de iesire a acestora si, implicit, nivelul presiunii acustice.

A1 Lumina albastra redusa: Ecranul utilizeaza un panou cu emisie redusa de lumina albastra. Acesta este conform cu
g i

certificarea TUV Rheinland Low Blue Light Hardware Solution in configuratia implicita/din fabrica.

Sanatate:

Monitorul trebuie pozitionat la o distanta de 50-70 cm (20-28 inchi) de ochii dumneavoastra.

Expunerea prelungitd la ecran provoaca oboseala oculara si poate afecta vederea. Acordati ochilor o pauza de 5-10
minute la fiecare ora de utilizare a produsului.

Reduceti oboseala oculara concentrandu-va asupra obiectelor indepartate.
Clipirea frecventa si exercitiile pentru ochi ajuta la prevenirea uscdrii ochilor.

i !E Tehnologia fara palpaire mentine o lumina de fundal stabila cu un dimmer DC care elimina cauza principala a

palpairii monitorului, facand utilizarea mai confortabila pentru ochi.

S Avand in vedere caracteristicile produselor OLED, nu se recomanda utilizarea continua a acestui produs pentru

mai mult de 24 de ore. Acest produs utilizeaza numeroase tehnologii pentru a elimina posibila retentie a imaginii. Pentru
detalii, consultati instructiunile din sectiunea ,Intretinerea ecranului®.



Configurare 6

Continutul cutiei
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=k Nu toate cablurile de semnal vor fi furnizate pentru toate térile si regiunile. V& rugdm s& verificati cu dealerul local sau
cu reprezentanta AOC pentru confirmare.



Montarea suportului si a bazei

Va rugam sa montati sau sa indepartati baza urmand pasii de mai jos.

'*_: 2 NOTA: Designul afisajului poate diferi fata de cel ilustrat.

Specificatia suruburilor pentru brat: M5x20 mm Specificatia suruburilor pentru suport: M6x21 mm
(Lungimea utila a filetului 10 mm) (Lungimea utila a filetului 10 mm)

UL




Reglarea unghiului de vizualizare

Pentru o experienta optima de vizualizare, se recomanda sa priviti monitorul frontal complet, apoi sa ajustati unghiul
monitorului conform preferintelor personale.

Tineti suportul pentru a preveni rasturnarea monitorului in timpul ajustarii unghiului.

Puteti regla monitorul dupa cum urmeaza:

150mm|

W jjg NOTA:

Nu atingeti ecranul OLED in timpul ajustarii unghiului. Atingerea ecranului OLED poate provoca deteriorari.

) Avertisment

Pentru a evita deteriorarea potentiala a ecranului, cum ar fi dezlipirea panoului, asigurati-va ca monitorul nu se inclina
in jos mai mult de -5 grade.

Nu apasati pe ecran in timpul ajustarii unghiului monitorului. Prindeti doar rama.



Conectarea monitorului

Conexiuni cabluri in partea din spate a monitorului si a computerului:

Alimentare

HDMIN

HDMI2

DisplayPort

UsBC

USB upstream

USB3.2 Genl downstream + incarcare rapida x 1
Casca audio

USB3.2 Genl downstream x2

© PN YA WD

Conectare la PC

Conectati cablul de alimentare ferm in partea din spate a monitorului.

Opriti computerul si deconectati cablul sau de alimentare.

Conectati cablul semnalului video la conectorul video din partea din spate a computerului.
Introduceti cablul de alimentare al computerului si al monitorului intr-o priza apropiata.
Porniti computerul si monitorul.

RN ISR

Daca monitorul afiseaza o imagine, instalarea este completd. Daca nu afiseaza o imagine, consultati sectiunea Depanare.
Pentru protectia echipamentului, opriti intotdeauna PC-ul si monitorul OLED inainte de a conecta.



Montare pe perete

Pregatirea pentru instalarea unui brat de montare pe perete optional.

Acest monitor poate fi atasat la un brat de montare pe perete achizitionat separat. Deconectati alimentarea inainte de
aceastd procedurd. Urmati pasii de mai jos:

1. Indepartati baza.

2. Urmati instructiunile producatorului pentru a asambla bratul de montare pe perete.

3. Plasati piesa metalica pentru montare pe perete pe spatele monitorului, introduceti cele 2 suruburi ale suportului in
gauri si strangeti-le.

4. Plasati bratul de montare pe perete pe spatele monitorului. Aliniati gaurile bratului cu cele din spatele monitorului.
5. Introduceti cele 4 suruburi in gauri si strangeti-le.

6. Reconectati cablurile. Consultati manualul utilizatorului care a insotit bratul de montare pe perete optional pentru
instructiuni privind fixarea acestuia pe perete.

Suport de perete:

_ M4
n]
@) O
100mm
o . O
L ——

100mm
Specificatia suruburilor pentru suportul de perete: M4*12 mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

i jﬂi Nota: Gaurile pentru suruburile de montare VESA nu sunt disponibile pentru toate modelele; va rugam sa verificati
cu dealerul sau departamentul oficial AOC.

]

i
o] [ oo

Designul ecranului poate diferi fata de cel ilustrat.

Avertisment

1. Pentru a evita deteriorarea potentiala a ecranului, cum ar fi dezlipirea panoului, asigurati-va ca monitorul nu se inclina
in jos mai mult de -5 grade.

2. Nu apasati pe ecran in timpul ajustarii unghiului monitorului. Prindeti doar rama.
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Functie Adaptive-Sync

1. Functia Adaptive-Sync functioneaza cu DisplayPort/HDMI/USB C.

2. Placa grafica compatibila: Lista recomandata este urmatoarea, de asemenea poate fi verificatd accesand www.AMD.
com

Placi grafice

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (cu exceptia R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (cu exceptia R9 270/X, R9 280/X)

Procesoare

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com
https://www.AMD.com

Functie compatibila NVIDIA G-SYNC

1. Acest produs acceptd functia compatibila NVIDIA G-SYNC. Functia compatibila NVIDIA G-SYNC functioneaza prin
intermediul interfetei DisplayPort.

2. Pentru a beneficia de experienta optima de gaming oferita de tehnologia G-SYNC, este necesara achizitionarea
separata a unei placi video NVIDIA GPU care suporta functia G-SYNC.

Cerinte de sistem pentru G-Sync:

Categorie de cerinte: Monitor compatibil NVIDIA G-SYNC (Mod Compatibil)
Placa video: Arhitectura NVIDIA Pascal sau superioara (de ex,, seria GTX 10, seria RTX)

Monitor: Monitor certificat NVIDIA cu suport pentru Rata de Reimprospatare Variabila (VRR)
Sistem de operare: Windows 10 sau o versiune ulterioara
Cablu de conectare: Utilizati un cablu DisplayPort

Pentru mai multe informatii despre NVIDIA G-Sync, va rugam sa accesati: https;/www.nvidia.com/en-us/support

12



HDR

Acest monitor este compatibil cu semnalele de intrare in format HDRIO.

Ecranul poate activa automat functia HDR daca sursa de redare si continutul sunt compatibile. Va rugam sa contactati
producatorul dispozitivului si furnizorul de continut pentru informatii privind compatibilitatea echipamentului si a
materialului media. Daca nu doriti activarea automata a functiilor HDR, va rugam sa selectati optiunea ,OFF" din meniul
de setari al ecranului.

Note:

1. Rezolutia 3840x2160@50Hz/60Hz/120Hz este disponibild exclusiv pe dispozitive precum playerele UHD sau consolele

Xbox/PS.

2. Setari afisaj:

a. Rezolutia ecranului este setata la 3440x1440, iar functia HDR este activata implicit. In aceste conditii, luminozitatea
ecranului poate scadea usor, ceea ce indica activarea modului HDR.

b. Dupa lansarea unei aplicatii, cel mai bun efect HDR poate fi obtinut prin modificarea rezolutiei la 3440x1440 (daca
aceastd optiune este disponibild).

View
Sort by
Refresh

Intel® Graphics Settings
[B) \VIDIA Control Panel

New

MS! True Color

13



Functia KVM

Ce este KVM?

Datorita functiei KVM, puteti afisa continutul de la doua calculatoare desktop, doua laptopuri sau un calculator desktop si
un laptop pe un singur monitor AOC, controland ambele dispozitive cu o singura tastatura si un singur mouse. Pentru a
comuta controlul intre dispozitivele PC sau laptop, selectati sursa semnalului de intrare din optiunea ,Selectare intrare” a
meniului OSD.

Mod de utilizare a functiei KVM

Pasul 1: Conectati un dispozitiv (calculator desktop sau laptop) la monitor prin intermediul portului USB-C.

Pasul 2: Conectati celalalt dispozitiv la monitor prin HDMI sau DisplayPort. De asemenea, conectati acest dispozitiv la
monitor folosind portul USB upstream.

Pasul 3: Conectati perifericele (tastatura si mouse-ul) la monitor prin porturile USB.

Dispozitiv 1

—=
““"::0 ———
oSSSS
Sss=—

“

= USB-C
HDMI P
_
p—

USB USB

d

Dispozitiv 2

==
522
.Q'

..
0.0,'.:...,

% 2

—
“.‘o"”

Nota: Designul afisajului poate diferi de ilustratii

Pasul 4: Accesati meniul Setari. Navigati la pagina Setari si selectati optiunea ,Auto’, ,USB C" sau ,USB UP" din fila Selectie

USB.

RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 920 HDMIN

Language

Input Select

USB Sstandby Mode

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

ampselect

Selectie USB Descrierea functiei

AUto Modul Auto selecteaza automat USB C sau USB Up, in functie de sursa de semnal
activa.

usBC Activeaza functia de hub USB prin intermediul cablului USB C.

UsSB Up Activeaza functia de hub USB prin intermediul cablului USB Upstream.

14




Ajustare

Taste rapide

4 N

0
@ 'é@/' _ *
<:> ( I ] z

- ,/

BEaN

1 Tasta personalizata Sus (Selectare intrare)/Sus
2 Tasta personalizatd Jos (Control rotativ)/Jos

3 Tastd personalizata Stanga (Mod Joc)/Stanga
4 Tastad personalizata Dreapta (Light FX)/Dreapta
5 Pornire/Meniu/Enter

Pornire/Meniu/Enter

Cand monitorul este oprit, apasati acest buton pentru a-l porni.

Cand monitorul este pornit, apasati acest buton pentru a deschide meniul OSD sau pentru a confirma ajustarile
functiilor; tineti apasat acest buton timp de aproximativ 2 secunde pentru a opri monitorul.

Cand monitorul se afla in modul standby, apasati acest buton pentru a-l opri.
Tasta personalizata Jos (Control rotativ)/Jos

Cand monitorul se afla in modul standby, apdsati aceasta tasta pentru a accesa lista ,Input Select”. Personalizati aceasta
functie rapida in meniul OSD: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame Counter, Dial Point,
Sniper Scope, Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Sharpness, Color
Temp., Color Space, Quick Menu, No Function.

Setarea implicita din fabrica este ,Dial Point".

Cand meniul OSD este inchis, apasati aceasta tasta pentru a deschide meniul Input Select, apdsati tasta Sus sau Jos
pentru a selecta sursa afisata in bara de informatii si apasati tasta Select pentru a comuta la sursa selectata. Cand
monitorul se afla in standby, apasati aceasta tasta pentru a deschide meniul Input Select.

Tasta utilizator Stadnga (Mod joc)/Stanga

Personalizati aceasta functie de comanda rapida in meniul OSD: Mod joc, Control umbre, Latenta redusa la intrare,
Adaptive-Sync, Contor cadre, Punct central, Luneta sniper, Selectare intrare, Volum, Raport imagine, Reimprospatare
pixeli, Light FX, Culoare joc, Amplificare intuneric, Claritate, Temp. culoare, Spatiu culoare, Meniu rapid, Fara functie.
Setarea implicita din fabrica este ,Mod joc".

Cand meniul OSD este dezactivat, apasati aceasta tasta pentru a deschide meniul Mod joc; apasati butonul Stanga sau
Dreapta pentru a selecta modul de joc corespunzator (Standard, FPS, Strategie in timp real, Racing, Jucator 1, Jucator 2
sau Jucator 3). Cand monitorul este in standby, apasati aceasta tasta pentru a deschide meniul Selectare intrare.

Tasta utilizator Dreapta (Light FX) / Dreapta

Personalizati aceasta functie de comanda rapida in meniul OSD: Mod joc, Control umbre, Latenta redusa la intrare,
Adaptive-Sync, Contor cadre, Punct central, Luneta sniper, Selectare intrare, Volum, Raport imagine, Reimprospatare
pixeli, Light FX, Culoare joc, Amplificare intuneric, Claritate, Temp. culoare, Spatiu culoare, Meniu rapid, Fara functie.
Setarea presetata din fabrica este ,Light FX".

15



Cand meniul OSD este dezactivat, apasati aceasta tasta pentru a deschide meniul ,Gaming Ambient Light" si puteti
ajusta intensitatea, modul si culoarea functiei Light FX in functie de necesitatile dumneavoastra. Cand monitorul se afla
in modul standby, apasati aceasta tasta pentru a deschide meniul Input Select.

Tasta utilizator Sus (Input Select)/Sus

Personalizati aceasta functie de comanda rapida in meniul OSD: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag,
Adaptive-Sync, Frame Counter, Dial Point, Sniper Scope, Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX,
Game Color, Dark Boost, Sharpness, Color Temp., Color Space, Quick Menu, No Function. Setarea implicita din fabrica
este ,Input Select”. Cand meniul OSD este dezactivat, apasati aceasta tasta pentru a deschide meniul ,Input Select”,
apasati tasta ,Sus” sau ,Jos" pentru a selecta sursa de semnal afisata in bara de informatii si apasati tasta ,Select” pentru
a comuta la sursa de semnal selectata. Cand monitorul se afla in modul standby, apdsati aceasta tasta pentru a deschide

meniul Input Select.
Functia de blocare OSD

Cand meniul OSD este dezactivat, apasati si mentineti apasat butonul ,Jos" timp de aproximativ 10 secunde pentru a
bloca sau debloca meniul OSD.

16



Ajustati meniul OSD

Meniu rapid

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

Standard 10 70 o

A
<> Enter
v

1 Meniu Deschideti meniul principal OSD.
5 Meniu rapid 1 Meniu rapid utilizator 1.
Mod joc Setarea implicita este Mod joc.
2 Meniu rapid 2 Meniu rapid utilizator 2.
Culoare joc Setarea implicita este Culoare joc.
Meniu rapid 3

Meniu rapid utilizator 3.

4 Brightness Setarea implicita este Luminozitate.

(Luminozitate)

Meniu rapid 4 Meniu rapid utilizator 4.
Control umbre Setarea implicita este Controlul umbrelor.

Ghid de operare butoane

A
<4 pEnter
\4

] Select Conform indicatiilor pentru butonul violet din meniul OSD, apasati butonul corespunzator
pentru a selecta meniul pe care doriti sa 1l ajustati sau pentru a efectua ajustari.
Conform indicatiilor pentru butonul violet din meniul OSD, apasati butonul corespunzator

2 Enter pentru a confirma selectia si a trece la submeniul urmator, sau pentru a confirma o ajustare
a meniului.

3 Exit (lesire] Conform indicatiilor pentru butonul violet din meniul OSD, apasati butonul corespunzator

i pentru a reveni la nivelul anterior al meniului sau pentru a iesi complet din meniu.
Note:

Functia butonului de navigare in 5 directii poate varia in functie de diferitele niveluri sau optiuni ale meniului OSD. Va
rugam sa il operati conform indicatiilor pentru butonul violet din meniul OSD.

17



Setare OSD

Setari joc

RESOLUTION

3440x1440 60H

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE BRIGHTNESS

r4 Standard 20

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

A
Wy Exit
v

INPUT SOURCE

HDMIN

«mpSselect

Mod joc

Off (Oprit) Fara optimizare prin Mod joc.
Fps Pentru jocuri FPS (First Person Shooters). Imbunatateste
detaliile nivelului negru in temele intunecate.
RTS Pentru jocuri RTS (Real Time Strategy). Imbunatateste
calitatea imaginii.
Pentru jocuri de curse, ofera cel mai rapid timp de
Curse . ; T .
raspuns si o saturatie ridicata a culorilor.
GCamer1 Setarile preferate ale utilizatorului salvate ca Gamer 1.
GCamer 2 Setarile preferate ale utilizatorului salvate ca Gamer 2.
Gamer 3 Setarile preferate ale utilizatorului salvate ca Gamer 3.

Raport de aspect

Complet (21:9/16:9) (FULL (21:9/16:9))/
11(21:9/16:9)/

Complet (Patrat)/

11 (Patrat)/

Aspect/

27

245"

Ajustati raportul de aspect al imaginii.

Ecran complet (21:9/16:9): Scaleazad imaginea de intrare
pentru a umple intregul ecran; adecvat pentru imagini
cu un raport de aspect 21:9/16:9.

11 (21:9/16:9): Afiseazd imaginea de intrare la rezolutia sa
nativa, fara scalare.

Ecran complet (Patrat): Rezolutie presetata de 1280x960;
scaleazd imaginea de intrare pentru a umple intregul
ecran.

171 (Patrat): Rezolutia implicita este 1280x960, afisand
imaginea de intrare la rezolutia sa nativa fara scalare.
Ecran complet vertical: Rezolutia implicita este 1280x960.
Imaginea este afisata cu raportul sau de aspect original,
umpland ecranul cat mai mult posibil fara distorsiuni
geometrice. Potrivit pentru imagini cu raport de aspect
4.3,

27 Afiseaza doar o zona de imagine de 27" centrata pe
ecran.

24.5: Afiseaza doar o zona de imagine de 24.5 centratd
pe ecran.
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Control umbre

0-20

Controlul umbrelor este setat implicit la O, utilizatorul
final putand ajusta valoarea intre O si 20 pentru a creste
contrastul si a obtine o imagine clara.

Daca imaginea este prea intunecata pentru a distinge
clar detaliile, ajustati valoarea intre O si 20 pentru o
imagine clara.

Tntarziere redusa
a semnalului de
intrare

On (Pornit)/Off (Oprit)

Dezactivarea buffer-ului de cadre poate reduce
intarzierea semnalului de intrare.

Nota: Tntarzierea redusd a semnalului de intrare este
dezactivata implicit si nu poate fi ajustata atunci cand
frecventa campului este mai mica de 175 Hz; si este
activata implicit si nu poate fi ajustata atunci cand
frecventa campului este egala cu 175 Hz si se afla in
starea Adaptive-Sync.

Culoare joc

0-20

Culoarea jocului ofera un nivel de ajustare a saturatiei
intre O si 20 pentru a obtine o imagine imbunatatita.

Adaptive-Sync

On (Pornit)/Off (Oprit)

Dezactivati sau activati Adaptive-Sync/G-SYNC.

Notificare privind functionarea Adaptive-Sync/G-SYNC:
Atunci cand functia Adaptive-Sync/G-SYNC este activats,
pot aparea palpairi in anumite medii de joc.

Dial Point

Oprit / Pornit / Dinamic

Functia ,Dial Point" plaseaza un indicator de tintire in
centrul ecranului pentru a ajuta jucatorii sa joace jocuri
First Person Shooter (FPS) cu o tintire precisa si exacta.

Luneta de sniper

Oprit /2X /3X [ 4X

Mariti local imaginea pentru a facilita tintirea la tragere.

MBR

Activat/Dezactivat

Activati functia MBR (Motion Blur Reduction) pentru a reduce
estomparea miscarii.

Nota: Functia MBR poate fi reglata doar atunci cand Smart Sync
este dezactivat si rata de reimprospdtare este de 360 Hz.

Contor de cadre

Oprit / Dreapta-Sus / Dreapta-Jos /
Stanga-Jos/ Stanga-Sus

Afiseazd frecventa V in coltul selectat

Selectati tipul de dispozitiv conectat.

HDMIN Consola/DVD/PC Cand utilizati HDMI1 pentru a conecta consola de jocuri
sau player-ul DVD, setati HDMI1 pe PC.
Selectati tipul de dispozitiv conectat.
HDMI2 Consola/DVD/PC Cand utilizati HDMI2 pentru a conecta consola de jocuri
sau player-ul DVD, setati HDMI2 pe PC.
Note:

1). Cand ,Mod HDR" din meniul ,Imagine” este setat pe orice alta valoare decat Oprit, optiunile ,Controlul umbrelor” si
,Culoare joc" nu pot fi ajustate.

2). Cand ,HDR" din meniul ,Imagine” este setat pe ,DisplayHDR", optiunile ,Mod Joc*, ,Controlul umbrelor”si ,Culoare joc"
nu pot fi ajustate sau selectate. Cand ,HDR" din meniul ,Imagine"” este setat pe ,HDR Peak", ,HDR Movie"*, ,HDR Picture”
sau ,HDR Game", optiunile ,Mod Joc" si ,Culoare joc" nu pot fi ajustate sau selectate.

3). Cand ,Spatiu de culoare” din meniul ,Setari imagine” este setat pe ,sRGB" sau ,DCI-P3" optiunile ,Controlul umbrelor” si
,Culoare joc" nu pot fi ajustate sau selectate.
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Light FX

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 90 HDMIN
Game Setting Light FX
Light FX Light FX Mode
Picture Pattern
PIP/PBP Foreground R
OLED Care Foreground G
Settings Foreground B
Audio Background R

OSD Setup Background G

A
Wy Exit <mpselect
v

Light FX Opr\t/Scazut/ Mediu / Selectati intensitatea efectelor luminoase.
Puternic '
Audiol / Audio2 / Static
Dark Point Sweep /
Deplasare gradient /
Umplere expansiva /
Selectatl modul Umplere prin p}curare/ Selectati modul Light FX
Light FX Umplere prin picurare '
expansiva / Respiratie /
Maturare punct luminos /
Zoom / Curcubeu/Unda/
Clipire / Demo
Rosu /Verde /Albastru
Model / Curcubeu / Definire Selectati modelul Light FX
utilizator
R Prim-plan
Utilizatorul poate ajusta culoarea prim-planului
G Prim-plan 0-100 Light FX cand setarea Model este pe Definire
utilizator
B Prim-plan
R Fundal
R Utilizatorul poate ajusta culoarea fundalului Light FX
G Fundal 0-100 cand setarea Model este pe Definire utilizator
B Fundal
Note:

Windows 11 suporta efecte de iluminare dinamica. Atunci cand conectati monitorul la un PC cu Windows 11 folosind
un cablu USB upstream, accesati Setari » Personalizare » Iluminare dinamica si activati optiunile ,Utilizeaza iluminarea
dinamica pe dispozitivele mele” si ,Permite aplicatiilor compatibile din prim-plan sa controleze intotdeauna iluminarea®“.
Acest lucru permite sistemului Windows 11 sa controleze efectele de iluminare ambientald pentru jocuri; in acest caz,
optiunea ,lluminare ambientala pentru jocuri“ din meniul OSD devine inactiva (estompata) si nu mai poate fi ajustata.
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Imagine

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 20 HDMIN

Game Setting Brightness

Light FX Contrast
Picture Dark Boost
PIP/PBP

Sharpness

OLED Care Gamma

Settings

Eco Adjustment
Audio

Color Temp.

OSD Setup Red

<mpselect

Brlgh;negs 0-100 Ajustarea iluminarii de fundal.
(Luminozitate)
Contrast 0-100 Contrast din registru digital.
Amplificare Oprit / Nivelul 1/ Nivelul Tmbunatateste detaliile imaginii in zonele intunecate sau luminoase
intuneric 2/ Nivelul 3 pentru a regla luminozitatea in zona luminoasa si a preveni suprasaturatia.
Sharpness ) . )
(Claritate) 0-100 Ajustati Sharpness (Claritate).
Gamma 18/20/22/24/26 Ajustati Gamma.

Standard Mod Standard.

Text Mod Text.

Internet Mod Internet.
Ajustare Eco Joc Mod Joc.

Film Mod Film.

Sport Mod Sport.

Citire Mod Citire.

Warm (Cald) Temperatura culoare Warm (Cald).

B Normal Temperatura culoare Normal.

Temperatura
culoare

Cool Temperatura culoare Cool.

Utilizator Restaurati temperatura de culoare.
Rosu 0-100 Amplificare rosu din registru digital.
Verde 0-100 Amplificare verde din registru digital.
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Albastru 0-100 Amplificare albastru din registru digital.
Saturatie R 0-100 Ajustati saturatia R.
Saturatie G 0-100 Ajustati saturatia C.
Saturatie B 0-100 Ajustati saturatia B.
Saturatie C 0-100 Ajustati saturatia C.
Saturatie M 0-100 Ajustati saturatia M.
Saturatie Y 0-100 Reglati saturatia V.
Nuanta R 0-100 Reglati nuanta R.
Nuanta G 0-100 Reglati nuanta G.
Nuanta B 0-100 Reglati nuanta B.
Nuanta C 0-100 Reglati nuanta C.
Nuanta M 0-100 Reglati nuanta M.
Nuanta Y 0-100 Reglati nuanta V.
Off (Oprit)
DisplayHDR
Varf HDR Setati profilul HDR conform cerintelor dvs. de utilizare.
HDR Note: . . U
) Cand este detectat continut HDR, optiunea HDR va fi afisata pentru
Imagine HDR ajustare. ' ' '
Film HDR
Joc HDR
Off (Oprit)
Imagine HDR Optimizat pentru culoarea si contrastul imaginii, simuland efectul HDR.
Mod HDR Note: . A o
) Cand nu este detectat continut HDR, optiunea mod HDR va fi afisata
Film HDR pentru ajustare. ' ' '
Joc HDR
Nativ panou Ofera gama de culori nativa.
(S:Egcrlﬁ de sRGB Spatiu de culori sRGB.
DCI-P3 Spatiu de culori DCI-P3.
Off (Oprit)
Multimedia
Mod LowBlue Internet Reduce undele de lumina albastra prin controlul temperaturii de culoare.
Birou
Citire
Note:
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1) Cand ,Mod HDR" este setat pe o stare activd (non-Off), elementele ,Contrast”, Imbunatitire intuneric*, ,Gamma*, ,Mod
scena luminozitate®, ,Temp. culoare, ,Saturatie/Nuanta 6 axe", ,Spatiu de culori* si ,Mod LowBlue" nu pot fi ajustate.

2) Cand ,HDR" este setat pe ,DisplayHDR", toate elementele din ,Setari imagine”, cu exceptia ,HDR" si ,Claritate”, nu pot fi
ajustate;

Cand ,HDR" este setat pe ,HDR Enhance®, ,HDR Photo", ,HDR Movie" sau ,HDR Game", optiunile ,Gamma"“, ,Mod scend
luminozitate®, ,Temp. culoare®, ,Saturatie/Nuanta 6 axe”, ,Spatiu de culoare” si ,Mod lumina albastra redusad” nu pot fi
ajustate.

3) Cand ,Spatiu de culoare” este setat pe ,sRGB" sau ,DCI-P3", optiunile ,Contrast®, ,Dark Boost", ,Gamma*, ,Mod scena
luminozitate®, ,Temp. culoare®, ,Saturatie/Nuanta 6 axe*, ,Mod HDR" si ,Mod luming albastra redusa” nu pot fi ajustate.

4) Cand ,Mod scend luminozitate” este setat pe ,Reading”, optiunile ,Contrast®, ,Dark Boost", ,Temp. culoare", ,Saturatie/
Nuanta 6 axe", ,Spatiu de culoare” si ,Mod lumina albastra redusa“ nu pot fi ajustate.

5) Cand ,Mod joc" din ,Setari joc" este setat pe un mod diferit de ,Standard®, optiunile ,Mod scend luminozitate, ,Saturatie/
Nuanta 6 axe", ,Mod HDR" si ,Spatiu de culoare” nu pot fi ajustate.
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PIP/PBP

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 90 HDMIN
Game Setting PIP/PBP Mode
Light FX Main Source
Picture Sub Source

PIP/PBP Audio

OLED Care Size

Settings Position

Audio Swap

OSD Setup

<mpselect

Mod PIP/PBP Oprit/ PIP/ PBP Dezactivati sau activati PIP sau PBP.
Sursa principala Selectati sursa principala a ecranului.
Sursa secundara Selectati sursa ecranului secundar.

Sursa principala
Audio Selectati configurarea Audio.
Sursa secundara

Dimensiune Mic / Mediu / Mare Selectati dimensiunea ecranului.

Dreapta-sus

Dreapta-jos
Pozitie Setati pozitia ecranului.
Stanga-sus

Stanga-jos

On (Pornit): Schimbare
Schimbare Schimbati sursa ecranului.
Off (Oprit): nicio actiune

Note:

1). Cand ,HDR"din cadrul ,lmagine” este activat, toate elementele din ,PIP/PBP* nu pot fi ajustate.
2). Cand PBP/PIP este activat, compatibilitatea sursei de intrare pentru ecranul principal si sub-ecran este afisata in tabelul

urmator:
Sursa principala
PBP/PIP prince
HDMI HDMI2 DisplayPort usB C
HDMIN \Y V V V
} | HDMI2 v v v %
Sursa secundara -
DisplayPort V \ V V
usB C \Y \Y \Y \Y
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Ingrijire OLED

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 20

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

Thermal Protection

INPUT SOURCE

HDMI

«mpSelect

Orbitare pixeli
(Deplasare imagine)

Oprit/Slab / Mediu /
Puternic

Functia Orbit va deplasa usor imaginea afisata
la nivel de pixel, o data pe secunda, pentru a
preveni retinerea imaginii.

Aceasta functie este setata implicit pe ,On
(Slab)®; ,Slab® muta cel mai putin, ,Puternic”
muta cel mai mult, iar ,Off" dezactiveaza
miscarea si creste riscul de retinere a imaginii.
Aceasta poate fi configurata in meniul OSD.

Relmprospatare
automata a pixelilor

Reimprospatare Pixel
(Eliminarea retentiei
imaginii)

Oprit / Pornit

Pornit/Oprit

Activati/Dezactivati functia de reimprospatare
automata a pixelilor ,Reimprospatare Pixel".

Monitorul va afisa automat un ,Avertisment
Automat"” la fiecare 24 de ore de utilizare
cumulativa, pentru a reaminti utilizatorului sa
execute procesul de ,Reimprospatare Pixel".

Selectati ,Oprit" pentru a dezactiva functia de
reimprospatare automata a pixelilor pentru
,Reimprospatare Pixel". Totusi, nerespectarea
intervalului de timp recomandat pentru
executarea ,Reimprospatarii Pixel” poate creste
riscul de retentie a imaginii pe ecran. Va rugam
sa actionati cu prudenta.

Aceasta functie ajuta la eliminarea retentiei
imaginii.

Dupa pornire, selectati ,Da“ din mesajul afisat in
meniu. Ecranul se va stinge si va executa ciclul
deintretinere. Indicatorul de alimentare va clipi
alb (1 secunda aprins/1 secunda stins) pe durata
ciclului, care dureaza aproximativ 10 minute. La
finalul ciclului, indicatorul de alimentare se va
stinge, iar monitorul va intra in modul standby.
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Protectie ecran

Oprit/ Lent / Rapid

Atunci cand este detectata o imagine statica
pentru o anumita perioada de timp, functia de
protectie a ecranului va reduce luminozitatea
acestuia pentru a proteja panoul impotriva
arderii imaginii. Atunci cand este detectata

o imagine in miscare, monitorul va restabili
luminozitatea la nivelul anterior de functionare.
Setarea implicita este ,Lent", dar poate fi
modificata in ,Rapid” pentru a activa functia de
protectie a ecranului mai rapid. Se recomanda
insistent sa activati intotdeauna functia de
protectie a ecranului, fie pe ,Lent”, fie pe
,Rapid", pentru a proteja ecranul. De asemenea,
se recomanda configurarea dispozitivului
dumneavoastra pentru a utiliza o protectie de
ecran.

Protectie logo-uri

Oprit/1/2/3/4

Atunci cand sunt detectate mai multe logo-

uri statice pe ecran, se recomanda activarea
functiei Protectie logo-uri; aceasta va reduce
luminozitatea ecranului pentru a proteja panoul
impotriva persistentei imaginii in zonele unde
sunt detectate logo-urile.

Dimmer frontiera

Oprit/1/2/3/4

Pentru rapoartele de aspect speciale care
prezinta o zona neagra in cadrul ecranului

sau un ecran divizat, functia dimmer frontiera
poate detecta automat si reduce luminozitatea
anumitor zone cu o diferenta semnificativa
intre nivelurile de luminozitate.

Dimmer bara de
activitati

Oprit/1/2/3/4

Tehnologia Dimmer bara de activitati va
reduce luminozitatea zonei barei de activitati
de pe ecran. Modificarile de luminozitate nu
vor fivizibile in alte zone decat cea a barei de
activitati.

Protectie termica

Oprit / Pornit

Cand temperatura monitorului depaseste 60
de grade Celsius, functia Protectie termica va
reduce automat luminozitatea ecranului pentru
a asigura o disipare corespunzatoare a caldurii.
Se recomanda activarea acestei functii pentru
monitor.

Protectie pictograma

Oprit/1/2/3

La detectarea pictogramei ferestrei, ecranul poate
reduce automat luminozitatea in zona acesteia pentru
a diminua riscul de retentie a imaginii.

Din meniul OSD, selectati Protectie pictograma:

Activat: reduce luminozitatea in zona pictogramei
ferestrei. Se recomanda activarea acestei optiuni.

Oprit (implicit): nu modifica luminozitatea ecranului.
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Setari

RESOLUTION

3440x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 920

Language

Input Select

USB Selection

USB Standby Mode

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

A i
W Exit
v

INPUT SOURCE

HDMI

<mpSelect

Limba

Selectati limba OSD.

Selectare intrare

Auto / HDMII/HDMI2/
DisplayPort/USB C*

Selectati sursa semnalului de intrare.

Selectie USB

Auto/USB C/USB up

Selectati calea pentru datele USB Uplink

USB-C

Viteza mare de transfer a
datelor/
Rezolutie inalta

Configurati interfata USB pentru a prioritiza fie viteza de
transfer a datelor, fie rezolutia.

Nota: Tn configuratia implicita ,Viteza mare de transfer
a datelor”, ratele de transfer al datelor sunt prioritizate.
Portul USB-A functioneaza la viteze USB 3.2 Genl,

iar portul USB-C suporta o rezolutie maxima de
3440x1440@360 Hz cu 1,07 miliarde de culori (in format
YCbCr 4:2:2/YChCr 4:2:0).

Cand este selectata optiunea ,Rezolutie inalta”, portul
USB-A functioneaza la viteze USB 2.0, iar portul USB-C
suporta o rezolutie maxima de 3440x1440@360 Hz cu
1,07 miliarde de culori (in format RGB/YCbCr 4:4:4).

Mod standby USB

Oprit / Pornit

Activati/Dezactivati modul standby USB.

Memento de pauza daca utilizatorul lucreaza continuu

Memento de pauza Oprit / Pornit mai mult de 1or3.

Temporizator oprire (h) 0-24h Selectati timpul de oprire DC.

DDC/CI Nu/Da Activati/Dezactivati suportul DDC/CI.
Reset (Reinitializare) Nu/Da Resetati meniul la setarile implicite.

*La prima utilizare sau dupa o operatie de resetare a meniului OSD, functia USB este dezactivata implicit, iar portul USB-C

nu poate furniza energie electrica. Reactivati-o folosind una dintre urmdtoarele metode:
1) Opriti si porniti din nou afisajul de doua ori.
2) In meniul OSD, setati optiunea ,Mod standby USB* pe , Activat".
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Audio

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 920 HDMI

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

A
HpExit «HpSelect
v

Volum 0-100 Reglati volumul difuzoarelor integrate sau al castilor.

Fara sunet Oprit/ Pornit Dezactivati volumul.
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Configurare OSD

RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60HZ
Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 920

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

Quick Menu4

INPUT SOURCE

HDMI

<mpSelect

Transparenta 0-100 Reglati transparenta OSD.
Pozitie 0-100 Reglati pozitia orizontala a OSD.
Pozitie 0-100 Reglati pozitia verticala a OSD.
Timeout(s) 5-120 Reglati durata de timeout OSD (s).
. . Mod joc/
Meniu rapid 1
P Control umbre/
Meniu rapid 2 Culoare joc/
Brightness (Luminozitate)/ Setati functiile Meniului Rapid 1, 2, 3, 4.
Meniu rapid 3 Contrast/
. ] Sharpness (Claritate)/
Meniu rapid 4 volum
Mod Joc/

Tasta Sus (Selectare intrare) Control Umbra/

Intarziere Reduss la Intrare/
Adaptive-Sync/
Contor Cadre/

Dial Point/

Luneta Sniper/
Selectare intrare/
Volumefresh /

Efecte luminoase/
Culoare joc/
Amplificare intuneric/
Sharpness (Claritate)/
Temperatura culoare/
Spatiu de culoare/
Meniu rapid/

Fara functie

Tasta Jos (Punct de apelare)

Configurati functiile sus, jos, stanga si dreapta
pentru tastele definite de utilizator.

Stanga utilizator (Mod de joc)

Tasta Dreapta (Light FX)

Actualizare firmware Nu/ Da Activati sau dezactivati actualizarea firmware-ului.
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Informatii

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 90 HDMIN
Information Model Name AGP346UCSD

Resolution 3440x1440/60HZ

Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
«mpEnter i <mpselect
v
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Indicator LED

Stare Culoare LED
Mod de avllmentare Alb
completa

Mod inactiv Portocaliu

Reimprospatarea pixelilor
incurs

Alb intermitent (1 secunda aprins/1 secunda stins)

Defectiune a panoului
OLED

Portocaliu intermitent (1 secunda aprins/1 secunda
stins)

Mod de oprire

Indicatorul nu este aprins.
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Depanare

Problem

Solutii posibile

Indicatorul de alimentare nu
este aprins.

- Verificati daca alimentarea este activata.

- Verificati daca cablul de alimentare este conectat.

Indicatorul de alimentare este
aprins, dar nu se afiseaza nicio
imagine.

- Verificati daca calculatorul este pornit.

- Utilizati indicatorul tastei Caps Lock pentru a determina daca calculatorul raspunde
la comenzi.

- Verificati daca placa video este fixata ferm in slot si alimentata corespunzator.
- Verificati daca cablul video este conectat corect intre calculator si monitor.

- Inspectati conectorii cablului video si asigurati-va ca niciun pin nu este indoit.

Nu se afiseaza nicio imagine,
iar indicatorul de alimentare
clipeste intermitent in culoarea
portocalie.

- Ecranul OLED prezinta o defectiune. Va rugam sa contactati serviciul de asistenta
AOC pentru reparatii.

Esec al functiei Plug and Play.

- Verificati daca calculatorul suporta functia Plug and Play.

- Verificati daca adaptorul video suporta functia Plug and Play.

Imagine intunecata.

- Reglati luminozitatea si contrastul.

Imaginea tremura sau prezinta
distorsiuni sub forma de valuri.

- Pot exista interferente electrice generate de aparatele sau dispozitivele din
apropiere. Indepartati calculatorul si monitorul de sursele de interferenta pentru a
remedia problema.

Pe ecran apare mesajul ,cablul
de semnal nu este disponibil”
sau fara semnal.

- Deconectati si reconectati cablul video.

- Inspectati pinii cablului video pentru a verifica daca sunt deteriorati.

Ecranul afiseaza ,Intrare
nevalida“.

- Resetati iesirea computerului la un mod de afisare compatibil cu monitorul.

Retinerea imaginii.

- Utilizati functia Reimprospatare pixeli pentru a elimina retinerea imaginii de pe
ecran. Consultati sectiunea ,Intretinere ecran®.

Reglementari si service

Va rugam sa consultati informatiile privind reglementarile si service-ul, care
se gasesc in manualul de pe CD sau la www.aoc.com (pentru a gasi modelul
achizitionat in tara dumneavoastra si pentru a accesa informatiile de reglementari si
service in pagina de suport).
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Specificatii

Specificatii generale

Denumire model INCGP346UCSD
Sistem de conducere  |OLED
Panou Dlmgn5|unea imagini 86,8 cm diagonala
vizibile
Distanta intre pixeli 0,2315 mm (H) x 0,2315 mm (V)
Culoare afisaj 1,07 m'iarde
Interval scanare 50 kHz ~ 510 kHz
orAlzomaAIa
D|Amensu:me scanare 500,06 mm
orizontala (maxima)
Intervaluscanare . 8~360H 7
verticala
D|men%|une scanare 33706 mm
verticald (maxima)
Rez»o\upe presetatd 440X1440@6G0HZ
optima
Rezolutie maxima 3440x1440@360Hz
Plug & Play ESA DDC2B/CI
Altele Conector HDMIx2/DisplayPort/USB C/USBx3/USB upstream/Casti
Sursa de alimentare 100-240V~ 50/60Hz 2,5A
Tipic (Luminozitate si contrast implicite) 120W
) Maxim (Luminozitate = 100, Contrast = 100) <206W
Consum de energie
Mod standby <05W
Difuzor incorporat BWx2
Functionare normala 409,56 BTU/h (tipic)
o - Somn (Mod standby) <171 BTU/h
Disiparea caldurii -
Mod oprit <1,02 BTU/h
Mod oprit (comutator CA) 0 BTU/h
UsSB-C Fisa reversibila
UsE C iteza ultra-mare Transmisie de date si video
DisplayPort Mod ALT DisplayPort integrat
Sursa de alimentare Maxima 15W (5V3A)
In functiune 0°C~ 40°C
Temperatura
Neutilizat -25°C~ 55°C
Conditii de o In functiune 10% ~ 85% (fara condens)
S Umiditate — —
mediu Neutilizat 5% ~ 93% (fara condens)
o In functiune Om~ 5000m (Oft~ 16404t )
Altitudine —
Neutilizat Om-~12192m (Oft~ 40000ft )
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Note:
[IINumarul maxim de culori de afisare suportate de acest produs este de 1,07 miliarde, iar conditiile de setare sunt
urmdtoarele (pot exista diferente din cauza limitarilor de iesire ale unor placi grafice):

Raport de . UsBC@ USB C@
HDMI2.1 DisplayPort2.1 Transfer de date ySB de Rezolutic inalts USB
mare viteza i

YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 |YCbCr444 | YCbCr422 CbCr444 YCbCr422 CbCr444
Rezolutie YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
3440 x1440 360Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) oK OK OK (DSC) \ OK (DSC) OK (DSC)
3440 x1440 360Hz 8bpc OK (DSC) | OK (DSC) oK oK OK (DSC) \ oK OK (DSC)
3440 x1440 300Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) oK oK OK (DSC) \ OK OK (DSC)
3440 x1440 300 8bpc OK (DSC) | OK (DSC) oK OK OK (DSC) OK (DSC) oK OK (DSC)
3440 x1440 240Hz 10bpc OK OK OK OK OK (DSC) OK (DSC) OK OK (DSC)
[3440 x1440 240Hz 8bpc OK OK OK OK OK (DSC) OK (DSC) oK oK
3440 x1440120Hz 10bpc oK oK oK oK OK OK (DSC) oK oK
3440 x1440 120Hz 8bpc oK oK oK oK OK oK oK oK
3440 x1440 100Hz 10bpc oK oK oK oK OK oK oK oK
3440 x1440 100Hz 8bpc oK oK oK OK oK oK oK oK
rezolutii mici 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
rezolutii mici 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Note:

1) Din cauza limitarilor sistemului Windows, functia HDR poate sa nu fie activata atunci cand profunzimea culorii afisajului
este de 8 bpc YCbCr422 sau inferioara.

2) Interfata DisplayPort 2.1 suporta UHBR20, cu o latime de banda totala de 80 CGbps, iar interfata HDMI 2.1 suporta FRLG, cu
o latime de banda totala de 48 Gbps.

3). Problemele de compatibilitate cu iesirea semnalului HDMI 2.1 (FRLG 48 Cbps) al placilor grafice NVIDIA® pot provoca
anomalii de afisare sau reporniri automate ale calculatorului. Se recomanda utilizarea interfetei DisplayPort pentru placile
grafice NVIDIA®. Placile grafice AMD” pot utiliza fie interfata HDMI, fie cea DisplayPort.
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Politica AOC privind defectele pixelilor panourilor
monitoarelor

AOC se straduieste sa furnizeze produse de cea mai inalta calitate. Utilizam unele dintre cele mai avansate procese de
fabricatie din industrie si aplicam masuri riguroase de control al calitatii. Cu toate acestea, defectele la nivelul pixelilor sau
subpixelilor de pe panourile monitoarelor sunt uneori inevitabile.

Niciun producator nu poate garanta ca toate panourile vor fi lipsite de defecte ale pixelilor, insa AOC garanteaza ca orice
nmonitor cu un numar inacceptabil de defecte va fi reparat sau inlocuit in cadrul garantiei. Prezenta notificare explica
diferitele tipuri de defecte ale pixelilor si defineste nivelurile acceptabile de defecte pentru fiecare tip. Pentru a fi eligibil
pentru reparatie sau inlocuire in garantie, numarul de defecte ale pixelilor de pe un panou de monitor trebuie sa depaseasca
aceste niveluri acceptabile. De exemplu, nu mai mult de 0,0004% dintre subpixelii unui monitor pot fi defecti.

Tn plus, AOC stabileste standarde de calitate si mai ridicate pentru anumite tipuri sau combinatii de defecte ale pixelilor care
sunt mai vizibile decat altele. Aceasta politica este valabila la nivel mondial.

subpixel

R G B

pixel

Pixeli si subpixeli

Un pixel, sau element de imagine, este compus din trei subpixeli in culorile primare: rosu, verde si albastru. Mai multi pixeli
Impreuna formeaza o imagine. Cand toti subpixelii unui pixel sunt aprinsi, cei trei subpixeli colorati apar impreuna ca un
singur pixel alb. Cand toti sunt stinsi, cei trei subpixeli colorati apar impreund ca un singur pixel negru. Alte combinatii de
subpixeli aprinsi si stinsi apar ca pixeli individuali de alte culori.

Tipuri de defecte ale pixelilor

Defectele pixelilor si subpixelilor apar pe ecran in moduri diferite. Exista doua categorii de defecte ale pixelilor si mai multe
tipuri de defecte ale subpixelilor in cadrul fiecarei categorii.

Defecte de puncte luminoase

Defectele de puncte luminoase se manifesta ca pixeli sau subpixeli care sunt permanent aprinsi sau ,activi‘. Astfel, un
punct luminos este un subpixel care iese in evidenta pe ecran atunci cand monitorul afiseaza un fundal intunecat. Exista
urmatoarele tipuri de defecte de puncte luminoase.

Un sub-pixel aprins, de culoare rosie, verde sau albastra.

I C

Doi sub-pixeli adiacenti aprinsi:
- Rosu + Albastru = Violet
- Rosu + Verde = Galben

- Verde + Albastru = Cyan (Albastru deschis)
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Trei sub-pixeli adiacenti aprinsi (un pixel alb).

Note

Un punct luminos rosu sau albastru trebuie sa fie cu peste 50% mai luminos decat punctele vecine, In timp ce un punct
luminos verde trebuie sa fie cu 30% mai luminos decat punctele vecine.

Defecte de tip punct negru
Defectele de tip punct negru apar sub forma de pixeli sau sub-pixeli care raman permanent intunecati sau ,inchisi®. Astfel,

un punct intunecat reprezinta un sub-pixel care contrasteaza vizibil pe ecran atunci cand monitorul afiseaza o imagine
luminoasa. In continuare sunt prezentate tipurile de defecte de tip punct negru.

Proximitatea defectelor de pixeli

Deoarece defectele de pixeli si sub-pixeli de acelasi tip, situate in apropiere unele de altele, pot fi mai usor observabile, AOC
specifica, de asemenea, tolerante privind proximitatea acestor defecte.

Tolerante pentru defectele de pixeli

Pentru a beneficia de reparatie sau inlocuire din cauza defectelor de pixeli in perioada de garantie, panoul unui monitor
AQOC trebuie sa prezinte defecte de pixeli sau sub-pixeli care depasesc tolerantele enumerate in manualul online.

DEFECTE DE TIP PUNCT LUMINOS NIVEL ACCEPTABIL
1 subpixel aprins 0

2 subpixeli aprinsi adiacenti 0

3 subpixeli aprinsi adiacenti (un pixel alb) 0

Distanta dintre doua defecte de tip punct

s N/A

luminos

Numar total de defecte de tip punct luminos, 0

indiferent de categorie

DEFECTE DE TIP PUNCT INTUNECAT NIVEL ACCEPTABIL
1 subpixel stins 5sau mai putine

2 subpixeli stinsi adiacenti 2 sau mai putine

3 subpixeli stinsi adiacenti 1sau mai putin
Distanta dintre doud defecte de tip punct >5mm

intunecat®

Numar total de defecte de tip punct intunecat, 5sau mai putine
indiferent de categorie

TOTAL DEFECTE DE PIXELI NIVEL ACCEPTABIL
Totalul defectelor de tip punct luminos sau negru, ) )

S - 5sau mai putine
indiferent de tip '

Note
*1sau 2 defecte adiacente ale subpixelilor =1 defect de pixel.
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Moduri de afisare presetate

Rezolutie PC

Rg,
Loy,
aSDeCF[ e

n [@rf

Integral (21:9/16:9)
@2 :9/16:9)

Integral (Patrat)
11 (Patrat)
Raport de aspect

245"

27"

Sk Wy

N
Rezolutie \ ¢

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI2.1

DisplayPort2.1/
USB-C

640x480/60Hz

<

<

<

<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

S R R E Y RS U U U I I IS L I IR
L N N N S A Y A Y YR Y E Y RS

S I IR I I I IR IR O IR S O IR S B B IR

L R N N N N A Y Y Y R Y E Y S RS

S I IR R I IS I I R RS R R R R RS

L R N N N N A Y A Y R Y R Y E Y Y RS

1024x768/360Hz

1280%x960/60Hz

1280x960/360Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/360Hz

1728x1080/360Hz

S IS IR IS IR I IR R S S IR IR IR I IR I I S N S R RS S
LI LRI

1920x1080/60Hz

1920x1080/120Hz

1920x1080/360Hz

2336x1296/60Hz

2336x1296/120Hz

2336x1296/240Hz

2336x1296/360Hz

L <

|| <

2560x1080/360Hz

2560x1440/60Hz

2560x1440/120Hz

2560x1440/144Hz

2560X1440/165Hz

2560X1440/200Hz

L I<

LS RS R R RS
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2560X1440/240Hz

2560x1440/300Hz

2560x1440/360Hz

3440x1440/30Hz v v
3440x1440/60Hz v v
3440x1440/100Hz v v
3440x1440/120Hz v v
3440x1440/240Hz v v
3440x1440/300Hz N N
3440x1440/360Hz / N

Rezolutie video

Integral (Patrat)

Rapo 916
a5, 0t de Integral (21:9/16:9) 17 (Patrat) 245" o7

ect b o g
ng, 11 (219169) Raport de aspect
@rfaté

S[er HDMI2] DisplayPort2.1/ HDMI2] DisplayPort2.1/ HDMI2 ] DisplayPort2.1/ HDMI2 ] DisplayPort2.1/
[S] USB-C USB-C USB-C USB-C

v v v %

Rezolutie

640x480p,59.94Hz/60Hz

<
<
<
<

720x480p,59.94H7/60Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080i,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,119.88Hz/120Hz

2560x1080p,50Hz

L R R R N A Y Y RS N RS
LS R R N A Y E Y RS S S
L R R N N A Y E Y R R RN
L R R R RS A Y RS S RN

2560x1080p,59.94Hz/60Hz

3840x2160p,50Hz

3840x2160p,59.94Hz/60Hz

S G N G G I R R S RS G
S R N G N R RN R Y R Y R N S
S I S I O I N S S R IO I IR
S S N N S S R RN R Y RS N O

3840x2160p, 119,88/120 Hz

Nota:

1. Pentru a obtine o calitate ideald a imaginii, va rugam sa consultati tabelul de mai sus pentru a seta rezolutia sursei
semnalului de intrare. Rezolutia recomandatd depinde de dispozitivul sursa al semnalului: pentru jocurile pe consola,
consultati ,Rezolutie video"; pentru jocurile pe PC, consultati ,Rezolutie PC".

,Setari joc"

3. Interfata DisplayPort 2.1 suporta UHBR20 cu o lIatime de banda maxima de 80 Cbps, in timp ce interfata HDMI 2.1 suporta
FRL6 cu o latime de banda maxima de 48 Gbps.

4. Pentru a va asigura ca rezolutiile mentionate mai sus functioneaza corect, va rugam sa verificati mai intai
compatibilitatea placii dumneavoastra grafice. Deoarece diferiti producatori de placi grafice au politici diferite, unele
optiuni pot fi ascunse. Suportul real depinde de placa grafica.

5.1n conformitate cu standardele VESA, diverse sisteme de operare si pldci grafice pot prezenta mici erori (+/-1Hz) la
calcularea ratei de reimprospatare (frecventa cadrelor). Rata de reimprospatare (frecventa cadrelor) efectiva este cea care
prevaleaza.
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Alocari pini

thona

Cablu semnal afisaj color cu 19 pini

:il:‘mér Nume semnal :it:‘mér Nume semnal ;lit:‘mér Nume semnal
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Tmpa&mantare DDC/CEC
2. Ecranaj TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Alimentare +5V
3. TMDS Data 2- 1. Eecgzr}a%zrotectie pentru 19. Detectare conectare la cald
4. Date TMDS 1+ 12. Ceas TMDS-
5. Ecranaj TMDS Data 1 13. CEC
6. Date TMDS 1- 14. Rezervat (N.C. pe dispozitiv)
7. Date TMDS O+ 15. SCL
8. Sggq&eD%rgtecme pentru | o SDA
. |-
19017 15 13 1 8 7 5 3 1
20 18 18 14 12 10 8 B 4 2
[ (I
Cablu semnal afisaj color cu 20 pini

Numar pin Nume semnal Numar pin Nume semnal

1 ML_Lane 3 (n) n GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGI

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detectare conectare la cald
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR

10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Functia Plug & Play DDC2B

Acest monitor este echipat cu capabilitati VESA DDC2B conform STANDARDULUI VESA DDC. Aceasta permite monitorului
sa informeze sistemul gazda despre identitatea sa si, in functie de nivelul DDC utilizat, sa comunice informatii suplimentare
privind capacitdtile sale de afisare.

DDC2B este un canal de date bidirectional bazat pe protocolul 12C. Sistemul gazda poate solicita informatii EDID prin
canalul DDC2B.
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