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Med hansyn till OLED-produktens egenskaper
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anvisningarna i anvandarhandboken for att
minska risken for kvarstaende bilder.
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Sakerhet

Nationella konventioner

Foéljande avsnitt beskriver de nationella konventioner som anvands i detta dokument.
Anmarkningar, forsiktighetsatgarder och varningar

I hela denna guide kan textblock atfoéljas av en ikon och vara tryckta med fet eller kursiv stil. Dessa block utgor
anmarkningar, forsiktighetsatgarder och varningar, och de anvands pa foljande satt:

]

ANMARKNING: En ANMARKNING anger viktig Information (Info.) som hjalper dig att fa battre nytta av ditt datorsystem.

A\
FORSIKTIGHETSATGARD: En FORSIKTIGHETSATGARD anger risk for antingen maskinvaruskada eller dataférlust och
beskriver hur du undviker problemet.

VARNING: En VARNING anger risk for personskada och beskriver hur du undviker problemet.
Vissa varningar kan forekomma i alternativa format och utan ikon. | sddana fall bestams varningens specifika utformning
av tillsynsmyndigheten.



Stromforsorjning

A Monitorn ska endast anvandas med den Type (Typ) av stromkalla som anges pa etiketten. Om du ar oséker pa vilken
typ av stromforsorjning du har i ditt hem, kontakta din aterfoérsaljare eller det lokala elbolaget.

A Monitorn ar utrustad med en trepolig jordad stickpropp, det vill séga en stickpropp med ett tredje (jordnings)stift.
Denna stickpropp passar endast i ett jordat eluttag som en sakerhetsatgard. Om ditt uttag inte har plats for den trepoliga

stickproppen, l1at en elektriker installera ratt uttag eller anvand en adapter for att jorda apparaten pa ett sakert satt. Kringga
aldrig sakerhetsfunktionen hos den jordade stickproppen.

A Koppla ur enheten vid askvader eller nar den inte ska anvandas under langre perioder. Detta skyddar monitorn mot

skador orsakade av éverspanning.

Aéverbe\asta inte grenuttag och férlangningssladdar. Overbelastning kan leda till brand eller elektrisk stét.

i !': For att sakerstalla tillfredsstallande drift ska monitorn endast anvandas med UL-listade datorer som har korrekt
konfigurerade uttag markta 100-240 V AC, min. 5 A.

AVégguttaget ska vara installerat Near (Nara) utrustningen och ska vara lattillgangligt.



Installation

A Placera inte bildskarmen pa en instabil vagn, ett stativ, en trefot, ett faste eller ett bord. Om bildskarmen faller kan

den orsaka personskador och allvarliga skador pa produkten. Anvand endast en vagn, ett stativ, en trefot, ett faste eller
ett bord som rekommenderas av tillverkaren eller saljs tillsammans med denna produkt. Folj tillverkarens anvisningar
vid installation av produkten och anvand monteringsutrustning som rekommmenderas av tillverkaren. En kombination av
produkt och vagn ska flyttas med forsiktighet.

Stick aldrig in féoremal i dppningarna pa bildskarmens kabinett. Det kan skada elektriska komponenter och orsaka

brand eller elchock. Spill aldrig vatska pa bildskarmen.

i !E Placera inte produktens framsida mot golvet.

AOm du monterar bildskarmen pa en vagg eller hylla ska du anvanda ett monteringskit som ar godkant av tillverkaren

och folja kitets anvisningar.

-;"!E Lamna utrymme runt bildskarmen enligt nedan. | annat fall kan luftcirkulationen bli otillracklig, vilket kan leda till

overhettning och orsaka brand eller skador pa bildskarmen.

F !E For att undvika potentiella skador, exempelvis att panelen lossnar fran ramen, se till att bildskarmen inte lutas nedat

mer an -5 grader. Om den maximala nedatlutningen pa -5 grader 6verskrids omfattas skador pa bildskarmen inte av
garantin.

Se nedan for rekommenderade ventilationsutrymmen runt bildskarmen nar den monteras pa vaggen eller pa stativet:

Monterad med stativ
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Rengoring

{!E Rengor holjet regelbundet med en mjuk trasa fuktad med vatten.

{!E Anvand en mjuk bomulls- eller mikrofibertrasa vid rengéring. Trasan ska vara fuktig och nastan torr; lat inte vatska

komma in i holjet.
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{!E Koppla ur natkabeln innan produkten rengors.




Ovrigt

i !'*_\ Om produkten avger konstig lukt, ljud eller rok, koppla UR natkontakten OMEDELBART och kontakta ett Service
Center.

4 !': Se till att ventilationséppningarna inte blockeras av ett bord eller en gardin.
i !'*_\ Utsatt inte OLED-skarmen for kraftiga vibrationer eller stotar under anvandning.
F !E Sla inte pa eller tappa skarmen under anvandning eller transport.

i !E Natkablarna ska vara sdkerhetsgodkanda. Fér Tyskland ska kabeln vara HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? eller battre.

For andra lander ska lampliga typer anvandas i enlighet med detta.

i !E Overdrivet ljudtryck fran horlurar kan orsaka hérselskador. Justering av equalizern till max ékar utspanningen for

horlurarna och darmed ljudtrycksnivan.

F. !'*_\ Lagt blatt ljus: Skdrmen anvander en panel med 1&gt blatt l[jus. Den uppfyller TUV Rheinland Low Blue Light Hardware
Solution-certifieringen vid fabriksaterstallning/standardinstallining.

Halsa:

Skarmen bor placeras 50-70 cm (20-28 tum) fran dina égon.

Att titta pa skarmen under lang tid orsakar 6gontrétthet och kan forsamra din syn. Vila égonen i 5-10 minuter for varje
timmes anvandning av produkten.

Minska 6gonbelastningen genom att fokusera pa objekt langt borta.
Att blinka ofta och gdra 6gondvningar hjalper till att forhindra att dgonen torkar ut.

-;-'!E Flimmerfri teknik uppratthaller en stabil bakgrundsbelysning med en DC-dimmer som eliminerar den framsta

orsaken till skarmflimmer, vilket gbér den mer skonsam mot égonen.

¥ !} Pa grund av OLED-produkternas egenskaper rekommenderas det inte att anvanda denna produkt kontinuerligt i

mer an 24 timmar. Denna produkt anvander flera tekniker for att eliminera eventuell bildinbranning. For mer information,
se anvisningarna under “Skarmunderhall”.



Installation

Foérpackningsinnehall

@

OLED Monitor

@

@

L

o

M4*4
Quick Start Guide  Warranty card Stand Base Wall Mount  wall Mount gcrewdriver
Bracket Screws

X

e
§ %

Stand Screws Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable

—
[ L

=~k Alla signalkablar medféljer inte i alla lander och regioner. Kontakta din lokala &terférsaljare eller AOC:s kontor for

bekraftelse.



Montera stativ och fot

edan for att montera eller ta bort foten.

Folj stegen n

Montering:

Borttagning:

visade illustrationerna

'*_: 2 OBS! Skarmens design kan skilja sig fran de

stativ: M6x21 mm

gd 10 mm)

for

Skruvspecifikation
(Effektiv ganglan

Sk pecifikation for faste: M5x20 mm



Justera visningsvinkel

For att fa bast mojliga visningsupplevelse rekommenderas att User (Anvandare) ser till att kunna se hela sitt ansikte pa
skarmen och darefter Adjust (Justera) bildskarmens vinkel efter eget tycke.

Hall i stativet sa att bildskarmen inte valter nar du andrar dess vinkel.

Du kan Adjust (Justera) bildskarmen enligt foljande:

150mm|

W jjg OBS!

Ror inte vid OLED-skarmen nar du andrar vinkeln. Beroring av OLED-skarmen kan orsaka skador.

) Vvarning

For att undvika potentiella skarmskador, exempelvis att panelen lossnar, far bildskarmen inte lutas nedat mer an -5
grader.

Tryck inte pa skarmen nar du justerar bildskarmens vinkel. Ta endast tag i ramen.



Ansluta bildskarmen

Kabelanslutningar pa baksidan av bildskarmen och datorn:

Stromforsorjning

HDMIN

HDMI2

DisplayPort

UsBC

USB upstream

USB3.2 Genl downstream + snabbladdning x1
Horlursuttag

USB3.2 Genl downstream x2

© PN YA WD

Anslut till PC

Anslut natkabeln ordentligt till baksidan av bildskarmen.

Stang av datorn och koppla ur dess natkabel.

Anslut bildskarmens signalkabel till videoingangen pa baksidan av datorn.

Anslut natkablarna for bade datorn och bildskarmen till ett narliggande vagguttag.
. Sla pa datorn och bildskarmen.

O NN

Om bildskarmen visar en bild ar installationen klar. Om ingen bild visas, se Felsokning.
For att skydda utrustningen ska du alltid stanga av PC:n och OLED-skarmen innan anslutning.



Vaggmontering

Forberedelse for installation av ett valfritt vaggfaste.

Denna bildskarm kan monteras pa ett vaggfaste som kops separat. Koppla fran strommen innan detta utfors. Folj dessa
steg:

1. Ta bort foten.

2. Folj tillverkarens instruktioner for att montera vaggfastet.

3. Placera vaggfastet mot baksidan av bildskarmen. Rikta in halen pa fastet med halen pa baksidan av bildskarmen.

4. Satt i de fyra skruvarna i halen och dra at dem.

5. Anslut kablarna igen. Se bruksanvisningen som medfoéljde den valfria vaggmonteringsarmen for instruktioner om hur
den monteras pa vaggen.

Vaggfaste:
0] —J
o -of
100mm
o . O
D O,
100mm

Specifikation for vaggfastesskruvar: M4 x 12 mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

'*_: jﬂi Obs: VESA-monteringsskruvhal ar inte tillgangliga for alla modeller. Kontakta aterforsaljaren eller AOC:s officiella

supportavdelning for mer information.

\
N === =T

Bildskarmens utformning kan skilja sig fran illustrationerna.

Varning

1. For att undvika potentiella skarmskador, exempelvis att panelen lossnar, far bildskarmen inte lutas nedat mer an -5
grader.

2. Tryck inte pa skarmen nar du justerar bildskarmens vinkel. Ta endast tag i ramen.
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Adaptive-Sync-funktion

1. Adaptive-Sync-funktionen fungerar med DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Kompatibla grafikkort: En rekommenderad lista finns nedan och kan aven ses pa www.AMD.com

Grafikkort

Radeon™ RX Vega-serien

Radeon™ RX 500-serien

Radeon™ RX 400-serien

Radeon™ R9/R7 300-serien (ej R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano-serien

Radeon™ R9 Fury-serien

Radeon™ R9/R7 200-serien (forutom R9 270/X, R9 280/X)

Processorer

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400C
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO Al0-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD Al0-7870K

AMD Al0-7850K

AMD AI10-7800

AMD Al0-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

NVIDIA G-SYNC-kompatibel funktion

1. Denna produkt har stéd for funktionen NVIDIA G-SYNC Compatible. Funktionen NVIDIA G-SYNC Compatible fungerar
via DisplayPort.

2. For att fa en perfekt spelupplevelse med G-SYNC-funktionen maste du separat kopa ett NVIDIA GPU-grafikkort som
har stod for G-SYNC.
Systemkrav for G-Sync:

Kravkategori: NVIDIA G-SYNC Compatible-skarm (kompatibilitetslage)

GCrafikkort: NVIDIA Pascal-arkitektur eller senare (t.ex. GTX 10-serien, RTX-serien)
Skarm: NVIDIA-verifierad skarm med stod for variabel uppdateringsfrekvens (VRR)
Operativsystem: Windows 10 eller senare

Anslutningskabel: Anvand DisplayPort

For mer information om NVIDIA G-Sync, besok: https:/Mwww.nvidia.com/en-us/support

12



HDR

Denna bildskarm ar kompatibel med HDR10-formaterade insignaler.

Bildskarmen kan automatiskt aktivera HDR-funktionen om spelaren och innehallet &r kompatibla. Kontakta
enhetstillverkaren och innehallsleverantoren for information om kompatibiliteten hos din enhet och ditt innehall. Om du
inte behdver de automatiskt aktiverade HDR-funktionerna valjer du “OFF" i bildskarmens installningsmeny.

Obs!

1. 3840x2160@50Hz/60Hz/120Hz &r endast tillgangligt pa enheter sdsom UHD-spelare eller Xbox/PS.

2. Bildskarmsinstallningar:

a. Bildskarmens uppldsning ar installd pa 3440x1440 och HDR ar forinstallt pa ON. Under dessa forutsattningar kan
skarmen bli ndgot morkare, vilket indikerar att HDR har aktiverats.

b. Nar en applikation har startats kan basta HDR-effekt uppnas genom att andra upplésningen till 3440x1440 (om
tillgangligt).

Intel® Grahics Settings
[ NVIDIA Cortirol Panel

New

MS! True Color

3440x1440

13



KVM-funktion

Vad ar KVM?
Med KVM-funktionen kan du visa tva PC-datorer, tva barbara datorer eller en PC och en barbar dator pa en AOC-bildskarm

samt styra bada enheterna med samma tangentbord och mus. Vaxla kontroll mellan dina PC-enheter eller barbara datorer
genom att valja ingangssignalkalla via “Input Select” i OSD-menyn.

Hur anvander man KVM?

Steg 1: Anslut en enhet (PC eller barbar dator) till bildskarmen via USB C.

Steg 2: Anslut den andra enheten till bildskarmen via HDMI eller DisplayPort. Anslut sedan aven denna enhet till
bildskarmen med USB up.

Steg 3: Anslut din kringutrustning (tangentbord och mus) till bildskarmen via USB-porten.

HDMI P
-
—
=)
USB UP
USB USB

Device 1

[5 ‘ Device 2

Note: Display design may differ from that illustrated
Steg 4: Tryck pa Enter for att dppna Settings. Ga till sidan Settings och valj “Auto”, “USB C” eller “USB up” under fliken USB
Selection.

—

,¢o“".

— ,:‘«'»:—»

“‘"
‘

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 90 HDMI

Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture

PIP/PBP usB-C

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

OSD Setup DDC/Cl

«mpselect

Bﬁé%éer:ig)lon (USB Funktionsbeskrivning

Auto Auto valjer USB C eller USB up beroende pa Input Source (Ingangskalla).
UsB C Tillhandahaller USB-hubb-funktion via USB C-kabel.

USB up (USB-upp) Tillhandahaller USB-hubb-funktion via USB up-kabel.

14



Justering

Snabbtangenter

4 N

@
@ ( — ) :

- ,/

BEaN

1 Anvandarnyckel Upp (Valj Inmatn.)/Upp

Anvandarnyckel Ner (Siktpunkt)/Ner

Anvandarnyckel Vanster (Spellage)/Vanster

N W N

Anvandarnyckel Hoger (Light FX)/Hoger

5 Strom/MENY/Valj

Strém/MENY/Vilj

Nar bildskarmen ar avstangd trycker du pa denna knapp for att sla pa den.

Nar bildskarmen ar paslagen trycker du pa denna knapp for att 6ppna OSD-menyn eller bekrafta funktionsjusteringar.
Hall in knappen i cirka 2 sekunder for att stanga av bildskarmen.

Nar bildskarmen ar i standby-lage trycker du pa denna knapp for att stanga av den.

Anviandarnyckel Ner (Siktpunkt)/Ner

Nar bildskarmen ar i standby-lage trycker du pa denna tangent for att dppna ordningen “Valj Inmatn.”. Anpassa

denna genvagsfunktion i OSD-menyn: Spellage, Skuggkont, Lag in.fordroj., Adaptive-Sync, FPS-raknare, Siktpunkt,
Kikarsikte, Valj Inmatn., Volym, Bildforhall, Pixel Refresh, Light FX, Spelfarg, Mork forstarkning, Skarpa, Farg,

Fargomrade, Snabbmeny, Ingen funktion. Fabriksinstallningen ar “Valj Inmatn.”. Nar OSD-menyn ar stangd trycker

du pa denna tangent for att 6ppna menyn Valj Inmatn., trycker pa Upp- eller Nerknapp for att vélja kallan som visas i
informationsfaltet och trycker pa Valj-tangenten for att vaxla till den valda kallan. Nar bildskarmen ar i standby trycker du
pa denna tangent for att 6ppna menyn Valj Inmatn.

Anvandarnyckel vianster (Spelldge)/Vanster

- Anpassa denna genvagsfunktion i MENY: Spellage, Skuggkont,, Lag in.fordroj., Adaptive-Sync, FPS-raknare, Siktpunkt,
Kikarsikte, Valj Inmat., Volym, Bildforhall, Pixel Refresh, Light FX, Spelfarg, Mork forstarkning, Skarpa, Farg, Fargomrade,
Snabbmeny, Ingen funktion. Fabriksinstallningen ar “Spellage”. Nar MENY ar avstangd trycker du pa denna knapp for att
6ppna menyn Spellage. Tryck pa knappen Vanster eller Hoger for att valja dnskat Spellage (Standard, FPS, RTS, Racing,
Spelare 1, Spelare 2 eller Spelare 3). Nar bildskarmen ar i standby-lage trycker du pa denna knapp for att ppna menyn
Valj Inmat.

Anvindarnyckel héger (Light FX)/Héger

- Anpassa denna genvagsfunktion i MENY: Spellage, Skuggkont,, Lag in.fordroj., Adaptive-Sync, FPS-raknare, Siktpunkt,
Kikarsikte, Valj Inmat., Volym, Bildférhall, Pixel Refresh, Light FX, Spelfarg, Mork forstarkning, Skarpa, Farg, Fargomrade,
Snabbmeny, Ingen funktion. Fabriksinstaliningen ar “e-sport omgivningsljus”. Nar MENY ar avstangd trycker du pa
denna knapp for att 6ppna menyn “Omgivningsljus for spel” dar du kan justera intensitet, lage och farg for Light FX efter
behov. Nar bildskarmen ar i standby-lage trycker du pa denna knapp for att dppna menyn Valj Inmat.

Anviandarnyckel Upp (Vilj Inmat.)/Upp

15



- Anpassa denna genvagsfunktion i OSD-menyn: Spellage, Skuggkont, Lag infordrdj., Adaptive-Sync, FPS-raknare,
Siktpunkt, Kikarsikte, Valj Inmat., Volym, Bildforhall, Pixel Refresh, Light FX, Spelfarg, Mork forstarkning, Skarpa, Farg,
Fargomrade, Snabbmeny, Ingen funktion. Fabriksinstallningen ar “Valj Inmat.”. Nar OSD-menyn ar avstangd, tryck pa
denna knapp for att 6ppna menyn “Valj Inmat.”, tryck pa knappen “Upp” eller “Ner” for att valja signalkalla som visas i
informationsfaltet, och tryck pa knappen “Valj" for att vaxla till den valda signalkallan. Nar bildskarmen ar i standby-lage,
tryck pa denna knapp for att 6ppna menyn Valj Inmat.

OSD - Lasfunktion

Nar OSD-menyn ar Off (Av), tryck och hall ned knappen “Ner” i cirka 10 sekunder for att lasa eller Idsa upp OSD-menyn.

16



Justera OSD-meny

Quick Menu (Snhabbmeny)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

Standard 10 70 o

A
<> Enter
v

1 Menu (MENY) Oppna OSD-huvudmenyn.

5 Quick Menul (Snabbmeny1) User (Anvandare) Quick Menu (Snabbmeny) 1.
Gaming Mode (Spellage) Standardinstaliningen ar Gaming Mode (Spellage).

2 Quick Menu?2 (Snabbmeny?) User (Anvandare) Quick Menu?2 (Snabbmeny?2).
Game Color (Spelfarg) Standardinstallningen ar Game Color (Spelfarg).

4 Quick Menu3 (Snabbmeny3) Anvandare Snabbmeny3.
Brightness (Ljusst.) Standardinstallningen ar Ljusst.

S Snabbmeny4 User (Anvandare) Quick Menu4 (Snabbmeny4).

Shadow Control (Skuggkont.) | Standardinstallningen ar Shadow Control (Skuggkont.).

Knappanvandningsguide

A 4

A A .
Hl)> Select 4/ ' pEnter <4By EXxit
v ,

Folj de lilla knappanvisningarna i OSD-menyn och tryck pa motsvarande knapp for att valja

select {valj) den meny du vill justera eller for att utféra justeringar.

Folj anvisningarna for de lila knapparna i OSD-menyn: tryck pad motsvarande knapp for att

2 Enter (Oppna) bekrafta ditt val och ga till nasta undermeny, eller for att bekrafta en menyjustering.

Folj de lila knappanvisningarna i OSD-menyn och tryck pa motsvarande knapp for att aterga

Exit (Avsluta) till foregdende menyniva eller for att avsluta menyn helt.

Obs!

Funktionen for 5-vagsnavigeringsknappen kan variera beroende pa OSD-menyniva eller valt alternativ. Anvand knappen
enligt de lila knappanvisningarna i OSD-menyn.

17



OSD-installningar

Game Setting (Spelinstallning)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE

Standard 20

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

A
Wy Exit
v

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

HDMIN

«mpSselect

Aspect (Forhallande)/

27"
245"

Off (Av) Ingen optimering via Gaming Mode (Spellage).
Fps For FPS-spel (First Person Shooters). Forbattrar
detaljatergivningen i svartnivaer vid morka bildteman.
For spel av RTS (Real Time Strategy). Forbattrar
RTS ) :
bildkvaliteten.
Gaming Mode . For Racing-spel: Ger snabbaste svarstid och hog
- Racing ) -
(Spellage) fargmattnad.
Garmer 1 (Anv. 1) User (Anvandare)ns Settings (Installningar) har sparats
som Gamer 1 (Anv. 1).
Gamer 2 (Anv. 2) Anvandarens installningar har sparats som Gamer 2
(Anv. 2).
Gamer 3 (Anv. 3) Anvandarens installningar har sparats som Gamer 3
(Anv. 3).
Justera bildférhallandet.
Fullskarm (21:9/16:9): Skalar inmatningsbilden for att fylla
hela skarmen; lamplig for bilder med bildféorhallandet
21:9/169.
11 (21:9/16:9): Visar inmatningsbilden i ursprunglig
upplodsning utan skalning.
Fullskarm (Fyrkantig): Forinstalld upplosning pa
Full(21:9116:9)/ 1280x960; skalar inmatningsbilden for att fylla hela
11(21:9/16:9)/ skarmen.
. Full(Square) (Full(Fyrkantig))/ 11 (Fyrkantig): Standardupplosningen ar 1280%960;
Image Ratio . . ) . . ! . : . .
(Bildforhall) 11(Square) (11(Fyrkantig))/ visar inmatningsbilden i ursprunglig upplésning utan

skalning.

Vertikal fullskarm: Standardupplésningen ar 1280x960.
Bilden visas med sitt ursprungliga bildférhallande och
fyller skarmen sa mycket som mojligt utan geometrisk
forvrangning. Lamplig for bilder med bildférhallandet
43

27: Visar endast ett 27" bildomrade centrerat pa
skarmen.

24.5: Visar endast ett 24,5 bildomrade centrerat pa
skarmen.
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Shadow Control
(Skuggkont.)

0-20

Skuggkontroll: Standardvardet ar 0. Anvandaren kan
justera fran O till 20 i steg om 1 for en tydligare bild.
Om bilden ar for mork for att detaljer ska synas tydligt,
justera fran 0 till 20 for en klarare bild.

Low Input Lag
(Lag infordroj)

On (Pa) / Off (Av)

Att stanga av rambufferten kan minska
inmatningsfordréjningen.

Obs! Lag inmatningsfordréjning ar inaktiverad som
standard och kan inte justeras nar faltfrekvensen ar lagre
an 175 Hz; den ar aktiverad som standard och kan inte
justeras nar faltfrekvensen ar exakt 175 Hz och Adaptive-
Sync ar aktivt.

Game Color
(Spelfarg)

0-20

Game Color (Spelfarg) erbjuder nivaer fran 0 till 20 for
att justera mattnad och fa en battre bild.

Adaptive-Sync

On (Pa) / Off (Av)

Inaktivera eller aktivera Adaptive-Sync/G-SYNC.

Paminnelse om anvandning av Adaptive-Sync/G-SYNC:
Nar funktionen Adaptive-Sync/G-SYNC ar aktiverad kan
det forekomma flashing i vissa Game-miljoer.

Dial Point
(Siktpunkt)

Off (Av) / Dynamic (Dynamisk) / On
(Pa)

Funktionen “Dial Point (Siktpunkt)” placerar en
siktningsindikator i Center pa skarmen for att hjalpa
spelare att spela First Person Shooter-spel (FPS) med
exakt och precist sikte.

Sniper Scope

OFf (AV) / 2X [ 3X | 4X

Zoom in lokalt for att underlatta sikte vid fotografering.

(Kikarsikte)
Aktivera MBR-funktionen (Motion Blur Reduction) for att
minska rorelseoskarpa.

MBR On (P&)/Off (Av) Obs: MBR-funktionen kan endast justeras nar smart

sync ar avstangd och Refresh Rate (Uppdat.frekv.) ar 360
Hz.

Frame Counter
(FPS-raknare)

Off (Av) / Right-Up (Héger-upp) /
Right-Down (Hoger-ner) / Left-Down
(Vanster-ner) / Left-Up (Vanster-upp)

Visa V-frekvens i det valda hornet

Select (Valj) typ av ansluten enhet.

HDMI1 Console/DVD/PC Nar du anvander HDMI1 for att ansluta spelkonsolen
eller DVD-spelaren, stall in HDMI1 pa PC.
Select (Valj) typ av ansluten enhet.
HDMI2 Console/DVD/PC Nar du anvander HDMI2 for att ansluta spelkonsolen
eller DVD-spelaren, stall in HDMI2 pa PC.
Obs:

1). Nar “HDR Mode” under “Bildinstallningar” ar installt pa nagot annat an Off (Av), kan alternativen “Dark Scene Control”
och “Game Tone" inte justeras.

2). Nar “HDR" under “Bildinstallningar” ar installt pa “DisplayHDR", kan alternativen “Game Mode (Spellage)”, “Dark Scene
Control” och “Game Tone" inte justeras eller valjas. Nar “HDR" under “Bildinstalliningar” ar installt pa “HDR Enhanced”, “HDR
Movie (HDR Film)", “HDR Picture (HDR Bild)" eller “HDR Game (HDR Spel)", kan alternativen “Came Mode (Spellage)” och

“Game Tone” inte justeras eller valjas.

3). Nar “Color Space (Fargomrade)” under “Settings (Installningar)” ar installt pa “sRGB" eller “DCI-P3" gar det inte att Adjust
(Justera) eller Select (Valj) alternativen “Dark Scene Control” och “Game Tone".
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Light FX

RESOLUTION
3440x1440
Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE

Standard

Light FX

Light FX Mode

Pattern

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Background R

Background G

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

20 HDMIN

<mpselect

Light FX

Off (Av) / Low (L&g) /
Medium / Strong (Stark)

Select (Valj) intensitet for Light FX.

Light FX Mode

Pattern (Mdnster)

Audiol (Ljud1) / Audio2
(Ljud?) / Static (Statisk) /
Dark Point Sweep (Enk.
forskj.) /

Gradient Shift (Gradv.
forskj.) / Spread Fill
(Enkel fylining) / Drip Fill
(Envagsfylin.) / Spreading
Drip Fill (Tvavagsfylin.)

/ Breathing (Andas)

/ Light Point Sweep
(Rérelsepunkt) / Zoom

/ Rainbow (Regnbage)

/ Wave (Vattenvag) /
Flashing (Blinkar) / Demo
Red (Rod) / Green (Gron)
/ Blue (Bl3) / Regnbage /
Anv.def.

Select (Valj) Light FX Mode

Valj Light FX-monster

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Background R

Background G

Background B

0-100

0-100

Anvandaren kan justera Light FX-forgrundsfargen
nar Pattern ar installt pa Anv.def.

Anvandaren kan justera bakgrundsfargen for Light
FX nar Pattern ar installt pa Anv.def.

Obs!

Windows 11 stoder Dynamic Lighting-effekter. Nar du ansluter bildskarmen till en Windows 11 PC med en USB upstream-
kabel gar du till Settings » Personalization » Dynamic Lighting och aktiverar "Use Dynamic Lighting on my devices" samt
"Let compatible apps in the foreground always control lighting". Detta gor att Windows 11 kan styra spelens omgivande
ljuseffekter. Alternativet "Gaming Ambient Lighting" i OSD Menu ar da gratonat och kan inte justeras.
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Picture (Bild)

RESOLUTION
3440x1440
Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 20

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

INPUT SOURCE

HDMIN

<mpselect

Brightness

(Ljusst) 0-100 Adjust (Justera) bakgrundsbelysning.
contrast 0-100 Contrast (Kontrast) fran digitalt register
(Kontrast) ’
Dark Boost Off (Av) / Levell (Nival) Forbattra skarmdetaljerna i morka eller l[jusa partier for att justera
(Mork Level2 (Niva2) / Level3 Brightness (Ljusst.) i de ljusa partierna och sakerstalla att bilden inte blir
forstarkning) (Niva3) dvermattad.
Sharpness ) .
(Skarpa) 0-100 Adjust (Justera) Sharpness (Skarpa).
Gamma 18/20/22/24/26 Adjust (Justera) Gamma.
Standard Standard Mode.
Text Text Mode.
Internet Internet-lage.
Eco
Adjustment Game (Spel) Game Mode (Spellage).
(Eco-justering)
Movie (Film) Movie (Film)-lage.

Sports (Sport)

Sportlage.

Reading (Laser)

Reading (Laser)-lage.

Warm (Varm)

Warm fargtemperatur.

Normal Normal fargtemperatur.
Color Temp.
(Farg) .
Cool (Kall) Cool fargtemperatur.
User (Anvandare) Aterstall fargtemperatur.
Red (Rod) 0-100 Rod forstarkning fran digitalt register.
Green (Gron) 0-100 Green (Gron)-forstarkning fran digitalregister.
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Blue (Bla) 0-100 Blue (Bla)-forstarkning fran digitalt register.
RSaturation 0-100 Justera R.Saturation (Rod mattn.)
(RO mattn.) ’ o
G.S?turapon 0-100 Justera Gron mattn.
(Grén mattn.)
B.Seatu[auon 0-100 Justera bla mattnad.
(Bl& mattn.)
C.Saturation . .
(Cyan mattn) 0-100 Justera C.Saturation (Cyan mattn.).
M.Saturation . . .
(Mag. mattn.) 0-100 Adjust (Justera) M.Saturation (Mag. mattn.).
Y.Saturgtlon 0-100 Justera Gul mattn.
(Gul mattn.)
RHue (Rod 0-100 Justera R.Hue (R&d nyans).
nyans)
G.Hue (Gron 0-100 Justera G.Hue (Gron nyans).
nyans)
B.Hue (Bla 0-100 Justera B.Hue (Bla nyans).
nyans)
C.Hue (Cyan 0-100 Justera C.Hue (Cyan nyans).
nyans)
M.Hue (Mag.
Nyans) 0-100 Justera M.Hue (Mag. Nyans).
Y.Hue (Gul 0-100 Justera Y.Hue (Gul nyans).
nyans)
Off (Av)
DisplayHDR
HDR Peak (HDR-topp) Stall in HDR-profilen enligt dina anvandningskrav.
HDR Obs!
HDR Picture (HDR Bild) Nar HDR identifieras visas HDR-alternativet for justering.
HDR Movie (HDR Film)
HDR Game (HDR Spel)
Off (Av)
HDR Picture (HDR Bild) | Optimerad for bildens farg och kontrast, vilket simulerar HDR-effekten.
HDR Mode Obs!

HDR Movie (HDR Film)

HDR Game (HDR Spel)

Nar HDR inte identifieras visas alternativet HDR Mode for justering.

Color Space

Panel Native

Panel med Standard Color Space (Fargomrade).

(Fargomrade) sRGCB sRGB Color Space (Fargomrade).
DCI-P3 DCI-P3 Color Space (Fargomrade).
Off (Av)
Multimedia
%fg;/vBElal"'ueeIi/lOde Internet Minska Bluelight (Blatt l[jus) Wave (Vattenvag) genom att justera
lage) fargtemperaturen.
Office (Kontor)
Reading (Laser)
Obs!
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1) Nar “HDR Mode" ar installt pa ett annat lage an av, kan alternativen “Contrast (Kontrast)”, “Dark Boost (Mork forstarkning)”,
“Gamma”, “Brightness Scene Mode”, “Color Temp. (Farg)”, “6-Axis Saturation / Hue", “Color Space (Fargomrade)” och “Low
Blue Light Mode” inte justeras.

2) Nar “HDR” ar installt pa “DisplayHDR" kan inga alternativ under “Image Settings” utom “HDR" och “Sharpness (Skarpa)”
justeras;

Nar “HDR" ar installt pa “HDR Enhance”, “HDR Photo”, “HDR Movie (HDR Film)" eller “HDR Game (HDR Spel)” kan
alternativen “Gamma’, “Brightness Scene Mode”, “Color Temp. (Farg)”, “6-Axis Saturation / Hue", “Color Space (Fargomrade)”
och “Low Blue Light Mode" inte justeras.

3) Nar “Color Space (Fargomrade)” ar installt pa “sRGB" eller “DCI-P3" kan alternativen “Contrast (Kontrast)” “Dark Boost
(Mork forstarkning)”, “Gamma”, “Brightness Scene Mode”, “Color Temp. (Farg)”, “6-Axis Saturation / Hue”, “HDR Mode” och
“Low Blue Light Mode” inte justeras.

4) Nar “Brightness Scene Mode” ar installt pa “Reading” gar det inte att justera “Contrast”, “Dark Boost”, “Color Temp.”, “6-Axis
Saturation / Hue”, “Color Space” och “Low Blue Light Mode”.

5) Nar “Game Mode" under “Game Settings” ar installt pa ett annat lage an “Standard” gar det inte att justera “Brightness
Scene Mode”, “6-Axis Saturation / Hue”, “HDR Mode” och “Color Space”.
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PIP/PBP

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 90 HDMIN
Game Setting PIP/PBP Mode

Light FX Main Source

Picture Sub Source

PIP/PBP Audio

OLED Care Size

Settings Position

Audio Swap

OSD Setup

A
Wy Exit <mpselect
v

PIP/PBP Mode (PIP/

PBP-lage) Off (Av) / PIP / PBP Inaktivera eller aktivera PIP eller PBP.
(hﬁ'au\CUSdokL;rHcae) Select (Valj) huvudskarmens Source (Kalla).

Sub Source (Underkal-

la) Select (Valj) Source (Kalla) for delskarm.

Main Source (Huvudkalla)
Audio (Ljud) Select (Valj) Audio Setup (Ljudinst.).
Sub Source (Underkalla)

Small (Liten) / Middle (Mitt.) /

Size (Storlek) Large (Stor)

Select (Valj) skarmstorlek.

Right-Up (Hoger-upp)

Right-Down (Hoéger-ner)
Position Stall in skarmens placering.
Left-Up (Vanster-upp)

Left-Down (Vanster-ner)

On (Pa): Swap (Byt)
Swap (Byt) Byt skarmkalla.
Off (Av): Ingen atgard

Obs!

1). Nar “HDR”" under “Picture” ar installt pd ett ldge som inte ar avstangt, kan inga objekt under “PIP/PBP" justeras.
2). Nar PBP/PIP ar aktiverat visas kompatibiliteten for huvudskarmens/underskarmens ingadngskalla i foljande tabell:

Main Source (Huvudkalla)
PBP/PIP -
HDMIT HDMI2 DisplayPort UsB C
HDMIN V V V V
Sub Source HDMI2 v v \ \
(Underkalla) DisplayPort \Y \Y \Y Vv
UsB C V \Y \Y \Y
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OLED Care

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE

60HZ Standard

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

Thermal Protection

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

20 HDMI

«mpSelect

Pixel Orbiting ()
(Bildforskjutning)

Off (Av) / Weak (Svag) /
Medium / Strong (Stark)

Orbit forskjuter den visade bilden nagot pa
pixelniva, en gang per sekund for att forhindra
bildinbranning.

Denna funktion ar “On (Weak)" som standard.
“Weak" flyttar bilden minst, “Strong” flyttar mest
och “Off" inaktiverar rérelsen men okar risken
for bildinbranning. Detta kan stallas in i OSD-
menyn.

Auto Pixel Refresh
(Auto pixeluppd.)

Pixel Refresh ()
(Borttagning av
kvarstaende bilder)

Off (Av) / On (P3)

On (P&)/Off (AV)

Aktivera/inaktivera funktionen Auto Pixel
Refresh (Auto pixeluppd.) for "Pixel Refresh".

Bildskarmen visar automatiskt ett meddelande
om "Auto Pixel Refresh (Auto pixeluppd.)"

efter 24 timmars sammanlagd anvandning

for att paminna User (Anvandare) om att kora
processen "Pixel Refresh".

Valj "Off (Av)" for att stoppa Auto Pixel Refresh
(Auto pixeluppd.) for "Pixel Refresh". Om den
rekommenderade tiden for att kora "Pixel
Refresh" inte foljs kan risken for kvarhallna
bilder pa skarmen dock éka. Var forsiktig.
Denna funktion hjalper till att ta bort
kvarstaende bilder.

Efter uppstart, valj “Yes (Ja)” fran
menymeddelandet. Skarmen stangs av och
underhallscykeln kors. Stromindikatorn blinkar
vitt (1sekund On (Pa)/1 sekund Off (Av)) medan
cykeln pagar, i cirka 10 minutes (minuter). Nar
cykeln ar klar slocknar stromindikatorn och
skarmen gar in i standby-lage.

Screen Saver ()

Off (Av) / Slow () / Fast
(Snabb)

Nar en Static (Statisk) bild identifieras under
en viss tid kommmer Screen Saver ()-funktionen
att dampa skarmen for att skydda panelen
mot inbranning. Nar en rorlig bild identifieras
aterstaller bildskarmen Luminance (Lumin.) till
foregaende driftstatus. Standardinstallningen
ar Slow () och kan andras till Fast (Snabb)

for att aktivera Screen Saver () snabbare. Vi
rekommmenderar starkt att du alltid aktiverar
Screen Saver () installd pa Slow () eller

Fast (Snabb) for att skydda skarmen. Det
rekommenderas aven att du staller in din enhet
pa att anvanda en skarmslackare.
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Logos Protection
(Logotypskydd)

Off (AV)/1/2/3/4

Nar flera Static (Statisk) logotyper identifieras
pa skarmen rekommenderas att du aktiverar
Logos Protection (Logotypskydd); detta dampar
skarmen for att skydda panelen mot inbranning
dar logotyperna identifieras.

Boundary Dimmer
(Gransdimmer)

Off (AV)/1/2/3/4

For speciella Aspect Ratio (Bildforhallande)
som har ett svart omrade i skarmramen
eller en delad skarm kan Boundary Dimmer
(Gransdimmer)-funktionen automatiskt
identifiera och dampa Brightness (Ljusst.) i
specifika omraden med stor skillnad i Level
(Niva) for ljusstyrka.

Taskbar Dimmmer
(Aktivitetsfaltsd.)

OFf (AV)/1/2/3/4

Tekniken Taskbar Dimmmer (Aktivitetsfaltsd.)
dampar ljusstyrkan i aktivitetsfaltet pa skarmen.
Ingen forandring av ljusstyrkan marks i andra
omraden an aktivitetsfaltet.

ThermalProtection
(Termiskt skydd)

Off (Av) / On (P3)

Nar bildskarmens temperatur overstiger
60 grader Celsius dampar funktionen
ThermalProtection (Termiskt skydd)
automatiskt skarmens ljusstyrka for att
sakerstalla korrekt varmeavledning. Vi
rekommmenderar att du aktiverar den har
funktionen for bildskarmen.

Ikonskydd

Off (AV)/1/2/3

Nar en fonsterikon upptacks kan bildskarmen
automatiskt sanka ljusstyrkan runt ikonen for
att minska risken for kvarstaende bilder.

| OSD-menyn valjer du Ikonskydd:

On (Pa): Sanker ljusstyrkan i omradet kring
fonsterikonen. Vi rekommenderar att detta ar
aktiverat.

Off (Av) (standard): Andrar inte skarmens
ljusstyrka.

26




Settings (Installningar)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 90 HDMI
Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture USB Selection

PIP/PBP

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

OSD Setup DDC/CI

A
Wy Exit <mpSelect
v

Language (Sprak) Select (Valj) OSD-sprak.

Input Select (Valj Auto / HDMII/HDMI2/
Inmat.) DisplayPort/USB C*

USB Selection (USB
markering)

Select (Valj) Input (Inmatn.) Source (Kalla).

Auto/USB C/USB up Select (Valj) sokvag for USB Uplink-data

Stall in USB-porten sa att den prioriterar antingen
dataoverforing eller upplosning.

Obs! Nar standardinstallningen ar ‘High Data

Speed' prioriteras datadverforingshastigheten. USB
A-porten dverfor da med USB 3.2 Genl-hastighet
High Data Speed (High-Speed)/ | och USB C-porten stéder en maximal upplésning pa
High Resolution (High-res.) 3440x1440@360 Hz med 1,07 miljarder farger (YCbCr
4:2:2/YCbCr 4:2:0-format).

Nar installningen ar ‘High Resolution’ éverfor USB
A-porten med USB 2.0-hastighet och USB C-porten
stoder en maximal upplésning pa 3440x1440@360 Hz
med 1,07 miljarder farger (RGB/YCbCr 4:4:4-format).

USB-C

USB Standby Mode () Off (Av) / On (P3) Aktivera/inaktivera USB Standby Mode.

Pauspaminnelse om User (Anvandare) arbetar
kontinuerligt i mer an 1timme.

Break Reminder
(Pauspaminnelse)

Off Timer (Avst&ngn.

Off (Av) / On (Pa)

timer) (tim) 0-24tim Select (Valj) DC-avstangningstid.
DDC/CI No (Nej) / Yes (Ja) Sl& On (Pa)/Off (Av) DDC/Cl-stod.
Reset (Aterst) No (Nej) / Yes (Ja) Aterstall menyn till standardinstallningar.

*Vid forsta anvandning eller efter en aterstallning av OSD-menyn ar USB-funktionen inaktiverad som standard, och USB-C
kan inte leverera strém. Ateraktivera den med nagon av féljande metoder:

1) Stang av och sla pa skarmen tva ganger.

2) 1 OSD-menyn, stall in alternativet "USB Standby Mode" till "On".
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Audio (Ljud)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

3440x1440 60HZ Standard
Game Setting
Light FX
Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

BRIGHTNESS

920

INPUT SOURCE

HDMI

<HpSelect

Volume (Volym) 0-100 Volymjustering.

Mute (Ljud av) Off (Av) /On (P3) | Stanga av ljudet.
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OSD Setup (Bildskdarmsinst.)

RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 920 HDMI

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

On-Screen OSD

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

A
Wy Exit <mpSelect
v

Transparence (Transp.) 0-100 Justera Transp. for OSD.

H. Position (Position-H) 0-100 Justera horisontell Position for OSD.
V. Position (Position-V) 0-100 Justera vertikal Position for OSD.
Timeout(s) 5-120 Justera OSD Timeout(s).

OSD pa skarmen

Off (Av) / On (P3)

Quick Menul (Snabbmenyl)

Gaming Mode (Spellage)/
Shadow Control (Skuggkont.)/

Quick Menu?2 (Snabbmeny?)

Game Color (Spelfarg)/

Quick Menu3 (Snabbmeny3)

Brightness (Ljusst.)/
Contrast (Kontrast)/

Quick Menu4 (Snabbmeny4)

Sharpness (Skarpa)/
Volume (Volym)

Stall in funktioner for Snabbmeny 1, 2, 3, 4.

Uppknapp (Valj Inmatn.)

Spellage/
Skuggkont./
Lag infordraj./
Adaptive-Sync/

Nerknapp (Siktpunkt)/

FPS-raknare/
Siktpunkt/
Kikarsikte/
Valj Inmatn./
Volym/
Bildforhall./

Vanster anvandare (Spellage)

Pixel Refresh /
Light FX/
Spelfarg/

Mork forstarkning/
Skarpa/

Farg/
Fargomrade/

OSD pa skarmen/

Hogerknapp (Light FX)

Snabbmeny/
No Function (Ingen funktion)

Stall in funktionerna upp, ner, vanster och hoger
for anvandardefinierade tangenter.

Firmware Upgrade ()

No (Nej)/ Yes (Ja)

Aktivera/inaktivera firmware-uppgradering.
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Information (Info.)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE
3440x1440 60HZ Standard
Information Model Name

Resolution

Sync
Firmware Version
Serial Number
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
«mpEnter
v

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

20 HDMIN

AGP346UCSD

3440x1440/60HZ

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX

<mpselect
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LED-indikator

Status

LED Color (LED-farg)

Full Power Mode

Vit

Active-off Mode

Orange

Pixel Refresh pagar

Flashing (Blinkar) vit (1 sekund On (P&)/1 sekund
Off (Av))

Fel pa OLED-panelen

Flashing (Blinkar) orange (1 sekund On (Pa)/1
sekund Off (Av))

Avstangningslage

Indikatorn lyser inte.
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Felsokning

Problem

Mojliga losningar

Stromindikatorn lyser inte.

- Kontrollera att strommen ar paslagen.

- Kontrollera att natkabeln ar ansluten.

Stromindikatorn lyser, men
ingen bild visas.

- Kontrollera att datorn ar paslagen.

- Anvand indikatorn for Caps Lock-tangenten for att kontrollera om datorn svarar.
- Kontrollera att grafikkortet ar korrekt isatt och far strom.

- Kontrollera att videokabeln ar korrekt ansluten mellan dator och bildskarm.

- Kontrollera att videokabelns kontakter inte har nagra béjda stift.

Ingen bild visas, men

stromindikatorn blinkar orange.

- OLED-skarmen fungerar inte korrekt. Kontakta AOC-support for service.

Plug-and-Play fungerar inte.

- Kontrollera om datorn har stod for Plug-and-Play.

- Kontrollera om grafikadaptern har stod for Plug-and-Play.

Svag bild.

- Justera Lumin. och Contrast (Kontrast).

Bilden flimrar eller uppvisar
vagmonster.

- Elektriska storningar kan orsakas av narliggande apparater eller enheter. Move
(Flytta) datorn och bildskarmen langre bort fran de stérande enheterna for att
atgarda problemet.

Skarmen visar “signalkabel ej

"

tillganglig” eller “Sign. Inmatad”.

- Koppla ur och anslut videokabeln igen.

- Inspektera videokabelns stift efter skador.

Skarmen visar “ogiltig
inmatning”.

- Aterstall datorns utgang till ett visningslage som ar kompatibelt med bildskarmen.

Bildkvarlevor.

- Anvand funktionen Pixel Refresh () for att eliminera bildkvarlevor fran skarmen. Se
avsnittet "Skarmunderhall”.

Regler & service

Se Regler & serviceinformation som finns i CD-manualen eller pa www.aoc.com (for
att hitta den modell du képt i ditt land och for att hitta Regler & serviceinformation
pa supportsidan).
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Specifikation

Allman specifikation

Panel

Model Name
(Modellnamn)

INGP346UCSD

Drivsystem

OLED

Synlig bildstorlek

36,8 cm diagonalt

Pixelavstand

0,2315 mm (H) x 0,2315 mm (V)

Fargatergivning

1,07 m"arder "

Horisontellt

8 X [30k~510kHz
skanningsintervall
Horisontell
skanningsstorlek 800,06 mm
(maximal)
vertikalt 48~360Hz
skanningsintervall
Vertikal
skanningsstorlek 337,06 mm
(maximal)
Optllﬁnallformsta\ld 34.40X1440@60Hz
upplodsning
Max Resolution 13440x1440@360Hz

Others (Gvrigt) Plug & Play ESA DDC2B/CI
Anslutning HDMIX2/DisplayPort/UUSB C/USBx3/USB upstream/Hérlurar
Stromkalla 100-240 V~50/60 Hz 2,5 A
ITypisk (standardljusstyrka och kontrast) 20w
o ) Max. (Ljusstyrka =100, Kontrast = 100) <206W
Stromférbrukning
Standby-lage <O5W
Inbyggda hogtalare BWx2
Normal drift 409,56 BTU/n (typ.)
] Vilolage (standby-lage) <1,71 BTU/h
armeavledning
Av-lage <1,02 BTU/h
Av-lage (natstrombrytare) 0 BTU/h
USB-C Dubbelriktad anslutningsbar kontakt
USB C Ultrahdg hastighet Data- och videodverféring
DisplayPort Inbyggt DisplayPort ALT-lage
Stromforsérjning Maximalt 15 W (5 V/3 A)
Drift 0 °C-40 °C
Temperatur —
Ejidrift -25 °C-55 °C
- ) Drift 10 % ~ 85 % (icke-kondenserande)
Miljo Luftfuktighet —— -
Ejidrift 5% ~ 93 % (icke-kondenserande)
o Drift O~ 5000m (Oft~ 16404t )
Hojd dver havet —
Ejidrift Om~12192m (Oft~ 40000ft )

33




Obs!

[1] Det maximala antalet visningsfarger som stdéds av denna produkt ar 1,07 miljarder, och instaliningsvillkoren ar féljande
(skillnader kan forekomma beroende pa begransningar hos vissa grafikkort):

Image Ratio UsBC@ USB C@
Bildférhall.) HDMI21 DisplayPort2.1 USBHigh-Speed Data USBHigh Resolution
Transfer
7y anssfw't

Resolutio St U | YCbCra22 | YCbCra44 | YCoCra22 |YCoCrass4 | YCoCra22 | CbCra4s | YCbCra22 | CbCréss
(U pp|OS) YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
3440 X1440 360Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK oK OK (DSC) \ OK (DSC) | oK (Dsc)
3440 X1440 360Hz 8bpc OK (DSC) | OK (DSQ) OK OK OK (DSC) \ OK OK (DSC)
3440 X1440 300Hz 10bpc OK (DSC) | oK (DsQ) oK oK OK (DSC) \ oK OK (DSC)
3440 X1440 300 8bpc OK (DSC) | oK (DsQ) oK oK OK (DSC) | OK (DSC) oK OK (DSC)
3440 X1440 240Hz 10bpc OK OK OK OK OK (DSC) | OK (DSC) OK OK (DSC)
[3440 x1440 240Hz 8bpc OK OK OK OK OK (DSC) OK (DSC) OK OK
3440 x1440 120Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK (DSC) OK OK
3440 x1440 120Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
[3440 x1440 100Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
[3440 x1440 100Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
#ggvp(cmg) Resolution (Upplos) OK OK OK OK OK OK OK OK
Eé(k))vg/c(Lag) Resolution (Upplds.) OK OK OK OK OK OK OK oK
Obs!

Pa grund av begréansningar i Windows-systemet kanske HDR inte kan aktiveras nar skarmens fargdjup ar 8 bpc +

YCbCr422 eller lagre.

DisplayPort2-granssnittet stdder UHBR20 med en total bandbredd pa 80 Cbps; HDMI2-granssnittet stoder FRL6 med en

total bandbredd pa 48 Gbps.

NVIDIA®-grafikkort kan uppleva kompatibilitetsproblem med signalutmatning via HDMI2.1 (FRL6 48 Gbps)*, vilke"
potentiellt kan orsaka visningsawvikelser eller automatiska systemomstarter. For NVIDIA®-grafikkort rekommenderas
DisplayPort-granssnittet. AMD®-grafikkort kan anvanda antingen HDMI- eller DisplayPort-granssnitt.
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AOC:s policy for pixeldefekter pa bildskarmspaneler

AOC stravar efter att leverera produkter av hogsta kvalitet. Vi anvander nagra av branschens mest avancerade
tillverkningsprocesser och tillampar strikt kvalitetskontroll. Pixel- eller subpixeldefekter pa de bildskarmspaneler som anvands
i bildskarmarna ar dock ibland oundvikliga.

Ingen tillverkare kan garantera att alla paneler ar helt fria fran pixeldefekter, men AOC garanterar att varje bildskarm med
ett oacceptabelt antal defekter repareras eller ersatts under garantin. Detta meddelande beskriver de olika typerna av
pixeldefekter och definierar acceptabla defektnivaer for respektive typ. For att kvalificera sig for reparation eller utbyte under
garantin maste antalet pixeldefekter pa en bildskarmspanel 6verstiga dessa acceptabla nivder. Exempelvis far hogst 0,0004
% av subpixlarna pa en bildskarm vara defekta.

Dessutom staller AOC annu hogre kvalitetskrav pa vissa typer eller kombinationer av pixeldefekter som ar mer markbara an
andra. Denna policy galler dver hela varlden.

subpixel

R G B [

pixel

Pixlar och subpixlar
En pixel, eller bildpunkt, bestar av tre subpixlar i primarfargerna Red (Rod), Green (Gron) och Blue (Bla). Manga pixlar
tillsammans bildar en bild. Nar alla subpixlar i en pixel lyser framtrader de tre fargade subpixlarna tillsammmans som en enda

vit pixel. Nar alla ar slackta framtrader de tre fargade subpixlarna tillsammans som en enda svart pixel. Andra kombinationer
av tanda och slackta subpixlar framtrader som enskilda pixlar i andra farger.

Typer av pixeldefekter

Pixel- och subpixeldefekter visar sig pa skarmen pa olika satt. Det finns tva kategorier av pixeldefekter och flera typer av
subpixeldefekter inom varje kategori.

Lysande punktdefekter
Lysande punktdefekter visar sig som pixlar eller subpixlar som alltid lyser eller &r 'On (Pa)". Det vill sdga, en lysande punkt aren

subpixel som sticker ut pa skarmen nar monitorn visar ett morkt Pattern (Ménster). Féljande typer av lysande punktdefekter
finns.

En tadnd Red (Rod), Green (Gron) eller Blue (Bla) subpixel.

I C

Tva intilliggande tanda subpixlar:
- Red (Rod) + Blue (BIa) = Lila
- Red (Rod) + Green (Gron) = Gul

- Green (Gron) + Blue (Bla) = Cyan (Light (ljus) bla)
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Tre intilliggande tanda subpixlar (en vit pixel).

Obs!

En Red (Rod) eller Blue (BIa) ljus punkt maste vara mer an 50 procent ljusare an narliggande punkter, medan en Green
(Gron) ljus punkt ar 30 procent ljusare an narliggande punkter.

Svarta punktdefekter
Svarta punktdefekter visar sig som pixlar eller subpixlar som alltid ar morka eller ‘Off (Av)'. Det vill sdga, en mork punkt ar

en subpixel som sticker ut pa skarmen nar bildskarmen visar ett Light (ljus) Pattern (Mdnster). Dessa ar typerna av svarta
punktdefekter.

Narhet till pixeldefekter

Eftersom pixel- och subpixeldefekter av samma typ som ar Near (Nara) varandra kan vara mer markbara, specificerar AOC
aven toleranser for narheten hos pixeldefekter.

Toleranser for pixeldefekter

For att kvalificera sig for reparation eller ersattning pa grund av pixeldefekter under garantiperioden maste en
bildskarmspanel i en AOC-panelbildskarm ha pixel- eller subpixeldefekter som 6verstiger de toleranser som anges i
webbmanualen.

LIJUSA PUNKTFEL ACCEPTABEL NIVA
1tand subpixel 0

2 intilliggande tanda subpixlar 0

3intilliggande tanda subpixlar (en vit pixel) 0

Avstand mellan tva ljusa punktfel* Ej tillampligt

Totalt antal ljusa punktfel av alla typer 0

SVARTA PUNKTFEL ACCEPTABEL NIVA
1 mork subpixel Seller farre

2 intilliggande morka subpixlar 2 eller farre
3intilliggande morka subpixlar 1eller farre

Avstand mellan tva svarta punktfel* >5mm

Totalt antal svarta punktfel av alla typer 5eller farre
TOTALA PUNKTFEL ACCEPTABEL NIVA
Totalt antal ljusa eller svarta punktfel av alla typer |5 eller farre

Obs!
*1eller 2 intilliggande subpixelfel =1 punktfel.
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Forinstallda visningslagen

PC-upplésning

Resolution
Upplos.)

Full (21:9/16:9)
11 (219169)

Full(Fyrkantig)
T1(Fyrkantig)
Aspect (Férhallande)

245"

27"

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI2.1

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI2.1

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI2.1

DisplayPort2.1/
UsB-C

640x480/60Hz

v

v

v

v

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

LS S I R S RS RN S S IR U IR C B U B I

LR

L N N N Y R Y A Y Y R Y A Y RN S A Y R RS

S I I I RN S S G B G B B I G S B I S

LS I I RS RS S N N N I C B B

LR

1024x768/360Hz

1280x960/60Hz

1280%x960/360Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/360Hz

1728x1080/360Hz

ES IR IR N S S I G B B I R R N S S B B BRI N RS RS

S S I IR I O S S S I G B G B B B O N B O G B G B G B I G S B R

1920x1080/60Hz

1920x1080/120Hz

1920x1080/360Hz

2336x1296/60Hz

2336x1296/120Hz

2336x1296/240Hz

2336x1296/360Hz

< | L <

S I I R N

2560x1080/360Hz

2560x1440/60Hz

2560X1440/120Hz

2560 X 1440/44Hz

2560X1440/165Hz

2560X1440/200Hz

S S I I IR

<
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2560X1440/240Hz

2560x1440/300Hz

2560x1440/360Hz

3440x1440/30Hz

3440x1440/60Hz

3440x1440/100Hz

3440x1440/120Hz

3440x1440/240Hz

3440x1440/300Hz

A I N R S S RS RN

3440x1440/360Hz

LI <

Resolution (Uppl6s.)

Resolution
Upplds.)

Full (21:9/16:9)
17 (219169)

Full(Fyrkantig)

T1(Fyrkantig)

Aspect (Forhallande)

245"

27"

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/

UsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/

UsB-C

640x480p,59.94Hz/60Hz

<

\/

<

\/

<

\/

<

v

720x480p,59.94Hz/60Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080i,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,59.94Hz/60HZ

1920x1080p,119.88Hz/120Hz

2560x1080p,50Hz

2560x1080p,59.94Hz/60Hz

L <

S I G I IR I (O I I O R

L

S R N N R R S R Y R S

3840x2160p,50Hz

3840x2160p,59.94Hz/60Hz

3840x2160p,119.88/120Hz

S R R R R R R RN RN Y RS R S

S R R I R R R RS R RS S N

S R R R N S A R R S R Y RS RN

S R I R R R RS RS RS N N

Obs:

1. For att uppna dnskad bildkvalitet, se tabellen ovan for att stalla in Upplés. for ingangssignalkallan. Rekommenderad
Upplés. varierar beroende pa signalkallenheten: for konsolspel, se "Videoupplosning"; for PC-spel, se "PC-uppldsning”.
2. For att andra bildskarmens installning for Bildforhallande, ga till OSD-menyn -> Spelinstalining -> Bildférhallande for att

justera.

3. DisplayPort2-granssnittet stoder UHBR20 med en maximal bandbredd pa 80 CGbps, medan HDMI2-granssnittet stoder
FRL6 med en maximal bandbredd pa 48 Gbps.
4. For att sdkerstalla att ovanstaende Resolution (Upplds.) fungerar normalt, kontrollera forst grafikkortets kompatibilitet.

Pa grund av olika grafikkortspolicyer kan vissa alternativ vara dolda; det faktiska stodet beror pa grafikkortet.

5. Enligt VESA-standarder kan olika operativsystem och grafikkort ha sma awvikelser (+1 Hz) vid berdkning av Refresh Rate

(Uppdat.frekv.). Den faktiska Refresh Rate (Uppdat.frekv.) ar den som galler.
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Stifttilldelningar

thona

19-stifts signalkabel for fargdisplay

Stift No Signalnamn stift No Signalnamn Stift No Signalnamn
(Nej) (Nej) (Nej)
I TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC-jord
2 TMDS Data 2-skarm 10. TMDS Clock (Klocka) + 18. +5V-matning
3 TMDS Data 2- 1. TMDS Clock (Klocka)-skarm (19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 2. TMDS Clock-
5 TMDS Data T-skarm 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14, Reserverad (N.C. pa
enheten)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data O-skarm 6. SDA
L L
19 17 15 12 11 e 7 5 3 1
20 18 16 14 12 10 8 a 4 2
[ ™
20-polig signalkabel for fargdisplay
stift No Signalnamn stift No Signalnamn
(Nej) (Nej)
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG]1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8 GCND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Returnera DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion

Denna bildskarm ar utrustad med VESA DDC2B-stdd enligt VESA DDC STANDARD. Det gor att bildskarmen kan
identifiera sig for vardsystemet och, beroende pa vilken DDC-niva som anvands, dverfora ytterligare information om sina
visningsegenskaper.

DDC2B ar en dubbelriktad datakanal baserad pa 12C-protokollet. Vardsystemet kan begara EDID-information via DDC2B-
kanalen.
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