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Guvenlik

Ulusal Kurallar

Asagidaki alt bolumler, bu belgede kullanilan ulusal kurallari aciklamaktadir.

Notlar, Uyarilar ve ikazlar

Bu kilavuz boyunca, metin bloklari bir simge ile birlikte kalin veya italik yazi tipiyle basilabilir. Bu bloklar notlar, uyarilar ve
ikazlar olup, asagidaki sekilde kullanilir:

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha verimli kullanmaniza yardimci olan énemli bilgileri belirtir.
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UYARI: UYARI, donanimda olasi hasar veya veri kaybini belirtir ve sorunu nasil dnleyecegdinizi aciklar.

iKAZ: IKAZ, bedensel zarar potansivelini belirtir ve sorunu nasil énleyecedinizi aciklar.
Bazi ikazlar alternatif formatlarda gorunebilir ve bir simge ile birlikte olmayabilir. Bu gibi durumlarda, ikazin belirli sunumu
dUzenleyici otorite tarafindan zorunlu kilinmistir.



Gucg

A Monitor yalnizca etikette belirtilen guc kaynadi turd ile calistinlmalidir. Evinize saglanan gug turinden emin

degilseniz, saticiniza veya yerel elektrik sirketine danisiniz.
A Monitor, UglncU (topraklama) pimine sahip Ug¢ uclu toprakli bir fisle donatilmistir.
Bu fis, guvenlik amaciyla yalnizca toprakli bir prize takilabilir. Priziniz Ug telli fisi kabul etmiyorsa, dogru prizin kurulmasi igin

bir elektrikciye basvurun veya cihazi guvenli sekilde topraklamak icin bir adaptéor kullanin. Toprakli fisin gUvenlik amacini
ortadan kaldirmayin.

A\/Hdll’lm firtinasi sirasinda veya uzun sure kullanilmayacaksa cihazin fisini prizden ¢ekin. Bu, monitorun guc

dalgalanmalarindan kaynaklanan hasarlara karsi korunmasini saglar.

ACUQ seritlerini ve uzatma kablolarini asiri yuklemeyin. Asirl yuklenme yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.

r!': Sorunsuz ¢alisma saglamak igin monitérd yalnizca 100-240V AC araliginda isaretlenmis, min. 5A uygun yapilandiriimis

prizlere sahip UL listeli bilgisayarlarla kullanin.

A Duvar prizi ekipmanin yakininda ve kolay erisilebilir olmalidir.



Kurulum

A Monitoru kararsiz bir arabaya, standa, tripoda, brakete veya masaya yerlestirmeyin. Monitor duserse, kisiye zarar

verebilir ve bu Grunde ciddi hasara yol agabilir. Yalnizca uretici tarafindan onerilen veya bu Urunle birlikte satilan araba,
sehpa, tripod, braket veya masayi kullanin. Urind kurarken Ureticinin talimatlarina uyun ve Uretici tarafindan onerilen
montaj aksesuarlarini kullanin. Urdn ve araba kombinasyonu dikkatlice tasinmalidir.

A Monitor kasasindaki yuvalara higcbir nesneyi asla sokmayin. Bu, devre parcalarina zarar vererek yangin veya elektrik
carpmasina neden olabilir. Monitérun Uzerine asla sivi dokmeyin.

i !': Urtnan én yazunl yere koymayin.

A Monitoru duvara veya rafa monte ediyorsaniz, Uretici tarafindan onaylanmis bir montaj kiti kullanin ve kit talimatlarina
uyun.

i !': Monitorun etrafinda asagida gosterildigi gibi bosluk birakin. Aksi takdirde, hava dolasimi yetersiz olabilir; dolayisiyla
asir Isinma yangina veya monitore zarar verebilir.

A1, Olasi hasarlari dnlemek igin, 6rnegin panelin gerceveden ayrilmasi gibi durumlar igin, monitoérun -5 dereceden fazla
Y

asaglya egilmemesini saglayiniz. -5 derecelik asagi egim acisi siniri asilirsa, monitérde olusacak hasarlar garanti kapsamina
alinmayacaktir.

Monitor duvara veya standa monte edildiginde, monitor cevresinde dnerilen havalandirma alanlari asagida gosterilmistir:
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Temizlik
{!E Kasay! duzenli olarak suyla nemlendirilmis yumusak bir bezle temizleyiniz.

{!E Temizlik sirasinda yumusak pamuklu veya mikrofiber bez kullaniniz. Bez nemli ve neredeyse kuru olmalidir; sivinin
kasanin icine girmesine izin vermeyiniz.
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{!E Urtint temizlemeden dénce glic kablosunu prizden cekiniz.
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Diger
i !'*_\ Urtin garip koku, ses veya duman yayiyorsa, guc fisini DERHAL prizden cekiniz ve bir Yetkili Servis Merkezi ile iletisime

geciniz.

F. !': Havalandirma acikliklarinin masa veya perde gibi nesnelerle tikanmadigindan emin olunuz.
i !'*_\ OLED monitéru ¢calisma sirasinda siddetli titresime veya yUksek darbeye maruz birakmayiniz.
i !E Calisma veya tasima sirasinda monitdre vurmayiniz veya dudstrmeyiniz.

i !E Guc kablolari glivenlik onayli olmahdir. Almanya icin HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? veya daha Ustin ¢zelliklere sahip kablolar

kullaniimalidir.
Diger ulkeler icin ilgili standartlara uygun kablo tipleri kullaniimalidir.

_r-.'!'t Kulaklik ve kulak ici kulakliklardan kaynaklanan asiri ses basinci isitme kaybina yol acabilir. Ekolayzirin maksimum
seviyeye ayarlanmasi, kulaklik ve kulak ici kulakliklarin ¢ikis gerilimini ve dolayisiyla ses basing seviyesini artirir.

¥ !} DUsuk Mavi Isik: Ekran, dustk mavi isik paneli kullanmaktadir. Fabrika sifirlama/varsayilan ayarlarinda TUV Rheinland

DUsuk Mavi Isik Donanim CozUmu sertifikasina uygundur.

Saghk:

Monitor, gézlerinizden 50 ~ 70 cm (20 ~ 28 ing) uzakta konumlandiriimalidir.

Ekrana uzun stre bakmak géz yorgunluguna neden olur ve gérme yetinizi bozabilir. Urint her 1saat kullandiktan
sonra gozlerinizi 5 ~ 10 dakika dinlendiriniz.

Uzakta bulunan nesnelere odaklanarak gz yorgunlugunuzu azaltin.
Sik g6z kirpma ve goz egzersizleri, gozlerinizin kurumasini énlemeye yardimci olur.

-;"!E Titreme onleyici teknoloji, monitor titremesinin baslica nedenini ortadan kaldiran bir DC dimmer ile kararli bir arka
IsIgI muhafaza eder; bu sayede gdzlere daha az yUk biner.

A1 OLED urunlerinin ozellikleri geredi, bu Urlinun 24 saatten fazla kesintisiz kullanilmasi énerilmez. Bu Urudn, olasi
FIN

goruntu kalintisini 6nlemek amaciyla cesitli teknolojilerden yararlanir. Detaylar i¢in “Ekran Bakimi” bolumundeki talimatlara
basvurunuz.



Kurulum

Kutu icerigi

OLED Monitor
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=~k Tum sinyal kablolari tim Ulke ve bdlgeler icin saglanmayabilir. Lutfen onay icin yerel bayiniz veya AOC sube ofisi ile

iletisime geciniz.



Stand ve Taban Kurulumu

va ¢lkariniz

asagidaki adimlari izleyerek kurunuz ve

Lutfen tabani

Kurulum:

Cikarma:

mi gosterilenlerden farkl olabilir.
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Goruntuleme Acgisinin Ayarlanmasi

Eniyi goruntuleme deneyimiicin kullanicinin ekranda tum yuzunu goérdigunden emin olmasi ve ardindan monitor agisini
kisisel tercihine gore ayarlamasi onerilir.

Monitor acisini degdistirirken monitérin devrilmemesi icin standi tutunuz.

Monitoru asadidaki sekilde ayarlayabilirsiniz:

150mm|

W jjg NOT:

Aclyl degistirirken OLED ekrana dokunmayiniz. OLED ekrana dokunmak hasara yol agabilir.

) uyan

Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini 6nlemek icin monitorun -5 dereceden fazla asagi egilmemesini saglayiniz.
Monitor acisini ayarlarken ekrana basmayiniz. Sadece cerceveyi tutunuz.



Monitérin Baglanmasi

Monitor ve Bilgisayarin Arka Kismindaki Kablo Baglantilari:

Gug

HDMIN

HDMI2

DisplayPort

UsBC

USB Yukar Akis

USB3.2 Genl Asagi Akis + Hizli Sarj x1
Kulaklik

USB3.2 Genl Asagi Akis x2

© PN YA WD

PC'ye Baglayiniz

GUc¢ kablosunu monitérun arkasina saglam sekilde baglayiniz.

Bilgisayarinizi kapatiniz ve gug kablosunu prizden ¢ikariniz.

Goruntu sinyal kablosunu bilgisayarinizin arkasindaki video baglanti noktasina baglayiniz.
Bilgisayarinizin ve monitorunuzun gug kablolarini yakininizdaki bir prize takiniz.

5. Bilgisayarinizi ve monitérunuzu aginiz.

Monitorintz goruntu veriyorsa, kurulum tamamlanmistir. Goruntl vermiyorsa, [Utfen Sorun Giderme bolumune
basvurunuz.

Cihazlari korumak icin, baglanti yapmadan énce her zaman PC'nizi ve OLED monitoru kapatiniz.

IR



Duvar Montaji

istege Bagl Duvar Montaj Kolunun Kurulumuna Hazirlik.

Bu monitor, ayri olarak satin alinan bir duvar montaj koluna takilabilir. Bu islem éncesinde guicu kesin. Asagidaki adimlari
izleyin:

1. Tabani gikariniz.

2. Duvar montaj kolunu monte etmek icin Ureticinin talimatlarini takip ediniz.

3. Duvara monte edilen metal pargayr monitérin arkasina yerlestiriniz, 2 adet braket vidasini deliklere takiniz ve sikiniz.

4. Duvar montaj kolunu monitdrun arkasina yerlestiriniz. Kolun deliklerini monitérun arkasindaki deliklerle hizalayiniz.

5. 4 vidayi deliklere takiniz ve sikiniz.

6. Kablolari yeniden baglayiniz. istege bagl duvar montaj kolu ile birlikte gelen kullanici kilavuzuna, duvara montaj
talimatlarii¢in basvurunuz.

Duvar askKisl:
n]
o - of
100mm
o - (@)
D O,
T 100mm

Duvar askisi vidalarinin spesifikasyonu: M4*12 mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

" jﬂi Not: VESA montaj vida delikleri tum modellerde mevcut degildir, [Utfen saticl veya AOC resmi departmaniyla kontrol
ediniz.

i |

Ekran tasarimi gosterilenlerden farkl olabilir.

Uyari

1. Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini 6nlemek icin monitorun -5 dereceden fazla asagi egilmemesini saglayiniz.
2. Monitdr acisini ayarlarken ekrana basmayiniz. Sadece gergeveyi tutunuz.
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Adaptive-Sync islevi

1. Adaptive-Sync islevi DisplayPort/HDMI/USB C ile calisir.
2. Uyumlu Grafik Kartlari: Onerilen liste asagidaki gibidir, ayrica www.AMD.com adresi ziyaret edilerek kontrol edilebilir.

Grafik karti

Radeon™ RX Vega Serisi

Radeon™ RX 500 Serisi

Radeon™ RX 400 Serisi

Radeon™ R9/R7 300 Serisi (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 haric)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano Serisi

Radeon™ R9 Fury Serisi

Radeon™ R9/R7 200 Serisi (R9 270/X, R9 280/X haric)

islemciler

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400C
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO Al0-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD Al0-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD Al0-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

NVIDIA G-SYNC Uyumlu islevi

1. Bu urun, NVIDIA G-SYNC Uyumlu ozelligini destekler. NVIDIA G-SYNC Uyumlu 6zelligi DisplayPort Uzerinden calisir.

2. G-SYNC ozelliginin sundugu kusursuz oyun deneyiminden yararlanmak icin, G-SYNC 6zelligini destekleyen bir NVIDIA
GPU grafik kartini ayrica satin almaniz gerekir.

G-sync sistem gereksinimleri:

Gereksinim kategorisi: NVIDIA G-SYNC Uyumlu monitor (Uyumlu Mod)
Grafik karti: NVIDIA Pascal mimarisi veya Ustu (6rn., GTX 10 serisi, RTX serisi)
Monitor: Degisken Yenileme Hizi (VRR) destedi sunan NVIDIA onayli monitor

isletim sistemi: Windows 10 veya sonrasi
Baglanti kablosu: DisplayPort kullanin

NVIDIA G-Sync hakkinda daha fazla bilgi icin IUtfen su adresi ziyaret edin: https://www.nvidia.com/en-us/support
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HDR

Bu monitdr, HDR10 formatindaki giris sinyalleri ile uyumludur.

Oynatici ve icerik uyumluysa, ekran HDR islevini otomatik olarak etkinlestirebilir. Cihazinizin ve igeriginizin uyumlulugu
hakkinda bilgi almak icin lUtfen cihaz Ureticisi ve icerik saglayicisi ile iletisime gecginiz. Otomatik olarak etkinlestirilen HDR
islevlerine ihtiyaciniz olmadiginda, lUtfen ekran ayarlari menusunden “KAPALI" secenegdini secginiz.

Not:
1. 3840x2160@50Hz/60HZz/120Hz ¢o6zUnUrlugu yalnizca UHD oynaticilar veya Xbox/PS gibi cihazlarda mevcuttur.
2. Ekran Ayarlarr:

a. Ekran ¢ozUunUrlugu 3440x1440 olarak ayarlanmistir ve HDR varsayilan olarak ACIK konumundadir. Bu kosullar altinda,
ekran hafifce kararmabilir; bu durum HDR'nin etkinlestirildigini gosterir.

b. Bir uygulamaya girdikten sonra, en iyi HDR etkisi ¢cozUnurluk 3440x1440 olarak degistirildiginde elde edilir (varsa).

3440x1440

13



KVM islevi

KVM nedir?

KVM islevi sayesinde, iki PC'yi, iki dizUstu bilgisayari veya bir PC ve bir dizUstU bilgisayari tek bir AOC monitorde
goéruntuleyebilir ve her iki cihazi tek bir klavye ve fare setiyle kontrol edebilirsiniz. OSD menusundeki “Input Select (Girig)”
Uzerinden giris sinyal kaynagini secerek PC veya dizUstu bilgisayar cihazlariniz Gzerindeki kontrolUnuzu degistirebilirsiniz.

KVM nasil kullanilir?

Adim 1: Bir cihazi (PC veya dizUstU bilgisayar) USB-C Uzerinden monitére baglayin.

Adim 2: Diger cihazi HDMI veya DisplayPort Uzerinden monitoére baglayin. Ardindan bu cihazi da USB upstream kablosuyla
monitore baglayin.

Adim 3: Cevre birimlerinizi (klavye ve fare) USB baglanti noktasi Uzerinden monitore baglayin.

= USB-C
HDMI D}
o
p—
o
USB Yukari é
USB USB

Cihaz 1 [5 ‘ Cihaz 2

p——— "‘

e
ST

-:'.‘::‘" 2

Not: Ekran tasarimi gOsterilenden farkh olabilir

nou

Adim 4: Settings menusUne girin. Ayarlar sayfasina gidin ve USB Selection sekmesinden “Auto”, “USB C" veya “USB UP"

secenedini segin.

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 90 HDMI

Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture
PIP/PBP UsB-C
OLED Care USB Standby Mode
Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

OSD Setup DDC/Cl

«mpselect

USB Selection (USB Secim) Islev Aciklamasi

Auto Auto, giris kaynagina bagli olarak USB C veya USB up secimini yapar.
UsB C USB C kablosu Uzerinden USB Hub islevi sunar.

USB up (USB yukari) USB up kablosu araciligiyla USB Hub islevi saglar.

14



Ayarlaniyor

Kisayol Tuslani

4 N

@
@ ( — ) :

- ,/

BEaN

1 User Key Up (Input Select)/Yukari

User Key Down (Dial Point)/Asadi

User Key Left (Game Mode)/Sol

N W N

User Key Right (Light FX)/Sag

5 GUG/MENU/Secim

Gilig/MENU/Se¢im

Monitor kapaliyken, agmak icin bu dugmeye basiniz.

Monitor acikken, OSD menUsunu acmak veya fonksiyon ayarlarini onaylamak icin bu dugmeye basiniz; monitoru
kapatmak icin bu dugmeyi yaklasik 2 saniye basil tutunuz.

Monitor bekleme modundayken, kapatmak icin bu digmeye basiniz.

User Key Down (Dial Point)/Asagi

Monitor bekleme modundayken, “Input Select” sirasini agmak icin bu tusa basiniz. Bu kisayol islevini OSD menusunde
ozellestirinizz. Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame Counter, Dial Point, Sniper Scope,
Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Sharpness, Color Temp., Color Space,
Quick Menu, No Function.

Fabrika varsayilani “Dial Point (Hedef Noktasl)" olarak ayarlanmistir.

OSD menusu kapaliyken, Input Select (Giris) menusunt agmak icin bu tusa basiniz; bilgi cubugunda géruntulenen
kaynagi secmek icin Yukari veya Asagi tuslarini kullaniniz ve secilen kaynagdi etkinlestirmek icin Select (Sec¢im) tusuna
basiniz. Monitér bekleme modundayken, Input Select (Giris) menUsunU acmak icin bu tusa basiniz.

User Key (Kullanici Anahtari) Sol (Gaming Mode (Oyun modu))/Sol

Bu kisayol islevini OSD menusunde ozellestiriniz. Gaming Mode (Oyun modu), Shadow Control (Golge Kontrol), Low
Input Lag (Low Input Lag), Adaptive-Sync, Frame Counter (Resim Kare Say.), Dial Point (Hedef Noktasi), Sniper Scope,
Input Select (Girig), Volume (Ses), Image Ratio (Goruntu Orani), Pixel Refresh (), Light FX, Game Color (Oyun Rengi), Dark
Boost (Karanlik Guglend.), Sharpness (Keskinlik), Color Temp. (Renk Sicakligi), Color Space (Renk Alani), Quick Menu (Hizli
Menu), No Function (Fonksiyonsuz). Fabrika varsayilani “Caming Mode (Oyun modu)” olarak ayarlanmistir.

OSD menusu kapaliyken, Gaming Mode (Oyun modu) menusunU acmak icin bu tusa basiniz; ilgili Oyun Modunu
(Standard (Standart), FPS, RTS, Racing (Yaris), Gamer 1, Gamer 2 veya Gamer 3) secmek icin Sol veya Sag dugmesine
basiniz. Monitor bekleme modundayken, Input Select (Giris) menUsunu acmak icin bu tusa basiniz.

User Key (Kullanici Anahtari) Sag (Light FX) / Sag
Bu kisayol islevini OSD menusunden &zellestirin: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame
Counter, Dial Point, Sniper Scope, Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost,

Sharpness, Color Temp., Color Space, Quick Menu, No Function. Fabrika 6n ayari “Light FX” olarak belirlenmistir.
OSD menusu kapaliyken, bu tusa basarak “Gaming Ambient Light” menUsunu agin; boylece Light FX'in yogunlugunu,

15



modunu ve rengini ihtiyaglariniza gore ayarlayabilirsiniz. Monitér bekleme modundayken, bu tusa basarak Input Select

menusunu agin.
User Key (Kullanici Anahtar) Yukari (Input Select)/Yukari

Bu kisayol islevini OSD menusunden dzellestirin: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame
Counter, Dial Point, Sniper Scope, Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost,
Sharpness, Color Temp., Color Space, Quick Menu, No Function. Fabrika varsayilani “Input Select” olarak belirlenmistir.
OSD menusu kapaliyken, bu tusa basarak “Input Select” menusunu acin; bilgi cubugunda goruntulenen sinyal kaynagini
secmek icin “Yukari” veya “Asagl” tuslarina basin ve secilen sinyal kaynagina gecis yapmak icin “Select (Secim)” tusuna
basin. Monitér bekleme modundayken, bu tusa basarak Input Select menUsunu agin.

OSD - Kilitleme fonksiyonu

<

OSD menusu Off (Kapall) konumundayken, OSD menUsunu kilitlemek veya kilidini acmak icin “Asagi” tusuna yaklasik 10

saniye basll tutunuz.

16



OSD Menusunu Ayarla

Quick Menu (Hizli Menu)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

Standard 10 70 o

A
<> Enter
v

1 Menu (MENU) OSD ana menusunu aginiz.

5 Quick Menul (Hizll Menul) Kullanici Hizl MenU 1.
Gaming Mode (Oyun modu) | Varsayilan ayar Oyun modudur.

2 Hizl MenU 2 User (Kullanicl) Quick Menu2 (Hizli Mend?2).
Game Color (Oyun Rengi) Varsayllan ayar Oyun Rengi'dir.

4 Quick Menu3 (Hizl Menu3) User (Kullanici) Quick Menu3 (Hizll Menu3).

Brightness (Parlaklik) Varsayllan ayar Brightness (Parlaklik) degeridir.

Quick Menu4 (Hizll Menu4)
5 Shadow Control (Golge
Kontrol)

Kullanici Hizli Menu4.
Varsayllan ayar Golge Kontroludur.

Dugme Kullanim Kilavuzu

A
4/ pEnter
A 4

OSD menuUsundeki mor dugme yonlendirmelerine uygun olarak, ayarlamak istediginiz

! select (Secim) menUyU secmek veya ayarlari gerceklestirmek icin ilgili dugmeye basin.

OSD menusundeki mor dugme yonlendirmelerine gore; seciminizi onaylamak ve bir sonraki

2 Enter (Giris) alt menuye gecmek veya bir menu ayarini onaylamak icin ilgili dugmeye basin.

OSD menusundeki mor dugme uyarilarina gore, dnceki menu seviyesine donmek veya

3 Exit (Gikis) menuden tamamen ¢ikmak icin ilgili dugmeye basiniz.

Not:

5yonlu gezinme dugmesinin islevi, farkli OSD menU seviyelerine veya seceneklere bagli olarak degisiklik gosterebilir.
Lutfen OSD menusundeki mor dugme uyarilarina uygun sekilde kullaniniz.
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OSD Ayari

Game Setting (Oyun Ayarlani)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 20 HDMIN

Game Setting Gaming Mode
Light FX Image Ratio
Picture Shadow Control
PIP/PBP Low Input Lag

OLED Care Game Color
Settings Adaptive-Sync
Audio Dial Point

OSD Setup Sniper Scope

A
Wy Exit «mpSselect
v

Oyun Modu tarafindan herhangi bir optimizasyon

Off (Kapali)
yvapllmaz.
FPS (Birinci Sahis Nisanci) oyunlari icindir. Karanlik
FPS S . L -
temadaki siyah seviye detaylarini iyilestirir.
RTS (Gercek Zamanlh Strateji) oyunlariigin tasarlanmistir.
RTS AR A
Goruntu kalitesini artirir.
Gaming Mode . Yaris oyunlari oynamak icin en hizli tepki stresini ve
(Oyun modu) Racing (Yaris) yuksek renk doymasini saglar.
Gamer 1 (Oyuncu 1) Kullanicinin tercih ayarlari Oyuncu 1 olarak kaydedildi.
Gamer 2 (Oyuncu 2) Kullanicinin tercih ayarlart Oyuncu 2 olarak kaydedildi.
Gamer 3 (Oyuncu 3) Kullanicinin tercih ayarlart Oyuncu 3 olarak kaydedildi.

Goruntu oranini ayarlayiniz.

Tam Ekran (21:9/16:9): Giris goéruntistnd tum ekrani
dolduracak sekilde élcekler; 21:9/16:9 goruntd oranina
sahip goruntuler icin uygundur.

11 (21:9/16:9): Giris goruntusiunu dlceklemeden dogal
¢ozunurlugunde goruntuler.

Tam Ekran (Kare): 1280960 6n ayarli ¢cozunurluk; giris
goéruntusunu tum ekrani dolduracak sekilde olgekler.

11 (Kare): Varsayilan ¢cozUnurlik 1280x960'Ir; giris
goruntusunu olceklemeden dogal ¢cozunurlugunde
goéruntuler.

Dikey Tam Ekran: Varsayilan ¢cozUnUrlik 1280x960'tIr.
Goruntu, geometrik bozulma olmadan ekrant mUmkun
oldugunca dolduracak sekilde orijinal géoruntt oraninda
goruntulenir. 43 goruntu oranina sahip goéruntuler icin
uygundur.

27: Ekranda ortalanmis yalnizca 27" goruntd alanini
gosterir.

24.5: Ekranda ortalanmis yalnizca 24.5 goruntu alanini
gosterir.

Full (Tam)(21:9/16:9)(FULL(21:9/16:9))/
11(21:9/16:9)/

Full(Square) (Tam(Kare))/
11(Square) (11(Kare))/

Aspect (Gorunty Orani)/

27"/

245"

Image Ratio
(Goruntu Orani)

18



Shadow Control
(Golge Kontrol)

0-20

Golge Kontroll varsayilan degeri O'dir; kullanici daha net
bir géruntu icin O ile 20 arasinda ayar yapabilir.

Goruntu cok karanlik olup detaylar net gértlemiyorsa,
net bir goruntu icin O'dan 20'ye kadar ayar yapin.

Low Input Lag (Low
Input Lag)

On (Acik)/
Off (Kapall)

Cerceve arabellegini kapatmak giris gecikmesini
azaltabilir.

Not: DUsuk giris gecikmesi varsayilan olarak devre
disidir ve alan frekansi 175 Hz'den dusuk oldugunda
ayarlanamaz; ayrica alan frekansi 175 Hz'e esit oldugunda
ve Adaptive-Sync durumu etkin oldugunda varsayilan
olarak etkindir ve ayarlanamaz.

Game Color (Oyun
Rengi)

0-20

Game Color (Oyun Rengi), daha iyi bir goruntu elde
etmek icin doygunlugu ayarlamaniza olanak taniyan
0-20 arasinda bir seviye sunar.

Adaptive-Sync

On (Acik)/
Off (Kapall)

Adaptive-Sync/G-SYNC 6zelligini devre disi birakin veya
etkinlestirin.

Adaptive-Sync/G-SYNC Calistirma Hatirlaticisi: Adaptive-
Sync/G-SYNC ézelligi etkinlestirildiginde, bazi oyun
ortamlarinda yanip sbnme meydana gelebilir.

Dial Point (Hedef
Noktasi)

Kapali / Acik / Dinamik

“Dial Point” fonksiyonu, oyuncularin Birinci Sahis Nisanci
(FPS) oyunlarinda dogru ve hassas nisan almalarina
yardimci olmak amaclyla ekranin ortasinda bir nisan
gostergesi yerlestirir.

Sniper Scope

Off (Kapali) / 2X /3X [ 4X

Ates ederken hedef almay:i kolaylastirmak icin yerel
olarak Zoom (Zum) yapin.

MBR

On (Acik)/ Off (Kapal)

Hareket bulanikhigini azaltmak icin MBR (Motion Blur Reduction)
ozelligini On (Acgik) konuma getirin.

Not: MBR 6zelligi yalnizca smart sync Off (Kapali) oldugunda ve
Refresh Rate (Yenileme Hizi) 360Hz oldugunda Adjust (Ayarla)
edilebilir.

Frame Counter
(Resim Kare Say.)

Kapali / Sag-Ust / Sag-Alt / Sol-Alt /
Sol-Ust

Secilen kdsede V frekansini goruntule

Bagli cihazin tipini seciniz.

HDMI Konsol/DVD / PC Oyun konsolu veya DVD oynaticlyl baglamak icin HDMI1
kullanildiginda, HDMITi PC olarak ayarlayiniz.
Bagli cihazin tipini seginiz.
HDMI2 Konsol/DVD / PC Oyun konsolu veya DVD oynaticlyl baglamak icin HDMI2
kullanildiginda, HDMI2'yi PC olarak ayarlayiniz.
Not:

1). “Resim” altindaki “HDR Modu" kapali disindaki herhangi bir konuma ayarlandiginda, “Golge Kontrolu” ve “Oyun Rengi”

o6geleri ayarlanamaz.

2). “Resim” altindaki “HDR", “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda, “Oyun Modu”, “Gélge KontrolU” ve “Oyun Rengi” 6geleri
ayarlanamaz veya secilemez. “Resim” altindaki “HDR", “"HDR Zirvesi”, “HDR Film”, “HDR Resim" veya "HDR Oyun” olarak
ayarlandiginda, “Oyun Modu” ve “Oyun Rengi” 6geleri ayarlanamaz veya secgilemez.

3).“Goruntu Ayarlan” altindaki “Color Space (Renk Alani)” “sRGB” veya “DCI-P3" olarak ayarlandiginda, “Shadow Control
(Golge Kontrol)” ve “Game Color (Oyun Rengi)” 6geleri ayarlanamaz veya secilemez.
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Light FX

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE

60HZ Standard

Light FX

Light FX Mode

Pattern

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Background R

Background G

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

20 HDMIN

<mpselect

Light FX

Kapali/ DUsuk /Orta /
Guclu

Isik Efekti yogunlugunu seciniz.

Light FX Mode
(Light FX Modu)

Pattern (Sablon)

Audiol (Sesl) / Audio2
(Ses2) / Static (Statik) /
Dark Point Sweep (Basit
Hareket) /

Gradient Shift (Gradyan
Hareket) / Spread Fill
(Basit Doldurma) / Drip
Fill (Tek Yon. Doldu.) /
Spreading Drip Fill (Cift
Yon. Doldu.) / Breathing
(Nefes Alma) / Light Point
Sweep (Hareket Noktasl)
/ Zoom (Zum) / Rainbow
(Gokkusagi) / Wave (Su
Dalgasi) / Flashing (Yanip
Sénme) / Demo

Red (Kirmizi) / Green
(Yesil) /Blue (Mavi) /
Rainbow (Gékkusadi) /
User Define (Kullanici)

Isik FX Modu Secimi

Isik FX Deseni Secimi

Foreground R
(Onplan R)
Foreground G
(Onplan G)

Foreground B
(Onplan B)
Background R
(Arkaplan R)

Background G

(Arkaplan G)
Background B

(Arkaplan B)

0-100

0-100

Kullanicl, desen ayari kullanici tanimli oldugunda
Isik FX 6n plan rengini ayarlayabilir.

Kullanicl, desen ayari kullanici tanimli oldugunda
Isik FX arka plan rengini ayarlayabilir.

Not:

Windows 11, Dynamic (Dinamik) Aydinlatma efektlerini destekler. Ekrani bir USB up (USB yukari) kablosu kullanarak
Windows 11 PC'ye baglarken, Settings (Ayarlari) » Kisisellestirme » Dynamic (Dinamik) Aydinlatma bolumune gidin ve
“Cihazlarimda Dynamic (Dinamik) Aydinlatmay: Kullan” ile “On plandaki uyumlu uygulamalarin aydinlatmayi her zaman
kontrol etmesine izin ver” seceneklerini etkinlestirin. Bu islem, Windows 11'in oyun ortami aydinlatma efektlerini kontrol
etmesini saglar; bu sirada OSD menu (MENU) icindeki “Oyun Ortami Aydinlatmasi” secenedi gri renkte goérinir ve Adjust
(Ayarla) edilemez.
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Picture (Resim)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE

60HZ Standard

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

20 HDMIN

<mpselect

Parlaklik 0-100 Arka Isik Ayari.
Kontrast 0-100 Dijital Kayittan Kontrast.
Off (Kapall) / Levell
Dark Boost (Seviyel) / Aydinlik alandaki parlakligr ayarlamak ve asiri doygunlugu dnlemek igin
(Karanhk . N . 2o
) Level2 (Seviye?) / Level3 karanlik veya aydinlk bolgelerdeki ekran detaylarini gelistirin.
Guglend)) i
(Seviye3)
Sharpness g
(Keskinlik) 0-100 Keskinligi Ayarla.
GCamma 18/20/22/24/2,6 Gamma'y! Ayarla.
Standard (Standart) Standart Mod.
Text (Metin) Metin Modu.
Internet (internet) internet Modui.
Eco
Adjustment Game (Oyun) Oyun Modu.
(Eko Ayari)
Movie (Film) Film Modu.
Sports (Spor) Spor Modu.
Reading (Okuma) Okuma Modu.

Warm (Sicak) Warm (Sicak) Renk Sicakligi.
Color Temp. Normal Normal Renk Sicakligi.
(Renk
Sicakligi) Soguk Soguk Renk Sicakligi.
Kullanici Renk Sicakligini Geri Yukle.
Red (Kirmizi) 0-100 Dijital kayittan Red (Kirmizi) kazanci.
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Green (Yesil) 0-100 Dijital kayittan Green (Yesil) kazancl.
Blue (Mavi) 0-100 Dijital kayittan Blue (Mavi) kazanci.
R.Saturation . L
(KD) 0-100 R.Saturation (KD) degerini ayarlayin.
(G\{.g?turatlon 0-100 G.Saturation (YD) degerini ayarlayin.
(BMSS)turann 0-100 B.Saturation (MD) degerini ayarlayin.
Eic.%a)turatlon 0-100 C.Saturation (CD) degerini ayarlayin.
M.Saturation . L
0-100 M.Saturation (MCD) degerini ayarlayin.
(MCD)
z/S.SDa)turann 0-100 Y.Saturation (SD) degerini ayarla.
R.Hue (KRT) 0-100 R.Hue (KRT) ayarini yapin.
G.Hue (YRT) 0-100 G.Hue (YRT) ayarlayin.
B.Hue (MRT) 0-100 B.Hue (MRT) degerini ayarlayin.
C.Hue (CT) 0-100 C.Hue (CT) ayarini yapin.
M.Hue (MT) 0-100 M.Hue (MT) degerini ayarlayin.
Y.Hue (SRT) 0-100 Y.Hue (SRT) degerini ayarlayin.
Off (Kapali)
DisplayHDR
HDR Peak (HDR Zirvesi) | Kullanim gereksinimlerinize gére HDR profilini ayarlayin.
HDR - Not:
EDR P)|cture (HDR HDR icerigi algilandiginda, ayar icin HDR secenedi géruntulenir.
esim
HDR Movie (HDR Film)
HDR Game (HDR Oyun)
Off (Kapall)
HDR Picture (HDR HDR efektini simule eden goruntUnun renk ve kontrasti igin optimize
Resim) edilmistir.
HDR Mode Not:

HDR Movie (HDR Film)

HDR Game (HDR Oyun)

HDR icerigi algilanmadiginda, ayar icin HDR Mode secenegdi
goruntulenecektir.

Color Space

Panel Native

Native (Dogal) Color Gamut'u sunar.

(Renk Alani) sRGB sRGB Renk Alani.
DCI-P3 DCI-P3 Renk Alant.
Off (Kapal)
Multimedia
(Multimedya)

LowBlue Mode

(Mavi Isik
Modu)

Internet (Internet)

Office (Ofis)

Reading (Okuma)

Renk sicakligini kontrol ederek Bluelight (Mavi Isik) Wave (Su Dalgasi)
seviyesini dusurun.
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Not:
1) “HDR Mode" kapali olmayan bir duruma ayarlandiginda; “Contrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Brightness Scene Mode”,

“Color Temp.", “6-Axis Saturation / Hue", “Color Space” ve “Low Blue Light Mode” égeleri ayarlanamaz.

2) “HDR" “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda; “Image Settings” altindaki tum &geler (*HDR" ve “Sharpness” harig)
ayarlanamaz;

“HDR" “HDR Enhance”, "HDR Photo”, “HDR Movie" veya “HDR Game" olarak ayarlandiginda; “Gamma’, “Brightness Scene
Mode", “Color Temp.", “6-Axis Saturation / Hue", “Color Space” ve “Low Blue Light Mode” 6geleri ayarlanamaz.

3) “Color Space” “sRGB" veya “DCI-P3" olarak ayarlandiginda; “Contrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Brightness Scene Mode”,
“Color Temp.”, “6-Axis Saturation / Hue”, “HDR Mode" ve “Low Blue Light Mode” 6geleri ayarlanamaz.

4) "Parlaklik Sahne Modu” “Reading (Okuma)” olarak ayarlandiginda; “Contrast (Kontrast)”, “Dark Boost (Karanlik Guglend.)”,
“Color Temp. (Renk Sicakligi)”, “6-Axis Saturation / Hue (6 Eksenli Doyma / Renk Tonu)", “Color Space (Renk Alani)” ve “Low
Blue Light Mode (DusUk Mavi Isik Modu)” 6geleri ayarlanamaz.

5) “Game Setting (Oyun Ayarlari)” altindaki “Game Mode (Oyun Modu)”, “Standard (Standart)” disi bir moda ayarlandiginda;
“Brightness Scene Mode (Parlaklik Sahne Modu)”, “6-Axis Saturation / Hue (6 Eksenli Doyma / Renk Tonu)”, “HDR Mode” ve
“Color Space (Renk Alani)” 6geleri ayarlanamaz.
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PIP/PBP

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

3440x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

Standard 20

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

A
Wy Exit
v

INPUT SOURCE

HDMIN

<mpselect

PIP/PBP Mode (PIP/

Kapali/PIP /PBP

PIP veya PBP'yi devre disi birakin veya etkinlestirin.

PBP Modu)

Main Source (Ana . )

Kaynak) Ana ekran kaynagini segin.

Sub Source (Yan . :

Kaynak) Alt ekran kaynagini secin.
Main Source (Ana Kaynak)

Audio (Ses) Audio Setup (Ses Ayari) secin.
Sub Source (Yan Kaynak)

Size (Boyut) Kuguk / Orta / BUyUk Ekran boyutunu secin.

Position (Pozisyon)

Sag-Ust

Sag-Alt

Sol-Ust

Ekran konumunu ayarlayin.

Sol-Alt

Swap (Degistirme)

On (Acik): Swap (Degistirme)

Off (Kapali): islem yok

Ekran kaynagini degistirin.

Not:

1). “Picture (Resim)” altindaki “HDR" kapali olmayan bir duruma ayarlandiginda, “PIP/PBP" altindaki tum &Jeler

ayarlanamaz.

2). PBP/PIP etkinlestirildiginde, ana ekran/alt ekran giris kaynagdi uyumlulugu asagidaki tabloda gosterilmistir:

Main Source (Ana Kaynak)
PBP/PIP
HDMI HDMI2 DisplayPort usB C
HDMIN \Y V V V
Sub Source (Yan HDMI2 v v v N
Kaynak) DisplayPort v v Y v
usB C \Y \Y \Y \Y
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OLED Bakimi

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE

60HZ Standard

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

Thermal Protection

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

20 HDMI

«mpSelect

Pixel Orbiting ()
(Goruntu Kaydirma)

Kapali/ Dustuk /Orta /
Guclu

Orbit, gorantu kalicihigint dnlemek amaciyla
gosterilen goéruntlyu piksel duzeyinde saniyede
bir kez hafifce kaydirir.

Bu islev varsayilan olarak “On (Acik) - Weak
(Zayif)" durumundadir; “Weak (Zayif)” en az
hareket ettirir, “Strong (GU¢lU)" en fazla hareket
ettirir, “"Off (Kapal)” ise hareketi devre disi birakir
ve goruntu kaliciligr riskini artirir. Bu ayar OSD
menusunden yapilandirilabilir.

Auto Pixel Refresh
(Oto. Piksel YenIm)

Pixel Refresh ()
(Goruntu kalintisinin
giderilmesi)

Off (Kapal) / On (AcIk)

On (Acik)/

“Pixel Refresh” Auto Pixel Refresh &zelligini
etkinlestirin/devre digl birakin.

Monitor, her 24 saatlik kimulatif kullanimdan
sonra kullaniciya “Pixel Refresh” islemini
calistirmasini hatirlatmak igin otomatik olarak
bir “Auto Warning” géruntuleyecektir.

“Pixel Refresh” icin Auto Pixel Refresh 6zelligini
durdurmak amaciyla “Off" secenegini belirleyin.
Ancak, “ Pixel Refresh " isleminin calistiriimasi
icin Onerilen sUreye uyulmazsa, ekranda
goéruntu kalintisi riski artabilir. LUtfen dikkatli
ilerleyin.

Bu islev, goruntu kalintisini gidermeye yardimci
olur.

Baslatmanin ardindan menu isteminde “Yes
(Evet)" secenegini secin. Ekran kapanacak ve
bakim dongusu baslayacaktir. Dongu calisirken
guc gostergesi beyaz renkte yanip sonecektir

(1 saniye acik/1 saniye kapall); bu islem yaklasik
10 dakika surer. DONgUNUN sonunda gug¢
gostergesi kapanacak ve ekran bekleme
durumuna gececektir.
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Screen Saver ()

Kapali/ Yavas / Hizl

Belirli bir sure boyunca statik goruntu
algilandiginda, ekran koruyucu islevi panelin
yanmasini onlemek icin ekrani karartir.
Hareketli goruntu algilandiginda, monitor
parlakligl 6nceki calisma durumuna geri getirir.
Varsayilan ayar Yavastir ve Ekran Koruyucuyu
daha erken etkinlestirmek icin Hizli olarak
degistirilebilir. Ekrani korumak amaciyla Ekran
Koruyucuyu her zaman Yavas veya Hizli olarak
acmaniz siddetle tavsiye edilir. Ayrica cihazinizin
bir ekran koruyucu kullanacak sekilde
avarlanmasi da onerilir.

Logos Protection
(Coklu Logo Koruma)

Kapali/1/2/3/4

Ekranda birden fazla statik logo algilandiginda,
Logos Protection (Coklu Logo Koruma)
ozelliginin acilmasi dnerilir; bu 6zellik, logolarin
algilandigi bolgelerde panelin goruntu
anmasindan korunmasl icin ekrani karartir.

Boundary Dimmer
(Kenar Karartma)

Kapall/1/2/3/4

Ekran gercevesinde siyah alan bulunan veya
bolunmus ekrana sahip 6zel géruntU oranlari
icin, Boundary Dimmer (Kenar Karartma)
ozelligi, parlaklik seviyeleri arasinda buyUk fark
olan belirli alanlarin parlakhgini otomatik olarak
algilayip azaltabilir.

Taskbar Dimmmer
(Gorev Cubugu Kar))

Kapali/1/2/3/4

Taskbar Dimmer (Gorev Cubugu Kar.)
teknolojisi, ekrandaki gorev cubugu alaninin
parlakhgini kisar. Gorev cubugu disindaki
alanlarda herhangi bir parlaklik degisikligi fark
edilmez.

ThermalProtection
(Termal Koruma)

Off (Kapal) / On (AcIk)

Monitorun sicakligr 60 santigrat derecenin
Uzerine ¢iktiginda, Termal Koruma ozelligi

st dagiliminin dizgun saglanmasl amaciyla
ekran parlakhgini otomatik olarak dusurur. Bu
Ozelligin monitérde acik tutulmasi énerilir.

Simge Korumasi

Off (Kapali)/1/2/3

Pencere simgesi algilandiginda, goruntu kalintisi
riskini azaltmak igin ekran, simgenin gevresindeki
parlakligi otomatik olarak dusurebilir.

OSD menusunden Simge Korumasl'ni segin:

On (AgIk): Pencere simgesi alaninin parlakhgini
dUsUrur. Bu ayarin etkinlestirilmesi onerilir.

Off (Kapali) (varsayilan): Ekran parlakligini degistirmez.
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Settings (Ayarlan)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

3440x1440 60HZ Standard 920

Game Setting Language

Light FX Input Select
Picture USB Selection
PIP/PBP

OLED Care USB Standby Mode

Settings

Break Reminder
Audio Off Timer(hr)

OSD Setup DDC/CI

INPUT SOURCE

HDMI

<mpSelect

Language (Dil)

OSD dilini secin.

Auto / HDMII/HDMI2/

Input Select (Girig) DisplayPort/USB C*

Giris Sinyal Kaynagini Seciniz.

USB Selection (USB

Secim) Auto/USB C/USB up

USB Uplink Verisi icin yolu seginiz

USB-C High Resolution (High-res.)

High Data Speed (High-Speed)/

USB arayuzunu, veri aktarim hizina veya ¢cozunurltuge
oncelik verecek sekilde yapilandirin.

Not: Varsayilan ‘High Data Speed (High-Speed)’ ayarinda
veri aktarim hizlarina éncelik verilir. USB-A portu USB
3.2 Genl hizlarinda c¢alisirken, USB-C portu 1,07 milyar
renk ile (YCbCr 4:2:2/YCbCr 4:2:0 formatinda) maksimum
3440x1440@360Hz cozunurluk destekler.

‘High Resolution (High-res.)' olarak ayarlandiginda,
USB-A portu USB 2.0 hizlarinda galisirken, USB-C

portu 1,07 milyar renk ile (RGB/YCbCr 4:4:4 formatinda)
maksimum 3440x1440@360Hz cozUnurlUk destekler.

USB Standby Mode () Off (Kapal) / On (Acik)

USB Standby Mode () 6zelligini On (Acik)/Off (Kapali)
konumuna getirin.

Break Reminder (Mola Off (Kapall) / On (Acik)

Kullanici 1 saatten fazla kesintisiz calistiginda mola

Hatirlat)) hatirlaticisi.

(OS;faTt'\)mer (Zamanlayici) 0-24 saat DC Off (Kapali) suresini Select (Se¢im) yapin.
DDC/CI Hayir / Evet DDC/CI Destegini A¢/Kapat.

Reset Hayir / Evet MenUyU Varsayilan Ayarlara Sifirla.

Ik kullanimda veya OSD menUsU sifirlama isleminden sonra, USB islevi varsayilan olarak devre disidir ve USB-C guic
saglayamaz. Asagidaki yontemlerden birini kullanarak yeniden etkinlestirin:

1) Ekrani iki kez acip kapatin.

2) OSD menusunde, “USB Standby Mode ()" secenegini “On (Acik)” olarak ayarlayin.
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Audio (Ses)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 920 HDMI

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

A
HpExit «HpSelect
v

Volume (Ses) 0-100 Yerlesik hoparlorlerin veya kulakliklarin ses seviyesini ayarlayiniz.

Off (Kapal) / On

Mute (Sessiz) (Acik)

Sesi kapatin.
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OSD Setup (OSD Ayarlan)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 90 HDMI
Game Setting Transparence
Light FX H. Position

Picture V. Position

PIP/PBP Timeout(s)

OLED Care Quick Menul

Settings Quick Menu2

Audio Quick Menu3

OSD Setup Quick Menu4&

<mpSelect

Transparence (Seffaflik) 0-100 OSD'nin saydamligini ayarlayin.
H. Position (Yatay) 0-100 OSD'nin yatay konumunu ayarlayin.
V. Position (Dikey) 0-100 OSD'nin dikey konumunu ayarlayin.
Timeout (Zaman Asimi) (s) 5-120 OSD Time Out () (s) de@erini Adjust (Ayarla).
Quick Menul (Hizh Menun) Gaming Mode (Oy_L_m modu)/
Shadow Control (Golge Kontrol)/

Quick Menu?2 (Hizli Men2) Game Color (Oyun Rengi)/

: - Brightness (Parlaklik)/ Hizll MenU 1, 2, 3, 4 islevlerini ayarlayin.
Quick Menu3 (Hizll Menu3) Contrast (Kontrast)/

Sharpness (Keskinlik)/

Quick Menu4 (Hizh Menu4) Volume (Ses)

Gaming Mode (Oyun modu)/
Shadow Control (Gélge Kontrol)/
Low Input Lag (Low Input Lag)/
Adaptive-Sync/

Frame Counter (Resim Kare Say.)/
Dial Point (Hedef Noktasl)/
Down Key (Asadi Tusu) (Dial Point Sniper Scope/

(Hedef Noktasl))/ Input Select (Giris)/

Volume (Ses)/

Image Ratio (Goruntd Orani)/ User (Kullanici) tanimli tuslarin yukari, asadl, sol ve sag
Pixel Refresh / islevlerini ayarlayin.

) Light Fx/

Sol User (Kullanici) (Gaming Mode Game Color (Oyun Rengi)/
(Oyun modu)) Dark Boost (Karanlk Guclend.)/
Sharpness (Keskinlik)/

Color Temp. (Renk Sicakhgl)/
Color Space (Renk Alani)/
Ekran Uzeri OSD/

Right Key (Sag Tusu) (Light FX) Quick Menu (Hizli Ment)/

No Function (Fonksiyonsuz)

Up Key (Yukari Tusu) Input Select
(Giris)

Firmware Upgrade (Yaz. Yuk.) 6zelligini aciniz

Firmware Upgrade (Yaz. YUK.) No (Hayir)/ Yes (Evet) kapatiniz
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Information (Bilgi)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE
3440x1440 60HZ Standard
Information Model Name

Resolution

Sync
Firmware Version
Serial Number
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
«mpEnter
v

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

20 HDMIN

AGP346UCSD

3440x1440/60HZ

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX

<mpselect
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LED Gostergesi

Durum

LED Color (LED Renk)

Tam Gug¢ Modu

Beyaz

Aktif-Kapali Modu

Turuncu

Pixel Refresh islemi
devam ediyor

Yanip Sénen Beyaz (1 saniye acik/1 saniye kapali)

OLED panel arizasi

Yanip Sénen Turuncu (1 saniye acik/1 saniye kapali)

Kapatma modu

Gosterge 1sIg1 yanmiyor.
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Sorun Giderme

Sorun

Olasi Cozumler

GUg gostergesi yanmiyor.

- GUcun acik olup olmadigini kontrol edin.

- GUc kablosunun bagli olup olmadigini kontrol edin.

GUg¢ gostergesi yaniyor ancak
goruntu yok.

- Bilgisayarin acik olup olmadigini kontrol edin.

- Bilgisayarin yanit verip vermedigini belirlemek icin Caps Lock tusu gostergesini
kullanin.

- Ekran kartinin dogru sekilde takilip takilmadigini ve gug alip almadigini kontrol
edin.

- Video kablosunun bilgisayar ile ekran arasinda dogru sekilde bagl oldugunu
kontrol edin.

- Video kablosu fislerinde egri pin olmadigini kontrol edin.

Goruntu yok, ancak gug
gostergesi turuncu renkte yanip
sonuyor.

- OLED ekran arizalidir. Servis icin [Utfen AOC destek birimiyle iletisime gegin.

Tak-Calistir islevi basarisiz oldu.

- Bilgisayarin Tak-Calistir dzelligini destekleyip desteklemedigini kontrol edin.

- Video adaptorunun Tak-Calistir 6zelligini destekleyip desteklemedigini kontrol
edin.

Soluk géruntu.

- Parlaklik ve kontrast oranini ayarlayin.

Goruntu titriyor veya
dalgalaniyor.

- Yakindaki cihazlardan kaynaklanan elektriksel parazit olabilir. Sorunu ¢ézmek igin
bilgisayari ve monitoru parazit olusturan cihazlardan uzaklastirin.

Ekran “sinyal kablosu mevcut
degil” veya “Sinyal Yok” mesajini
gosteriyor.

- Video kablosunu cikarip tekrar takin.

- Video kablosu pinlerini hasar acisindan kontrol edin.

Ekran “gecersiz giris” mesajini
goruntdler.

- Bilgisayar cikisini, ekranla uyumlu bir gérintuleme moduna Reset ediniz.

Goruntu kalintisl.

- Ekrandaki géruntu kalintisini gidermek icin Pixel Refresh () islevini kullaniniz. “Ekran
Bakimi” bolumune basvurunuz.

DuUzenleme ve Servis

Satin aldiginiz modeli Ulkenizde bulmak ve Destek sayfasindaki DUzenleme ve Servis
Bilgilerine ulasmak igin Iutfen CD kilavuzundaki veya www.aoc.com adresindeki
Duzenleme ve Servis Bilgilerine basvurun.
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Spesifikasyon

Genel Spesifikasyon

Panel

Model Name (Model
Adl)

INGP346UCSD

SurUs Sistemi

OLED

Gorulebilir Gorantu
Boyutu

86,8 cm Kosegen

Piksel Araligi

0,2315 mm (Y) x 0,2315 mm (D)

Ekran Renkleri

1,07 Milyar

Yatay Tarama Araligi

130 kHz ~ 510 kHz

Yatay Tarama Boyutu

(Maksimum) BO006 MM

Dikey Tarama Araligi 48~360Hz

Dikey Tarama Boyutu 33706 mm
(Maksimum)

Optimal On Ayarli

Coztnarlik 3440x1440@60Hz
Maksimum CozUnurlik [3440x1440@360Hz
Tak ve Calistir ESA DDC2B/CI

Others (Diger) Baglayici HDMIX2/DisplayPort/USB C/USBx3/USB yukari/Kulaklik
GUg¢ Kaynagi 100-240V~ 50/60Hz 2.5A
Tipik (Varsayilan Parlaklik ve Kontrast) 20w
o Maks. (Parlaklik =100, Kontrast = 100) <206W
GUg Tuketimi
Bekleme Modu <05W
erlesik Hoparlor B\Wx2
Normal Calisma 409,56 BTU/sa (tip.)
Uyku (Bekleme modu) <1,71 BTU/saat
Isi Dagilimi
Kapali modu <1,02 BTU/saat
Kapali modu (AC anahtari) 0 BTU/saat
USB-C Cift Tarafli Baglanabilir Fis
Ultra-YUksek Hizli Veri ve Video iletimi
UsSB C - ——
DisplayPort Yerlesik DisplayPort ALT Modu
GUc Kaynagdi Maksimum 15W (5V3A)
alisma 0°C~ 40°C
Sicaklik Galls
Calismama -25°C~ 55°C
Calisma %10 ~ %85 (Yogusmasiz)
Cevresel Nem
Calismama %5 ~ %93 (Yogusmasiz)
) Calisma Om~ 5000m (Oft~ 16404ft )
Yukseklik
Calismama Om~12192m (Oft~ 40000ft )

33




Not:
[1]Bu Urun tarafindan desteklenen maksimum ekran rengi sayisi 1,07 milyardir ve ayar kosullari asagidaki gibidir (bazi grafik
kartlarinin ¢ikis sinirlamasi nedeniyle farkliliklar olabilir):

Image Ratio usB C@ USB C@
(Géruntu Orani) HDMI2.1 DisplayPort2.1 USB YUksek Hizl Veri USB High Resolution
Aktarimi (High-res)

) YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 |YCbCr444 | YCbCr422 CbCr444 YCbCr422 CbCr444
Resalution YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
(Cozunurluk)

3440 x1440 360Hz 10bpc Tamam | Tamam | o | Tamam | T2mam \ Tamam Tamam

(DSC) (DSC) (DSC) (DSC) (DSC)
Tamam Tamam Tamam Tamam

3440 x1440 360Hz 8bpc (DSC) (DSC) Tamam Tamam (DSC) \ Tamam (DSC)
Tamam Tamam Tamam Tamam

[3440 x1440 300Hz 10bpc (DSC) (DSC) Tamam Tamam (DSC) \ Tamam (DSC)
Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam

[3440 x1440 300 8bpc (DSC) (DSC) Tamam Tamam (DSC) (DSC) Tamam (DSC)
Tamam Tamam Tamam

[3440 x1440 240Hz 10bpc Tamam Tamam Tamam Tamam (DSC) (DSC) Tamam (DSC)

Tamam Tamam
3440 x1440 240Hz 8bpc Tamam Tamam Tamam Tamam (DSC) (DSC) Tamam Tamam
Tamam
3440 x1440 120Hz 10bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam (DSC) Tamam Tamam
3440 x1440 120Hz 8bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam
[3440 x1440 100Hz 10bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam
[3440 x1440 100Hz 8bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam
DusUk ¢ozunurltkler 10bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam
DusUk ¢ozunurlUkler 8bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam
Not:

1) Windows sistem kisitlamalari nedeniyle, ekran renk derinligi 8 bpc YCbCr422 veya daha dusuk oldugunda HDR
etkinlestirilemeyebilir.

2) DisplayPort 2.1 arayUzu, toplam 80 Gbps bant genisligine sahip UHBR20'yi destekler; HDMI 2.1 arayUzU ise toplam 48
Gbps bant genisligine sahip FRLE'yI destekler.

3). NVIDIA® grafik kartt HDMI 2.1 (FRL6 48Cbps) sinyal ¢ikisina iliskin uyumluluk sorunlari, gérdntt anormalliklerine
veya bilgisayarin otomatik olarak yeniden baslamasina neden olabilir. NVIDIA® grafik kartlariigcin DisplayPort araytzu
kullaniimasi énerilir. AMD® grafik kartlari ise HDMI veya DisplayPort aray(zlerinden herhangi birini kullanabilir.
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AOC Monitor Panel Piksel Hata Politikasi

AOC, en yUksek kalitede UrUnler sunmaya dzen gosterir. Sektdrdeki en gelismis Uretim sureclerinden bazilarini kullaniyor ve
siki kalite kontrol uygulamalari gergeklestiriyoruz. Ancak, monitérlerde kullanilan panellerdeki piksel veya alt piksel hatalari
bazen kacinilmazdir.

Hicbir Uretici tum panellerin piksel hatasindan arinmis olacagini garanti edemez; ancak AOC, kabul edilemez sayida hata
iceren herhangi bir monitérin garanti kapsaminda onarilacagini veya degistirilecegini garanti eder. Bu bildirim, farkli piksel
hata turlerini aciklar ve her tur icin kabul edilebilir hata seviyelerini tanimlar. Garanti kapsaminda onarim veya degisim
hakki kazanmak icin, bir monitér panelindeki piksel hatalarinin sayisi bu kabul edilebilir seviyeleri asmalidir. Ornegdin, bir
monitordeki alt piksellerin %0,0004'Unden fazlasi hatali olmamalhdir.

Ayrica, AOC digerlerine gore daha fazla dikkat ceken belirli piksel kusuru turleri veya kombinasyonlari icin daha yUksek kalite
standartlari belirler. Bu politika dunya ¢capinda gecerlidir.

subpixel

R G B

pixel

Pikseller ve Alt Pikseller

Bir piksel veya resim 6gesi; kirmizi, yesil ve mavi ana renklerdeki g alt pikselden olusur. Cok sayida piksel bir araya gelerek
bir goruntu olusturur. Bir pikselin tum alt pikselleri yandiginda, Uc renkli alt piksel birlikte tek bir beyaz piksel olarak gérunur.
Tum alt pikseller kapali oldugunda, Uc renkli alt piksel birlikte tek bir siyah piksel olarak gorunudr. Yanik ve kapali alt piksellerin
diger kombinasyonlari ise farkli renklerdeki tek pikseller olarak gérunur.

Piksel Kusuru Turleri

Piksel ve alt piksel kusurlari ekranda farkli sekillerde ortaya cikar. iki ana piksel kusuru kategorisi bulunur ve her kategori
icinde cesitli alt piksel kusuru turleri yer alir.

Parlak Nokta Kusurlari

Parlak nokta kusurlari, sUrekli olarak yanik veya 'On (Agik)' durumda olan pikseller veya alt pikseller olarak goéranur. Bagka
bir deyisle, parlak nokta; monitor koyu bir sablon (Pattern) gortuntulerken ekranda éne cikan bir alt pikseldir. Parlak nokta
kusurlarinin turleri asagidaki gibidir.

Tek bir yanik kirmizi, yesil veya mavi alt piksel.

I C

Iki bitisik yanik alt piksel:
- Kirmizi + Mavi = Mor
- Kirmizi + Yesil = Sari

- Yesil + Mavi = Camgodbedi (Acik Mavi)
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Uc bitisik yanik alt piksel (tek bir beyaz piksel).

Not

Kirmizi veya mavi renkteki parlak bir nokta, komsu noktalardan %50'den fazla parlak olmalidir; yesil renkteki parlak bir
nokta ise komsu noktalardan %30 daha parlaktir.

Siyah Nokta Kusurlari

Siyah nokta kusurlari, strekli karanhk veya ‘Off (Kapali)’ durumda kalan pikseller veya alt pikseller olarak ortaya ¢ikar. Baska
bir deyisle, siyah nokta, monitdr acik renk bir sablon goruntulerken ekranda belirginlesen bir alt pikseldir. Siyah nokta

kusuru turleri sunlardir:

Piksel Kusurlarinin Yakinhgi

Birbirine yakin konumda bulunan ayni tip piksel ve alt piksel kusurlari daha belirgin olabilecedinden, AOC piksel

kusurlarinin yakinhgina iliskin tolerans degerleri de belirlemistir.

Piksel Kusuru Toleranslari

Garanti sUresi icinde piksel kusurlari nedeniyle onarim veya degisim hakkindan yararlanabilmek icin, AOC panel
monitorlerdeki ekran panelinin, web kilavuzunda belirtilen tolerans degerlerini asan piksel veya alt piksel kusurlarina sahip

olmasl gerekir.

PARLAK NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR SEVIYE

1yanik alt piksel 0
2 bitisik yanik alt piksel 0
3 bitisik yanik alt piksel (bir beyaz piksel) 0

Iki parlak nokta kusuru arasindaki mesafe*

Uygulanamaz

TUum tiplerdeki toplam parlak nokta kusurlari

0

SiYAH NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR SEVIYE

1 karanhk alt piksel

5veya daha az

2 bitisik karanlik alt piksel

2 veya daha az

3 bitisik karanlik alt piksel

1veya daha az

Iki siyah nokta kusuru arasindaki mesafe*

>5mm

TUum tiplerdeki toplam siyah nokta kusurlari

5veya daha az

TOPLAM NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR SEVIYE

kusurlari

Tum tuUrlerdeki toplam parlak veya siyah nokta

5veya daha az

Not

*1veya 2 bitisik alt piksel kusuru =1 nokta kusuru.
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On Ayarli Gériunti Modlari

PC ¢cézunurlagu

Cozunurluk

Full (21:9/16:9)
@2 :9/16:9)

Full(Square) (Tam(Kare))
T1(Square) (1:1(Kare))
Aspect (Goruntu Orani)

245"

27"

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsSB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsSB-C

HDMI2.1

DisplayPort2.1/
USB-C

640x480/60Hz

<

<

<

<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

S N N R A S U U U IR I IR L I IR

L N N N S A Y A Y YR Y E Y RS

S I IR IR I I IR IR R S S IR S I B G IR

LS RS N N S N N A Y Y R Y AN E Y S RS

S IR IR I I I IR IR O IR S G IR S B B G IR

L R N N N N A Y A Y R Y R Y E Y Y RS

1024x768/360Hz

1280%x960/60Hz

1280x960/360Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/360Hz

1728x1080/360Hz

S IS IR N IR IR N R RS R R RS E R N U I R IS S R IR IR

S S I S S R R S S R RN R Y S S S S I I S SR S

1920x1080/60Hz

1920x1080/120Hz

1920x1080/360Hz

2336x1296/60Hz

2336x1296/120Hz

2336x1296/240Hz

2336x1296/360Hz

L <

|| <

2560x1080/360Hz

2560x1440/60Hz

2560x1440/120Hz

2560x1440/144Hz

2560X1440/165Hz

2560X1440/200HZ

L I<

LS RS R R RS
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2560X1440/240Hz

2560x1440/300Hz

2560x1440/360Hz

3440x1440/30Hz v v
3440x1440/60Hz v v
3440x1440/100Hz v v
3440x1440/120Hz v v
3440x1440/240Hz v v
3440x1440/300Hz N N
3440x1440/360Hz / N

Video Resolution

e T R e
A’Syu 11(219169) Aspect (Goruntl Orani)

Coztinirlik O%% HDMI21 D'SDL'JE“SVE'SD_OC“ZV HDMI21 D'SpL'JaSyE?_ %“2'1/ HDMI21 D'Spdasyggtzj/ HDMI21 D‘Spdasyg_ocrtz‘v
640%x480p,59.94Hz/60Hz v v v v v v v v
720x480p,59.94Hz/60Hz v \/ v v v V v vV
720x576p,50Hz v v v v v v v v
1280x720p,50Hz v v vV v v v v v
1280x720p,59.94Hz/60Hz v \/ v v v V v v
1920x1080p,50Hz v v v v v v v v
1920x1080i,59.94Hz/60Hz v N v vV v v v v
1920x1080p,59.94Hz/60Hz v N vV v v v v v
1920x1080p,119.88Hz/120Hz v v vV v v v v v
2560x1080p,50Hz v v vV v v v v v
2560x1080p,59.94Hz/60Hz v v N v v v v v
3840x2160p,50Hz v v v v
3840x2160p,59.94Hz/60Hz v v v v
3840x2160p,119.88/120Hz v v v v

Not:

1. ideal géruntd kalitesini elde etmek icin, giris sinyal kaynaginin Resolution (CozUnUrlUk) ayarini yapmak Uzere yukaridaki
tabloya basvurunuz. Onerilen Resolution (Cozanurlak), sinyal cikis cihazina baghdir: konsol oyunlariicin “Video Resolution
(Cozunurluk)" kismina; PC oyunlariicin “PC Resolution (Cozunurluk)" kismina basvurunuz.

2. Monitorun “Aspect Ratio (Goruntu Orani)” ayarini degistirmek icin OSD menustUnden “Game Setting (Oyun Ayarlari)” >
“Aspect Ratio (Coruntl Orani)” secenedine gidiniz.

3. DisplayPort 2.1 arayUzU, maksimum 80 Gbps bant genisligi ile UHBR20'yi desteklerken; HDMI 2.1 araylzu, maksimum 48
Gbps bant genisligi ile FRLE'yI destekler.

4. Yukaridaki Resolution (Cozunurluk) degerlerinin dogru calistigindan emin olmak igin lUtfen dnce grafik kartinizin
uyumlulugunu kontrol ediniz. Farkli grafik karti Ureticilerinin farkli politikalari oldugundan, bazi secenekler gizli olabilir.
Gercek destek, grafik kartina baglidir.

5. VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve grafik kartlari yenileme hizini (kare hizi) hesaplarken belirli bir hata payi
(+/-1Hz) icerebilir. Gercek yenileme hizi (kare hizi) esas alinmalidir.
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Pin Atamalari

thona

19 Pin Renkli Goruntl Sinyal Kablosu

Pin No. |Sinyal Adi Pin No. |[Sinyal Adi Pin No. |Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri O- 17. DDC/CEC Yer
2. TMDS Veri 2 Kalkan 10. TMDS Clock + 18. +5V Gug
3. TMDS Veri 2- 1. TMDS Clock Shield 9. Sicak Takma Algilama
4. TMDS Veri 1+ 2. TMDS Clock-

5. TMDS Veri1 Ekranlamasi | 13. CEC
6. TMDS Veri 1- 14. Ayrilmis (cihazda N.C))
7. TMDS Veri O+ 15. SCL
8. TMDS Veri O Ekranlamasi | 16. SDA
L .
19017 15 13 1M 8 7 5 3 1
0 18 16 14 12 10 & B 4 2
[ [
20 Pin Renkli Goéruntu Sinyal Kablosu
Pin No. Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGI
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane(n) 17 AUX_CH(n)
8 GCND 18 Sicak Takma Algilama
9 ML_Lane1 (p) 19 DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Tak ve Calistir

Tak ve Galistir DDC2B Ozelligi

Bu monitor, VESA DDC STANDARDI'na uygun olarak VESA DDC2B 6zellikleri ile donatiimistir. Monitor, ana sisteme
kimligini bildirebilir ve kullanilan DDC seviyesine bagli olarak goéruntu yetenekleri hakkinda ek bilgiler iletebilir.

DDC2B, 12C protokolUne dayanan cift yonlu bir veri kanalindir. Ana sistem, DDC2B kanali Uzerinden EDID bilgisi talep
edebilir.
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