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Vzhladom na charakteristiky produktov OLED sa
odporuca vykonavat udrzbu obrazovky v sulade
s pokynmi uvedenymi v pouzivatelskej prirucke,
aby sa minimalizovalo riziko vzniku trvalého

obrazu (image retention).
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Bezpechost

Narodné konvencie

Nasledujuce podkapitoly popisuju narodné konvencie pouzivané v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celom tomto navode mozu byt bloky textu sprevadzané ikonou a vytlacené tu¢nym alebo kurzivnym pismom. Tieto bloky predstavuju
poznamky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaduje doélezité informacie, ktoré vam pomaézu lepsie vyuzit vas pocéitadovy systém.

UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje moznost poskodenia hardvéru alebo straty dat a informuje vas, ako sa problému vyhnut.

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje mozZnost telesného zranenia a informuje vas, ako sa problému vyhnut.
Niektoré varovania mozu byt uvedené v alternativnych formatoch a nemusia byt sprevadzané ikonou. V takychto pripadoch je konkrétna

forma varovania stanovena regulacnym organom.



Nap3ajanie

A Monitor by mal byt prevadzkovany iba z typu napajacieho zdroja uvedeného na stitku. Ak si nie ste isti typom napdajania vo vasej
domacnosti, obratte sa na svojho predajcu alebo miestnu energetickd spolo¢nost.

A Monitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastrckou, zastrékou s tretim (uzemnovacim) kolikom.

Tato zastrcka sa zapoji iba do uzemnenej elektrickej zasuvky ako bezpecnostné opatrenie. Ak vasa zasuvka neumoZnuje zapojenie trojZilovej

zastrcky, nechajte elektrikara nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouzite adaptér na bezpecné uzemnenie zariadenia. Neobchadzajte
bezpecnostny Ucel uzemnenej zastrcéky.

A Odpojte zariadenie pocas burky s bleskami alebo ked nebude dIhsi ¢as pouzivané. Tymto ochranite monitor pred poskodenim

spdsobenym prepatim.

A Nepretazujte predlZzovacie kable a rozvodné listy. Pretazenie moze spdsobit poziar alebo elektricky Sok.

r !E Pre zabezpecenie uspokojivej prevadzky pouzivajte monitor iba s pocitacmi certifikovanymi UL, ktoré maju vhodne nakonfigurované

zasuvky oznacené medzi 100-240 V AC, min. 5 A.

A Elektricka zasuvka musi byt inStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



Instalacia
A Neumiestrujte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, drziak alebo stél. Ak monitor spadne, modze zranit osobu a spdsobit
vazne poskodenie tohto produktu. Pouzivajte iba vozik, stojan, trojnozku, drziak alebo stol odporucany vyrobcom alebo predavany s

tymto produktom. Pri instalacii produktu postupujte podla pokynov vyrobcu a pouZivajte montazne prislusenstvo odporuc¢ané vyrobcom.
Kombinaciu produktu a vozika preslvajte opatrne.

A Nikdy netlacte Ziadny predmet do otvoru na skrinke monitora. MéZe to poskodit obvodové Casti a sposobit poziar alebo zasah

elektrickym prudom. Nikdy nevylievajte tekutiny na monitor.

r!"\_\ Neumiestiujte prednu Cast produktu na podlahu.
AAK monitor namontujete na stenu alebo policku, pouzite montaznu stpravu schvalenu vyrobcom a riadte sa pokynmi pre tdto sdpravu.

;.'fl' Okolo monitora ponechajte dostato¢ny priestor, ako je znazornené nizsie. V opacnom pripade méze byt cirkulacia vzduchu
g

nedostatocna, co moze viest k prehriatiu, poziaru alebo poskodeniu monitora.

A1, Aby ste predigli moznému poskodeniu, napriklad odlupovaniu panela od ramika, zabezpecte, aby sa monitor neklonil nadol o viac nez
g i

-5 stupnov. Ak bude prekroc¢eny maximalny sklon monitora o -5 stuprov smerom nadol, poskodenie monitora nebude kryté zarukou.

NiZsie sU uvedené odporucané ventilacné priestory okolo monitora pri jeho instalacii na stenu alebo na stojan:

InStalované so stojanom
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Cistenie

I, Pravidelne ¢istite kryt monitoru makkou handri¢kou navihéenou vodou.

‘1%, Pri gisteni pouzivajte makkui bavinenu alebo mikroviaknovi handri¢ku. Handri¢ka by mala byt vihka a takmer sucha, nedovolte, aby sa

tekutina dostala do puzdra.
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E!E Pred Cistenim vyrobku odpojte napajaci kabel.



Iné

‘i\Ak vyrobok vydava nezvycajny zapach, zvuk alebo dym, IHNED odpojte napajaciu zastréku a kontaktujte servisné stredisko.
‘i\.uistite sa, ze ventilacné otvory nie su zablokované stolom alebo zavesom.

&Poéas prevadzky nevystavujte OLED monitor silnym vibraciam alebo narazom.

‘i\Doéas prevadzky alebo prepravy neudierajte do monitora ani ho nenechavajte spadnut.

!'} Napéjacie kable musia mat bezpecnostné schvalenie. Pre Nemecko musi byt typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? alebo lepsi.

Pre ostatné krajiny sa musia pouzit prislusné vhodné typy.

A1, Nadmerny akusticky tlak zo slichadiel méze sposobit stratu sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum zvysuje vystupné napétie
g i

slichadiel, a tym aj hladinu akustického tlaku.

l Low Blue Light: Displej pouziva panel s nizkym modrym svetlom. Spfﬁa certifikdciu TUV Rheinland Low Blue Light Hardware Solution
A2,

pri tovarenskom nastaveni/predvolenom nastaveni.
Zdravie:

Monitor by mal byt od vasich o¢i vzdialeny 50 az 70 cm (20 az 28 palcov).

Dlhodobé pozeranie na obrazovku spdsobuje Unavu oci a moze zhorsit vas zrak. Po kazdej hodine pouZivania produktu si oddychnite oci
na 5az10 mindt.

Znizte namahanie o¢i zameranim sa na vzdialené objekty.
Casté zmurkanie a cvicenie o0& pomahaju predchadzat vysychaniu o&f.

A1, Technolégia bez blikania udrziava stabilné podsvietenie pomocou DC stmievaca, ktory eliminuje hlavnu pricinu blikania monitora, ¢im
A2,
je Setrnejsia k o¢iam.

!} Vzhladom na charakteristiky produktov OLED sa neodporuUca nepretrzite pouzivat tento produkt dlhsie ako 24 hodin. Tento produkt

vyuZziva mnozstvo technolégii na eliminaciu mozného zachytavania obrazu. Podrobnosti ndjdete v pokynoch tykajucich sa ,Udrzby
obrazovky*.



Nastavenie

Obsah balenia

OLED Monitor
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M4*4
Quick Start Guide  Warranty card Stand Base Wall Mount  wall Mount gcrewdriver
Bracket Screws

@ @ *

M5*2
Stand Screws Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable
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'*' Nie vsetky signalne kable budu dodané pre vsetky krajiny a regidny. Prosim, overte si to u miestneho predajcu alebo v pobocke AOC.



Montaz stojana a zakladne

sledujucich krokov.

Prosim, zostavte alebo odstrante zakladnu podla na

Montaz:

ého.

\_: gg POZNAMKA: Dizajn displeja sa mdze IiEit od zobrazen

Specifikacia

Jvitu 10 mm)

ecifikacia skrutiek stojana: M6x21 mm

Specifikac
(Efektivna dizka za

itu 10 mm)

skrutiek drziaka: M5x20 mm

(Efektivna dizka zavi




Nastavenie uhla pohladu

Pre optimalne zobrazenie sa odporlca pozerat sa priamo na ¢elnu stranu monitora a nasledne si upravit uhol podla vlastnych preferencii.
DrZte stojan, aby ste pri zmene uhla monitora nezvrhli zariadenie.
Monitor mézete nastavit nasledovne:

‘50(\230

150mm|

¥ jﬁi POZNAMKA:

Pri zmene uhla sa nedotykajte OLED obrazovky. Dotykanie sa OLED obrazovky méze spdsobit jej poskodenie.

@ Varovanie

Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil nadol viac nez o -5
stupriov.
Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Drzte iba ramik.



Pripojenie monitora

Pripojenia kdblov na zadnej strane monitora a pocitaca:

@

Napajanie

HDMIN

HDMI2

DisplayPort

UsB C

USB upstream

USB3.2 Genl downstream + rychle nabijanie x 1
Sluchadla

USB3.2 Genl downstream x2

© 0NN W N

Pripojit k PC

Pevne pripojte napdjaci kabel na zadnu stranu displeja.

Vypnite pocitac a odpojte jeho napajaci kabel.

Pripojte kabel signadlu displeja k video konektoru na zadnej strane vasho pocitaca.
Zapojte napdjaci kabel pocitaca a displeja do blizkej zasuvky.

Zapnite pocitac a displej.

noNwWN

Ak monitor zobrazuje obraz, instalacia je dokoncena. Ak obraz nezobrazuje, pozrite si ¢ast RieSenie problémov.
Na ochranu zariadenia vzdy vypnite PC a OLED monitor pred pripojenim.



Montaz na stenu

Priprava na instalaciu volitelného ramena na montaz na stenu.

Tento monitor je mozZné pripevnit na rameno na montaz na stenu, ktoré sa predava samostatne. Pred vykonanim tohto postupu odpojte
napajanie. Postupujte podla tychto krokov:

1. Odstrante zakladriu.

2. Postupujte podla pokynov vyrobcu pri zostavovani ramena na montaz na stenu.

3. Umiestnite kovovy diel uréeny na montaz na stenu na zadnu stranu monitora, vlozte 2 skrutky drziaka do otvorov a utiahnite ich.

4. Umiestnite rameno na montaz na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na zadnej strane monitora.

5. VloZte 4 skrutky do otvorov a utiahnite ich.

6. Znovu pripojte kable. Na instrukcie tykajuce sa pripevnenia ramena na stenu sa obratte na pouzivatelsku priru¢ku dodanu s volitelnym
ramenom na montaz na stenu.

DrZiak na stenu:

- M4
5 of
p| ——— Tq
O e
100mm ‘
o - O
i — ¥
: o

100mm
Specifikacia skrutiek pre drziak na stenu: M4*12 mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

\_: jﬂi Poznamka: Otvory na skrutky pre VESA montaz nie sU dostupné pre vsetky modely, overte si to u predajcu alebo oficialneho oddelenia
AOC.

V—ﬁ& P

,‘
NI===""N

Dizajn displeja sa moéze lisit od zobrazenych ilustracii.

Varovanie

1. Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil nadol viac nez o -5
stupnov.

2. Prinastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Drzte iba ramik.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje s rozhraniami DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Kompatibilna graficka karta: Odporucany zoznam je uvedeny nizsie, overit ho mozno aj na www.AMD.com

Graficka karta

Radeon™ RX Vega séria

Radeon™ RX 500 séria

Radeon™ RX 400 séria

Radeon™ R9/R7 300 séria (okrem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano séria

Radeon™ R9 Fury séria

Radeon™ R9/R7 200 séria (okrem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO AI0-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

Funkcia kompatibilna s NVIDIA G-SYNC

Tento produkt podporuje funkciu kompatibilnd s NVIDIA G-SYNC. Funkcia kompatibilna s NVIDIA G-SYNC pracuje cez rozhranie
DisplayPort.

Na dosiahnutie dokonalého herného zazitku poskytovaného funkciou G-SYNC je potrebné samostatne zakupit grafickd kartu NVIDIA
GPU, ktoré podporuje funkciu G-SYNC.

Systémoveé poziadavky pre G-SYNC:
Kategoria poziadaviek: Monitor kompatibilny s NVIDIA G-SYNC (ReZim kompatibility)

Graficka karta: ArchitektUra NVIDIA Pascal alebo vyssia (napr. séria GTX 10, séria RTX)

Monitor: Monitor overeny spoloc¢nostou NVIDIA podporujuci variabilnt obnovovaciu frekvenciu (VRR)
Operacny systém: Windows 10 alebo novsi
Pripojovaci kabel: Pouzite kabel DisplayPort

Dalsie informécie o technoldgii NVIDIA G-SYNC najdete na adrese: https://ww.nvidia.com/en-us/support

12



HDR

Tento monitor je kompatibilny so vstupnymi signalmi vo formate HDRIO.
Displej mdze automaticky aktivovat funkciu HDR, ak sU prehravac a obsah kompatibilné. Informacie o kompatibilite vasho zariadenia a
obsahu ziskate od vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Ak nepotrebujete automaticku aktivaciu funkcie HDR, vyberte v menu

nastaveni displeja moZnost ,VYP".

Poznamka:

1. Rozlisenie 3840x2160@50 Hz/60 Hz/120 Hz je dostupné iba na zariadeniach, ako st UHD prehravace alebo konzoly Xbox/PlayStation.

2. Nastavenia displeja:

a. Rozlisenie displeja je nastavené na 3440x1440 a funkcia HDR je predvolene zapnutd. Za tychto podmienok médze obrazovka mierne
stmavnut, ¢o signalizuje aktivaciu rezimu HDR.

b.  Po spusteni aplikacie mozno dosiahnut optimalny HDR efekt zmenou rozlisenia na 3440x1440 (ak je tato moznost dostupna).

[} NVIDIA Control Panel

New

MSI True

3440x1440

13



Funkcia KVM

Co je KVM?

Pomocou funkcie KVM modzete na jednom monitore AOC zobrazovat vystup z dvoch stolnych pocitacov, dvoch notebookov alebo kombinacie
jedného stolného pocitaca a jedného notebooku a ovlddat obe zariadenia jednou sadou klavesnice a mysi. Ovladanie medzi jednotlivymi
zariadeniami prepinate vyberom zdroja vstupného signalu v polozke ,Vyber vstupu® v OSD menu.

Ako pouzivat funkciu KVM?
Krok 1: Pripojte jedno zariadenie (stolny pocitac alebo notebook) k monitoru pomocou kabla USB-C.

Krok 2: Pripojte iné zariadenie k monitoru prostrednictvom rozhrania HDMI alebo DisplayPort. Nasledne pripojte toto zariadenie k monitoru
aj pomocou kabla USB upstream.

Krok 3: Pripojte svoje periférne zariadenia (klavesnicu a mys) k monitoru prostrednictvom portu USB.

= USB-C
(=)
R
—
p—
USB UP é
USB USB

~ .
S sl
OSSO ST S r
S [ mie
S 1000523 C 00

S SOOSSSTSS
ST
==

Zariadenie 1 | ‘ Zariadenie 2
= ;" ) i > ZZ Zz
) Z 2z

Poznamka: Dizajn displeja sa méze liSit od toho, ktory sa uvadza na obrazkoch

Krok 4: Prejdite do nastaveni. Na stranke s nastaveniami vyberte mozZnost ,Auto, ,USB C" alebo ,USB UP" na karte VWber USB.

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 90 HDMI
Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture

PIP/PBP

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

UL Off Timer(hr)

0SD Setup pbc/cl

a a
<Crenter mexit ampselect
v v

Vyber USB Popis funkcie

Auto Automaticky vybera medzi USB C a USB Up v zavislosti od vstupného zdroja.
usBC Poskytuje funkciu USB hubu prostrednictvom kabla USB C.

USB up Poskytuje funkciu USB hubu prostrednictvom kabla USB up.

14



Nastavovanie

Rychle klavesy

4 N

@

@ -E_D@/-
@ (

- /

1 Uzivatelska klavesa Hore (Vyber vstupu)/Hore
2 Uzivatelska klavesa Dole (Dial Point)/Dole

3 Uzivatelska klavesa Vlavo (Herny rezim)/Vlavo
4 Uzivatelska klavesa Vpravo (Light FX)/Vpravo
5 Napajanie/Menu/Vybrat

Napajanie/Menu/Vybrat

Ked je monitor vypnuty, stlacte toto tlacidlo na jeho zapnutie.

Ked'je monitor zapnuty, stlacte toto tlac¢idlo na otvorenie ponuky OSD alebo potvrdenie Uprav funkcii a podrzte toto tlacidlo stlacené
priblizne 2 sekundy na vypnutie monitora.

Ked'je monitor v pohotovostnom rezime, stlacte toto tlacidlo na jeho vypnutie.

Uzivatelska klavesa Dole (Dial Point)/Dole

Ked'je monitor v pohotovostnom rezime, stlacte toto tlacidlo na otvorenie prikazu ,Vyber vstupu®. Prispdsobte tUto skratkovu funkciu v
ponuke OSD: Herny rezim, Ovladanie tierov, Nizke oneskorenie vstupu, Adaptive-Sync, Pocitadlo snimok, Dial Point, Sniper Scope, Vyber
vstupu, Hlasitost, Pomer stran obrazu, Obnovenie pixelov, Light FX, Farba hry, Zosilnenie tmavych ténov, Ostrost, Teplota farieb, Farebny
priestor, Rychla ponuka, Ziadna funkcia.

Tovarenské predvolené nastavenie je ,Dial Point*.

Ked'je ponuka OSD zatvorena, stlacte toto tlacidlo na otvorenie ponuky Vyber vstupu, stlacte tlacidlo Hore alebo Dole na vyber zdroja
zobrazeného v informacnom paneli a stlacte tlacidlo Vybrat na prepnutie na vybrany zdroj. Ked je monitor v pohotovostnom rezime,
stlacte toto tlacidlo na otvorenie ponuky Vyber vstupu.

Pouzivatelské tlagidlo Lavé (Herny rezim)/Lavé

Tuto skratkovu funkciu si mézete prisposobit v menu OSD: Herny rezim, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame Counter,
Dial Point, Sniper Scope, Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Sharpness, Color Temp., Color
Space, Quick Menu, No Function. Predvolené nastavenie z vyroby je ,Gaming Mode".

Ked'je menu OSD vypnuté, stlacenim tohto tlac¢idla otvorite menu Herny reZzim; stlacenim tlacidla Lavé alebo Pravé vyberte prislusny herny

rezim (Standardny, FPS, Real-Time Strategy, Racing, Player 1, Player 2 alebo Player 3). Ked je monitor v pohotovostnom rezime, stlaGenim
tohto tlacidla otvorite menu Input Select.

Pouzivatelské tlagidlo Pravé (Light FX) / Pravé

Tuto skratkovu funkciu si mézZete prispdsobit v menu OSD: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame Counter,
Dial Point, Sniper Scope, Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Sharpness, Color Temp., Color
Space, Quick Menu, No Function. Prednastavenie z vyroby je ,Light FX".

Ked'je ponuka OSD vypnutd, stlacenim tohto tlacidla otvorite ponuku ,Gaming Ambient Light", kde mdzete podla potreby upravit
intenzitu, reZim a farbu funkcie Light FX. Ak je monitor v pohotovostnom rezime, stlacenim tohto tlacidla otvorite ponuku Vyber vstupu.

Pouzivatelska klavesa Hore (Vyber vstupu)/Hore

15



Tuto funkciu skratky si moZzete prispdsobit v ponuke OSD: Herny rezim, Ovladanie tienov, Nizke oneskorenie vstupu, Adaptive-Sync,
Pocitadlo snimok, Dial Point, Sniper Scope, Vyber vstupu, Hlasitost, Pomer stran obrazu, Obnovenie pixelov, Light FX, Farba hry, Dark
Boost, Ostrost, Teplota farieb, Farebny priestor, Rychla ponuka, Ziadna funkcia. Predvolené nastavenie z vyroby je ,Vyber vstupu®. Ked'je
ponuka OSD vypnutd, stlacenim tohto tlacidla otvorite ponuku ,Vyber vstupu®, pomocou tlacidiel ,Hore" alebo ,Dole” vyberte zdroj signadlu
zobrazeny v informacnom riadku a stlacenim tlacidla ,Select” prepnite na vybrany zdroj signalu. Ak je monitor v pohotovostnom rezime,
stlacenim tohto tlacidla otvorite ponuku Vyber vstupu.

OSD - Funkcia zamku

Ked'je menu OSD vypnuté, stlacte a podrzte tlacidlo ,Dole” priblizne 10 sekind na zamknutie alebo odomknutie menu OSD.

16



Nastavenie menu OSD

Rychle menu

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

Standard 10 70 o

A
<Z» Enter
v

1 Ponuka Otvorte hlavné menu OSD.
5 Rychle menu 1 Pouzivatelské rychle menu 1.
Herny rezim Predvolené nastavenie je Herny rezim.

Rychle menu 2 Pouzivatelské rychle menu 2.

3 Farba hry Predvolené nastavenie je Farba hry.
Rychle menu 3 e o
) Pouzivatelské rychle menu 3.
4 Enghtmess/Contrast (Jas/ Predvolené nastavenie je Brightness/Contrast (Jas/Kontrast).
ontrast)
5 Rychle menu 4 Rychla ponuka pouzivatela 4.
Ovladanie tierov Predvolenym nastavenim je Ovladanie tiefov.

Navod na obsluhu tlacidiel

A
4/ pEnter <4H)EXxit
v )

1 Whrat Podla pokynov k fialovym tlacidldam v menu OSD stlacte prislusné tlacidlo na vyber menu, ktoré chcete
Y upravit, alebo na vykonanie Uprav.
> Enter Podla pokynov k fialovym tlacidlam v menu OSD stlacte prislusné tlacidlo na potvrdenie vyberu a prechod
do daldej podponuky, alebo na potvrdenie Upravy menu.
3 Exit (Ukon&enie) Podla pokynov k ﬁalovym tla,cwd\amv\/ menu OSD stlacte prislusné tlacidlo na navrat do predchadzajucej
drovne menu alebo na Uplné ukoncenie menu.
Poznamka:

Funkcia 5-smerného navigac¢ného tlacidla sa méze lisit v zavislosti od réznych Urovni menu OSD alebo moznosti. Obsluhujte ho podla
pokynov k fialovym tlacidlam v menu OSD.
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Nastavenie OSD

Nastavenie hry

RESOLUTION

3440x1440
Game Setting

Light FX
Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 20

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

A
E»Exit
v

INPUT SOURCE

HDMIN

<EpSelect

Off (Vypnuté) Bez optimalizacie hernym rezimom.
Na hranie hier FPS (strielacky z pohladu prvej osoby). Zlepsuje
FPS R ; ) .
detaily ¢iernej farby v tmavych témach.
RTS Pre hranie RTS (Real Time Strategy). Zlepsuje kvalitu obrazu.
Herny rezim Preteky Pre hrgme prgtekarskych hier. Poskytuje najrychlejsi cas odozvy a
vysokU saturaciu farieb.
Gamer1 PouZivatelské nastavenia ulozené ako Gamer 1.
Gamer 2 Pouzivatelské nastavenia ulozené ako Gamer 2.
Gamer 3 Pouzivatelské nastavenia ulozené ako Gamer 3.

Upravte pomer stran obrazu.

Cela obrazovka (21:9/16:9): Skaluje vstupny obraz tak, aby vyplnil
cell obrazovku; vhodné pre obrazy s pomerom stran 21:9/16:9.
171 (21:9/16:9): Zobrazuje vstupny obraz v jeho nativnom rozliseni
bez skalovania.

Cela obrazovka (21:9/16:9) (FULL (21:9/16:9))/
11(21:916:9)/

Cela obrazovka (Stvorec)/

11 (Stvorec)/

Pomer stran/

27"/

245"

Celd obrazovka (Stvorec): Prednastavené rozlisenie 1280x960;
vstupny obraz sa prispdsobi tak, aby vyplnil celd obrazovku.

11 (Stvorec): Predvolené rozlisenie je 1280x960, vstupny obraz sa
zobrazuje v nativhom rozliseni bez zmeny velkosti.

Vertikdlna celd obrazovka: Predvolené rozlisenie je 1280x960.
Obraz sa zobrazuje v pdvodnom pomere stran a vyplfiuje
obrazovku ¢o najviac bez geometrického skreslenia. Vhodné pre
obrazy s pomerom stran 4:3.

27. Zobrazuje iba 27-palcovu oblast obrazu vycentrovanu na
obrazovke.

24.5: Zobrazuje iba 24,5-palcovi oblast obrazu vycentrovanu na
obrazovke.

Pomer stran

Prednastavenie Ovladania tiefiov je O, nasledne mdze koncovy
pouzivatel upravit hodnotu v rozsahu od O do 20 na zlepsenie
jasu obrazu.

Ak je obraz prilis tmavy na jasné rozpoznanie detailov, upravte
hodnotu z 0 na 20 pre jasnejsi obraz.

Ovladanie tienov 0-20
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Vypnutie rdamcovej pamate moze znizit oneskorenie vstupu.

) ) on/Off Poznamka: Nizka latencia vstupu je predvolene vypnuta a neda
Nizka latencia vstupu (Zapnuté / Vypnuté) sa nastavit, ak je frekvencia pola niz&ia ako 175 Hz; pri frekvencii
pola 175 Hz a v rezime Adaptive-Sync je predvolene zapnuta a
tieZ neda sa nastavit.
R Herna farba poskytuje Urover nastavenia saturacie od O do 20
Farba hry 0-20 pre lepsi obraz.
Vypnut alebo zapnut Adaptive-Sync/G-SYNC.
Adaptive-Sync On/Off ) i Upozornenie pri aktivacii Adaptive-Sync/G-SYNC: Ak je funkcia
(Zapnuté / Vypnuté) Adaptive-Sync/G-SYNC povolend, v niektorych hernych

prostrediach sa moze vyskytnut blikanie.

Dial Point

Vypnuté / Zapnuté / Dynamické

Funkcia ,Dial Point" umiestfuje indikator zamerania do stredu
obrazovky, ¢im pomaha hracom dosiahnut presné a akuratne
mierenie v hrach typu First Person Shooter (FPS).

Puskohlad snipera Vypnuté / 2X /3X [ 4X Lokalne priblizenie ulahcuje zameranie ciela pri strelbe.
Zapnite funkciu MBR (Redukcia rozmazania pohybu) na
MBR Zap. Nyp zmiernenie rozmazania pri pohybe.

Poznéamka: Funkciu MBR moZno nastavit len pri vypnutej
inteligentnej synchronizacii a obnovovacej frekvencii 360 Hz.

Pocitadlo snimok

Vypnuté / Pravy horny roh / Pravy dolny
roh / Lavy dolny roh / Lavy horny roh

Zobrazit vertikadlnu frekvenciu vo vybranom rohu

Vyberte typ pripojeného zariadenia.

HDMIN Konzola/DVD/PC Pri pripajani hernej konzoly alebo DVD prehravaca cez port
HDMI1 nastavte HDMI1 na rezim PC.
Vyberte typ pripojeného zariadenia.
HDMI2 Konzola/DVD/PC Pri pripajani hernej konzoly alebo DVD prehravaca cez port
HDMI2 nastavte HDMI2 na rezim PC.
Poznamka:

1). Ked'je ,HDR rezim*“v Casti ,Obraz" nastaveny na inU hodnotu nez Vypnuté, nie je mozné upravovat polozky ,Ovladanie tienov* a ,Herna

farba®.

2). Ked'je ,HDR" v ¢asti ,Obraz" nastavené na ,DisplayHDR" nie je mozné upravovat ani vyberat polozky ,Herny rezim*, ,Ovladanie tiefov" a

,Herna farba“. Ked je ,HDR" v ¢asti ,Obraz" nastavené na ,HDR Peak", ,HDR Movie“, ,HDR Picture" alebo ,HDR Game", nie je mozné upravovat

ani vyberat polozky ,Herny rezim"“ a ,Herna farba"“.

3). Ked je ,Farebny priestor” v Casti ,Nastavenia obrazu" nastaveny na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", nie je mozné upravovat ani vyberat polozky
,Ovladanie tienov* a ,Herna farba“.
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Light FX

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 90 HDMIN

Game Setting Light FX

Light FX Light FX Mode
Picture Pattern

PIP/PBP Foreground R

OLED Care Foreground G

Settings Foreground B

Audio Background R

OSD Setup Background G

A
E»>Exit <“EpSelect
v

Vypnuté / Nizke / Stredné /

Light FX Silné

Vyberte intenzitu efektu Light FX.

Audiol / Audio2 / Staticky /
Prechod tmavym bodom /
Posun gradientu / Roztiahnuta
wypln / Kvapkova vypln /
Rozsirujuca sa kvapkova

wypln / Dychanie / Prechod
svetelného bodu / Priblizenie /
Duha/Vina/ Blikanie / Demo

Rezim Light FX Rezim Light FX

Cervena/ Zelena /Modra /

vzor Duha / Uzivatelské nastavenie Vyberte vzor Light FX

Popredie R

Popredie G 0-100 Pog_zwvatel moze upravit fa[pu poprgd\a svetelnych efektov,
ked je vzor nastaveny na uzivatelskée

Popredie B

Pozadie R

Pozadie G 0-100 Dou;wvatel moze uprgwt favrpu pqza@a svetelnych efektov,
ked je vzor nastaveny na uzivatelské

Pozadie B

Poznamka:

Systém Windows 11 podporuje efekty dynamického osvetlenia. Pri pripojeni displeja k pocitacu so systemom Windows 11 pomocou upstream
USB kabla prejdite do Nastavenia » Prispdsobenie » Dynamické osvetlenie a povolte moznosti ,Pouzivat dynamické osvetlenie na mojich
zariadeniach" a ,Nechat kompatibilné aplikacie v popredi vzdy ovladat osvetlenie”. Tym sa umozni systému Windows 11 ovladat herné
ambientné svetelné efekty; v takom pripade je moznost ,Herné ambientné osvetlenie* v OSD menu neaktivna (siva) a neda sa upravovat.
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Obraz

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 90 HDMIN
Game Setting Brightness
Light FX Contrast
Picture Dark Boost
PIP/PBP Sharpness

OLED Care Gamma

Settings Eco Adjustment

Audio Color Temp.

OSD Setup Red

<EpSelect

Brightness
Contrast (Jas/ 0-100 Nastavenie podsvietenia.
Kontrast)
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalneho registra.
Vypnuté / Uroven 1/ Uroven Vylepsite detaily obrazovky v tmavych alebo svetlych oblastiach, aby ste upravili jas vo
Dark Boost g o - : SR L ¥ .
2 /Uroven 3 svetlej oblasti a zabezpecili, Ze neddjde k presyteniu.
Sharpness .
(Ostrost) 0-100 Upravte ostrost.
Gamma 18/20/22/24/26 Upravte Gamma.
STANDARD Standardny rezim.
Text Rezim textu.
Internet Internetovy rezim.
Eko\og\cke Hra Herny rezim.
nastavenie
Film Filmovy rezim.
Sport Sportovy rezim.
Citanie Rezim &itania.
Tepla Tepla teplota farieb.
Normalna Normalna teplota farieb.
Color Temp.
(Teplota farieb)
Studena Studena teplota farieb.
Pouzivatel Obnovit farebnu teplotu.
Cervena 0-100 Cervené zosilnenie z digitalneho registra.
Zelena 0-100 Zelené zosilnenie z digitdlneho registra.
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Modra 0-100 Modré zosilnenie z digitalneho registra.
g::\gerizija(liz) 0-100 Nastavit saturaciu ¢ervenej (R).
(Sg)tura’cia zelene] 0-100 Nastavit saturaciu zelenej (G).
(Sé‘;\)turécia modrej 0-100 Nastavit saturaciu modrej (B).
gjéf;\é/g}a(cj 0-100 Nastavit saturaciu azurovej (C).
iiﬁ%ﬁg\a@j (M) 0-100 Nastavit saturaciu purpurovej (M).
Saturacia zltej (Y) | 0-100 Nastavte Y.Saturation.
RHue 0-100 Nastavte R.Hue.
GHue 0-100 Nastavte G.Hue.
B.Hue 0-100 Nastavte B.Hue.
C.Hue 0-100 Nastavte C.Hue.
M.Hue 0-100 Nastavte M.Hue.
Y.Hue 0-100 Nastavte Y.Hue.
Off (VWypnuté)
DisplayHDR
HDR Peak Nastavte HDR profil podla vasich poziadaviek na pouzivanie.
HDR Poznamka:
HDR Picture Ked'je zisteny HDR obsah, moznost HDR sa zobrazi na Upravu.
HDR film
HDR hra
Off (Wypnuté)
HDR Picture Optimalizované pre farbu a kontrast obrazu, ktory simuluje HDR efekt.
HDR rezim Poznamka:
HDR film Ked'nie je zisteny HDR obsah, moZnost HDR reZimu sa zobrazi na Upravu.
HDR hra

Farebny priestor

Nativny panel

Poskytuje nativny farebny gamut.

sRGB

Farebny priestor sRGB.

DCI-P3

Farebny priestor DCI-P3.

Rezim LowBlue

Off (Vypnuté)

Multimédia

Internet

Kancelaria

Citanie

Znizenie vinovej dizky modrého svetla regulaciou farebnej teploty.

Poznamka:

1) Ked'je ,HDR rezim" nastaveny na stav iny ako vypnuté, polozky ,Kontrast®, ,Dark Boost", ,Gamma®, ,ReZim jasu scény", ,Farebna teplota“,
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,6-0sova saturacia / odtien”, ,Farebny priestor* a ,Rezim LowBlue" nie je mozné upravovat.
2) Ked je ,HDR" nastaveny na ,DisplayHDR", vSetky polozky v Casti ,Nastavenia obrazu® okrem ,HDR" a ,Ostrost” nie je mozné upravovat;

Ked'je ,HDR" nastavené na ,HDR Enhance’, ,HDR Photo", ,HDR Movie" alebo ,HDR Game", polozky ,Gamma*, ,Brightness Scene Mode",
,Color Temp.”, ,6-Axis Saturation / Hue", ,Color Space* a ,Low Blue Light Mode" nie je mozné upravovat.

3) Ked je ,Color Space" nastavené na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", polozky ,Contrast”, ,Dark Boost", ,Gamma®, ,Brightness Scene Mode", ,Color
Temp.", ,6-Axis Saturation / Hue", ,HDR Mode" a ,Low Blue Light Mode" nie je mozné upravovat.

4) Ked'je ,Brightness Scene Mode" nastavené na ,Reading”, polozky ,Contrast®, ,Dark Boost*, ,Color Temp.", ,6-Axis Saturation / Hue", ,Color
Space” a ,Low Blue Light Mode" nie je mozné upravovat.

5) Ked'je ,Game Mode" v asti ,Game Settings” nastaveny na iny reZim nez ,Standard®, polozky ,Brightness Scene Mode*, ,6-Axis Saturation /
Hue", ,HDR Mode" a ,Color Space" nie je mozné upravovat.

23



PIP/PBP

RESOLUTION

3440x1440 60
Game Setting
Light FX
Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE

HZ Standard 20

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

HDMIN

<EpSelect

Rezim PIP/PBP

Vypnuté /PIP /PBP

Vypnut alebo zapnut PIP alebo PBP.

Hlavny zdroj

Vlyberte zdroj hlavnej obrazovky.

Vedlajsi zdroj

Vyberte zdroj vedlajsej obrazovky.

Hlavny zdroj

Zvuk Vyberte nastavenie zvuku.
Vedlajsi zdroj

Velkost Mala / Stredna / Velka Vyberte velkost obrazovky.
Pravy-hore
Pravy-dole

Pozicia Nastavte umiestnenie obrazovky.
Lavy-hore
Vlavo dole
Zapnuté: Vymenit

Vymenit Vymente zdroj obrazovky.
Vypnuté: Ziadna akcia

Poznamka:

1). Kedje ,HDR"vramci,Obraz‘ nastaveny na stav iny ako vypnuty, véetky polozky v ramci ,PIP/PBP* nie su nastavitelné.
2). Kedje PBP/PIP povolené, kompatibilita vstupnych zdrojov hlavnej a vedlajsej obrazovky je uvedena v nasledujucej tabulke:

Hlavny zdroj
PBP/PIP
HDMIN HDMI2 DisplayPort UsB C
HDMI \Y \Y% V
HDMI2 \Y \Y% \Y% V
Vedlajsi zdroj
DisplayPort \Y, V \% vV
USB C \Y, \Y, \Y, \Y,
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Starostlivost o OLED

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE

60HZ Standard

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

Thermal Protection

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

920 HDMI

«mpselect

Orbitovanie pixelov
(Posun obrazu)

Vypnuté / Slabé / Stredné /
Silné

Funkcia Orbit bude mierne posuvat zobrazeny obraz
na Urovni pixelov raz za sekundu, aby sa predislo
zachytavaniu obrazu.

Tato funkcia je predvolene nastavena na ,Zapnuté
(Slabé)". MoZnost ,Slabé" spésobuje najmensi pohyb,
,Silné" spbsobuje najvacsi pohyb a moznost ,Vypnuté®
deaktivuje pohyb a zvysSuje riziko zachytavania obrazu.
Toto nastavenie je mozné vykonat v ponuke OSD.

Automaticka obnova
pixelov

Obnova pixelov
(Odstranenie trvalého
zobrazenia obrazu)

Vypnuté / Zapnuté

On/ Off

Povolit/Zakazat funkciu automatickej obnovy pixelov
,Pixel Refresh".

Monitor bude kazdych 24 hodin kumulativneho
pouZivania automaticky zobrazovat ,Automatické
upozornenie®, aby pripomenul pouzivatelovi spustenie
procesu ,Pixel Refresh”.

Vyberte moznost ,Vypnuté®, ak chcete zastavit
automatickud obnovu pixelov pre ,Pixel Refresh”. Ak
vSak nedodrZite odporucany ¢as na spustenie ,Pixel
Refresh”, moze sa zvysit riziko trvalého zobrazenia
obrazu na obrazovke. Postupujte opatrne.

Tato funkcia pomoze odstranit trvalé zobrazenie
obrazu.

Po spusteni vyberte v ponuke vyzvy moznost ,Ano*.
Displej vypne obrazovku a spusti cyklus udrzby.
Indikator napajania bude pocas cyklu blikat bielou
farbou (1 sekunda zapnuté/1 sekunda vypnuté), o
trva priblizne 10 minut. Na konci cyklu sa indikator
napajania vypne a displej prejde do pohotovostného
rezimu.

Setri¢ obrazovky

Vypnuté / Pomaly / Rychlo

Ked'je staticky obraz detekovany po urcitu dobu,
funkcia Setric¢a obrazovky stimi jas obrazovky, aby
chranila panel pred vypalenim. Ked je detekovany
pohybujuci sa obraz, monitor obnovi jas na
predchadzajuci pracovny stav. Predvolené nastavenie
je Pomaly a méze byt zmenené na Rychlo, aby sa Setri¢
obrazovky aktivoval skdr. Dérazne odporucame vzdy
zapnut Setri¢ obrazovky v rezime Pomaly alebo Rychlo
na ochranu obrazovky. Odporuca sa tieZ nastavit vase
zariadenie tak, aby pouzivalo Setri¢ obrazovky.

Ochrana log

Vypnuté/1/2/3/4

Ak je na obrazovke detekovanych viacero statickych
log, odporuca sa aktivovat funkciu Ochrana log, ktora
stlmi jas obrazovky a tym chrani panel pred vypalenim
obrazu v miestach vyskytu log.
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Stimenie okrajov

Vypnuté/1/2/3/4

Pri Specialnych pomeroch stran, ktoré maju ciernu
plochu v ramci obrazovky alebo pri rozdelenej
obrazovke, dokaze funkcia Stimenie okrajov
automaticky detekovat a stimit jas konkrétnych oblasti
s vyraznym rozdielom v drovni jasu.

Stimenie listy uloh

Vypnuté/1/2/3/4

Technologia Stimenie listy Uloh stimi jas oblasti listy
Uloh na obrazovke. Zmeny jasu nie sU badatelné v
inych oblastiach nez v liste uloh.

Tepelna ochrana

Vypnuté / Zapnuté

Ak teplota monitora prekroci 60 stupriov Celzia, funkcia
Tepelna ochrana automaticky stimi jas obrazovky, aby
zabezpecila spravny odvod tepla. Odporuca sa tuto
funkciu na monitore aktivovat.

Ochrana ikon

Vypnuté/1/2/3

Pri detekcii ikony okna méze obrazovka automaticky
znizit jas v jej okoli, ¢im sa znizuje riziko vzniku
zvyskového obrazu.

V ponuke OSD vyberte moznost Ochrana ikon:
Zapnuté: Znizuje jas v oblasti ikony okna. Odporuca sa
tuto funkciu ponechat aktivnu.

Vypnuté (predvolené): Jas obrazovky sa nemeni.
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Nastavenia

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture USB Selection
PIP/PBP

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

OSD Setup DDC/Cl

<EpSelect

Jazyk Vyberte jazyk OSD.
Vyber vstupu Gééoér{DMH/HDM\Z/D\Sp\ayPort/ Vyberte zdroj vstupného signalu.
Vyber USB Auto/USB C/USB up Vlyberte cestu pre Udaje USB Uplink

Nakonfigurujte rozhranie USB tak, aby uprednostfiiovalo bud'
rychlost prenosu udajov, alebo rozlisenie.

Poznambka: Pri predvolenom nastaveni ,Vysoka rychlost prenosu
Udajov" sU uprednostnované rychlosti prenosu Udajov. Port

Vysoka rychlost prenosu ddajov/ USB-A pracuje rychlostou USB 3.2 Genl, zatial ¢o port USB-C

UsB-C Wveoké rozlizenie podporuje maximalne rozlisenie 3440x1440@360 Hz s 1,07
Y miliardou farieb (vo forméate YCbCr 4:2:2/YCbCr 4:2:0).

Pri nastaveni na ,Vysokeé rozlisenie" pracuje port USB-A rychlostou
USB 2.0, zatial ¢o port USB-C podporuje maximalne rozlisenie
3440x1440@360 Hz s1,07 miliardou farieb (vo formate RGB/
YCbCr 4:4:4).

Rezim USB pohotovosti Vypnuté / Zapnuté Zapnut/Vypnut rezim USB pohotovosti.

Pripomienka prestavky Vypnuté / Zapnuté fggg“rr%enka prestavky, ak pouzivatel pracuje nepretrzite viac ako

Casovac vypnutia (h) 0-24h Nastavte Cas vypnutia DC.

DDC/CI Nie / Ano Zapnut/Vypnut podporu DDC/CI.

Reset (Resetovat) Nie / Ano Obnovit menu na predvolené nastavenia.

*Pri prvotnom pouziti alebo po operacii resetovania OSD menu je funkcia USB predvolene zakazana a port USB-C nemoze dodavat
napajanie. Funkciu znova aktivujte pomocou jednej z nasledujucich metdd:

1) Dvakrat vykonajte cyklus zapnutia a vypnutia displeja.

2) V OSD menu nastavte moznost ,Rezim USB pohotovosti‘ na hodnotu ,Zapnuté".
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Zvuk

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ R ELGET(] 20 HDMI

Game Setting Volume
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

A
H»Exit <«H»>Select
v

Hlasitost 0-100 Nastavte hlasitost vstavanych reproduktorov alebo slichadiel.

Stimit Vypnuté / Zapnuté Stiste hlasitost.
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OSD Setup (Nastavenie OSD)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Transparence
Light FX H. Position

Picture V. Position

PIP/PBP Timeout(s)

OLED Care Quick Menul

Settings Quick Menu2

Audio Quick Menu3

OSD Setup Quick Menu4

<EpSelect

Prienladnost 0-100 Nastavte priehladnost OSD.

Pozicia 0-100 Nastavte horizontalnu poziciu OSD
Pozicia 0-100 Nastavte vertikalnu poziciu OSD

Casowy limit (s) 5-120 Nastavte ¢asovy limit zobrazenia OSD (s).

Herny rezim/

Rychle menu 1
Ovladanie tierov/

Rychle menu 2 Farba hry/

Brightness/Contrast (Jas/Kontrast)/ Nastavte funkcie Rychleho menu 1,2, 3, 4.
Rychle menu 3 Kontrast/

Sharpness (Ostrost)/

Rychle menu 4 Hlasitost

Herny rezim/

Ovladanie tiernov/

Nizke oneskorenie vstupu/
Adaptive-Sync/

Pocitadlo snimok/
Zameriavaci bod/
Snipersky zameriavac/
\Vyber vstupu/

Hlasitost/

Pomer stran/ Nastavte funkcie smerom nahor, nadol, dolava a doprava
Obnova pixelov / pre pouzivatelské klavesy.

Svetelné efekty/
Herné farby/
Zosilnenie ciernej/
Ostrost/

Teplota farieb/
Farebny priestor/
OSD na obrazovke/

Pravé tlacidlo (Svetelné efekty) ;_y’cdh\a ?Onﬁka/
iadna funkcia

Tlacidlo nahor (Vyber vstupu)

Tlacidlo nadol (Bod volica)/

L'avé tlacidlo (Herny rezim)

Aktualizacia firmveéru Nie/ Ano Zapnut/vypnut aktualizaciu firmvéru.
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Information (Informacie)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 20 HDMIN
Information Model Name AGP346UCSD

Resolution 3440x1440/60HZ

Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<H>Enter <EpSelect
v
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LED indikator

Stav

Farba LED indikatora

Rezim plného vykonu

Biela

Rezim aktivneho vypnutia

Oranzova

Prebieha proces obnovy
pixelov

Blikajuca biela (1s zapnuté /1s vypnuté)

Porucha OLED panela

Blikajuca oranzova (1s zapnuté /1s vypnuté)

Rezim vypnutia

Indikator nesvieti.
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Riesenie problémov

Problém

Mozné riesenia

Indikator napajania nesvieti.

- Skontrolujte, ¢i je napdjanie zapnuté.

- Skontrolujte, ¢i je napajaci kabel pripojeny.

Indikator napajania svieti, ale
nezobrazuje sa Ziadny obraz.

- Skontrolujte, ¢i je pocitac zapnuty.

- Pomocou indikatora klavesu Caps Lock zistite, ¢i pocitac reaguje.

- Skontrolujte, ¢i je graficka karta spravne zasunutd a napajana.

- Skontrolujte, ¢i je video kabel spravne pripojeny medzi pocitacom a displejom.

- Skontrolujte, ¢i konektory video kabla nemaju ohnuté piny.

Nezobrazuje sa ziadny obraz, ale
indikator napajania blika oranzovou
farbou.

- OLED displej nefunguje spravne. Obratte sa na podporu AOC a poZiadajte o servis.

Zlyhanie funkcie Plug-and-Play.

- Skontrolujte, ¢i pocita¢ podporuje funkciu Plug-and-Play.

- Skontrolujte, ¢i video adaptér podporuje funkciu Plug-and-Play.

Tmavy obraz.

- Nastavte jas a kontrast.

Obraz poskakuje alebo je zvineny.

- M6ze dochadzat k elektrickému ruseniu zo strany blizkych spotrebicov alebo zariadeni.
Presunte pocitac a monitor dalej od rusivych zariadeni, aby ste problém vyriesili.

Na obrazovke sa zobrazuje hlasenie
LSignalovy kabel nie je dostupny*”
alebo ,ziadny signal*.

- Odpojte a znovu pripojte video kabel.

- Skontrolujte piny video kabla, ¢i nie su poskodené.

Na obrazovke sa zobrazuje hlasenie
.Neplatny vstup®.

- Nastavte vystup pocitaca na rezim zobrazenia kompatibilny s displejom.

Retencia obrazu.

- Na odstranenie retencie obrazu z obrazovky pouzite funkciu obnovy pixelov. Pozrite si Cast
,Udrzba obrazovky*.

Predpisy a servis

Prosim, pozrite si informacie o predpisoch a servise, ktoré najdete v manuali na CD alebo na
webovej stranke www.aoc.com (pre vyhladanie modelu zakipeného vo vasej krajine a pre
najdenie informacii o predpisoch a servise na stranke podpory).
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Specifikacia

VSeobecna specifikacia

Nazov modelu INGP346UCSD
Systém riadenia OLED
Panel Viditelna velkost obrazu Uhlopriecka 86,8 cm
Rozostup pixelov 0,2315 mm (H) x 0,2315 mm (V)
Farba displeja 1,07 mid."
Horizontalny rozsah 20 KH2~510 KHz
skenovania i _
Mammglna hor\zqntalma 500,06 mm
velkost skenovania
Vertikalny rozsah 48 Hz~360 Hz
skenovania _
\/ertlkalna_ velkosft ) 33706 mm
skenovania (maximalna)
Optlma_\ne prednastavené 34.40X1440@60HZ
rozlisenie
Maximalne rozlisenie [3440x1440@360Hz
Plug & Play ESA DDC2B/CI
Ostatn Konektor HDMIX2/DisplayPort/USB C/USBx3/USB upstream/Sluchadla
statné
Zdroj napajania 100 - 240 V~ 50/60 Hz 25 A
ITypicka (predvoleny jas a kontrast) 120w
Max. (Jas =100, Kontrast = 100) <206W
Spotreba energie
Pohotovostny rezim <05W
stavany reproduktor BWx2
Normalna prevadzka 409,56 BTU/hod (typ.)
Rezim spanku (pohotovostny rezim) <171 BTU/hod
Odvedenie tepla
Vypnuty rezim <102 BTU/hod
Vypnuty rezim (sietovy vypinac) 0 BTU/hod
USB-C Obojstranna pripojitelna zastrcka
Ultra-vysokorychlostné Prenos dat a videa
UsB C
DisplayPort Vstavany DisplayPort ALT Mode
Napajanie Maximalna 15W (5V3A)
Prevadzka 0°C~ 40°C
Teplota
Mimo prevadzky -25°C~ 55°C
Prevadzka 10 % ~ 85 % (bez kondenzacie)
Prostredie VIhkost
Mimo prevadzky 5% ~ 93 % (bez kondenzacie)
Prevadzka OM-~ 5000m (Oft~ 16404ft )
Nadmorska vyska
Mimo prevadzky 0Om~12192m (Oft~ 40000ft )
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Poznamka:
[1] Maximalny pocet farieb displeja podporovanych tymto produktom je 1,07 miliardy a podmienky nastavenia su nasledovné (mézu sa
vyskytnut rozdiely v désledku obmedzenia vystupu niektorych grafickych kariet):

Porner stran ) UsBCo USB C@
HDMI2.1 DisplayPort2.1 USBHigh-Speed Data USBHigh Resolution
Transfer g
Rozhranie
o YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 |YCbCr444 | YCbCr422 CbCr444 YCbCr422 CbCr444
Rozlisenie Stav YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
3440 x1440 360Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK OK OK (DSC) \ OK (DSC) OK (DSC)
3440 x1440 360Hz 8bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK OK OK (DSC) \ OK OK (DSC)
3440 x1440 300Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK OK OK (DSC) \ OK OK (DSC)
[3440 x1440 300 8bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK OK OK (DSC) OK (DSC) OK OK (DSC)
[3440 x1440 240Hz 10bpc OK OK OK OK OK (DSC) OK (DSC) OK OK (DSC)
[3440 x1440 240Hz 8bpc OK OK OK OK OK (DSC) OK (DSC) OK OK
[3440 x1440 120Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK (DSC) OK OK
3440 x1440 120Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
13440 x1440 100Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
[3440 x1440 100Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizke rozlisenia 10 bpc OK OK oK OK OK oK OK OK
Nnizke rozlisenia 8 bpc OK OK oK OK OK oK OK OK

Poznamka:

1) V désledku obmedzeni systému Windows nemusi byt funkcia HDR aktivovana, ak je farebna hibka displeja 8 bpc YCbCr422 alebo nizsia.
2) Rozhranie DisplayPort 2.1 podporuje Standard UHBR20 s celkovou Sirkou pasma 80 Gbps a rozhranie HDMI 2.1 podporuje Standard FRL6 s
celkovou sirkou pasma 48 Gbps.

3). Problémy s kompatibilitou pri vystupe signalu HDMI 2.1 (FRL6 48 Gb/s) z grafickych kariet NVIDIA® mdzu spdsobit anomalie zobrazenia
alebo automatické restartovanie pocitaca. Pri grafickych kartach NVIDIA® sa odporuca pouzivat rozhranie DisplayPort. Grafické karty AMD®
moZu pouzivat rozhrania HDMI aj DisplayPort.
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Politika spoloc¢nosti AOC tykajuca sa defektov pixelov na
paneloch monitorov

Spolo¢nost AOC sa usiluje dodavat produkty najvyssej kvality. Vyuzivame niektoré z najpokrocilejsich vyrobnych procesov v odvetvi a
uplatiujeme prisnu kontrolu kvality. Chyby pixelov alebo subpixelov na paneloch monitorov su vsak niekedy nevyhnutné.

Ziadny vyrobca nemaéze zarugit, ze vietky panely budu Uplne bez defektov pixelov, avéak spoloénost AOC zarucuje, ze akykolvek monitor s
neprijatelnym poctom defektov bude opraveny alebo vymeneny v rémci zaruky. Toto oznamenie vysvetluje rézne typy defektov pixelov a
definuje prijate/né Grovne defektov pre kazdy typ. Na to, aby ste mali narok na opravu alebo vymenu v ramci zaruky, musi pocet defektov pixelov
na paneli monitora prekrocit tieto prijatelné Urovne. Napriklad, chybnych méze byt maximalne 0,0004 % subpixelov na monitore.

Spolo¢nost AOC navyse stanovuje este prisnejsie normy kvality pre urcité typy alebo kombinacie chyb pixelov, ktoré su vyraznejsie nez iné. Tato
politika plati celosvetovo.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, teda obrazovy bod, pozostava z troch subpixelov v zakladnych farbach: cervenej, zelenej a modrej. MnoZstvo pixelov spolo¢ne vytvara
obraz. Ak su vsetky subpixely daného pixelu aktivne (rozsvietené), tri farebné subpixely sa javia ako jeden biely pixel. Ak su vsetky neaktivhe
(tmavé), tri farebné subpixely sa javia ako jeden cierny pixel. Iné kombinacie aktivnych a neaktivnych subpixelov sa zobrazuju ako jednotlivé

pixely inych farieb.

Typy chyb pixelov

Chyby pixelov a subpixelov sa na obrazovke prejavuju roznymi spdsobmi. RozlisSujeme dve kategdrie chyb pixelov a niekolko typov chyb
subpixelov v ramci kazdej kategorie.

Chyby svetlych bodov

Chyby svetlych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su trvalo aktivne (,zapnuté”). Svetly bod je teda subpixel, ktory je viditelny na
obrazovke pri zobrazeni tmavého obrazu. Existuju nasledujuce typy chyb svetlych bodov:

Jeden svietiaci Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

I C

Dva susedné svietiace subpixely:
- Cervend + Modra = Fialova
- Cervena + Zelena = ZIta

- Zelena + Modra = Azdrova (svetlomodra)

35



Tri susedné svietiace subpixely (jeden biely pixel).

E’ozma’mka

Cerveny alebo modry jasny bod musi byt o viac ako 50 % jasnejsi nez susedné body, zatial Co zeleny jasny bod je 0 30 % jasnejsi nez susedné
bodly.

Chyby ¢iernych bodov

Chyby Ciernych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su vzdy tmaveé alebo ,vypnuté”. Tmavy bod je teda subpixel, ktory vynika
na obrazovke pri zobrazovani svetlého vzoru. Nizsie su uvedené typy chyb ciernych bodov.

Vzdialenost medzi chybami pixelov

Kedze chyby pixelov a subpixelov rovnakého typu, ktoré sa nachadzaju v tesnej blizkosti, mézu byt vyraznejsie, spoloc¢nost AOC stanovuje aj
tolerancie tykajuce sa vzdialenosti medzi chybami pixelov.

Tolerancie chyb pixelov

Na narok na opravu alebo vwmenu z dévodu chyb pixelov pocas zaruc¢nej doby musi panel monitora AOC vykazovat chyby pixelov alebo
subpixelov presahujulce tolerancie uvedené v online prirucke.

CHYBY SVETLYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1 svietiaci subpixel 0
2 susedné svietiace subpixely 0
3 susedné svietiace subpixely (jeden biely pixel) 0
Vzdialenost medzi dvoma chybami svetlych bodov* N/A
Celkovy pocet chyb svetlych bodov vsetkych typov 0
CHYBY CIERNYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1tmavy subpixel 5alebo menej
2 susedné tmavé subpixely 2 alebo menej
3 susedné tmave subpixely Talebo menej
Vzdialenost medzi dvoma chybami ¢iernych bodov* >5mm
Celkovy pocet chyb Ciernych bodov vsetkych typov 5alebo menej
CELKOVY POCET CHYBNYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
Séeelﬁﬁ\}//g/hptocpeot\jasmych alebo ciernych chybnych bodov 5 alebo menej

Poznamka
*1alebo 2 susedné defekty subpixelov =1 chybny bod.
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Prednastavené rezimy zobrazenia

Rozlisenie PC

RozliSenie

PIné (21:9/16:9)
11 (21:9/16:9)

PIné (Stvorec)
11 (Stvorec)
Pomer stran

245"

27"

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

640x480/60Hz

<

<

<

<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

SRS N N RS RN N N A Y R Y Y RS Y R R N

S N N A R Y Y R Y A Y A Y E NS RN RS

IR I

S N N N N Y R Y R Y AR Y A Y E NS RN RS

S IS I I IS I R IR IR R IR O R S S S

LS S S N N N N S A Y A Y Y RN AN N S

1024x768/360Hz

1280%x960/60Hz

1280x960/360Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/360Hz

1728x1080/360Hz

LRI I

S R A A A Y RN R A A Y A R A Y R R R Y E Y E Y A Y RS SN N S

1920x1080/60Hz

1920x1080/120Hz

1920x1080/360Hz

2336x1296/60Hz

2336x1296/120Hz

2336x1296/240Hz

2336x1296/360Hz

L <

<1< <L <

2560x1080/360Hz

2560x1440/60Hz

2560x1440/120Hz

2560x1440/144Hz

2560X1440/165Hz

2560X1440/200Hz

<

L RS RN RS RS
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2560X1440/240Hz

2560x1440/300Hz

2560x1440/360Hz

3440x1440/30Hz v v
3440x1440/60Hz Vv v
3440x1440/100Hz N N
3440x1440/120Hz v v
3440x1440/240Hz v v
3440x1440/300Hz N N
3440x1440/360Hz / N

Rozlisenie videa

D'ﬂé (219/169) Dﬁ?s(tsvtg ?ergc} 245" 27"
1(219169) Pomer stran

N HDMI2] Dispdagg_%tzv HDMI2] Disp&agg_cg:rtzv HDMI2] DispLIJag/g_%rtZJ/ HDMI2] Dispdjagg_cgtﬂ/
640x480p,59.94Hz/60Hz v v vV v vV v v v
720x480p,59.94Hz/60Hz v v vV v v v v v
720x576p,50Hz v V/ v v V v v vV
1280x720p,50Hz v N v v v v vV v
1280x720p,59.94Hz/60Hz vV v v v v v v v
1920x1080p,50Hz v v vV v v v v v
1920x1080i,59.94Hz/60Hz N v N N v v v v
1920x10800,59.94Hz/60Hz v v v v v v v v
1920x1080p,119.88Hz/120Hz v N vV vV v v v vV
2560x1080p,50Hz v v v v v v v v
2560x1080p,59.94Hz/60Hz v v vV vV v v v v
3840x2160p,50Hz N v v v
3840x2160p,59.94Hz/60Hz v v v v
3840x2160p, 119,88/120 Hz N v v v

Poznamka:

1. Na dosiahnutie idedlnej kvality obrazu si pozrite vyssie uvedenu tabulku a nastavte rozlisenie vstupného signalu. Odporucané rozlisenie
zavisi od vystupného zariadenia: pri konzolovych hrach sa riadte polozkou ,Video Resolution®, pri PC hrach sa riadte polozkou ,PC Resolution®.
LAspect Ratio”.

3. Rozhranie DisplayPort 2.1 podporuje standard UHBR20 s maximalnou Sirkou pasma 80 Gbps, zatial o rozhranie HDMI 2.1 podporuje
Standard FRL6 s maximalnou Sirkou pasma 48 Gbps.

4. Pre spravne fungovanie vyssie uvedenych rozliSeni najprv overte kompatibilitu vasej grafickej karty. Vzhladom na to, Ze rézni vyrobcovia
grafickych kariet uplatiuju odlisné politiky, niektoré moznosti mézu byt skryté. Skutocna podpora zavisi od konkrétnej grafickej karty.

5. Podla standardov VESA mozu rézne operacné systémy a grafické karty vykazovat malé chyby (+/-1 Hz) pri vypocte frekvencie obnovovania
(snimkovej frekvencie). Rozhodujuca je skutocna frekvencia obnovovania (snimkova frekvencia).

38



Priradenie pinov

1917 1

TR

19-pinovy kabel pre farebny zobrazovaci signal

S;,ﬂ: Nazov signalu Cislo pinu|Nazov signalu Cislo pinu|{Nazov signalu
1 TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Uzemnenie DDC/CEC
2. TMDS Data 2 tienenie 10. TMDS hodiny + 18. +5V napajanie
3. TMDS Data 2- 1. (TD&E)rgna hodinového signalu 19. Detekcia pripojenia za chodu
4. TMDS data 1+ 12. TMDS Clock-
5. TMDS Data 1Shield 13. CEC
6. TMDS data 1- 14. Rezervované (N.C. na zariadeni)
7. TMDS data O+ 15. SCL
8. TMDS Data O tienenie 6. SDA

L] L

19 17 16 13 11 8 7 &

20 18 16 14 12 10 8 8 4

[ [

20-pinovy kabel pre farebny zobrazovaci signal

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) il GND

2 CND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFICI

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 CND

7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 CND 18 Detekcia pripojenia za chodu
9 ML_Lane1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B
Tento monitor je vybaveny schopnostami VESA DDC2B podla Standardu VESA DDC. UmoZnuje monitoru informovat hostitelsky systém o
svojej identite a v zavislosti od Urovne pouzitého DDC komunikovat dalsie informacie o svojich zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostitel moze cez kanal DDC2B vyziadat informacie EDID.
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