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Az OLED termeékek jellemzdéi alapjan javasolt
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csokkentsuk a képbeégés kockazatat.
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Biztonsag

Nemzeti szabvanyok

A kovetkezd alfejezetek ismertetik a dokumentumban alkalmazott nemzeti konvencidkat.

Megjegyzések, Figyelmeztetések és Veszélyjelzések

Az Utmutaté soran a szévegrészeket ikon kisérheti, és félkdver vagy délt betltipussal vannak kiemelve. Ezek a szovegrészek megjegyzések,
figyelmeztetések és veszélyjelzések, amelyeket az aldbbiak szerint alkalmazunk:

MEGIJEGYZES: A MEGIEGYZES fontos informaciét tartalmaz, amely segiti a szamitégépes rendszer hatékonyabb hasznalatat.
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FIGYELMEZTETES: A FIGYELMEZTETES hardverkarosodas vagy adatvesztés veszélyére hivja fel a figyelmet, és Gtmutatast ad a probléma
elkerulésére.

VESZELYJELZES: A VESZELYJELZES testi sériilés lehetdéségére hivja fel a figyelmet, és Utmutatast ad a probléma elkerulésére.
Egyes figyelmeztetések alternativ formatumban jelenhetnek meg, és eléfordulhat, hogy nem kiséri ket ikon. Ilyen esetekben a
figyelmeztetés konkrét megjelenitését a szabalyozé hatdsag irja eld.



Aramellatas

AA monitort kizardlag a cimkén feltuntetett tipusu aramforrasrél szabad Uzemeltetni. Ha nem biztos az otthonaban rendelkezésre allo

aram tipusaban, kérje ki kereskeddje vagy a helyi aramszolgaltatd tanacsat.
AA monitor haromagu, foldelt csatlakozéval rendelkezik, amely egy harmadik (foldeld) tdvel van ellatva.
Ez a csatlakozo kizarélag foldelt aljzatba illeszthetd biztonsagi okokbdl. Ha a konnektor nem alkalmas a haromvezetékes csatlakozd

fogadasara, kérjen villanyszerel&tdl megfeleld aljzat felszerelését, vagy hasznaljon adaptert a készUlék biztonsagos foldeléséhez. Ne
semmisitse meg a foldelt csatlakozd biztonsagi funkcidjat.

A\/H\a’mlés idején, vagy ha hosszabb ideig nem hasznalja a készuléket, hlzza ki a csatlakozot a konnektorbdl. Ez megvedi a monitort az

aramingadozas okozta karosodastol.

A Ne terhelje tul a hosszabbitokat és elosztokat. A tulterhelés tlz- vagy aramutésveszélyt okozhat.

!E A megfeleld mUkodés érdekében a monitort kizardlag UL tanusitvannyal rendelkezé szamitdgépekkel hasznalja, amelyek 100-240 V

AC, minimum 5 A jelélésU, megfeleléen konfiguralt aljzatokkal rendelkeznek.

AAfaH aljzatot a készulék kozelében kell elhelyezni, és kdnnyen hozzaférhetének kell lennie.



Telepités

A Ne helyezze a monitort instabil kocsira, allvanyra, haromlabu tartéra, konzolra vagy asztalra. Ha a monitor leesik, személyi sérulést

okozhat, valamint sulyos karokat okozhat a termékben. Csak a gyarto altal ajanlott vagy a termékkel egyutt értékesitett kocsit, allvanyt,
haromlabut, konzolt vagy asztalt hasznaljon. Kévesse a gyarté utasitasait a termék telepitésekor, és hasznalja a gyarto altal ajanlott szerelési

A Soha ne nyomjon semmilyen targyat a monitor hazan talalhatd nyilasba. Ez aramkori alkatrészek sérulését okozhatja, ami tlzet vagy

aramutést eredményezhet. Soha ne 6ntsdn folyadékot a monitorra.

r!"\_\ Ne helyezze a termék elélapjat a padldra.
A Ha a monitort falra vagy polcra szereli, hasznaljon a gyartoé altal jovahagyott szerel6készletet, és kdvesse a készlet utasitasait.

A1, Hagyjon némi helyet a monitor kortl az alabbiak szerint. Ellenkezé esetben a levegéaramlas nem lesz megfeleld, ami tdlmelegedést,
43N

tUzet vagy a monitor karosodasat okozhatja.

I": Alehetséges karok, példaul a panelhamlas elkerllése érdekében Ugyeljen arra, hogy a monitor lefelé térténd délése ne haladja meg az

-5 fokot. Ha a -5 fokos lefelé dontési szo6g maximalis értékét tullépik, a monitor karosodasa nem tartozik a jotallas hatalya ala.

Az aldbbiakban lathato a javasolt szell6z&tertlet a monitor korul, amikor a monitort falra vagy allvanyra szerelik:

Allvannyal felszerelve
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Tisztitas
{!E A készulékhazat rendszeresen tisztitsa vizzel enyhén benedvesitett, puha ruhaval.

{!E Tisztitaskor hasznaljon puha pamut- vagy mikroszalas kendét. A kendd legyen nedves és majdnem szaraz, ne engedje, hogy folyadék
jusson a készulékhazba.
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{!E Keérjuk, a termék tisztitasa elétt huzza ki a tapkabelt a konnektorbdl.
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Egyéb

‘i\Ha a termék szokatlan szagot, hangot vagy fUstot bocsat ki, AZONNAL huzza ki a tapkabelt, és forduljon szervizkdzponthoz.
‘i\.(}yézédjén meg réla, hogy a szellézényildsokat nem takarja el asztal vagy fuggony.

&Ne tegye ki az OLED monitort erds rezgésnek vagy nagy Utésnek muikodés kdzben.

‘i\Ne Usse meg, és ne ejtse le a monitort mukodés vagy szallitas kdzben.

!'} A tapkabeleknek biztonsagi tanusitvannyal kell rendelkeznitk. Németorszag esetében HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? vagy jobb mindségu

kabelt kell hasznalni.
Mas orszagok esetén a megfeleld tipusokat kell alkalmazni.

F A ful- és fejhallgatok tulzott hangnyomasa hallaskarosodast okozhat. Az equalizer maximalisra allitasa noveli a ful- és fejhallgatok
v

kimeneti feszUltségét, ezaltal pedig a hangnyomasszintet.

!'} Alacsony kékfény-kibocsatas: A kijelzé alacsony kékfény-kibocsatasu panelt hasznal. Megfelel a TUV Rheinland Low Blue Light
Hardware Solution tanusitvanyanak gyari alapbeallitasok mellett.
Egészség:

A monitornak 50-70 cm-re (20-28 huvelykre) kell lennie a szemétdl.

A képernyd hosszabb ideig tartd nézése szemfaradtsagot okoz, és ronthatja a latasat. Pihentesse a szemét 5-10 percig minden 1 oranyi
termékhasznalat utan.

Csokkentse a szemfaradtsagot azaltal, hogy tavoli targyakra fokuszal.
A gyakori pislogas és a szemtorna segit megelézni a szem kiszaradasat.

;.'fl' Avillédzasmentes technoldgia stabil hattérvilagitast biztosit egyenaramu fényerd-szabalyozassal, amely kikUszoébdli a monitor
g

villogdsanak f& okat, igy kimélve a szemet.

I‘ Az OLED-termékek sajatossagai miatt nem javasolt a készUlék 24 6ranal hosszabb ideig tartéd folyamatos hasznalata. A termék szamos
g i

technoldgiat alkalmaz a lehetséges képmegmaradas (image retention) megeldzésére. A részletekért tekintse meg a ,Képernyd-karbantartas”
cimy utmutatot.



Uzembe helyezés

A doboz tartalma
@

OLED Monitor
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M4*4
Quick Start Guide  Warranty card Stand Base Wall Mount  wall Mount gcrewdriver
Bracket Screws

@ @ *

M5*2
Stand Screws Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable

{»-

'*' Nem minden jelkdbel kerUl biztositasra minden orszagban és régidban. Kérjuk, a megerdsités érdekében forduljon a helyi kereskedéhoz

vagy az AOC helyi irodajahoz.
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elését vagy eltavolitasat az aldbbi lépések szer

Kérjuk, a talp felszer

Eltavolitas:

eltérhet a bemutatott abraktol.

W :Xi MEGIJEGYZES: A kijelzs kialakitasa

Allvanycsavar

meérete: M6x21 mm

var mérete: M5x20 mm
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A megtekintési szog beallitasa

Az optimalis megtekintési élmény érdekében ajanlott, hogy a felhasznald ellendrizze, hogy a teljes arcat latja-e a képernydn, majd allitsa be a
monitor délésszogét egyéni igényei szerint.

Fogja meg az allvanyt, hogy a monitor ne boruljon fel a szégallitas soran.

A monitort az aldbbi médokon allithatja be:

]

MEGJEGYZES:

Ne érintse meg az OLED képernydt a szogallitas kozben. Az OLED képernyd érintése karosodast okozhat.

@ Figyelmeztetés

A lehetséges képernydkarosodas, peldaul panelhamlas elkerulése érdekében Ugyeljen arra, hogy a monitor ne hajoljon elére -5 foknal
nagyobb mértékben.

A monitor szogének allitasa kdzben ne nyomja meg a képernydét. Csak a keretet fogja meg.



A monitor csatlakoztatasa

Kabelcsatlakozasok a monitor és a szamitdégép hatoldalan:

@

Aramellatas

HDMIN

HDMI2

DisplayPort

UsB C

USB upstream

USB3.2 Genl downstream + gyorstoltés x 1
Fulhallgato

USB3.2 Genl downstream x2

© 0NN W N

Csatlakoztatas a szamitégéphez

Csatlakoztassa szilardan a tapkabelt a kijelzé hatoldaldhoz.
Kapcsolja ki a szamitogépet, és huzza ki a tapkabelét.
Csatlakoztassa a kijelzé jelkabelét a szamitdégép hatoldalan talalhatoé videocsatlakozéhoz.

NN

Csatlakoztassa a szamitogép és a kijelzé tapkabelét egy kozeli konnektorba.

5. Kapcsolja be a szamitogépet és a kijelzét.

Ha a monitor képet jelenit meg, a telepités befejezédott. Ha nem jelenik meg kép, kérjuk, tekintse meg a Hibaelharitas részt.
A berendezés védelme érdekében mindig kapcsolja ki a szamitdgépet és az OLED monitort a csatlakoztatas elétt.



Falra szerelés

El6készUletek egy opcionalis falra szerelhetd kar felszereléséhez.

Ez a monitor egy kulon megvasarolhato falra szerelhetd karra rogzithetd. A milvelet megkezdése eldtt aramtalanitsa a készuléket. Kévesse az
alabbi lépéseket:

1. Tavolitsa el az allvanyt.

2. Kdvesse a gyarto utasitasait a falra szerelhetd kar dsszeszereléséhez.

3. Helyezze a falra szerelhetd fém elemet a monitor hatoldalara, illesszen be két tartdécsavart a furatokba, és hizza meg dket.

4. Helyezze a falra szerelhetd kart a monitor hatoldalara. Igazitsa dssze a kar és a monitor hatoldalan lévé furatokat.

5. Helyezze be a 4 csavart a furatokba, és hizza meg dket.

6. Csatlakoztassa Ujra a kdbeleket. Az opcionalis falra szerelhetd kar falra rogzitéséhez kévesse a hozza mellékelt hasznalati Utmutatot.

Falra szerelé kampo:

o M4
D I d
O )
100mm ‘
o - O
i ¥

100mm
A falra szerel6 kampo csavarjainak muszaki adatai: M4*12 mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

Megjegyzés: A VESA szereldcsavar-furatok nem minden modell esetében érheték el; kérjuk, érdeklédjon a forgalmazonal vagy az AOC

hivatalos Ugyfélszolgalatanal.

1 -
]

A kijelzé kialakitasa eltérhet az illusztraciokon lathatotol.

Figyelem

1. Alehetséges képernybdkarosodas, példaul panelhamlas elkertlése érdekében Ugyeljen arra, hogy a monitor ne hajoljon elére -5 foknal
nagyobb mértékben.
2. A monitor szoégének allitasa kdzben ne nyomja meg a képernydt. Csak a keretet fogja meg.
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Adaptive-Sync funkcio

1. Az Adaptive-Sync funkcié DisplayPort, HDMI vagy USB-C csatlakozassal mukadik.
2. Kompatibilis grafikus kartyak: Az ajanlott lista az alabbi, tovabba ellenérizheté a www.AMD.com weboldalon.

Grafikus kartyak

Radeon™ RX Vega sorozat

Radeon™ RX 500 sorozat

Radeon™ RX 400 sorozat

Radeon™ R9/R7 300 sorozat (kivéve RO 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano sorozat

Radeon™ R9 Fury sorozat

Radeon™ R9/R7 200 sorozat (kivéve R9 270/X, R 280/X)

Processzorok

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO AI0-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

NVIDIA G-SYNC Kompatibilis funkcio

1. Ezaterméktamogatja az NVIDIA G-SYNC Kompatibilis funkciot. Az NVIDIA G-SYNC Kompatibilis funkcié a DisplayPort csatlakozon
keresztUl mukodik.

2. AG-SYNC funkci6 altal biztositott tokéletes jatékélmeény érdekében kulon meg kell vasarolnia egy olyan NVIDIA GPU grafikus kartyat,
amely tdmogatja a G-SYNC technolégiat.

G-Sync rendszerkdvetelmeények:

Kovetelmeénykategoria: NVIDIA G-SYNC Kompatibilis monitor (Kompatibilis maéd)
Grafikus kartya: NVIDIA Pascal architektura vagy Ujabb (pl. GTX 10-es sorozat, RTX sorozat)
Monitor: NVIDIA altal hitelesitett, valtozo frissitési ratat (VRR) tdmogatd monitor
Operacios rendszer: Windows 10 vagy Ujabb

Csatlakozokabel: Hasznaljon DisplayPort kabelt

Az NVIDIA G-Sync technolégiaval kapcsolatos tovabbi informaciokért latogasson el a kdvetkezé oldalra: https:/mwww.nvidia.com/en-us/support
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HDR

Ez a monitor kompatibilis az HDRI10 formatumu bemeneti jelekkel.

A kijelzé automatikusan aktivalhatja az HDR funkciot, amennyiben a lejatszéoeszkdz és a tartalom kompatibilis. Kérjuk, forduljon az eszkdz
gyartéjahoz és a tartalomszolgaltatohoz az eszkdz és a tartalom kompatibilitasaval kapcsolatos informaciokért. Amennyiben nincs szuksége
az automatikus HDR aktivalasra, kérjuk, valassza az ,OFF" lehetéséget a kijelzd bedllitasaiban.

Megjegyzés:

1. A 3840x2160@50Hz/60Hz/120Hz felbontas csak olyan eszkdzokdn érhetd el, mint példaul a UHD lejatszok vagy az Xbox/PS konzolok.

2. Kijelzébeallitasok:

a.  AKkijelzé felbontasa 3440x1440, a HDR pedig alapértelmezetten BE van kapcsolva. llyen kérulmények kézott a képernyd enyhén
elsotétulhet, jelezve, hogy a HDR aktivalodott.

b. Egy alkalmazas megnyitasa utan a legjobb HDR-hatas akkor érhetd el, ha a felbontas 3440x1440-ra modosul (amennyiben ez
lehetséges).

1 Display settings

3440x1440
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KVM funkcioé

Mi az a KVM?

A KVM funkcio lehetéve teszi, hogy két asztali szamitdgépet, két notebookot vagy egy asztali szamitdgépet és egy notebookot jelenitsen
meg egyetlen AOC monitoron, valamint egyetlen billentylzet- és egérkészlettel vezérelje mindkét eszkdzt. Az OSD menu ,Bemenetvalasztd”
(Input Select) funkcidjaban a bemeneti jelforras kivalasztasaval valthat a szamitdégépek vagy notebookok vezérlése kozott.

Hogyan haszndlja a KVM funkciét?

1. Iépés: Csatlakoztasson egy eszkdzt (asztali szamitdgépet vagy notebookot) a monitorhoz USB-C kabelen keresztul.

2. lépés: Kérjuk, csatlakoztassa a masik eszkodzt a monitorhoz HDMI vagy DisplayPort kdbelen keresztul. Ezt kdvetden csatlakoztassa ezt az
eszkdzt a monitorhoz USB upstream kabellel is.

3. lépés: Kérjuk, csatlakoztassa perifériait (billentylizet és egér) a monitor USB-portjahoz.

=
HDMI

USB-C

=

USB USB

1. eszkoz | ‘ 2. eszkodz
=

Megjegyzés: A megjelenitd megjelenése eltérhet az dbran lathatotol

4. lépés: Lépjen be a Bedllitasok menUbe. A Bedllitasok oldalon valassza az ,Auto”, ,USB C" vagy ,USB UP" lehet&éséget az USB-kivalasztas
fulon.

USB upstream

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 920 HDMI

Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture

PIP/PBP UsB-C

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

OSD Setup pDc/cl

mpselect

USB-kivalasztas Funkcidleiras

Auto Az Auto funkcié a bemeneti forrastol fuggden automatikusan kivalasztja az USB C-t vagy az USB
Up-ot.

USB C USB hub funkciot biztosit USB C kabelen keresztul.

USB up USB hub funkciot biztosit USB up kabelen keresztul.
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Beallitas

Gyorsbillentylk

4 N

@

@ -E_D@/-
@ (

. /

1 Felhasznaldi gomb fel (Bemenetvalasztas)/Fel
2 Felhasznaloi gomb le (Dial Point)/Le
3 Felhasznaldi gomb balra (Jaték mod)/Balra

4 Felhasznaloi gomb jobbra (Light FX)/Jobbra

5 Bekapcsolo/MenU/Kivalasztas

Bekapcsolé/Menii/Kivalasztas

Ha a monitor ki van kapcsolva, nyomja meg ezt a gombot a bekapcsolasahoz.

Ha a monitor be van kapcsolva, nyomja meg ezt a gombot az OSD menU megnyitasahoz vagy a funkciobeallitdsok megerdsitéséhez; a
monitor kikapcsolasahoz tartsa lenyomva a gombot korulbelll 2 masodpercig.

Ha a monitor készenléti moédban van, nyomja meg ezt a gombot a kikapcsolasahoz.

Felhasznaléi gomb le (Dial Point)/Le

Ha a monitor készenléti modban van, nyomja meg ezt a billentylt a ,Bemenetvalasztas’ menU megnyitasahoz. Az OSD menuUben szabja
testre ezt a gyorsbillentyU-funkciot a kdvetkezd lehetdségek kozul: Jaték maod, Arnyékvezérlés, Alacsony bemeneti késleltetés, Adaptive-
Sync, Képkockaszamlalo, Célpont, Mesterldvész tavess, Bemenetvalasztas, Hangerd, Képarany, Pixel frissités, Light FX, Jatékszin, Sotét
erésités, Elesség, Szinhémérséklet, Szintér, Gyorsmen, Nincs funkcio.

A gyari alapértelmezett bedllitas a ,Célpont".

Ha az OSD menu zarva van, nyomja meg ezt a billenty(t a Bemenetvalasztas menU megnyitasahoz, a Fel vagy Le billentylvel valassza

ki az informaciods savban megjelenitett forrast, majd a Kivalasztas billentylvel aktivalja a kivalasztott forrast. Ha a monitor készenléti
allapotban van, nyomja meg ezt a billentylt a Bemenetvalasztas menu megnyitasahoz.

Felhasznaléi gomb balra (Jaték méd) / Balra

Ez a gyorsbillenty(-funkcié testreszabhaté az OSD-menUben: Jaték maod, Arnyékvezérlés, Alacsony bemeneti késleltetés, Adaptive-Sync,
Képkockaszamlalo, Dial Point, Mesterldveész tavess, Bemenetvalasztas, Hangerd, Képarany, Pixelfrissités, Light FX, Jatékszin, Sotét erdsités,
Elesség, Szinhémérséklet, Szintér, Gyorsmen, Nincs funkcié. A gyari alapértelmezett beallitas a ,Jaték mod*.

Ha az OSD-menu ki van kapcsolva, nyomja meg ezt a gombot a Jaték mod menl megnyitasahoz, majd a Balra vagy Jobbra gombbal
valassza ki a kivant Jaték modot (Standard, FPS, Valos idejd stratégia, Verseny, Jatékos 1, Jatékos 2 vagy Jatékos 3). Ha a monitor készenléti

allapotban van, nyomja meg ezt a gombot a Bemenetvalasztas menld megnyitasahoz.

Felhasznaléi gomb jobbra (Light FX) / Jobbra

Ez a gyorsbillentyU-funkcié testreszabhaté az OSD-menUben: Jaték mod, Arnyékvezérlés, Alacsony bemeneti késleltetés, Adaptive-Sync,
Képkockaszamlalo, Dial Point, Mesterldvész tavess, Bemenetvalasztas, Hangerd, Képarany, Pixelfrissités, Light FX, Jatékszin, Sotét erdsités,
Elesség, Szinhémérséklet, Szintér, Gyorsmenu, Nincs funkcié. A gyari elébeallitas a ,Light FX*.

Ha az OSD menu ki van kapcsolva, nyomja meg ezt a gombot a ,Gaming Ambient Light" menU megnyitasahoz, ahol igényei szerint
allithatja be a Light FX fényintenzitasat, Uzemmaodjat és szinét. Ha a monitor készenléti (standby) allapotban van, nyomja meg ezt a

gombot a Bemenetvalasztd menU megnyitasahoz.
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Felhasznaléi gomb: Fel (Bemenetvalaszté) / Fel

Ez a gyorsgomb-funkcié testreszabhaté az OSD menuben: Jaték mod, Arnyékvezérlés, Alacsony bemeneti késleltetés, Adaptive-Sync,
Képkockaszamlalo, Dial Point, Sniper Scope, Bemenetvalasztd, Hangerd, Képarany, Pixel frissités, Light FX, Jaték szine, Sotét erdsités,
Elesség, Szinhémérséklet, Szintér, GyorsmenU, Nincs funkcio. A gyari alapbedllitas a ,Bemenetvalasztd”. Ha az OSD mend ki van kapcsolva,
nyomja meg ezt a gombot a ,Bemenetvalasztéd” menl megnyitasahoz; a ,Fel” vagy ,Le" gombokkal valassza ki az informacios savban
megjelenitett jelforrast, majd a ,Kivalasztas" gombbal aktivalja a kivalasztott jelforrast. Ha a monitor készenléti (standby) allapotban van,
nyomja meg ezt a gombot a Bemenetvalaszté menl megnyitasahoz.

OSD - Zarolasi funkcié

Ha az OSD menu ki van kapcsolva, nyomja meg és tartsa lenyomva a ,Le" gombot korulbeldl 10 masodpercig az OSD menU zarolasahoz
vagy feloldasahoz.
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OSD menu beallitasa

Gyorsmenu

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

Standard 10 70 o

A
<Z» Enter
v

1 Menu Nyissa meg az OSD fémenut.
5 Gyorsmenu 1 Felhasznaldi gyorsment 1.
Jatéek maod Az alapértelmezett beallitas a Jaték maod.

Gyorsment 2 Felhasznaldi gyorsmenu 2.

3 b ) Az alapértelmezett bedllitas a Jaték szin.
Jaték szin

4 Gyorsmenu 3 Felhasznaldi gyorsment 3.
Fényerd Az alapértelmezett bedllitas a Fényerd.

5 Cyorsmenu 4 Felhasznaloi gyorsmenu 4. )
Arnyékvezérlés Az alapértelmezett bedllitas az Arnyékvezérlés.

Gombkezelési utmutato

A
4/ pEnter <4H)EXxit
v )

] Kivalasztas Az OSD menuben megjelend lila gombjelzések alapjan nyomja meg a megfelelé gombot a médositani
kivant menupont kivalasztasdhoz vagy a beallitdsok modositasahoz.
5 Belénés Az OSD menuben megjelend lila gombjelzések alapjan nyomja meg a megfelelé gombot a kivalasztas
P megerdsitéséhez és a kdvetkezd almenuUre Iépéshez, illetve a menUbedllitds megerdsitéséhez.
3 Exit (Kilépés) Az OSD menuben megjelend lila gombjelzések alapjan nyomja meg a megfelel gombot az elézé
P menuszintre valé visszalépéshez vagy a menubdl valo teljes kilépéshez.
Megjegyzés:

Az 6tirdnyud navigacios gomb funkcidja eltérhet az OSD menuU kuldonbozd szintjein vagy opcidinal. Kérjuk, az OSD menuben megjelend lila
gombjelzések szerint hasznalja.
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OSD beallitas

Jaték beallitas

RESOLUTION
3440x1440
Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 20

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

A
E»Exit
v

INPUT SOURCE

HDMIN

<EpSelect

Off (Kikapcsolva)

Nincs optimalizalas a Jaték mod altal.

FPS (First Person Shooter) jatékokhoz. Javitja a sotét ténusu

Arany/
27"
24.5"

FPS fekete szintek részletgazdagsagat.
RTS Valos idejl stratégiai (RTS) jatékokhoz. Javitja a képmindséget.
s . . Versenyzds jatékokhoz. Biztositja a leggyorsabb valasziddét és a
Jatek méd Versenyzés magas szintelitettséget.
Jatékos 1 A felhasznald beallitasai Jatékos 1-ként mentve.
Jatékos 2 A felhasznald beallitdsai Jatékos 2-ként mentve.
Jatékos 3 A felhasznald beallitasai Jatékos 3-ként mentve.
Allitsa be a képaranyt.
Teljes képernyd (21:9/16:9): A bemeneti képet Ugy méretezi at,
hogy az kitdltse a teljes képernydt; 21:9 vagy 16:9 képaranyu
tartalmakhoz ajanlott.
17 (21:9/16:9): A bemeneti képet eredeti felbontaséban,
) ) ) ) . atmeéretezés nélkdl jeleniti meg.
;e(g%/(]zgg/)w/e.w (FULL (219/169))/ Teljes képernyd (négyzet): Eldre beallitott felbontas: 1280%x960; a
'I;e\'eé (Né zetes)/ bemeneti képet a teljes képernyd kitdltésére méretezi.
. . : 1€s 9y 11 (négyzet): Az alapértelmezett felbontas 1280%x960, a bemeneti
Képarany 11 (Négyzetes)/

kép nativ felbontasban, atméretezés nélkul jelenik meg.
FlUggdleges teljes képernyd: Az alapértelmezett felbontas
1280%x960. A kép az eredeti képaranyban jelenik meg, a kepernydét
a lehetd legteljesebben kitdltve, geometriai torzitas nélkul.
Megfeleld 4:3 képaranyu képekhez.

27. Csak egy 27 huvelykes képteruletet jelenit meg, kdzépre
igazitva a képernyén.

24.5: Csak egy 24,5 huvelykes képteruletet jelenit meg, kdzépre
igazitva a képernydén.

Arnyékvezérlés

0-20

Az Arnyékvezérlés alapértelmezett értéke O; a végfelhasznald O
és 20 kozotti tartomanyban névelheti az értéket a tisztabb kép
érdekében.

Ha a kép tul sotét, és a részletek nem lathatok tisztan, allitsa O és
20 kozott a tisztabb kép érdekében.

18




A keretpuffer kikapcsolasa csokkentheti a bemeneti késleltetést.

) Megjegyzés: Az alacsony bemeneti késleltetés alapértelmezetten
ﬁ(léa;;igg/égemeneu On/Off (Bekapcsolva / Kikapcsolva) Ieti.ltott/és nem é!lithaté, ha a mezéfrgkvenda (kisebb, milnt 175

Hz; tovabba alapértelmezetten engedélyezett és nem allithato,
ha a mezd&frekvencia pontosan 175 Hz, és a rendszer Adaptive-
Sync allapotban van.

A Jaték szin 0-20 szintU telitettségallitast biztosit a jobb

Jaték szin 0-20 ) o PP
képmindség eléréséhez.

Az Adaptive-Sync/G-SYNC letiltasa vagy engedélyezése.

Adaptive-Sync On/Off (Bekapcsolva / Kikapcsolva) Adaptive—Synq/Q»SYNC futési ﬁgyelrﬂeztetés_:Ag AQaptive—Sync/
G-SYNC funkcié bekapcsoldsa esetén egyes jatékkornyezetekben
villogas léphet fel.

A ,Dial Point" funkcié egy célzo jelzdt helyez a képernyd
Dial Point Ki/Be / Dinamikus kozepére, amely segiti a jatékosokat az elsé szemeélyl [6voldozds
(FPS) jatékok pontos és preciz célzasaban.

Helyi nagyitas alkalmazdasa a célzas megkonnyitése érdekében

Mesterlévész tavesd Ki/2X /23X [ 4X Iovis Kosben.
A mozgaselmosddas csdkkentéséhez engedélyezze az MBR
MBR Be/Ki (mozgaselmosddas-csdkkentés) funkciot.

Megjegyzés: Az MBR funkcio csak kikapcsolt intelligens
szinkronizalds és 360 Hz-es frissitési gyakorisag esetén allithato.

Ki/Jobb felsd / Jobb alsé / Bal alsé / Bal

felsss A fuggdleges frekvencia megjelenitése a kivalasztott sarokban

Képkocka-szamlalo

Valassza ki a csatlakoztatott eszkoz tipusat.
HDMIN Konzol/DVD/PC Jaték konzol vagy DVD-lejatszé HDMI1-en keresztuli
csatlakoztatésa esetén allitsa az HDMI1 bemenetet PC modra.

Valassza ki a csatlakoztatott eszkoz tipusat.
HDMI2 Konzol/DVD/PC Jaték konzol vagy DVD-lejatszé HDMI2-n keresztuli
csatlakoztatésa esetén allitsa az HDMI2 bemenetet PC modra.

Megjegyzés:
1). Ha a ,Kép" menupont alatt az ,HDR maéd* nem ,Ki* dllasban van, az ,Arnyékvezérlés” és a ,Jaték szin“ bedllitasok nem maodosithatok.

2). Ha a ,Kép* menUpont alatt az ,HDR" bedllitas ,DisplayHDR" értékre van allitva, a ,Jaték mod®, az ,Arnyékvezérlés' és a ,Jaték szin*
bedllitdasok nem maodosithatdk vagy valaszthatok ki. Ha a ,Kép" menupont alatt az ,HDR" beallitds ,HDR csucsérték”, ,HDR film*, ,HDR kép*
vagy ,HDR jaték" értékre van allitva, a ,Jaték maod" és a ,Jaték szin* beallitasok nem maodosithatok vagy valaszthatok ki.

3). Ha a ,Képbedllitasok" menupont alatt a ,Szintér* ,sRGB" vagy ,DCI-P3" értékre van allitva, az ,Arnyékvezérlés” és a ,Jaték szin“ beallitasok
nem modosithatok vagy valaszthatok ki.
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Fényhatas

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 20 HDMIN

Game Setting Light FX

Light FX Light FX Mode

Picture Pattern

PIP/PBP Foreground R

OLED Care Foreground G

Settings Foreground B

Audio Background R

OSD Setup Background G

<EpSelect

Fényhatas Ki/ Alacsony / Kozepes / Erés Valassza ki a Fényhatas intenzitasat.

Audiol / Audio2 / Statikus /
Sotét pont pasztazas /
Gradiens eltolds / Szort kitoltés
/ Cseppfolyds kitoltés / Terjedd
cseppfolyos kitoltés / Lélegzés
/ Fénypont-séprés / Nagyitas /
Szivarvany / Hullam / Villogas /
Demo

Fényhatas maod Fényhatas maod kivalasztasa

Piros / Zold / Kék / Szivarvany /

Minta Ay . . Fényhatas minta kivalasztasa
Felhasznaldi meghatarozas

El6tér R

Elstér G 0-100 A_fe\haszrja,lo, bealhthat@ a _Fenyhata; e\o’ter szinét, Ija a
Minta beallitas Felhasznaldi meghatarozasra van allitva.

El6tér B

Hattér R

Hattér G 0-100 Afe\haszhallo/ bealhthat@ aﬂFemyhata}s ha@ter szme’t, ha a
Minta bedllitds Felhasznaldi meghatarozasra van allitva.

Hattér B

Megjegyzés:

A Windows 11 tamogatja a dinamikus vilagitasi hatasokat. Ha a kijelzét USB upstream kabellel csatlakoztatja egy Windows 11-es
szamitdégéphez, |épjen a Bedllitasok » Személyre szabas » Dinamikus vilagitas menube, és engedélyezze a ,Hasznaljon dinamikus vilagitast
az eszkozeimen" és a ,Az eldtérben 1évé kompatibilis alkalmazasok mindig vezérelhessék a vilagitast” lehetéségeket. Ez lehetdvé teszi, hogy
a Windows 11 vezérelje a jatékokhoz kapcsolddd kdrnyezeti vilagitasi hatasokat; ilyenkor az OSD menuben talalhaté ,Jatékos kornyezeti
vilagitas® opcid inaktiv (szurke), és nem maodosithato.
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Picture (Kép)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE

60HZ Standard

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

20 HDMIN

<EpSelect

Fenyerd

0-100

Hattérvilagitas bedllitasa.

Kontraszt

0-100

Kontraszt a digitalis regiszterbdl.

Sotét terlletek

Ki/1.szint /2. szint /3. szint

A sdtét vagy vilagos teruleteken 1évé képernydrészletek javitasa a fényerd

kiemelése bedllitasahoz a vilagos teruleteken, biztositva, hogy ne legyen tultelitett.
Sharpness . . s

(Elesség) 0-100 Sharpness (Elesség) bedllitasa.

Gamma 18/20/22/24/26 Gamma beallitasa.

Normal Normal maod.

Szdveg Szdveg maod.

Internet Internet maod.
Eco beallitas Jaték Jaték mod.

Film Film maod.

Sport Sport mod.

Olvasas Olvasas mad.

Meleg Meleg szinhémérséklet.

Normal Normal szinhémeérseklet.
Szinhémeérséklet.

Hideg Hideg szinhémeérséklet.

Felhasznalo

Szinhémérséklet visszaallitasa.

Voros

0-100

\Voros erbsités a digitalis regiszterbdl.

Z6ld

0-100

Z0ld er6sités a digitalis regiszterbdl.
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Kek 0-100 Kek erésités a digitalis regiszterbdl.

R Telitettség 0-100 Allitsa be az RTelitettséget.
G.Telitettség 0-100 Allitsa be a GTelitettséget.
BTelitettség 0-100 Allitsa be a BTelitettséget.
CTelitettség 0-100 Allitsa be a C Telitettséget.
M Telitettség 0-100 Allitsa be az M Telitettséget.
YTelitettség 0-100 Az Y.Saturation beallitasa.
R.Hue 0-100 Az R.Hue bedllitasa.

G.Hue 0-100 A G.Hue beallitasa.

B.Hue 0-100 A B.Hue bedllitasa.

C.Hue 0-100 A C.Hue beallitasa.

M.Hue 0-100 Az M.Hue beallitasa.

Y.Hue 0-100 Az Y.Hue bedllitasa.

Off (Kikapcsolva)

DisplayHDR

HDR csucsertek Allitsa be az HDR profilt a hasznalati igényeinek megfeleléen.

HDR Megjegyzés:
HDR kép HDR tartalom észlelése esetén az HDR opcid jelenik meg a beallitdshoz.
HDR film
HDR jaték

Off (Kikapcsolva)

HDR kép Optimalizélva a kép szineihez és kontrasztjahoz, amely HDR hatast szimulal.

HDR mod Megjegyzés:
! HDR tartalom hianyaban az HDR maod opcié megjelenik a beallitashoz.

HDR film

HDR jaték

Panel nativ A nativ szinspektrumot biztositja.
Szintér sRGB sRGB szintér.

DCI-P3 DCI-P3 szintér.

Off (Kikapcsolva)

Multimédia
rAYI]e(xj%sony kekfény Internet Csokkenti a kék fény intenzitasat a szinhémeérséklet szabalyozasaval.
Iroda
Olvasas
Megjegyzés:

1) Amikor az ,HDR mod” nem kikapcsolt allapotra van allitva, a ,Kontraszt*, a ,Sotét erésités”, a ,Gamma“, a ,Fényerd jelenetmad”, a
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,Szinhémérséklet" a ,6-tengelyes telitettség/arnyalat”, a ,Szintér" és az ,Alacsony kékfény mod* elemek nem allithatok.
2) Amikor az ,HDR*,DisplayHDR"-re van allitva, a ,Képbeallitdsok" alatti dsszes elem, kivéve az ,HDR"-t és az ,Elesség“-et, nem allithatd;

Ha az ,HDR" beadllitédsa ,HDR Enhance”, ,HDR Photo", ,HDR Movie" vagy ,HDR Game", akkor a ,Gamma*, ,Brightness Scene Mode", ,Color
Temp.”, ,6-Axis Saturation / Hue", ,Color Space” és ,Low Blue Light Mode" opciok nem allithatok.

3) Ha a ,Color Space" beallitédsa ,sRGB" vagy ,DCI-P3" akkor a ,Contrast”, ,Dark Boost", ,Gamma", ,Brightness Scene Mode*, ,Color Temp.”, ,6-
Axis Saturation / Hue", ,HDR Mode" és ,Low Blue Light Mode" opciok nem allithatok.

4) Ha a ,Brightness Scene Mode" bedllitédsa ,Reading", akkor a ,Contrast®, ,Dark Boost*, ,Color Temp.”, ,6-Axis Saturation / Hue", ,Color Space”
és ,Low Blue Light Mode" opciok nem allithatok.

5) Ha a ,Game Settings” menUpont alatt a ,Game Mode" bedllitasa nem ,Standard” mad, akkor a ,Brightness Scene Mode*, ,6-Axis Saturation
/Hue*, JHDR Mode" és ,Color Space" opciok nem allithatok.
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PIP/PBP

RESOLUTION

3440x1440
Game Setting
Light FX
Picture

PIP/PBP

OLED Care

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 20

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

INPUT SOURCE

HDMIN

Settings Position

Audio Swap

OSD Setup

A
W»Exit
v

<EpSelect

PIP/PBP maod Ki/PIP/PBP Tiltsa le vagy engedélyezze a PIP vagy PBP funkciot.

F& forras Valassza ki a f6 képernyd forrasat.

Alforras Valassza ki az alképernyd forrasat.
F6 forras

Audio (Audio) Valassza az Audio (Audio) beallitast.
Alforras

Méret Kicsi / Kozepes / Nagy Valassza ki a képernyd méretét.
Jobb-fent
Jobb-lent

Pozicio Allitsa be a képernyé helyét.
Bal-fent
Balra le
Be: Csere

Csere Cserélje meg a képernydforrast.
Ki: nincs muvelet

Megjegyzés:

1). Amikora ,HDR" a ,Kép" alatt nem kikapcsolt allapotban van, a ,PIP/PBP" alatti 6sszes elem nem allithato.
2). Amikor a PBP/PIP engedélyezve van, a féképernyd/alképernyd bemeneti forrdsanak kompatibilitasa az alabbi tablazatban lathato:

F6 forras
PBP/PIP
HDMIN HDMI2 DisplayPort usB C
HDMI \Y \Y% V
HDMI2 \Y \Y% \Y% V
Alforras
DisplayPort \Y, V \% vV
USB C \Y, \Y, \Y, \Y,
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OLED Care

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

3440x1440 60HZ Standard

Game Setting Pixel Orbiting

Light FX Auto Pixel Refresh
Picture Pixel Refresh
PIP/PBP

Screen Saver

OLED Care Logos Protection

Settings

Boundary Dimmer

Audio Taskbar Dimmer

OSD Setup Thermal Protection

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

920 HDMI

«mpselect

Pixel Orbiting

(Képeltolas) Ki/Gyenge / Kdzepes / Erés

Az Orbitalas masodpercenként egyszer kissé eltolja a
megjelenitett képet pixelszinten, hogy megelézze a
képbeégést.

Ez a funkcid alapértelmezetten ,Be (Gyenge)”
allapotban van; a ,Gyenge" mozgatja a legkevesebbet,
az ,Erés" mozgatja a legtdbbet, a ,Ki“ letiltja a mozgast,
és noveli a képbeégés kockazatat. Ez beadllithatd az
OSD menuben.

Auto Pixel Refresh Ki/Be

Pixel Refresh
(Képmegmaradas
megszUntetése)

On/Off (Bekapcsolva /
Kikapcsolva)

Engedélyezze vagy tiltsa le az ,Automatikus pixel
frissités” (Pixel Refresh) funkciot.

A monitor minden 24 éranyi dsszesitett hasznalat
utan automatikusan megjelenit egy ,Automatikus
figyelmeztetést”, hogy emlékeztesse a felhasznalot a
,Pixel Refresh” folyamat futtatasara.

Valassza a Ki" lehetéséget az automatikus pixel
frissités letiltasahoz. Amennyiben azonban a ,Pixel
Refresh” futtatasara vonatkozo ajanlott iddkodzoket
nem tartja be, az névelheti a képernydn jelentkezd
képmegmaradas (beégés) kockazatat. Kérjuk, jarjon el
fokozott dvatossaggal.

Ez a funkcio segit megszUntetni a képmegmaradast.
Az inditast kovetden valassza az ,lgen” lehetdséget a
menuben megjelend Uzenetnél. A kijelzé kikapcsolja a
képernydt, és lefuttatja a karbantartasi ciklust. A ciklus
alatt —amely kb. 10 percig tart — a tapjelzé fehér szinnel
villog (1 masodperc be /1 masodperc ki). A ciklus végén
a tapjelzd kialszik, a kijelzé pedig készenléti allapotba
kerdl.

Képernydkiméld Ki/ Lassu / Gyors

Ha a rendszer statikus képet észlel egy meghatarozott
ideig, a képernydkimeéls funkcio elsotétiti a kepernydt,
hogy megvédje a panelt a beégéstdl. Mozgd kép
észlelése esetén a monitor visszadllitja a fényerét

az elézéd mukodeési szintre. Az alapértelmezett
beallitds a ,Lassu”, amely ,Gyors*-ra moédosithatd

a képernydkiméld gyorsabb aktivalasa érdekében.
Erésen javasoljuk, hogy a képernyé védelme érdekében
mindig tartsa bekapcsolva a képernydkimeéldt

,Lassu" vagy ,Gyors" modban. Ajanlott tovabba,

hogy a csatlakoztatott eszkdzon is engedélyezze a
képernyékiméld hasznalatat.
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Logoévedelem

Ki/V/2/3/4

Amennyiben tobb statikus logot észlel a rendszer a
képernydn, javasolt a Logovédelem bekapcsolasa; ez a
funkcio elsotétiti a képernyét, hogy megvédie a panelt
a képmegmaradastol azokon a helyeken, ahol a logdok
taldlhatok.

Szélsav-sotétités

Ki/1/2/3/4

Specialis képaranyok esetén, amikor fekete sav jelenik
meg a kepernyd keretében, vagy osztott képernyds
modban, a szélsav-sotétitési funkcio automatikusan
érzékeli és csdkkenti a fényerdt azokon a terlleteken,
ahol jelentds a fényerd-kulonbség.

Talca-sotétités

Ki//2/3/4

A Talca-sotétitési technologia csokkenti a képernyd
talca teruletének fényerejét. A talcan kivuli tertleteken
nem tapasztalhato fényerd-valtozas.

Hévedelem

Ki/Be

Ha a monitor hémérséklete meghaladja a 60 °C-

ot, a Hévédelem funkcié automatikusan csokkenti

a képernyd fényerejét a megfelelé héelvezetés
érdekében. Javasoljuk, hogy kapcsolja be ezt a funkciot
a monitoron.

Ikonvédelem

Kif/2/3

Az ablakikon észlelésekor a kijelzé automatikusan
csokkentheti a kornyezé terlletek fényerejét, igy
meérsékelve a beégés kockazatat.

Az OSD menUben valassza az Ikonvédelem
lehetéseget:

Be: csdkkenti az ablakikon terlletének fényerejét.
Javasolt bekapcsolva tartani.

Ki (alapértelmezett): nem maodositja a képernyd
fényerejét.
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Beallitasok

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture USB Selection

PIP/PBP

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

OSD Setup DDC/Cl

<EpSelect

Nyelv Valassza ki az OSD nyelvét.

Bemenet kivalasztasa Gééoér{DMH/HDM\Z/D\Sp\ayPort/ Valassza ki a bemeneti jelforrast.

USB-kivalasztas Auto / USB C/ USB felfelé Valassza ki az USB uplink adatutvonalat.
Allitsa be az USB interfészt Ugy, hogy az adatatviteli sebesség
vagy a felbontés élvezzen prioritast.
Megjegyzés: Az alapértelmezett ,Nagy adatsebesség” beallitas
mellett az adatatviteli sebesség élvez prioritast. Az USB-A

Nagy adatsebesséqg/ port USB 3.2 Genl sebességgel mukodik, mig az USB-C port
USB-C Nagy P 9 legfeljebb 3440x1440@360 Hz felbontast tamogat 1,07 milliard
=N szin megjelenitésével (YCbCr 4:2:2/YCbCr 4:2:0 formatumban).

,Nagy felbontds" bedllitas esetén az USB-A port USB 2.0
sebességgel mukodik, mig az USB-C port legfeljebb
3440x1440@360 Hz felbontast tamogat 1,07 millidrd szin
megjelenitésével (RGB/YCbCr 4:4:4 formatumban).

USB készenléti mod Ki/Be Az USB készenléti mod be- vagy kikapcsolasa.

Szinet emlékeztets Ki/Be S/z&me/t emleke_zteto, ha a felhasznalo folyamatosan tébb mint 1
oran at dolgozik.

Kikapcsolasi id6zité (ora) 0-24 o6ra Allitsa be a kikapcsolasi id6t.

DDC/CI Nem /lgen DDC/CI tdmogatas bekapcsolasa/kikapcsolasa.

Visszaallitas Nem /Igen A menu visszadllitasa alapértelmezettre.

*Az elsé hasznalatkor vagy az OSD menu visszaallitasi muivelete utan az USB funkcio alapértelmezetten le van tiltva, és az USB-C nem képes
aramellatasra. Engedélyezze Ujra a kdvetkezd maodszerek egyikével:

1) Végezze el a kijelzé tapellatasanak két ciklusu Ujrainditasat.

2) Az OSD menuUben allitsa az ,USB készenléti mod” opciodt ,Be" értékre.
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Audio (Audid)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ R ELGET(] 20 HDMI

Game Setting Volume
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

A
H»Exit <«H»>Select
v

Hangerd 0-100 Allitsa be a beépitett hangszérok vagy a fejhallgatok hangerejét.

Némitas Ki/Be Hangerd némitasa.

28



OSD beallitas

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Transparence
Light FX H. Position

Picture V. Position

PIP/PBP Timeout(s)

OLED Care Quick Menul

Settings Quick Menu2

Audio Quick Menu3

OSD Setup Quick Menu4

<EpSelect

Atlatszosag 0-100 Az OSD atlatszésaganak beallitasa.
H. pozicid 0-100 Az OSD vizszintes pozicidjanak beallitasa.
V. pozicid 0-100 Az OSD fuggdleges pozicidjanak beallitasa.
Idétullépés (mp) 5-120 Allitsa be az OSD menu idétullépését (mp).
Gyors meni 1 Jatek mod/

Arnyékvezérlés/
Gyors menU 2 Jaték szin/

Fényerd/ A Gyors menu 1, 2, 3. és 4. funkcidjanak bedllitasa.
Gyors menu 3 Kontraszt/

B Sharpness (Elesség)/

Gyors menu 4 Hangerd
Felfelé gomb (Bemenetvalasztas)

Jatékmaod/

Arnyékvezérlés/

Alacsony bemeneti késleltetés/
Adaptive-Sync/
Képkocka-szamlalo/

Le gomb (Tarcsapont)/ Célkereszt-pont/
Mesterlovész-célzo/
Bemenetvalasztas/

Hangers/

Képarany/ A felhasznaldi gombokhoz rendelje hozza a fel, le, balra és
Pixelfrissités/ jobbra funkciokat.

Fényeffektek/
Jatékszin/

Bal egyéni (Jaték mod) Sotét kiemelés/
Elesség/
Szinhémérséklet/
Szintér/
Képernyémenut/
Gyorsmenu/
Nincs funkcio

Jobb gomb (Fényeffektusok)

Firmware-frissités Nem/ Igen Firmware frissités be-/kikapcsolasa.
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Informacid

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 20 HDMIN
Information Model Name AGP346UCSD

Resolution 3440x1440/60HZ

Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<H>Enter <EpSelect
v
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LED jelz6fény

Allapot LED szin
Te\Jes teIJesﬁmenyu Fehér
Uzemmod

Aktiv kikapcsolasi Uzemmaod Narancs

Pixel-frissités folyamatban

Villogé fehér (1 masodperc be /1 masodperc ki)

OLED-panel meghibasodasa

Villogd narancs (1 masodperc be /1 masodperc ki)

Kikapcsolt Uzemmaod

A jelzéfény nem vilagit.
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Hibaelharitas

Hiba

Lehetséges megoldasok

Atapjelzé LED nem vilagit.

- Ellend&rizze, hogy a készulék be van-e kapcsolva.

- Ellendrizze, hogy a tapkabel megfeleléen csatlakozik-e.

A tapellatas jelzé6fénye vilagit, de nem
jelenik meg kép.

- Ellenérizze, hogy a szamitdgép be van-e kapcsolva.

- A Caps Lock billentyU jelzé6fényének segitségével ellendrizze, hogy a szamitdégép reagal-e.

- Ellendrizze, hogy a videokartya megfeleléen van-e behelyezve, és kap-e aramot.

- CGy6z6djon meg arrdl, hogy a videdkabel helyesen csatlakozik a szamitogeép és a kijelzé kozott.

- Ellendrizze, hogy a videdkabel csatlakozoéin nincsenek-e elhajlott tdk.

Nem jelenik meg kép, de a tapellatas
jelzéfénye narancssargan villog.

- Az OLED kijelzé hibasan mukodik. Kérjuk, Iépjen kapcsolatba az AOC Ugyfélszolgalataval a
javitas érdekében.

A Plug-and-Play funkcio sikertelen.

- Ellenérizze, hogy a szamitdgép tdmogatja-e a Plug-and-Play funkciét.

- Ellendrizze, hogy a videdadapter tdmogatja-e a Plug-and-Play funkciot.

Halvany kép.

- Allitsa be a fényerét és a kontrasztaranyt.

A kép ugral vagy hullamzik.

- Elektromos interferencia Iéphet fel a kozelben 1évé készulékek vagy eszkdzok miatt. Helyezze
at a szamitdgépet és a monitort az interferenciat okozo eszkdzoktdl minél tavolabb a probléma
megoldasa érdekében.

A képernydn a ,jelkdbel nem érhetd
el*vagy a ,nincs jel* Uzenet jelenik
meg.

- HUzza ki, majd dugja be Ujra a videdkabelt.

- Ellendérizze a videdkabel csatlakozéjanak tdit sérllésre utald jelek szempontjabdl.

A képernyén Ervénytelen bemenet"
felirat jelenik meg.

- Allitsa &t a szamitdgép videokimenetét a kijelzével kompatibilis megjelenitési madra.

Képmegmaradas.

- A képmegmaradas megszuntetéséhez hasznalja a Pixel Refresh funkciot. Részletekért lasd a
JKépernybSkarbantartas” cimu fejezetet.

Szabalyozasi és szervizinformaciok

Kerjuk, tekintse meg a szabalyozasi és szervizinformaciokat a mellékelt CD-n talalhato
kézikényvben vagy a www.aoc.com weboldalon (ahol kivalaszthatja az On orszagaban
forgalmazott modellt, és megtekintheti a szabdlyozasi és szervizinformacidokat a Tamogatas
oldalon).
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Mlszaki adatok

Altalanos miiszaki adatok

Modellnév IAGP346UCSD
Meghajté rendszer OLED
Panel Lathato kép mérete 86,8 cm-es atlo
Pixeltavolsag 0,2315 mm (H) x 0,2315 mm (V)
Kijelz6 szine 1,07 m'liard "
Vizszintes letapogatasi 20 KHz~510 kHz
tartoman _
Vizszintes letapogatasi 500,06 mm
meéret (maximum) i
Fuggo\gges letapogatasi 48~360H2
tartoman _
Fuggo\eges_\etapogata5| 33706 mm
méret (maximum)
Optimalis elére beallitott
felbontas 13440x1440@60Hz
Maximalis felbontas [3440x1440@360Hz
Plug & Play ESA DDC2B/CI
Eaveh Csatlakozo HDMIx2/DisplayPort/USB-C/USBx3/USB upstream/Fejhallgato
gye
Tapegység 100-240 V~ 50/60 Hz 2,5 A
Uellemzé (alapértelmezett fényerd és kontraszt) 120w
Max. (fényerd =100, kontraszt = 100) <206W
Energiafogyasztas
Készenléti mod <05W
Beépitett hangszoro BWx2
Normal Gzemmaod 409,56 BTU/h (jellemzd)
Alvod maod (készenléti Uzemmaod) <171 BTU/ora
Héleadas
Kikapcsolt allapot <1,02 BTU/6ra
Kikapcsolt allapot (haldzati kapcsold) 0 BTU/6ra
USB-C Keétoldalas csatlakoztathaté dugasz
Ultra-nagysebességu Adat- és videdatvitel
UsB C
DisplayPort Beépitett DisplayPort ALT maod
[Tapegység Maximalis 15W (5V3A)
Uzemeltetés 0°C~ 40°C
H&mérseéklet
Nem Uzemeltetett allapot -25°C~ 55°C
Uzemeltetés 10% ~ 85% (nem kondenzald)
Kornyezeti Paratartalom
Nem Uzemeltetett allapot 5% ~ 93% (nem kondenzalod)
Tengerszint feletti Uzemeltetés Om~ 5000m (Oft~ 16404ft )
magassag Nem Uzemeltetett &llapot  [Om~12192m (Oft~ 40000ft )
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Megjegyzés:

1] A termék altal tamogatott maximalis szinmélység 1,07 milliard szin, a beadllitasi feltételek pedig a kovetkezdk (bizonyos grafikus kartyak
kimeneti korlatai miatt eltérések elé6fordulhatnak):

Keéparany USBC@ USB C@
HDMI2.1 DisplayPort2.1 USB nagy sebességu .
P USB nagy felbontas
adatatvitel
Interfész
Felbontas Al YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 CbCr444 YCbCr422 CbCr444
Allapot YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
3440 1440 360Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) oK oK OK (DSC) \ OK (DSC) OK (DSC)
3440 1440 360Hz 8bpc OK (DSC) | OK (DSC) oK oK OK (DSC) \ oK OK (DSC)
3440 x1440 300Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK oK OK (DSC) \ OK OK (DSC)
3440 x1440 300 8bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK oK OK (DSC) OK (DSC) OK OK (DSC)
3440 1440 240Hz 10bpc oK oK oK oK OK (DSC) OK (DSC) oK OK (DSC)
3440 x1440 240Hz 8bpc OK OK OK OK OK (DSC) OK (DSC) OK OK
3440 x1440 120Hz 10bpc OK OK OK OK oK OK (DSC) OK oK
3440 x1440 120Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3440 x1440 100Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
[3440 x1440 100Hz 8bpc OK OK OK OK OK oK OK OK
alacsony felbontasok 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
alacsony felbontasok 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

Megjegyzés:

1). A Windows rendszer korlatai miatt el¢fordulhat, hogy a HDR nem engedélyezhetd, ha a kijelzé szinmélysége 8 bpc YCbCr422 vagy

alacsonyabb.

2). A DisplayPort 2.1 interfész tamogatja az UHBR20 szabvanyt 80 Gbps teljes savszélességgel, mig a HDMI 2.1 interfész tamogatja az FRL6
szabvanyt 48 Gbps teljes savszélességgel.
3). Az NVIDIA® grafikus kartydk HDMI 2.1 (FRL6 48Gbps) jelkimenetével kapcsolatos kompatibilitasi problémak megjelenitési

rendellenességeket vagy a szamitégép automatikus Ujraindulasat okozhatjak. NVIDIA® grafikus kartyak esetén javasolt a DisplayPort
interfész hasznalata. AMD® grafikus kartyak esetén mind a HDMI, mind a DisplayPort interfész hasznalhato.
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AOC monitorok paneljeinek pixelhibara vonatkozé
szabalyzata

Az AOC arra torekszik, hogy a legmagasabb mindségl termékeket szallitsa. Az ipardg egyik legfejlettebb gyartasi folyamatat alkalmazzuk, és
szigord mindéség-ellendrzést végzink. Mindazonaltal a monitorokban hasznalt panelek pixel- vagy alpixel-hibai néha elkertlhetetlenek.

Egyetlen gyartd sem tudja garantalni, hogy minden panel mentes lesz a pixelhibaktdl, de az AOC garanciat vallal arra, hogy a nem elfogadhato
szamu hibaval rendelkezé monitorokat javitja vagy cseréli a jotallas keretében. Ez a tajékoztatd ismerteti a pixelhibak kulénbozé tipusait, és
meghatdrozza az egyes tipusokra vonatkozé elfogadhato hiba szinteket. Ahhoz, hogy a monitor javitasra vagy cserére jogosult legyen a jotallas
alapjan, a monitorpanelen talalhatoé pixelhibak szamanak meg kell haladnia ezeket az elfogadhaté szinteket. Példaul egy monitor alpixeleinek
legfeljebb 0,0004%-a lehet hibas.

Tovabba az AOC még szigorubb mindségi eldirasokat alkalmaz bizonyos, a tébbieknél feltiinébb pixelhiba-tipusokra vagy azok kombinacidira.
Ez a szabalyzat vilagszerte érvényes.

subpixel

R G B

pixel

Pixelek és alpixelek

A pixel (képpont) harom alpixelbdl all, amelyek az elsédleges szineket — vordset, zoldet és kéket — képviselik. Szamos pixel egyuttesen alkotja a
képet. Ha egy pixel valamennyi alpixele vilagit, a harom szines alpixel egyUttesen egyetlen fehér pixelként jelenik meg. Ha valamennyi alpixel
sOtét, a harom szines alpixel egyUttesen egyetlen fekete pixelként lathatd. A vilagito és sotét alpixelek egyéb kombinacidi mas szind, egyes
pixelekként jelennek meg.

A pixelhibak tipusai

A pixel- és alpixelhibak eltéré formaban jelentkeznek a képernydn. A pixelhibaknak két f6 kategorigja létezik, melyeken belll tobbféle
alpixelhiba-tipus kulonboztethetd meg.

Fényes ponthibak

A fényes ponthibdk olyan pixelekként vagy alpixelekként jelentkeznek, amelyek folyamatosan vilagitanak, azaz ,bekapcsolt” dllapotban vannak.
Vagyis a fényes pont olyan alpixel, amely akkor is [athaté marad a képernydén, amikor a monitor sotét képet jelenit meg. A fényes ponthibaknak
az alabbi tipusai léteznek.

Egy Vvilagito piros, zold vagy kék alpixel.

I C

Két szomszédos vilagito alpixel:
- Piros + Kék = Lila

- Piros + Z6ld = Sarga

- Z6ld + Kék = Cian (vilagoskeék)
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Harom szomszédos vilagito alpixel (egy fehér pixel).
Megjegyzés

A piros vagy kék fényes pontnak tdbb mint 50%-kal fényesebbnek kell lennie a szomszédos pontoknal, mig a zéld fényes pontnak 30%-kal

fényesebbnek kell lennie a szomszédos pontoknal.
Fekete ponthibak

A fekete ponthibdk olyan pixelekként vagy alpixelekként jelennek meg, amelyek folyamatosan sététek vagy ki vannak kapcsolva“. Tehat
a sotét pont egy olyan alpixel, amely kiemelkedik a képernyén, amikor a monitor vildgos hattérképet jelenit meg. Ezek a fekete ponthibak

tipusai.

Pixelhibak kézelsége

Mivel az egymashoz kozel elhelyezkedd, azonos tipusu pixel- és alpixelhibak jobban észrevehetdk lehetnek, az AOC meghatarozza a

pixelhibak kozelségére vonatkozo tlréshatarokat is.

Pixelhiba-tliréshatarok

Ahhoz, hogy a garanciaidészak alatt pixelhibak miatt javitasra vagy cserére jogosult legyen, az AOC panelmonitorokban talalhato
monitorpanelnek olyan pixel- vagy alpixelhibdkkal kell rendelkeznie, amelyek meghaladjak a webes kézikdonyvben felsorolt tlréshatarokat.

FENYES PONT HIBAK

ELFOGADHATO SZINT

1vilagito alpixel 0
2 szomszédos vilagito alpixel 0
3 szomszédos vilagito alpixel (egy fehér pixel) 0
Tavolsag két fényes pont hiba kozott* N/A
Osszes fényes pont hiba minden tipusbdl 0

FEKETE PONT HIBAK

ELFOGADHATO SZINT

1sotét alpixel

5vagy kevesebb

2 szomszédos sotét alpixel

2 vagy kevesebb

3 szomszédos sotét alpixel

1vagy kevesebb

Tavolsag két fekete pont hiba kozott™

>5mm

Osszes fekete pont hiba minden tipusbol

5 vagy kevesebb

OSSZES PIXELHIBA

ELFOGADHATO SZINT

Minden tipusu fényes vagy sétét pixelhiba 6sszesen

5vagy kevesebb

Megjegyzés
*1vagy 2 szomszédos alpixel hiba =1 pixelhiba.
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El6re beallitott megjelenitési médok

PC felbontas

Felbontas

Teljes (21:9/16:9)
11 (21:9/169)

Teljes (négyzetes)
11 (négyzetes)
Képarany

245"

27"

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/

uUsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

640x480/60Hz

<

<

<

<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

IR IR

S N N A R Y Y R Y A Y A Y E NS RN RS

IR I

S N N N N Y R Y AR Y A Y A Y E NS RN RS

S IS I I IS I IR IR IR IR O R O R SN S R RN

S N N N S Y R Y R Y R Y A Y E NS RN S

1024x768/360Hz

1280%x960/60Hz

1280x960/360Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/360Hz

1728x1080/360Hz

IR
S R A A A RN AR A A A Y R A Y R R R Y E Y E Y A Y RS SN N S

1920x1080/60Hz

1920x1080/120Hz

1920x1080/360Hz

2336x1296/60Hz

2336x1296/120Hz

2336x1296/240Hz

2336x1296/360Hz

L <

<1< L <

2560x1080/360Hz

2560x1440/60Hz

2560x1440/120Hz

2560x1440/144Hz

2560X1440/165Hz

2560X1440/200Hz

<

L RS RN RS RS

37




2560X1440/240Hz

2560x1440/300Hz

2560x1440/360Hz

3440x1440/30Hz

3440x1440/60Hz

3440x1440/100Hz

3440x1440/120Hz

3440x1440/240Hz

3440x1440/300Hz

S IS IR I IR R
LI <

3440x1440/360Hz

Videoéfelbontas

Teljes (négyzetes)
11 (négyzetes) 245" 27"
Képarany

Keparany Teljes (21:9/16:9)
11 (21:916:9)

/n[
: Orae
A TS5

200, HDMI2] DisplayPort2.1/ HDMI2] DisplayPort2.1/ HDMI2] DisplayPort2.1/ HDMI2] DisplayPort2.1/

USB-C USB-C USB-C USB-C
v v % v v

Felbontas

640x480p,59.94Hz/60Hz

<
<
<

720x480p,59.94Hz/60Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080i,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,119.88Hz/120Hz

2560x1080p,50Hz

S IS I I IR I (R S R RS
S I I IR I I [ O I IR O R
S Y Y Y Y Y RS E Y R RS

S R RS R R N A Y RS RS RN

2560x1080p,59.94Hz/60Hz

3840x2160p,50Hz

3840x2160p,59.94Hz/60Hz

S IR R R R R R S S G I I I IR
S IR R R R R S S I I I I R
SR R R R N R R Y R R R R RS
S IR R R R RS S RS I I I I R

3840x2160p, 119,88/120 Hz

Megjegyzés:

1. Az idedlis képmind&ség elérése érdekében kérjuk, a fenti tablazat alapjan allitsa be a bemeneti jel forrdsanak felbontasat. Az ajanlott
felbontéas a kimeneti jelforrastdl fugg: konzolos jatékok esetén tekintse meg a ,Video Resolution” (Videdfelbontas) részt; PC-s jatékok esetén
tekintse meg a ,PC Resolution” (PC-felbontas) részt.

2. A monitor ,Képarany" beallitasdnak modositasahoz navigaljon az OSD menuben a kdvetkezd Utvonalon: -> , Jatékbeallitasok” -> ,Képarany*
bedllitas.

3. A DisplayPort 2.1 interfész tdmogatja az UHBR20 szabvanyt, legfeljebb 80 Gbps savszélességgel, mig a HDMI 2.1 interfész tdmogatja az
FRL6 szabvanyt, legfeljebb 48 Gbps savszélességgel.

4. A fenti felbontasok megfelelé mukodésének biztositasa érdekében eldszor ellendrizze grafikus kartyajanak kompatibilitasat. Mivel

a kulonbozé grafikus kartya-gyartok eltérd iranyelveket alkalmaznak, egyes bedllitasi lehetdségek rejtve maradhatnak. A tényleges
tamogatottsag a grafikus kartyatoél fugg.

5. A VESA szabvanyok szerint a killénbdzé operécios rendszerek és videokartyak esetén kis eltérések (+/-1 Hz) fordulhatnak eld a frissitési
frekvencia (képkockasebesség) kiszamitasakor. A tényleges frissitési frekvencia (képkockasebesség) az iranyado.
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Labkiosztas

1917 1

TR

19 tUs szines kijelzé jelkabel

:zéapma Jel neve Is-fzma Jel neve :fa!)ma Jel neve
1. TMDS adat 2+ 9. TMDS adat O- 17. DDC/CEC foldelés
2. TMDS Adat 2 Arnyékolas 10. TMDS Ora + 18. +5V tapfeszultség
3. TMDS adat 2- 1. TMDS Ora Arnyékolas 19. Hot Plug érzékelés
4. TMDS Adat 1+ 2. TMDS Ora-
5. TMDS Adat 1+ 13 CEC
6. TMDS Adat 1- 14. Fenntartva (N.C. az eszkdzon)
7. TMDS Adat O+ 15. SCL
8. TMDS Adat O Arnyékolas 16. SDA
L .
19 17 15 12 11 @ 7 5 3 1
20 18 16 14 12 10 8 8 4 2
[ [
20 tUs szines kijelzd jelkabel

Lab szama Jel neve Lab szama Jel neve

1 ML_Lane 3 (n) n CND

2 GND 12 ML_Sav O (p)

3 ML_Sav 3 (p) 13 CONFIC]1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 CND

7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)

8 CND 18 Hot Plug érzékelés

9 ML_Lane1 (p) 19 Return DP_PWR

10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B funkcié

Ez a monitor a VESA DDC SZABVANY szerint VESA DDC2B képességekkel rendelkezik. Lehetévé teszi, hogy a monitor azonositsa magat a
gazdarendszer felé, és a hasznalt DDC szintjétél fuggden tovabbi informacidkat koézoljon a kijelzé képességeirdl.

A DDC2B egy kétirdanyu adatcsatorna, amely az 12C protokollon alapul. A gazdarendszer a DDC2B csatornan keresztul kérheti le az EDID-
informaciokat.
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