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Ze wzgledu na specyfike produktow OLED zaleca
sie konserwacje ekranu zgodnie z wymaganiami
zawartymi w instrukcji uzytkownika, aby
zmniejszyC ryzyko wystagpienia efektu powidoku.
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Bezpieczenstwo

Krajowe konwencje

Ponizsze podrozdziaty opisuja krajowe konwencje stosowane w niniejszym dokumencie.
Uwagi, srodki ostroznosci i ostrzezenia

W catym przewodniku bloki tekstu moga by¢ opatrzone ikong i drukowane pogrubiong czcionka lub kursywa. Te bloki to uwagi, srodki
ostroznosci i ostrzezenia, ktdre stosuje sie w nastepujacy sposob:

]

UWAGA: UWAGCA wskazuje wazne informacje, ktore pomagaja lepiej korzystac z systemu komputerowego.

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje potencjalne uszkodzenie sprzetu lub utrate danych i informuije, jak uniknac problemu.

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje potencjalne zagrozenie dla zdrowia i informuje, jak uniknac¢ problemu.
Niektore ostrzezenia moga wystepowac w innych formatach i moga nie by¢ opatrzone ikona. W takich przypadkach specyficzna forma
prezentacji ostrzezenia jest wymagana przez organy regulacyjne.



Zasilanie

A Monitor powinien byc¢ zasilany wytacznie z rodzaju Zrédta zasilania wskazanego na etykiecie. Jesli nie masz pewnosci co do rodzaju
zasilania w swoim domu, skonsultuj sie ze sprzedawca lub lokalnym zaktadem energetycznym.

A Monitor jest wyposazony w trojbolcowa wtyczke uziemiajaca, posiadajaca trzeci (uziemiajacy) bolec.

Ta wtyczka pasuje wytgcznie do uziemionego gniazdka zasilajacego jako srodek bezpieczerstwa. Jesli gniazdko nie jest przystosowane

do trojprzewodowej wtyczki, nalezy zlecic¢ elektrykowi instalacje odpowiedniego gniazdka lub uzy¢ adaptera zapewniajacego bezpieczne
uziemienie urzadzenia. Nie naruszaj funkcji bezpieczenstwa wtyczki uziemiajacej.

A Odiacz urzadzenie podczas burzy z piorunami lub gdy nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas. Zapobiegnie to uszkodzeniu monitora

spowodowanemu przepieciami.

A Nie przeciagzaj listew zasilajacych ani przedtuzaczy. Przeciazenie moze spowodowac pozar lub porazenie pradem elektrycznym.

E Aby zapewnic¢ prawidtowe dziatanie, uzywaj monitora wytgcznie z komputerami posiadajacymi certyfikat UL oraz odpowiednio

skonfigurowane gniazda oznaczone na 100-240V AC, min. 5A.

A Gniazdko scienne powinno byc¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie umieszczaj monitora na niestabilnym wézku, stojaku, statywie, uchwycie ani stole. Jesli monitor upadnie, moze zrani¢ osobe

i spowodowac powazne uszkodzenia tego produktu. Uzywaj wytacznie wozka, stojaka, statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez
producenta lub sprzedawanego wraz z tym produktem. Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta podczas instalacji produktu i korzystaj z
akcesoriow montazowych zalecanych przez producenta. Produkt wraz z wézkiem nalezy przenosi¢ ostroznie.

A Nigdy nie wktadaj zadnych przedmiotéw do szczeliny w obudowie monitora. Moze to uszkodzic¢ elementy obwodu, powodujac pozar

lub porazenie pradem elektrycznym. Nigdy nie rozlewaj ptyndw na monitor.

4 _"\_\ Nie ktadz produktu przodem na podtodze.

AJes’\i montujesz monitor na scianie lub podtce, uzyj zestawu Mmontazowego zatwierdzonego przez producenta i postepuj zgodnie z

instrukcjami zestawu.

A1, Zachowaj przestrzen wokot monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza moze byé niewystarczajaca, co
PN

moze spowodowac przegrzanie, pozar lub uszkodzenie monitora.

l Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen, na przyktad odklejania panelu od ramki, upewnij sie, ze monitor nie jest pochylony w doét o
i 'E

wiecej niz -5 stopni. Przekroczenie maksymalnego kata pochylenia w dét o -5 stopni spowoduje, ze uszkodzenia monitora nie beda objete
gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacyjne wokdt monitora, gdy jest on zamontowany na $cianie lub na podstawie:

Zamontowany z podstawa

wskazang przestrzen.
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Czyszczenie

1", Regularnie czyé¢ obudowe wilgotna, miekka sciereczka.

I, Podczas czyszczenia uzywaj miekkiej bawetnianej lub mikrofibrowej éciereczki. Sciereczka powinna by¢ wilgotna i prawie sucha; nie

dopuszczaj do przedostania sie ptynu do wnetrza obudowy.

4 ™\ 4 R # *

i!'ﬁ Przed czyszczeniem odfgcz przewdd zasilajacy od produktu.



Inne

!E Jesli produkt wydziela nieprzyjemny zapach, dzwigk lub dym, NATYCHMIAST odtgcz wtyczke zasilania i skontaktuj sie z Centrum

Serwisowym.

f!'*_\ Upewnij sig, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez stot lub zastone.
I' Nie narazaj monitora OLED na silne wibracje ani uderzenia podczas pracy.
g

l' Nie uderzaj ani nie upuszczaj monitora podczas pracy lub transportu.

A0,

!E Przewody zasilajace musza posiadac odpowiednie certyfikaty bezpieczerstwa. W przypadku Niemiec musi to by¢ przewod typu

HO3VV-F, 3G, o przekroju 0,75 mm? lub lepszy.
W przypadku innych krajow nalezy stosowac odpowiednie typy przewodow.

f!'*_\ Nadmierne cisnienie akustyczne ze stuchawek dousznych i nausznych moze powodowac utrate stuchu. Ustawienie korektora na

maksimum zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek, a tym samym poziom cisnienia akustycznego.

!E Low Blue Light: Wyswietlacz wykorzystuje panel o niskim poziomie emisji niebieskiego swiatta. Jest zgodny z certyfikatem TUV
Rheinland Low Blue Light Hardware Solution przy ustawieniach fabrycznych/domyslinych.
Zdrowie:

Monitor powinien znajdowac sie w odlegtosci 50-70 cm (20-28 cali) od oczu uzytkownika.

Patrzenie na ekran przez dtuzszy czas powoduje zmeczenie oczu i moze pogorszy¢ wzrok. Rob przerwy na odpoczynek oczu trwajace 5-10
minut co kazda godzine korzystania z produktu.

Zmniejsz zmeczenie oczu, skupiajac wzrok na obiektach znajdujacych sie daleko.
Czeste mruganie i ¢wiczenia oczu pomagaja zapobiegac wysychaniu oczu.

!E Technologia Flicker-free utrzymuje stabilne podswietlenie za pomoca sciemniacza DC, ktory eliminuje gtdwna przyczyne migotania

monitora, co jest fagodniejsze dla oczu.

l Ze wzgledu na charakterystyke produktéw OLED nie zaleca sie ciggtego uzywania tego produktu przez wigecej niz 24 godziny.
g2

Produkt ten wykorzystuje wiele technologii majacych na celu wyeliminowanie mozliwego efektu powidoku (image retention). Szczegdtowe
informacje znajduja sie w instrukgji ,Konserwacja ekranu®.



Instalacja

Zawartos¢ opakowania

©

OLED Monitor

Ll

|

M4*4
Quick Start Guide  Warranty card Stand Base Wall Mount  wall Mount gcrewdriver
Bracket Screws

@ @ *

M5*2
Stand Screws Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable

{»-

'*' Nie wszystkie kable sygnatowe beda dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Prosze skontaktowac sie z lokalnym dealerem lub
oddziatem AOC w celu potwierdzenia.



Montaz stojaka i podstawy

Prosze zamontowac lub zdjac¢ podstawe, postepujac zgodnie z ponizszymi krokami.

Montaz:

\_: jﬂi UWAGA: Projekt wyswietlacza moze réznic sie od przedstawionego na ilustracjach.

Specyfikacja srub uchwytu: M5x20 mm Specyfikacja srub stojaka: M6x21 mm
(Efektywna dtugos¢ gwintu 10 mm) (Efektywna dtugos¢ gwintu 10 mm)




Regulacja kata widzenia

Aby zapewnic¢ optymalne warunki ogladania, zaleca sie ustawienie monitora tak, aby patrze¢ na niego na wprost, a nastepnie dostosowanie
kata nachylenia do wiasnych preferencji.

Trzymaj stojak, aby monitor sie nie przewrocit podczas zmiany kata nachylenia.

Mozesz regulowac monitor w nastepujacy sposob:

150mm]

W jﬂi UWAGA:

Nie dotykaj ekranu OLED podczas zmiany kata nachylenia. Dotykanie ekranu OLED moze spowodowac jego uszkodzenie.

@ Ostrzezenie
Aby uniknac potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest pochylony w doét bardziej niz
o -5 stopni.
Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata monitora. Chwy¢ wytgcznie ramke.



Podtgczanie monitora

Potaczenia kablowe z tytu monitora i komputera:

@

Zasilanie

HDMIN

HDMI2

DisplayPort

UsB C

USB upstream

USB3.2 Genl downstream + szybkie tadowanie x1
Stuchawki

USB3.2 Genl downstream x2

© 0NN W N

Podtacz do komputera

Podtacz przewdd zasilajacy do tytu monitora mocno i pewnie.

Wyitacz komputer i odtgcz jego przewdd zasilajacy.

Podtacz kabel sygnatowy wyswietlacza do ztgcza wideo z tytu komputera.
Podtacz przewdd zasilajacy komputera i monitora do pobliskiego gniazdka.
Wiacz komputer i monitor.

noNwWN

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja jest zakonczona. Jesli obraz sie nie pojawia, prosze zapoznac sie z sekcja Rozwigzywanie problemadw.
Aby chronic¢ sprzet, zawsze wyfaczaj PC i monitor OLED przed podtgczaniem.



Montaz scienny

Przygotowanie do montazu opcjonalnego uchwytu sciennego.

Ten monitor mozna przymocowac do uchwytu sciennego, ktéry nalezy zakupi¢ osobno. Przed wykonaniem tej czynnosci odigcz zasilanie.
Wykonaj nastepujace kroki:

1. Usun podstawe.

2. Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta, aby zmontowac uchwyt Scienny.

3. Umies¢ metalowy element mocowania sciennego na tylnej czesci monitora, wtdz 2 sruby wspornika w otwory i dokrec je.

4. Umiesc¢ uchwyt scienny na tylnej czesci monitora. Wyrdwnaj otwory uchwytu z otworami z tytu monitora.

5. W167 4 Sruby do otwordw i dokrec je.

6. Ponownie podigcz kable. Zapoznaj sie z instrukcjg obstugi dotaczona do opcjonalnego uchwytu sciennego, aby dowiedzie¢ sie, jak
przymocowac go do sciany.

Wieszak scienny:

~ M4
5 of
p| ——— Tq
(@) o)
100mm
o - O
1) —— Y
5 )

100mm
Specyfikacja srub do wieszaka sciennego: M4*12 mm

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

AR

<5 s
| == .
R

Wyglad wyswietlacza moze réznic¢ sie od przedstawionego na ilustracjach.

Ostrzezenie

1. Aby uniknac potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odklejanie panelu, upewnij sig, ze monitor nie jest pochylony w doét bardziej niz
o -5 stopni.
2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata monitora. Chwyc¢ wytacznie ramke.

10



Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata z DisplayPort/HDMI/USB C.

2. Kompatybilna karta graficzna: zalecana lista znajduje sie ponizej, mozna jg rowniez sprawdzi¢, odwiedzajac www.AMD.com

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem R9 270/X, RS 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO AI0-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

Funkcja kompatybilna z NVIDIA G-SYNC

1. Ten produkt obstuguje funkcje kompatybilna z NVIDIA G-SYNC. Funkcja kompatybilna z NVIDIA G-SYNC dziata przez interfejs DisplayPort.

2. Aby cieszyc sie optymalnymi wrazeniami z gier zapewnianymi przez funkcje G-SYNC, nalezy osobno zakupi¢ karte graficzng NVIDIA GPU
obstugujaca technologie G-SYNC.

Wymagania systemowe dla G-SYNC:

Kategoria wymagan: Monitor kompatybilny z NVIDIA G-SYNC (Tryb kompatybilny)
Karta graficzna: Architektura NVIDIA Pascal lub nowsza (np. seria GTX 10, seria RTX)

Monitor: Monitor zweryfikowany przez NVIDIA, obstugujacy zmienna czestotliwo$c¢ odswiezania (VRR)
System operacyjny: Windows 10 lub nowszy
Kabel potgczeniowy: Nalezy uzyc kabla DisplayPort

Wiecej informacji na temat NVIDIA G-SYNC mozna znalez¢ pod adresem: https:/Avww.nvidia.com/en-us/support

12



HDR

Monitor ten jest kompatybilny z sygnatami wejsciowymi w formacie HDRI1O.

Wyswietlacz moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz i zawartosc¢ sa kompatybilne. W celu uzyskania informacji
dotyczacych kompatybilnosci urzadzenia i zawartosci nalezy skontaktowac sie z producentem urzadzenia oraz dostawca tresci. Jezeli
automatyczna aktywacja funkcji HDR nie jest wymagana, nalezy wybrac¢ opcje ,WYL.“ w menu ustawien wyswietlacza.

Uwaga:

1. Rozdzielczos¢ 38402160 przy czestotliwosci odswiezania 50 Hz/60 Hz/120 Hz jest obstugiwana wytacznie przez urzadzenia takie jak

odtwarzacze UHD lub konsole Xbox/PS.

2. Ustawienia wyswietlania:

a. Rozdzielczos¢ wyswietlacza jest ustawiona na 3440x1440, a funkcja HDR jest domyslnie wiaczona (ON). W takich warunkach ekran moze
ulec lekkim przyciemnieniu, co sygnalizuje aktywacje trybu HDR.

b.  Po uruchomieniu aplikacji optymalny efekt HDR mozna uzyskac, zmieniajac rozdzielczos¢ na 3440x1440 (jesli taka opcja jest dostepna).

3 Display settings

3440x1440

13



Funkcja KVM

Czym jest KVM?
Funkcja KVM umozliwia podfaczenie dwoch komputerow PC, dwoch notebookow lub jednego komputera PC i jednego notebooka
do pojedynczego monitora AOC oraz sterowanie oboma urzadzeniami za pomoca jednego zestawu klawiatury i myszy. Aby przetaczyc

sterowanie miedzy urzadzeniami PC lub notebookami, nalezy wybra¢ odpowiednie zrodto sygnatu wejsciowego w opcji ,Input Select” menu
OSD.

Jak korzysta¢ z funkcji KVM?
Krok 1: Podtacz jedno urzadzenie (PC lub notebook) do monitora za pomoca zfgcza USB C.

Krok 2: Podtacz drugie urzadzenie do monitora za pomoca ztacza HDMI lub DisplayPort. Nastepnie podfacz to samo urzadzenie do monitora
za pomoca kabla USB upstream.

Krok 3: Podtacz urzadzenia peryferyjne (klawiature i mysz) do monitora za pomoca portu USB.

&=

USB-C
HDMI P
_
<
—
USB przesytania é
danych
USB USB

Urzgdzenie 1 Urzgdzenie 2

Uwaga: Konstrukcja wyswietlacza moze sie r6zni¢ od widocznej na ilustracjach
Krok 4: PrzejdZ do menu Settings. Na stronie Settings wybierz opcje ,Auto”, ,USB C" lub ,USB UP" w zakfadce USB Selection.

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 920 HDMI
Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture

=1 UsB-C

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder
Audio Off Timer(hr)

OSD Setup pDc/cl

a
«Crenter
v

B o 08

Auto (Autom.) 1;é2§ito (Autom.) wybiera port USB C lub USB up (USB w godre) w zaleznosci od wybranego zrédfa
usBC Umozliwia dziatanie jako koncentrator USB poprzez kabel USB C.

USB up (USB w gore) Udostepnia funkcje koncentratora USB za posrednictwem kabla USB up.

14



Dostosowywanie

Skroty klawiszowe

4 N

@

@ -E_D@/-
@ (

- /

1 User Key (Wybor Wejscia)/W goére
2 User Key (Punkt tarczy)/W dot

3 User Key (Tryb gry)/W lewo

4 User Key (Light FX)/W prawo

5 Zasilanie/Menu/Wybierz

Zasilanie/Menu/Wybierz

Gdy monitor jest wyfgczony, nacisnij ten przycisk, aby go wiaczyc.
Gdy monitor jest wigczony, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu OSD lub potwierdzi¢ zmiany ustawien, a nastepnie przytrzymaj go
przez okoto 2 sekundy, aby wytaczy¢é monitor.

Gdy monitor znajduje sie w trybie czuwania, nacisnij ten przycisk, aby go wytaczyc.
User Key (Punkt tarczy)/W dét

Gdy monitor znajduje sie w trybie czuwania, nacisnij ten klawisz, aby wyswietli¢ opcje wyboru wejscia. Funkcje tego skrotu mozna
skonfigurowa¢ w menu OSD: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame Counter, Dial Point, Sniper Scope,
Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Sharpness, Color Temp., Color Space, Quick Menu, No
Function.

Ustawieniem fabrycznym jest ,Dial Point (Punkt tarczy)".

Gdy menu OSD jest zamkniete, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu Input Select (Wybor Wejscia), uzyj klawiszy Gora lub Dot, aby
wybrac Zrodto wyswietlane na pasku informacyjnym, a nastepnie nacisnij klawisz Select (Wybierz), aby przetaczyc sie na wybrane Zrédto.
Gdy monitor znajduje sie w trybie czuwania, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu Input Select (Wybor Wejscia).

User Key (Klucz uzytkownika) Lewo (Gaming Mode (Tryb gra))/Lewo

Dostosuj te funkcje skrotu w menu OSD: Gaming Mode (Tryb gra), Shadow Control (Cienie), Low Input Lag (Nis. opdz. wej.), Adaptive-Sync,
Frame Counter (Licznik klatek), Dial Point (Punkt tarczy), Sniper Scope (Zasieg snajp.), Input Select (Wybdr Wejscia), Volume (Gtosnosg),
Image Ratio (Wspotcz. Obrazu), Pixel Refresh, Light FX, Game Color (Kolor gry), Dark Boost (Wzm. ciemnych), Sharpness (Ostr.), Color Temp.
(Temp. Barwowa), Color Space (Przestrzen koloru), Quick Menu (Szybkie menu), No Function (Brak funkcji). Ustawieniem fabrycznym jest
,Gaming Mode (Tryb gra)*“.

Gdy menu OSD jest wytaczone, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu Gaming Mode (Tryb gra), uzyj klawiszy Lewo lub Prawo, aby
wybrac odpowiedni tryb gry (Standard, FPS, Real-Time Strategy, Racing (Wyscigi), Player 1, Player 2 lub Player 3). Gdy monitor znajduje sie

w trybie czuwania, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu Input Select (Wybor Wejscia).
Klawisz uzytkownika Prawo (Light FX) / Prawo

Dostosuj te funkcje skrotu w menu OSD: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame Counter, Dial Point, Sniper
Scope, Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Sharpness, Color Temp., Color Space, Quick
Menu, No Function. Ustawieniem fabrycznym jest ,Light FX*.

Gdy menu OSD jest wytaczone, nacisnij ten klawisz, aby otworzy¢ menu ,Gaming Ambient Light", gdzie mozna dostosowac intensywnosc,
tryb oraz kolor Light FX zgodnie z wiasnymi potrzebami. Gdy monitor znajduje sie w trybie czuwania, nacisnij ten klawisz, aby otworzy¢
menu Input Select.
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Klawisz uzytkownika Géra (Input Select) / Géra

Dostosuj te funkcje skrotu w menu OSD: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync, Frame Counter, Dial Point,
Sniper Scope, Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Sharpness, Color Temp., Color Space,
Quick Menu, No Function. Domysinym ustawieniem fabrycznym jest ,Input Select”. Gdy menu OSD jest wyfgczone, nacisnij ten klawisz,
aby otworzy¢ menu ,Input Select”, uzyj klawiszy ,Goéra" lub Dot aby wybrac Zzrédito sygnatu wyswietlane na pasku informacji, a nastepnie
nacisnij klawisz ,Select", aby przetaczy¢ na wybrane zrodto sygnatu. Gdy monitor znajduje sie w trybie czuwania, nacisnij ten klawisz, aby

otworzy¢ menu Input Select.

Funkcja blokady OSD
Gdy menu OSD jest wytgczone, przytrzymaj przycisk ,Dot przez okoto 10 sekund, aby zablokowac¢ lub odblokowac menu OSD.

16



Dostosuj menu OSD

Quick Menu (Szybkie menu)

Brightness : 70

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

Standard 10 70 o

A
<Z» Enter
v

1 MENU Otworz gtowne menu OSD.
5 Quick Menul (Szybkie menul) User (Uzytk.) Quick Menul (Szybkie menul).
Gaming Mode (Tryb gra) Domysinym ustawieniem jest Gaming Mode (Tryb gra).

Quick Menu2 (Szybkie menu?) User (Uzytk.) Quick Menu2 (Szybkie menu?2).

3 Game Color (Kolor gry) Domysinym ustawieniem jest Kolor gry.
Quick Menu3 (Szybkie menu3) Quick Menu3 (Szybkie menu3) User (Uzytk.).
Brightness (Jasnosc) Domysinym ustawieniem jest Brightness (Jasnosc).

5 Quick Menu4 (Szybkie menu4) User (Uzytk.) Quick Menu4 (Szybkie menu4).
Shadow Control (Cienie) Domysinym ustawieniem jest Shadow Control (Cienie).

Przewodnik obstugi przyciskéw

A
4/ pEnter <4H)EXxit
v )

] Select (Wybierz) Zgodnie z komunikatami dotyczgcymi fioletowego przycisku w menu OSD nacisnij odpowiedni przycisk,
Y aby wybra¢ menu do dostosowania lub wprowadzi¢ zmiany.
5 Enter (Wprow) Zgodnie z komunikatami dotyczgcymi fioletowego przycisku w menu OSD, nacisnij odpowiedni przycisk,
P : aby potwierdzi¢ wybdr i przejs¢ do nastepnego podmenu lub zatwierdzi¢ zmiane ustawien w menu.
3 Exit (Zakoricz) Zgodnie z podpowiedziami dotyczgcymi fioletowego przycisku w menu OSD nacisnij odpowiedni
przycisk, aby powrdci¢ do poprzedniego poziomu menu lub catkowicie wyjs¢ z menu.
Uwaga:

Funkcja 5-kierunkowego przycisku nawigacyjnego moze sie rozni¢ w zaleznosci od poziomu menu OSD lub wybranych opcji. Nalezy
obstugiwac go zgodnie z podpowiedziami dotyczgcymi fioletowego przycisku w menu OSD.
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Ustawienia OSD

Game Setting (Ust. gry)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE

Standard 20

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

A
E»Exit
v

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

HDMIN

<EpSelect

Gaming Mode (Tryb
gra)

Off (Wyt) Brak optymalizacji w Trybie gry.
Przeznaczone do gier FPS (strzelanek pierwszoosobowych).
FPS Poprawia odwzorowanie szczegdtow w ciemnych partiach
obrazu przy uzyciu ciemnego motywu.
RTS Przeznaczony do gier RTS (Real Time Strategy). Poprawia jakos¢

obrazu.

Racing (Wyscigi)

Gamer 1 (Gracz 1)

Przeznaczony do gier wyscigowych. Zapewnia najszybszy czas
reakcji i wysokie nasycenie koloréw.

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 1.

Gamer 2 (Gracz 2)

Gamer 3 (Gracz 3)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 2.

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 3.

Image Ratio (Wspotcz.
Obrazu)

Full(21:9/16:9)(FULL(21:9/16:9))/
11(21:916:9)/

Full(Square) (Petny(Kwadrat))/*
11(Square) (1:1(Kwadrat))/*
Aspect (Proporcje)/*

27
245"

Dostosuj proporcje obrazu.

Petny ekran (21:9/16:9): Skaluje obraz wejsciowy, aby wypetnic caty
ekran; odpowiednie dla obrazéw o proporcjach 21:9/16:9.

11 (21:9/16:9): Wyswietla obraz wejsciowy w jego natywnej
rozdzielczosci bez skalowania.

Petny ekran (Kwadrat): Wstepnie ustawiona rozdzielczosc
1280%960; skaluje obraz wejsciowy, aby wypetni¢ caty ekran.

11 (Kwadrat): Domyslina rozdzielczosc to 1280x960, wysSwietlanie
obrazu wejsciowego w jego natywnej rozdzielczosci bez
skalowania.

Pionowy petny ekran: Domysina rozdzielczos¢ to 1280x960. Obraz
Jjest wyswietlany w oryginalnych proporcjach, wypetniajac ekran
tak bardzo, jak to mozliwe, bez znieksztatcerh geometrycznych.
Odpowiednie dla obrazéw o proporcjach 4:3.

27 Wyswietla tylko obszar obrazu 27" wysrodkowany na ekranie.
245 Wyswietla tylko obszar obrazu 24.5 wysrodkowany na
ekranie.

Shadow Control
(Cienie)

0-20

Domyslna wartos¢ Kontroli cieni to O, uzytkownik moze
regulowac jg od O do 20, aby uzyskac wyrazniejszy obraz.

Jesli obraz jest zbyt ciemny, aby wyraznie widziec¢ szczegodty,
nalezy regulowac wartos$¢ od O do 20, aby uzyskac wyrazniejszy
obraz.
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Wytaczenie bufora ramki moze zmniejszy¢ opdznienie wejscia.

Uwaga: Niskie opdznienie wejscia jest domysinie wytaczone i
ONn/Off (WH/Wyt) niepodlegajace regulacji, gdy czestotliwos¢ pola jest mniejsza niz
175 Hz; oraz jest domyslnie wigczone i niepodlegajace regulacji,
gdy czestotliwos¢ pola wynosi 175 Hz i urzadzenie znajduje sie w
stanie Adaptive-Sync.

Low Input Lag (Nis.
opodz. wej.)

Game Color (Kolor
ary)

Kolor gry umozliwia regulacje nasycenia w zakresie od O do 20,

0-20 co pozwala uzyskac lepszy obraz.

Wytacz lub wiacz Adaptive-Sync/G-SYNC.

Adaptive-Sync On/OFf (WH/Wyt) Przypomnienie dotyczace dziatania Adaptive-Sync/G-SYNC: Po
wiaczeniu funkgji Adaptive-Sync/G-SYNC w niektérych grach
moze wystapi¢ migotanie obrazu.

Funkcja ,Punkt nastawczy” umieszcza wskazZnik celowania na
Wytaczony / Wiaczony / Dynamiczny Srodku ekranu, aby pomaoc graczom w precyzyjnym celowaniu
podczas gry w strzelanki z perspektywy pierwszej osoby (FPS).

Dial Point (Punkt
tarczy)

Sniper Scope (Zasieg

snajp) Wytgczone / 2X [ 3X [ 4X Powieksz lokalnie, aby utatwic celowanie podczas strzelania.

Wiacz funkcje MBR (Red. rozmycia), aby zmniejszy¢ rozmycie
obrazu w ruchu.

MEBR On (W) Off (Wyh) Uwaga: Funkcje MBR mozna dostosowac tylko wtedy, gdy Smart

Sync jest wytaczony, a CZEST. ODSW. wynosi 360 Hz.

Frame Counter Wytacz / Prawy-gorny / Prawy-dolny /

(Licznik klatek) Lewy-dolny / Lewy-gérny Wyswietl czestotliwose V w wybranym rogu.

Wybierz typ podtgczonego urzadzenia.
HDMIN Konsola/DVD / PC Podfaczajac konsole do gier lub odtwarzacz DVD przez HDMIT,
ustaw HDMI1 na PC.

Wybierz typ podtgczonego urzadzenia.
HDMI2 Konsola/DVD / PC Podfaczajac konsole do gier lub odtwarzacz DVD przez HDMI2,
ustaw HDMI2 na PC.

Uwaga:

1). Gdy ,HDR Mode" w sekgji ,Picture” jest ustawiony na wartos¢ inna niz wytaczony, nie mozna regulowac opcji ,Shadow Control* ani ,Game
Color*.

2). Gdy ,HDR" w sekgji ,Picture jest ustawiony na ,DisplayHDR", nie mozna regulowac ani wybierac opcji ,Game Mode*, ,Shadow Control* i
,Game Color*. Gdy ,HDR" w sekcji ,Picture" jest ustawiony na ,HDR Peak", ,HDR Movie", ,HDR Picture” lub ,HDR Game", nie mozna regulowac
ani wybierac opcji ,Game Mode" i ,Game Color".

3). Gdy opcja ,Color Space (Przestrzen koloru)“w menu ,Settings (Ustawienia)" jest ustawiona na ,sRGB" lub ,DCI-P3" funkcje ,Shadow
Control (Cienie)" oraz ,Game Color (Kolor gry)" nie moga by¢ dostosowywane ani wybierane.
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Light FX

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE

Standard

Light FX

Light FX Mode

Pattern

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Background R

Background G

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

20 HDMIN

<EpSelect

Light FX

Wytaczony / Niski / Sredni /
Silny

Wybierz intensywnos¢ efektu swietlnego.

Light FX Mode (Tryb
Light FX)

Pattern (Wzor)

Audiol / Audio2 / Statyczny

/ Przesuwanie ciemnych
punktow /

Gradient Shift (Odch.

grad.) / Spread Fill (Proste
wypetn.) / Drip Fill (1 spos.
wypet) / Spreading Drip Fill
(2 spos. wypet.) / Breathing
(Oddychajace) / Light Point
Sweep (Punkt ruchu) / Zoom
(Powiekszenie) / Rainbow
(Tecza) / Wave (Wodna fala) /
Flashing (Migajace) / Demo
Red (Czerwony) /Green
(Zielony) / Blue (Niebieski) /
Rainbow (Tecza) / User Define
(Def. uzytkown.)

Wybierz tryb efektu swietlnego

Wybierz tryb efektu swietlnego

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Background R

Background G

Background B

0-100

0-100

Uzytkownik moze dostosowac kolor pierwszego planu
efektu Swietlnego, gdy wzor jest ustawiony na definiowany
przez uzytkownika

Uzytkownik moze dostosowac kolor tta efektu swietlnego,
gdy wzor jest ustawiony na definiowany przez uzytkownika

Uwaga:

System Windows 11 obstuguje efekty Dynamic Lighting. Podczas podtaczania wyswietlacza do PC z systemem Windows 11 za pomoca
kabla USB upstream nalezy przejs¢ do Settings » Personalizacja » Dynamic Lighting i wiaczy¢ opcje ,Uzywaj Dynamic Lighting na moich
urzadzeniach* oraz ,Pozwdl zgodnym aplikacjom na pierwszym planie zawsze kontrolowac¢ oswietlenie®. Umozliwia to systemowi Windows
11 sterowanie efektami oSwietlenia ambientowego podczas grania; w tym czasie opcja ,Oswietlenie ambientowe do gier* w menu OSD jest
nieaktywna i nie mozna jej dostosowac.
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Picture (Obraz)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

REFRESH RATE

60HZ

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 20 HDMIN

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Settings Eco Adjustment

Audio Color Temp.

OSD Setup Red

<EpSelect

Jasnosc 0-100 Regulacja podswietlenia.

Kontrast 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.

([\)/\a/;?qBoost Wyt / Poziom 1/ Wzmacnia szczegoty ekranu w ciemnych lub jasnych obszarach, aby dostosowac
ciemﬁych) Poziom 2/ Poziom 3 jasnos¢ w jasnych partiach i zapobiec przesyceniu.

Sharpness (Ostr.) | 0-100 Dostosuj ostrosc.

Gamma 18/20/22/24/26 Dostosuj Gamma.

Standard Tryb Standard.

Text (Tekst) Tryb tekstowy.

Internet Tryb Internet.
(EgggAﬁJEitoTem Game (Gra) Game Mode (Tryb gry).

Movie (Film) Tryb Movie (Film).

Sports (Sport) Tryb Sports.

Reading (Czytanie) Tryb czytania.

Ciepte Ciepta temperatura barwowa.

Normalny Normalna temperatura barwowa.

Color Temp.

(Temp. Barwowa)

Cool (Zimne) Zimna temperatura barwowa.

Uzytkownik Przywrdc temperature barwowa.
Red (Czerwony) 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
GCreen (Zielony) 0-100 Wzmocnienie kanatu zielonego z rejestru cyfrowego.
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Blue (Niebieski) 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
R.Saturation . . -
(Nasyc. czerw) 0-100 Dostosuj nasycenie czerwieni.
©.Saturation 0-100 Dostosuj nasycenie zieleni.
(Nasyc. ziel)
B.Saturation ! ’
(Nasyc. nieb) 0-100 Dostosuj Nasyc. nieb.
C.Saturation . . .
(Nasyc. cyjan) 0-100 Dostosuj Nasycenie cyjan.
M.Saturation
(Nasyc. 0-100 Dostosuj nasycenie magenty.
magenta)
Y.Saturation . .
(Nasyc. 26itego) 0-100 Dostosuj Nasyc. zéttego.
RHue (Odcier 0-100 Dostosuj R.Hue (Odcien czerw.).
czerw.)
gg)ue (Odciert 0-100 Dostosuj odcien zielony.
B.Hue (Odcien .
nieb) 0-100 Dostosuj B.Hue.
CHue (Odcien 0-100 Dostosuj C.Hue.
cyjan)
M.Hue (Odcien )
magenta) 0-100 Dostosuj M.Hue.
\_(_IHue (Odcien 0-100 Dostosuj Y.Hue.
z06tty)

Off (Wyh)

DisplayHDR

HDR Peak (Maks. HDR)

Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami uzytkowania.

HDR Uwaga:
HDR Picture (HDR Obraz) Po wykryciu tresci HDR opcja HDR zostanie wyswietlona do regulacii.
HDR Movie (HDR Film)
HDR Game (HDR Gra)
Off (Wyt)
HDR Picture (HDR Obraz) Optymalizowany pod katem koloru i kontrastu obrazu, symulujacy efekt HDR.
HDR Mode Uwaga: . . . .
Gdy tres¢ HDR nie jest wykrywana, opcja trybu HDR zostanie wyswietlona do
HDR Movie (HDR Film) regulacji.
HDR Game (HDR Gra)
Panel Native Dostarcza natywny gamut koloréw.
Color Space
(Przestrzen sRCB Przestrzen koloru sRGB.
koloru)
DCI-P3 Przestrzen koloru DCI-P3.
Off (Wyh)

LowBlue Mode
(Tryb LowBlue)

Multimedia

Internet

Office (Biuro)

Reading (Czytanie)

Zmniejsza emisje niebieskiego Swiatta poprzez kontrole temperatury barwowej.

Uwaga:
1) Gdy ,HDR Mode" jest ustawione na stan inny niz Wyt, opcje ,Contrast’, ,Dark Boost", ,Gamma*, ,Brightness Scene Mode", ,Color Temp.*, ,6-
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Axis Saturation / Hue", ,Color Space” oraz ,Low Blue Light Mode* nie moga by¢ regulowane.
2) Gdy ,HDR" jest ustawione na ,DisplayHDR", wszystkie opcje w ,Image Settings” z wyjatkiem ,HDR" i ,Sharpness” nie moga byc¢ regulowane;

Gdy ,HDR" jest ustawione na ,HDR Enhance", ,HDR Photo*, ,HDR Movie" lub ,HDR Game*, opcje ,Gamma“, ,Brightness Scene Mode*, ,Color
Temp.”, ,6-Axis Saturation / Hue", ,Color Space"” oraz ,Low Blue Light Mode" nie moga by¢ regulowane.

3) Gdy ,Color Space" jest ustawione na ,sRGB" lub ,DCI-P3", opcje ,Contrast, ,Dark Boost",,Gamma"“, ,Brightness Scene Mode", ,Color Temp.,
,6-Axis Saturation / Hue", ,HDR Mode" oraz ,Low Blue Light Mode" nie moga by¢ regulowane.

4) Gdy ,Tryb sceny jasnosci” jest ustawiony na ,Reading (Czytanie)", nie mozna regulowac pozycji ,Contrast (Kontrast), ,Dark Boost (Wzm.
ciemnych)®, ,Color Temp. (Temp. Barwowa)", ,6-Axis Saturation / Hue (Nasycenie / Odcien 6-osiowe)", ,Color Space (Przestrzen koloru)* oraz
,Low Blue Light Mode (Tryb niskiego niebieskiego swiatta)*.

5) Gdy ,Game Mode (Tryb gry)“ w sekcji ,Game Setting (Ust. gry)" jest ustawiony na tryb inny niz ,Standard®, nie mozna regulowac pozycji

,Brightness Scene Mode (Tryb sceny jasnosci)”, ,6-Axis Saturation / Hue (Nasycenie / Odcien 6-osiowe)*, ,HDR Mode" oraz ,Color Space
(Przestrzen koloru)*.
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PIP/PBP

RESOLUTION REFRES

3440x1440
Game Setting

Light FX
Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

60HZ

H RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 20

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

A
W»Exit
v

INPUT SOURCE

HDMIN

<EpSelect

PIP/PBP Mode (Tryb PIP/
PBP)

Wylacz /PIP / PBP

Whyitacz lub wiacz PIP lub PBP.

Main Source (Zrédto
gtowne)

Wybierz zrédto gtdwnego ekranu.

Sub Source (Zrédto
podrzed.)

Wybierz zrédto podrzednego ekranu.

Audio

Main Source (Zrédto gtdwne)

Sub Source (Zrédto podrzed.)

Select (Wybierz) Audio Setup (Konfig.

Audio).

Size (Wielk.)

Maty / Sredni/ Duzy

Wybierz rozmiar ekranu.

Position (Poz.)

Prawy-gorny

Prawy-dolny

Lewy-gorny

Ustaw potozenie ekranu.

Lewy-dolny

Swap (Zam.)

WH.: Zamiana

Zamien zrodto ekranu.

Wi brak dziatania

Uwaga:

1). Gdy ,HDR"w sekcji ,Obraz" jest ustawione na stan inny niz wytaczenie, wszystkie opcje w ,PIP/PBP* sa niedostepne do regulacji.

2). Po wtaczeniu PBP/PIP kompatybilnos¢ zrodta sygnatu ekranu gtéwnego i podrzednego przedstawia ponizsza tabela:
Gtowne zrodto
PBP/PIP
HDMI HDMI2 DisplayPort USB C
HDMI \Y V V
) HDMI2 \Y V V V
Zrodto podrzed.
DisplayPort \Y, V vV vV
usB C \% \% \Y, \Y,
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OLED Care

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAMING MODE

60HZ Standard

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

Thermal Protection

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

920 HDMI

«mpselect

Pixel Orbiting ()
(Przesuniecie obrazu)

Wytaczony / Staby / Sredni /
Silny

Funkcja Orbit nieznacznie przesuwa wyswietlany obraz
na poziomie pikseli, raz na sekunde, aby zapobiec
utrzymywaniu sie obrazu.

Ta funkcja jest domysinie ustawiona na ,On (Weak)".
Opcja ,Weak" powoduje najmniejsze przesuniecie,
,Strong” — najwieksze, a ,Off* wytgcza ruch i zwieksza
ryzyko utrzymywania sie obrazu. Ustawienie to mozna
zmieni¢ w menu OSD.

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh
(Eliminacja powidoku)

Wytacz / Whacz

ON/OFf (WH/Wyt)

Wiacz/Wytacz funkcje Auto Pixel Refresh dla ,Pixel
Refresh”.

Monitor bedzie automatycznie wyswietla¢ komunikat
JAuto Warning” po kazdych 24 godzinach tacznego
czasu uzytkowania, aby przypomniec uzytkownikowi o
koniecznosci uruchomienia procesu ,Pixel Refresh®.

Wybierz opcje ,Off*, aby wytaczyc funkcje Auto Pixel
Refresh dla ,Pixel Refresh”. Nalezy jednak pamietac,
7e nieprzestrzeganie zalecanego harmonogramu
uruchamiania procesu ,Pixel Refresh* moze zwiekszy¢
ryzyko wystapienia efektu powidoku (image retention)

na ekranie. Nalezy zachowac ostroznosc.
Ta funkcja pomaga wyeliminowac powidok.

Po uruchomieniu wybierz ,Yes (Tak)" z menu.
Wyswietlacz wytaczy ekran i rozpocznie cykl
konserwacyjny. Wskaznik zasilania bedzie migac
na biafo (1 sekunda wiaczony/1 sekunda wytaczony)
przez caty czas trwania cyklu, czyli okoto 10 minut.
Po zakonczeniu cyklu wskaznik zasilania zgasnie, a
wyswietlacz przejdzie w stan czuwania.

Screen Saver ()

Wytaczony / Wolny / Szybki

Gdy statyczny obraz zostanie wykryty przez okreslony
czas, funkcja wygaszacza ekranu przyciemni
wyswietlacz, aby chroni¢ panel przed utrwaleniem

sie obrazu. Po wykryciu obrazu ruchomego monitor
przywroci luminancje do poprzedniego stanu
roboczego. Domyslnym ustawieniem jest opcja Wolna;
mozna jg zmieni¢ na Szybka, aby szybciej aktywowac
wygaszacz ekranu. Zdecydowanie zaleca sie state
wigczenie wygaszacza ekranu w trybie Wolnym lub
Szybkim w celu ochrony wyswietlacza. Zaleca sie
rowniez skonfigurowanie podtaczonego urzadzenia do
korzystania z wtasnego wygaszacza ekranu.
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Logos Protection

(Zabezpiecz. logo)

Wytaczony/1/2/3/4

W przypadku wykrycia wielu statycznych logo na
ekranie zaleca sie wiaczenie funkcji zabezpieczenia
logo, ktéra przyciemnia ekran w miejscach wykrycia
logo, aby chroni¢ panel przed utrwaleniem sie obrazu.

Boundary Dimmer
(Przyciem granicz.)

Wytaczony/1/2/3/4

W przypadku nietypowych proporcji obrazu,
powodujacych pojawienie sie czarnych paséw w ramce
ekranu lub przy pracy w trybie podzielonego ekranu,
funkcja przyciemniania krawedziowego automatycznie
wykrywa i redukuje jasnos¢ w obszarach o duzych
roznicach w poziomie luminancji.

Taskbar Dimmer
(Przyciem pask zad)

Wytaczony/1/2/3/4

Technologia Taskbar Dimmer (Przyciem pask zad)
przyciemnia jasnos¢ obszaru paska zadan na ekranie.
W pozostatych obszarach ekranu, poza paskiem zadan,
nie sg widoczne zadne zmiany jasnosci.

ThermalProtection
(Ochrona termiczna)

Wyitacz / Wiacz

Gdy temperatura monitora przekracza 60

stopni Celsjusza, funkcja Ochrona termiczna
(ThermalProtection) automatycznie zmniejsza jasnosc
(Brightness) ekranu, aby zapewni¢ prawidtowe
odprowadzanie ciepta. Zaleca sie wiaczenie tej funkgji
W monitorze.

Ochrona ikon

Off (Wyh)/1/2/3

Po wykryciu ikony okna ekran moze automatycznie
zmniejszy¢ jasnos¢ w jej otoczeniu, aby ograniczy¢
ryzyko powidoku.

W menu OSD wybierz Ochrona ikon:

On (WL): zmniejsza jasnos¢ w obszarze ikony okna.
Zaleca sie pozostawienie tej opcji aktywnej.

Off (Wvt) (domysinie): nie zmienia jasnosci ekranu.
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Settings (Ustawienia)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture USB Selection
PIP/PBP

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

OSD Setup DDC/Cl

<EpSelect

Jezyk Wybierz jezyk OSD.

Input Select (Wybor Auto / HDMI1/HDMI2/DisplayPort/

Wejscia) USB C* Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.

USB Selection (USB

Zaznaczenie) Auto/USB C/USB up Wybierz Sciezke dla danych tacza zwrotnego USB

Skonfiguruj interfejs USB, aby nadac priorytet szybkosci
przesytania danych lub rozdzielczosci.

Uwaga: Przy domysinym ustawieniu ,High Data Speed (Wys. sz.
dan.)" priorytetowo traktowane sg szybkosci przesytania danych.
Port USB-A dziata z predkoscia USB 3.2 Genl, natomiast port
USB-C obstuguje maksymalna rozdzielczos¢ 3440x1440@360 Hz
21,07 miliarda koloréw (w formacie YCbCr 4:2:2/YCbCr 4:2:0).

Po ustawieniu trybu ,High Resolution (Wys. rozdziel)" port USB-A
dziata z predkoscig USB 2.0, natomiast port USB-C obstuguje
maksymalna rozdzielczos¢ 3440x1440@360 Hz z 1,07 miliarda
kolorow (w formacie RGB/YCbCr 4:4:4).

High Data Speed (Wys. sz. dan.)/

USB-C High Resolution (Wys. rozdziel)

USB Standby Mode () Wytacz / Wiacz Wiacz/Wytacz tryb czuwania USB.

Przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik pracuje nieprzerwanie

Break Reminder (Przerwa) | Wytacz / Wiacz dhuzej niz 1 godzine.

Timer wyt zas. (godz.) 0-24 godz. Wybierz czas wytaczenia zasilania.
DDC/CI Nie / Tak Wiacz/Wytacz obstuge DDC/CI.
Reset Nie / Tak Przywré¢ menu do ustawien domyslnych.

*Podczas pierwszego uzycia lub po wykonaniu resetu menu OSD funkcja USB jest domysinie wytaczona, a port USB-C nie dostarcza
zasilania. Aby ponownie wiaczyc¢ te funkcje, zastosuj jedna z ponizszych metod:

1) Dwukrotnie wytacz i wigcz zasilanie monitora.

2) W menu OSD ustaw opcje ,USB Standby Mode ()" na ,Wt.".

27



Audio

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ R ELGET(] 20 HDMI

Game Setting Volume
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

A
H»Exit <«H»>Select
v

Volume (Gtosnosg) 0-100 Dostosuj gtosnosé wbudowanych gtosnikéw lub stuchawek.

Mute (Wycisz) Wytacz / Wiacz Wycisz dZzwiek.
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OSD Setup (Ustaw. OSD)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60HZ Standard 20 HDMI

Game Setting Transparence
Light FX H. Position

Picture V. Position

PIP/PBP Timeout(s)

OLED Care Quick Menul

Settings Quick Menu2

Audio Quick Menu3

OSD Setup Quick Menu4

<EpSelect

Transparence (Przezr.) 0-100 Dostosuj przezroczystos¢ OSD.
Pozycja 0-100 Dostosuj pozioma pozycje OSD.
Pozycja 0-100 Dostosuj pionowa pozycje OSD.
Czas Zakon. (s) 5-120 Dostosuj Czas Zakon. menu OSD (s).

Gaming Mode (Tryb gra)/

Quick Menul (Szybkie menul)
Shadow Control (Cienie)/

Quick Menu2 (Szybkie menu2) Game Color (Kolor gry)/
Brightness (Jasnosc)/ Ustaw funkcje Quick Menu 1,2, 3, 4.
Quick Menu3 (Szybkie menu3) Contrast (Kontrast)/

Sharpness (Ostr.)/

Quick Menu4 (Szybkie menu4) Volume (Glognosc)

Up Key (Wybor Wejscia) T(yb.gra/

Cienie/

Nis. op6z. wej./
Adaptive-Sync/

Licznik klatek/

Punkt tarczy/

Zasieg snajp./

Wybor Wejscia/

Gtosnosc /

Light FX/

Kolor gry/

Dark Boost (Wzm. ciemnych)/
Sharpness (Ostrosc)/
Temperatura barwowa/

Color Space (Przestrzen koloru)/
] ) Quick Menu (Szybkie menu)/
Right Key (Prawy klucz) (Light FX) No Function (Brak funkgji)

Down Key (D6t klucz) (Punkt tarczy)/

Skonfiguruj funkcje gora, dot, lewo i prawo dla klawiszy
zdefiniowanych przez uzytkownika.

Lewy uzytkownika (Tryb gra)

Firmware Upgrade (Akt. firmware) No (Nie)/ Yes (Tak) Wiacz/wytacz aktualizacje firmware.
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Information (Informacje)

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
3440x1440 60HZ Standard 20 HDMIN
Information Model Name AGP346UCSD

Resolution 3440x1440/60HZ

Sync Adaptive-Sync
Firmware Version XXXXXXXXXX
Serial Number XXXXXXXXXX
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<H>Enter <EpSelect
v
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Wskaznik LED

Status

LED Color (Kolor LED)

Tryb petnej mocy

Biaty

Tryb aktywnego wytaczenia

Pomaranczowy

Pixel Refresh w trakcie
procesu

Migajacy biaty (1 sekunda wiaczony/1 sekunda wytaczony)

Awaria panelu OLED

Migajacy pomaranczowy (1 sekunda wigczony/1 sekunda
wytaczony)

Tryb wytaczania

Wskaznik nie Swieci.
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Rozwigzywanie problemow

Problem

Mozliwe rozwigzania

Wskaznik zasilania nie swieci.

- Sprawdz, czy zasilanie jest wigczone.

- Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest podiaczony.

Wskaznik zasilania Swieci, ale nie ma
wyswietlanego obrazu.

- Sprawd?, czy komputer jest wiaczony.

- Uzyj wskaznika klawisza Caps Lock, aby sprawdzi¢, czy komputer reaguje.

- Sprawd?, czy karta graficzna jest prawidtowo zamontowana i zasilana.

- Sprawdz, czy kabel wideo jest prawidtowo poditgczony do komputera i wyswietlacza.

- Sprawd?, czy styki we wtyczkach kabla wideo nie sa wygiete.

Brak obrazu, ale wskaznik zasilania
miga na pomaranczowo.

- Wyswietlacz OLED dziata nieprawidtowo. Skontaktuj sie z dziatem wsparcia technicznego AOC
w celu uzyskania serwisu.

Btad funkcji Plug and Play.

- Sprawd?, czy komputer obstuguje funkcje Plug and Play.
- Sprawd?, czy adapter wideo obstuguje funkcje Plug and Play.

Zbyt ciemny obraz.

- Dostosuj luminancje i kontrast.

Obraz drga lub jest pofalowany.

- Moga wystepowac zaktocenia elektryczne spowodowane przez pobliskie urzgdzenia. Przesun
komputer i monitor jak najdalej od urzadzen powodujacych zaktdcenia, aby rozwigzac problem.

Na ekranie wyswietlany jest
komunikat ,przewdd sygnatowy jest
niedostepny" lub ,No Signal (Brak
Sygnatu)*.

- Odfacz i ponownie podfacz kabel wideo.

- Sprawdz, czy styki kabla wideo nie s3 uszkodzone.

Na ekranie wyswietla sie komunikat
Wejscie nieocbstugiwane”.

- Zresetuj wyjscie komputera do trybu wyswietlania zgodnego z monitorem.

Retencja obrazu.

- Uzyj funkgcji Pixel Refresh, aby wyeliminowac retencje obrazu z ekranu. Zapoznaj sie z sekcja
Konserwacja ekranu®.

Regulacje i serwis

Prosze zapoznac sie z informacjami o regulacjach i serwisie zawartymi w instrukcji na ptycie CD
lub na stronie www.aoc.com (aby znaleZz¢ model zakupiony w swoim kraju oraz informacje o
regulacjach i serwisie na stronie wsparcia).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogélna

Panel

Model Name (Nazwa
modelu)

IAGP346UCSD

System sterowania

OLED

Widoczny rozmiar obrazu

86,8 cm przekatna

Rozstaw pikseli

0,2315 mm (H) x 0,2315 mm (V)

Others (informacje)

Kolor wyswietlacza 1,07 mid "

Zakres poziomego 20 K~510 kHz
skanowania i

Maksymalny rozmiar 800,06 mm
poziomego skanowania

Zakres pionowego 4 8~360H 7
skanowania i

Maksymalny rozmiar 33706 mm
pionowego skanowania

Optymalna rozd_melczosc 3440X1440@60HZ
wstepnie ustawiona

Maksymalna rozdzielczos¢ [3440x1440@360Hz

Plug & Play

ESA DDC2B/CI

Ztacze

HDMIx2/DisplayPort/USB C/USBx3/USB w gore/Stuchawki

Zrédto zasilania

100-240 V~50/60 Hz 2,5 A

Pobér mocy

ITypowe (domyslina jasnosc i kontrast) 20w

Maks. (Jasnos¢ =100, Kontrast = 100) <206W
ITryb czuwania <05W
\Wbudowany gtosnik 8 W x 2

Normalna praca 409,56 BTU/h (typ.)

Tryb uspienia (tryb czuwania) <171 BTU/godz.

Odprowadzanie ciepta

Tryb wytaczenia <1,02 BTU/godz.

Tryb wytaczenia (przetacznik AC) 0 BTU/godz.

UsB C

USB-C

Wtyczka dwustronna

Ultra-wysoka predkos¢

Transmisja danych i wideo

Srodowiskowe

DisplayPort Wbudowany tryb DisplayPort ALT
Zrédto zasilania MaksymalnaS15W (5V, 3 A)
Praca 0°C~ 40°C
Temperatura
Nieczynny -25°C~ 55°C
Praca 10% ~ 85% (bez kondensacji)
Wilgotnosé
Nieczynny 5% ~ 93% (bez kondensacji)
Praca Om-~ 5000m (Oft~ 16404ft )
Wysokose
Nieczynny Om~12192m (Oft~ 40000ft )
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Uwaga:
[MMaksymalna liczba koloréw wyswietlania obstugiwana przez ten produkt wynosi 1,07 miliarda, a warunki ustawier sa nastepujace (moga
wystapic réoznice wynikajace z ograniczen wyjsciowych niektorych kart graficznych):

Wescics. Gora : opesa USB C@
- HDMI2.1 DisplayPort2.1 USBHigh-Speed Data USBHigh Resolution
Transfer

Interfejs
resouion\. g oz | vebcrass | vooenzs | vencrie) ooz | Coriie | veoraz | cocris
(Rozdzielczos¢
[3440 x1440 360Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK OK OK (DSC) \ OK (DSC) OK (DSC)
[3440 X1440 360Hz 8bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK oK OK (DSC) \ OK OK (DSC)
[3440 X1440 300Hz 10bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK oK OK (DSC) \ OK OK (DSC)
[3440 x1440 300 8bpc OK (DSC) | OK (DSC) OK oK OK (DSC) OK (DSC) OK OK (DSC)
3440 x1440 240Hz 10bpc OK OK OK OK OK (DSC) OK (DSC) OK OK (DSC)
[3440 x1440 240Hz 8bpc OK OK OK OK OK (DSC) OK (DSC) OK oK
3440 x1440 120Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK (DSC) OK oK
3440 X1440 120Hz 8bpc OK OK OK oK OK OK OK oK
[3440 X1440 100HZz 10bpc OK OK OK oK oK OK OK oK
[3440 x1440 T00Hz 8bpc OK OK OK oK oK OK OK oK
niskie rozdzielczosci 10 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
niskie rozdzielczosci 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

Uwaga:

1) Ze wzgledu na ograniczenia systemu Windows, HDR moze nie by¢ dostepny, gdy gtebia koloréw wyswietlacza wynosi 8 bpc w formacie
YCbCr422 lub nizsza.

2) Interfejs DisplayPort 2.1 obstuguje tryb UHBR20 o catkowitej przepustowosci 80 Gbps, a interfejs HDMI 2.1 obstuguje tryb FRL6 o catkowitej
przepustowosci 48 Gbps.

3). Problemy ze zgodnoscia sygnatu wyjsciowego HDMI 21 (FRL6 48 Gb/s) kart graficznych NVIDIA® moga powodowac nieprawidtowosci w
wyswietlaniu obrazu lub automatyczne ponowne uruchamianie komputera. W przypadku kart graficznych NVIDIA® zaleca sie korzystanie z
interfejsu DisplayPort. Karty graficzne AMD® moga korzysta¢ zaréwno z interfejsu HDMI, jak i DisplayPort.
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Polityka AOC dotyczaca defektéw pikseli paneli monitoréw

AOC doktada wszelkich staran, aby dostarcza¢ produkty najwyzszej jakosci. Stosujemy jedne z najbardziej zaawansowanych proceséw
produkeyjnych w branzy oraz rygorystyczna kontrole jakosci. Jednakze defekty pikseli lub subpikseli na panelach stosowanych w monitorach sa
czasami nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowac, ze wszystkie panele beda wolne od defektéw pikseli, jednak AOC gwarantuje, ze kazdy monitor
z niedopuszczalng liczba defektdw zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach gwarancji. Niniejsza informacja wyjasnia rézne rodzaje
defektow pikseli i okresla dopuszczalne poziomy defektow dla kazdego typu. Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany w ramach
gwarancji, liczba defektow pikseli na panelu monitora musi przekraczac te dopuszczalne poziomy. Na przykiad, nie wiecej niz 0,0004%
subpikseli w monitorze moze by¢ uszkodzonych.

Ponadto firma AOC ustanawia jeszcze wyzsze standardy jakosci dla okreslonych typdw lub kombinacji wad pikseli, ktore sg bardziej zauwazalne
niz inne. Niniejsza polityka obowiazuje na catym Swiecie.

subpixel

R G B

pixel

Piksele i podpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sie z trzech podpikseli w podstawowych kolorach: czerwonym (Red), zielonym (Green) i niebieskim (Blue).
Wiele pikseli razem tworzy obraz. Gdy wszystkie podpiksele danego piksela sa zapalone, trzy kolorowe podpiksele tacznie wygladaja jak
pojedynczy biaty piksel. Gdy wszystkie sg wygaszone, trzy kolorowe podpiksele tacznie wygladaja jak pojedynczy czarny piksel. Inne kombinacje
zapalonych i wygaszonych podpikseli wygladaja jak pojedyncze piksele o innych kolorach.

Rodzaje wad pikseli

Wady pikseli i podpikseli pojawiaja sie na ekranie w rézny sposob. Istniejg dwie kategorie wad pikseli oraz kilka rodzajow wad podpikseli w
kazdej z tych kategorii.

Wady jasnych punktéw

Wady jasnych punktow objawiaja sie jako piksele lub podpiksele, ktore sa stale zapalone lub ,witaczone" (On). Oznacza to, ze jasny punkt to
podpiksel, ktory wyrdznia sie na ekranie, gdy monitor wyswietla ciemny wzor (Pattern). Wyrdznia sie nastepujgce rodzaje wad jasnych punktow.

Jeden Swiecacy subpiksel: czerwony, zielony lub niebieski.

I C

Dwa sasiadujace ze soba Swiecace subpiksele:
- Czerwony + Niebieski = Fioletowy
- Czerwony + Zielony = Z6tty

- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasny niebieski)
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Trzy sasiadujace ze soba $wiecgce subpiksele (jeden biaty piksel).

Uwaga

Czerwony lub niebieski jasny punkt musi by¢ o ponad 50% jasniejszy od sasiednich punktow, natomiast zielony jasny punkt musi by¢ o 30%
jasniejszy od sasiednich punktow.

Wady czarnych punktéw

Wady czarnych punktéw objawiaja sie jako piksele lub subpiksele, ktdre pozostaja stale ciemne lub wytaczone (Off). Oznacza to, ze ciemny
punkt to subpiksel widoczny na ekranie, gdy monitor wyswietla jasny wzér. Ponizej przedstawiono rodzaje wad czarnych punktow.

Sasiedztwo wad pikseli

Poniewaz wady pikseli i subpikseli tego samego typu, znajdujace sie w bliskim sasiedztwie, moga by¢ bardziej zauwazalne, firma AOC okresla
réowniez tolerancje dotyczace bliskosci wystepowania takich wad.

Tolerancje wad pikseli

Aby zakwalifikowac sie do naprawy lub wymiany z tytutu wad pikseli w okresie gwarancyjnym, panel monitora AOC musi wykazywac wady
pikseli lub subpikseli przekraczajgce tolerancje okreslone w instrukcji obstugi dostepnej online.

USTERKI W POSTACI JASNYCH PIKSELI DOPUSZCZALNY POZIOM
18wiecacy subpiksel 0

2 sasiadujace ze soba swiecace subpiksele 0

3 sasiadujace ze sobg Swiecace subpiksele (jeden biaty o

piksel)

Odlegtos¢ miedzy dwiema usterkami w postaci jasnych N/A

pikseli*

taczna liczba usterek w postaci jasnych pikseli o

wszystkich typow

USTERKI W POSTACI CIEMNYCH PIKSELI DOPUSZCZALNY POZIOM
1 ciemny subpiksel 5 lub mniegj

2 sasiadujace ze soba ciemne subpiksele 2 lub mniej

3 sasiadujace ze sobg ciemne subpiksele 1lub mniej

Odlegtos¢ miedzy dwiema usterkami w postaci >5mm

ciemnych pikseli*

taczna liczba usterek w postaci ciemnych pikseli 5 lub mniegj

wszystkich typow

CALKOWITA LICZBA WAD PIKSELI AKCEPTOWALNY POZIOM
Ca}kowwpa \lczbgjasnych lub czarnych wad pikseli 5lub mniej

wszystkich typow

Uwaga
*1lub 2 sasiadujace wady subpikseli = 1wada piksela.
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Wstepnie ustawione tryby wyswietlania

Rozdzielczosé PC

Na
(M8 Ray,
Otey 1O
2.
4 82y
n[@ff .
s

Resolution Sls
(Rozdzielczos¢)

Full (21:9/16:9)
11 (21:9/169)

Petny(Kwadrat)
11(Kwadrat)
Aspect (Proporcje)

245"

27"

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI21 L

DisplayPort2.1/

HDMI21

DisplayPort2.1/

UsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

640x480/60Hz

<

<

<

<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

IR IR

S N N A R Y Y R Y A Y A Y E NS RN RS

IR I

S N N N N Y R Y R Y AR Y A Y E NS RN RS

S IS I I IS I R IR IR R IR O R S S S

S N N N S Y R Y R Y R Y A Y E NS RN S

1024x768/360Hz

1280%x960/60Hz

1280x960/360Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/360Hz

1728x1080/360Hz

S IS N S S I RN RN R Y S S I I I IO I IR I IR E IR G I IR
S R A A A Y RN R A A Y A R A Y R R R Y E Y E Y A Y RS SN N S

1920x1080/60Hz

1920x1080/120Hz

1920x1080/360Hz

2336x1296/60Hz

2336x1296/120Hz

2336x1296/240Hz

2336x1296/360Hz

L <

<1< <L <

2560x1080/360Hz

2560x1440/60Hz

2560x1440/120Hz

2560x1440/144Hz

2560X1440/165Hz

2560X1440/200Hz

<

L RS RN RS RS
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2560X1440/240Hz

2560x1440/300Hz

2560x1440/360Hz

3440x1440/30Hz

3440x1440/60Hz

3440x1440/100Hz

3440x1440/120Hz

3440x1440/240Hz

3440x1440/300Hz

S IS IR I IR R

3440x1440/360Hz

LI <

Rozdzielczos¢ wideo

Resolution Sz,
(Rozdzielczos¢) 7

Full (21:9/16:9)
11 (219169)

Petny(Kwadrat)
T1(Kwadrat)
Aspect (Proporcje)

245"

27"

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI21

uUsB-C

DisplayPort2.1/

HDMI21

DisplayPort2.1/

usB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/

uUsB-C

640x480p,59.94Hz/60Hz

<

\/

<

v

<

\/

<

v

720x480p,59.94Hz/60Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080i,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,119.88Hz/120Hz

2560x1080p,50Hz

2560x1080p,59.94Hz/60Hz

S I R RS R N R RS

S R R R R S RS S G

S I I R R S S N I I R

S R R R R RN RS N S

3840x2160p,50Hz

3840x2160p,59.94Hz/60Hz

3840x2160p,119.88/120Hz

S R I R R R RN RN R Y R S

S I I I I R R R S S I I I RS

S S I I S R RS R Y S N O I

S R I N N R N R Y R Y R R RS

Uwaga:

1. Aby uzyskac optymalna jakos¢ obrazu, nalezy ustawic¢ rozdzielczos¢ zrodta sygnatu wejsciowego zgodnie z powyzsza tabela. Zalecana
rozdzielczos¢ zalezy od urzadzenia generujacego sygnat: w przypadku gier konsolowych nalezy kierowac sie parametrem "Rozdzielczos¢
wideo", a w przypadku gier na PC — parametrem "Rozdzielczos¢ PC".

Ust. gry"

3. Interfejs DisplayPort 2.1 obstuguje UHBR20 o maksymalnej przepustowosci 80 Gb/s, natomiast interfejs HDMI 2.1 obstuguje FRL6 o
maksymalnej przepustowosci 48 Gb/s.
4. Aby zapewnic prawidtowe dziatanie powyzszych rozdzielczosci, nalezy najpierw sprawdzi¢ kompatybilnos¢ karty graficznej. Ze wzgledu na
zroznicowane polityki poszczegodlnych producentéw kart graficznych, niektére opcje moga byc ukryte. Rzeczywisty zakres obstugi zalezy od

zastosowanej karty graficznej.

5. Zgodnie ze standardem VESA, w réznych systemach operacyjnych i przy uzyciu réznych kart graficznych moga wystepowac niewielkie
rozbieznosci (+/-1 Hz) w obliczaniu czestotliwosci odéwiezania (czestotliwosci klatek). Decydujgca jest rzeczywista czestotliwo$é odswiezania

(czestotliwose klatek).
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Przypisania pinow

1917 1

TR

19-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

N'umer Nazwa sygnatu N.umer Nazwa sygnatu N.umer Nazwa sygnatu
pinu pinu pinu

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Masa DDC/CEC

2. TMDS Data 2 Shield 10. TMDS Clock + 18. Zasilanie +5V

3, TMDS Data 2- . Ekran zegara TMDS 19, \F/)V‘ﬁ';gywa”'e bez wytaczania (Hot

4. Dane TMDS 1+ 12. TMDS Zegar -

5. TMDS Data 1Shield 13. CEC

G Dane TMDS 1- 14 Zarezerwowane (N.C. na

urzadzeniu)
7. Dane TMDS O+ 15. SCL
8. TMDS Data O- 16. SDA

L |-

19 17 15 12 1 8 7 &5 3 1

20 18 16 14 12 10 &8 8 4 2

[ [
20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza
Numer pinu Nazwa sygnatu Numer pinu Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) n CND
2 CND 2 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIC]1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Wykrywanie bez wytgczania (Hot Plug)
9 ML_Lane1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Monitor jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia to monitorowi informowanie systemu
nadrzednego o swojej tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu uzywanego DDC, przekazywanie dodatkowych informacji o mozliwosciach
wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole 12C. System nadrzedny moze zadac informacji EDID za posrednictwem kanatu
DDC2B.
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