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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici podkapitoly popisuji narodni konvence pouzité v tomto dokumentu.

Poznamky, vystrahy a varovani

V celé této pfirucce mohou byt bloky Textu doprovazeny ikonou a vytistény tu¢nym nebo kurzivnim pismem. Tyto bloky pfedstavuji
poznamky, vystrahy a varovani a pouzivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje dilezité Information, které vam pomohou Iépe vyuzivat vas pocitadovy systém.

il
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VYSTRAHA: \VYSTRAHA upozorfiuje na mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a uvadi, jak se tomuto problému vyhnout.

VAROVANI: VAROVANI upozorfiuje na moznost télesného zranéni a uvadi, jak se tomuto problému vyhnout.
Néktera varovani se mohou vyskytovat v alternativnich formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych pfipadech je specificka

prezentace varovani stanovena regulacnim organem.



Nap3ajeni
A Monitor by mél byt provozovan pouze ze Zdroje napajeni Typu uvedeného na stitku. Pokud si nejste jisti Typem napajeni doddvaného
do vasi domacnosti, poradte se s prodejcem nebo mistnim poskytovatelem elektrické energie.
Monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrékou, tedy zastrékou se tfetim (uzemnovacim) kolikem.
Tato zastrcka jako bezpecnostni prvek pasuje pouze do uzemnéné zasuvky. Pokud vase zasuvka neumoziuje pripojent tifkolikoveé zastrcky,

nechte elektrikdfem nainstalovat spravnou zasuvku nebo pouZijte adaptér pro bezpecné uzemnéni spotrebice. Nevyfazujte bezpecnostni
funkci uzemnéné zastrcky z ¢innosti.

A Béhem bourky nebo pokud zafizeni nebude delsi dobu pouzivano, odpojte jej ze sité. Ochranite tak monitor pfed poskozenim
zpUsobenym prepétim v siti.

A Nepfetézujte prodluzovaci Shdry ani vicenasobné zasuvky. Pretizeni muze zplsobit pozar nebo Uraz elektrickym proudem.

l Pro zajisténi uspokojivého provozu pouzivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi UL, které maji pfislusné konfigurované zasuvky
i 'E
oznacené hodnotami 100-240 V AC, min. 5 A.

Asifova' zasuvka musi byt instalovana Near (Blizko) zafizeni a musi byt snadno pfistupna.



Instalace

A Neumistujte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak nebo stal. Pokud monitor spadne, mUze zranit osobu a zpUsobit vazné

poskozeni tohoto vyrobku. Pouzivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stll doporuceny vyrobcem nebo prodavany s timto vyrobkem. Pri

instalaci vyrobku dodrzujte pokyny vyrobce a pouZivejte montazni prislusenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci vyrobku a voziku je tfeba
PFesunout s opatrnosti.

A Nikdy nestrkejte zadné predmeéty do otvorl ve skiini monitoru. Mohlo by dojit k poskozeni soucasti obvodu, coz muze zpUsobit pozar

nebo Uraz elektrickym proudem. Nikdy nevylévejte na monitor tekutiny.

r!"\_\ Neumistujte predni ¢ast vyrobku na podlahu.
A Pokud montujete monitor na zed nebo polici, pouzijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a dodrzujte pokyny k této sadé.

;.'fl' Ponechte kolem monitoru dostatecny prostor, jak je znazornéno nize. V opacném pripadé mdze byt cirkulace vzduchu nedostate¢na a
g

nasledné prehrati mize zpUsobit pozar nebo poskozeni monitoru.

I": Chcete-li pfedejit moznému poskozeni, napiiklad odlepeni panelu od ramecku, dbejte na to, aby naklon monitoru smérem dold

nepresahl -5° Pfi prekroceni maximalniho Ghlu naklonu -5° smérem doll nebude poskozeni monitoru kryto zarukou.

NiZe naleznete doporucené vétraci prostory kolem monitoru pfi instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalovano se stojanem

12 inch
30cm
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I é ! alespori tento prostor — !
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Cisteni
{!E SkFir pravidelné Cistéte mékkym hadfikem navihéenym vodou.

1", K gisténi pouzivejte mékky bavinény nebo mikroviaknovy hadfik. Hadfik musi byt vihky a téméf suchy; zabrante vniknuti kapaliny do

skfine.
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i!'ﬁ Pred cistenim vyrobku odpojte napajeci kabel.



Ostatni

!E Pokud vyrobek vydava neobvykly zépach, zvuk nebo kouf, OKAMZITE odpojte napéjeci zastréku ze zasuvky a kontaktujte servisni

stfedisko.

f!'*_\ Ujistéte se, ze ventilacni otvory nejsou zakryty stolem ani zavésem.

;.'fl' Bé&hem provozu nevystavujte OLED monitor silnym vibracim ani narazGm.
g

,:fl'} Béhem provozu nebo prepravy do monitoru nebuchejte a neupoustéjte jej.
i

!E Napajeci kabely musi byt bezpecnostné schvaleny. Pro Némecko musi byt typu HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? nebo lepsiho.

Pro ostatni zemé je nutné pouzit odpovidajici vhodné typy.

E Nadmeérny akusticky tlak ze sluchatek a nadhlavnich souprav muze zpUsobit poskozeni sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum
v

zvysuje vystupni napéti sluchatek a nahlavnich souprav, a tim i hladinu akustického tlaku.

!'} Vzhledem k vlastnostem produkt’ OLED se nedoporucuje pouzivat tento produkt nepretrzité déle nez 24 hodin. Tento produkt

vyuziva fadu technologif k eliminaci mozné retence obrazu. Podrobnosti naleznete v pokynech v &asti ,Udrzba obrazovky*.



Instalace

Obsah baleni

Quick Start Guide Warranty card Stand Base

O *

:
S
@

Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable

*Signa’lové kabely nejsou dodavany pro véechny zeme a regiony. Pro potvrzeni se prosim obratte na mistniho prodejce nebo pobocku
spolec¢nosti AOC.



edenych krokd.

ainstalujte nebo demontujte podle nize uv:

Montaz stojanu a zakladny

Zakladnu n
Instalace:
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bu zakladny: M6*23 mm (efektivni

Specifikace Srou

E z POZNAMKA: Konstrukce displeje se

Demontaz:



Nastaveni pozorovaciho uhlu

Pro dosazeni nejlepsiho zazitku ze sledovani se doporucuje, aby User zajistil, Ze na obrazovce uvidi cely svUj oblicej, a nasledné Adjust Uhel
monitoru podle viastnich preferenci.

PFi zméné Uhlu monitoru pridrzujte stojan, abyste zabranili pfevraceni monitoru.

Monitor mUzete Adjust nasledujicim zpdsobem:

30° 30°

" g POZNAMKA:

Pfi zméné Uhlu se nedotykejte obrazovky OLED. Dotyk obrazovky OLED mUze zpUsobit poskozeni.

@ Varovani

Chcete-li pfedejit moznému poskozeni obrazovky, jako je odlupovani panelu, zajistéte, aby se monitor nenaklanél smérem dold o vice
nez -5 stupnd.

PFi nastavovani uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Uchopte pouze ramecek.



Pripojeni monitoru

Zapojeni kabell na zadni strané monitoru a pocitace:

=

T

. =2 3 X4)X5)X6)X7)X8)X9)10(11

Napajeni

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

USB C1 (upstream, DisplayPort ALT Mode, az PD 90 W)
USB C2 (napajeniaz 15 W)

USB upstream

USB3.2 Genl downstream + nabijeni
Sluchatka

USB3.2 Genl downstream

1. USB3.2 Genldownstream

©ONO A WD

S

Pfipojeni k PC

Napajeci kabel pevneé pripojte k zadni strané displeje.

Vypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

Signalovy kabel displeje pfipojte k video konektoru na zadni strané pocitace.

Napadjeci kabel pocitace a displeje zapojte do blizké zasuvky.

. Zapnéte pocitac a displej.

Pokud monitor zobrazuje obraz, je instalace dokoncena. Pokud obraz nezobrazuje, nahlédnéte do ¢asti Redeni problémd.
Pro ochranu zafizeni vzdy pred pripojenim vypnéte PC a OLED monitor.

N eN



Montaz na sténu

Pfiprava k instalaci volitelného nasténného ramene

Tento monitor Ize pfipevnit na nasténné rameno zakoupené samostatné. Pfed provedenim tohoto postupu odpojte napajeni. Postupujte
podle nasledujicich kroku:

1. Demontujte podstavec.

Pfi montazi nasténného ramene postupujte podle pokynt vyrobce.

Umistéte nasténné rameno na zadni stranu mMonitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni strane monitoru.
VloZte 4 Srouby do otvorl a utdhnéte je.

Znovu pripojte kabely. Pokyny k upevnéni volitelného nasténného ramene na sténu naleznete v uZivatelské pfiruc¢ce dodané s timto
ramenem.

GEENERIEN

=

(@

[ | — [ ) n

Specifikace Sroubl pro nasténny drzak: M4*(12+x) mm, (X = tloustka konzoly nasténného drzaku)

M=4.0Max
N
[o)]
[
&
[e6]
8
M4-P0.7
L=12+0
|Dk=8.0+0.2| H=2.00.1| -0.5

'1_: _g Poznamka: Montazni otvory VESA nejsou k dispozici u véech modell; informace si prosim ovéfte u prodejce nebo oficialniho

zastoupeni spolec¢nosti AOC. Pro instalaci na stenu vzdy kontaktujte vyrobce.

L i
\ J

* Konstrukce displeje se mUze lisit od vyobrazené.

(DVAROVAN::

1. Chcete-li pfedejit moznému poskozeni obrazovky, jako je odlupovani panelu, zajistéte, aby se monitor nenaklané&l smérem dolt o vice
nez -5 stupnd.
2. Prinastavovani uhlu monitoru netla¢te na obrazovku. Uchopte pouze ramecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync funguje pres rozhrani DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Kompatibilni graficke karty: Doporuceny seznam je uveden nize; Ize jej rovnéz zkontrolovat_na strankach www.AMD.com

Grafické karty

Rada Radeon™ RX Vega

Rada Radeon™ RX 500

Rada Radeon™ RX 400

Rada Radeon™ RY/R7 300 (kromé RO 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Rada Radeon™ R9 Nano

Rada Radeon™ R9 Fury

Rada Radeon™ R9/R7 200 (kromé& R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO AI0-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Monitor je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDR10.
Displej muze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou prehravac a obsah kompatibilni. Informace o kompatibilité vaseho zafizeni a
obsahu ziskate u vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pokud funkci automatické aktivace nepotfebujete, zvolte pro funkci HDR nastaveni

LOFF".

Poznamka:

U verzi systému WINIO starsich nez V1703 neni pro rozhrani DisplayPort/HDMI vyzadovano zadné specialni nastavent.
Ve verzi systému WIN10 V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI; rozhrani DisplayPort neni funkeni.

Rozliseni 5120x1440@60Hz je doporuceno pouze pro prehravace Blu-ray, konzole Xbox a PlayStation.

Rozligeni displeje je nastaveno na 5120x1440 a funkce HDR je pfednastavena na ON.

Po spusténi aplikace Ize dosdahnout optimalniho efektu HDR zménou rozliseni na 5120x1440 (je-li k dispozici).

oo N

Intel® Graphics Settings
{8 NVIDIA Control Pane!

New

MS! True Coler

1 Display settings.

5120x1440

12



Funkce KVM

Co je KVM?

Funkce KVM umoznuje zobrazit dva stolni pocitace, dva notebooky nebo kombinaci stolniho pocitace a notebooku na jednom monitoru
AOC a ovladat obé zafizeni pomoci jedné sady klavesnice a mysi. Ovladani mezi zafizenimi pfepnete vybérem zdroje signalu v poloZce ,Input
Select” v nabidce OSD.

Jak pouzivat KVM?

Krok 1: Pfipojte jedno zafizeni (PC nebo notebook) k monitoru prostfednictvim USB C1.

Krok 2: Pripojte druhé zafizeni k monitoru prostfednictvim HDMI nebo DisplayPort. Poté pfipojte toto zafizeni k monitoru také pomoci USB
up.

Krok 3: Pripojte periferni zafizenf (klavesnici a mys) k monitoru prostfednictvim portu USB.

=

HDMI D) USB-C
R
—

—_—

USB nahore

USB USB

Zarizeni 1 g] ‘

=
=
SO SO,
SIS SO SOOS,
S OSSOSO S
e
=
S

SSSSS
.‘:“‘.

Poznamka: Provedeni monitoru se maze liSit od zobrazeného
Krok 4: Stisknéte Enter pro vstup do Settings. Pfejdéte na stranku Settings a na karté USB Selection vyberte ,Auto”, ,USB C1“ nebo ,USB up*.

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ B ELGET] 20 HDMIT
Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture

PIP/PBP UsB-C

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

OSD Setup DDC/Cl

N a
«Crenter > exit ampselect
v v

USB Selection (USB vybér) Popis funkce

Auto Automaticky vybere USB-C nebo USB up (USB Upstream) podle zdroje signalu aktualné
zobrazeného na obrazovce.

UsB Cl Zajistuje pripojeni USB upstream prostrednictvim kabelu USB-C.

USB up (USB zapnuto) Zajistuje spojeni USB upstream prostrednictvim kabelu USB-C na USB-A.

13



OSD na obrazovce

Tento monitor podporuje funkci OSD na obrazovce.

Je-li funkce OSD na obrazovce povolena, Ize k navigaci v nabidce OSD monitoru pouzit mys.

Tato funkce poskytuje alternativni zplsob Upravy nastaveni monitoru; kompatibilita s nékterymi mysmi vdak neni
zarucena.

Pokyny k nastaveni:

1. Pripojte mys ke zlutému portu USB na monitoru.
Poznamka: K pouziti funkce OSD na obrazovce nenf kabel USB upstream nutny. Chcete-li vsak povolit funkci
OSD na obrazovce u pocitace nebo notebooku v pfipadé, Ze je tato funkce zakédzana, pfipojte kabel USB
upstream nebo pouzijte kabel USB-C na USB-C mezi portem USB-C1 monitoru a pocitacem.

2. Funkci OSD na obrazovce Ize povolit nebo zakazat nasledujicimi zpUsoby:

Otevrete nabidku OSD. Prejdéte do Nastav. OSD > OSD na obrazovce, zvolte On (Zapnuto) nebo Off (Vypnuto) a
stisknutim tlacitka Select (Vybrat) nastaveni potvrdte.

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 90 HDMN
Game Setting Transparence
Light FX H. Position
Picture V. Position
PIP/PBP Timeout(s)
OLED Care
Settings Quick Menul
Audio Quick Menu2

OSD Setup Quick Menu3

Je-li nabidka OSD zavfen3, stisknéte a podrzte tlacitko Nahoru po dobu pfiblizné 3 sekund pro zapnuti nebo
vypnuti funkce OSD na obrazovce.

Je-li klavese User (Vlastni) pfifazena funkce ,On-Screen OSD", stisknéte ji opakované pfi zaviené nabidce
OSD pro zapnuti nebo vypnuti zobrazeni On-Screen OSD.

RESOLUTION REFRESH RATE ‘GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Quick Menu4 On-Screen OSD
Light FX

Picture User2

PIP/PBP Firmware Upgrade

OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

Funkce On-Screen OSD se automaticky deaktivuje pfi zapnuti monitoru nebo pfi probuzeni z pohotovostniho
rezimu.

3. Po povoleni funkce On-Screen OSD monitor detekuje pripojeni mysi, coz trva priblizné 3 az 20 sekund. Poté se
zobrazi nasledujici nabidka:

14



Neni-li na ur¢eném portu USB do 20 sekund detekovana mys, funkce On-Screen OSD se automaticky vypne.

PFi Uspésné detekci mysi se kurzor zobrazi Center (Uprostfed) obrazovky s fialovym ordmovanim.

Styl kurzoru

Je-li funkce On-Screen OSD povolena, dbejte nasledujicich upozornént:
1. Aktivni je pouze tlacitko napajeni a prepinac On-Screen OSD; vsechna ostatni tlacitka jsou neaktivni.
2. Funkce On-Screen OSD ovlada vyhradné nabidku OSD monitoru a neumoznuje ovliadani hostitelského pocitace.

3.V nabidce OSD jsou polozky Horizontal Position, Vertical Position, Firmware Upgrade () a USB Selection (USB
vybér) zasedlé a nedostupné.

Pokyny:

1. Po povoleni funkce On-Screen OSD a detekci mysi kliknéte levym tlacitkem mysi pfi vypnutém OSD pro otevieni
nabidky OSD. Posunutim kolec¢ka mysi nahoru oteviete Rychlé menu Zdroj vstupu a posunutim doll oteviete
Rychlé menu pro Upravu Odstr puskohl.

2. Pomoci ukazatele mysi nebo rolovaciho kolec¢ka prochazejte nabidky, listujte strankami nebo vybirejte polozky k
dprave.

Poznamka: Je-li zobrazena hlavni nabidka, Rychlé menu nebo jiné nabidky, je funkce On-Screen OSD aktivni
pouze v oblasti nabidky.

3. Jakmile je poZzadovana polozka zvyrazneéna, kliknéte levym tlacitkem mysi pro potvrzeni dpravy nebo vstup do
dalsi Urovné podnabidky.

4. Kliknutim pravym tla¢itkem v oblasti nabidky se vratite zpét pres predchozi drovné nabidky, dokud se hlavni
nabidka nezavre.

Pokyny k obsluze vliastniho zamérovace:
1. Povolte funkci On-Screen OSD.
2. Je-linabidka OSD vypnuta, posunte kolecko mysi dolt pro zobrazeni zkratkové nabidky Upravy zamérovace.

3. Opétovnym posunutim kolecka mysi upravte zvetseni Odsti puskohl. Posunte kolecko mysi jednou nahoru
pro zvyseni zvétseni Odstf puskohl o jednu Urover (2X->3X->4X); posurite kolecko mysi jednou dold pro snizeni
zvétSeni Odsti puskohl o jednu Uroven (4X->3X->2X). Kliknutim levym tlacitkem potvrdte Upravu nabidky.

4. Kliknéte pravym tlacitkem kdekoli pro nastaveni vychozi pozice Odstr puskohl. Presunte mys smerem k pravemu
dolnimu rohu; na obrazovce se zobrazi tmave sedy obdélnikovy ramecek. Jakmile se ramecek zmeéni na fialovy,

znamena to platnou zobrazovaci oblast OdstF puskohl. Tazenim mysi upravte velikost okna Odstf puskohl a
naslednym kliknutim pravym tlacitkem akci potvrdte.

5. Otacenim kolec¢ka mysi nastavte Uroven zvetseni Odstf puskohl.

15



Upravit

Klavesové zkratky

1 OSD na obrazovce/Nahoru

2 Dol

3 Vlevo

4 Vpravo

5 Napajeni/MENU/Select

6 Userl (Odstf puskohl)

7 User2 (Vybér Vstupu)
Napajeni/MENU/Select

Je-li monitor vypnuty, stisknéte toto tlacitko pro jeho zapnuti.

Je-li monitor zapnuty, stisknéte toto tlacitko pro otevieni nabidky OSD nebo potvrzeni Uprav funkci; podrzenim tohoto tlacitka po dobu
pfiblizné 2 sekund monitor vypnete.

Nachazi-li se monitor v pohotovostnim rezimu, stisknéte toto tlacitko pro jeho vypnuti.
OSD na obrazovce/Nahoru/DolG/Vievo/Vpravo

Je-li nabidka OSD zavren3, stisknéte a podrzte tlac¢itko Nahoru po dobu pfiblizné 3 sekund pro povoleni nebo zakazani ovladani mysi. Neni-
lina uréeném portu USB do 20 sekund detekovana mys, bude ovladani mysi automaticky zakazano.

Je-li nabidka OSD zavrena, kratce stisknéte tlacitko pro otevieni nabidky zkratek.
Je-li nabidka OSD oteviena, postupujte podle pokynt k tlac¢itk&im na obrazovce pro provedeni poZzadovanych akci.

Nachazi-li se monitor v pohotovostnim rezimu, stisknéte toto tlac¢itko pro otevieni nabidky Vybér Vstupu.
UzZivatell (D. rozliseni)

Funkci této klavesové zkratky Ize prizpUsobit v nabidce OSD: Herni rezim, Ovl. stint, Omez zpoz vstup, Adaptive-Sync, Dial Point, Odstf
puskohl, Vybér Vstupu, Hlasitost, Pomér Stran Obr.,, Pixel Refresh, Light FX, Herni barvy, Zesileni tmavé, Ostr., Tep. Barev, Barev prostor, OSD
na obrazovce.

Vychozi tovarni nastaveni je ,Odstf puskohl*.

Je-li nabidka OSD Vypnuto, stisknéte toto tlacitko pro otevieni nabidky ,Vybér Vstupu®. Stisknutim klavesy ,Vlevo® nebo ,Vpravo" vyberte
droven zvétseni pro lokalni Zoom: 2X, 3X, 4X.

Je-li monitor v pohotovostnim rezimu, stisknéte toto tlac¢itko pro otevieni nabidky ,Vybeér Vstupu®.
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User2 (Vybér Vstupu)

Funkci této klavesoveé zkratky Ize prizplsobit v nabidce OSD: Herni rezim, Ovl. stint, Omez zpoz vstup, Adaptive-Sync, Dial Point, Odstf
puskohl, Vybér Vstupu, Hlasitost, Pomér Stran Obr., Pixel Refresh, Light FX, Herni barvy, Zesileni tmavé, Ostr., Tep. Barev, Barev prostor, OSD

na obrazovce.

Tovarni vychozi nastaveni je ,Vybér Vstupu*.

Je-li nabidka OSD vypnuta, stisknéte toto tlacitko pro otevieni nabidky ,Vybér Vstupu“. Pomoci tlacitek ,Nahoru* nebo ,Dold" vyberte zdroj
vstupu zobrazeny na informacni listé a nasledné stisknéte tlacitko ,Vybrat" pro pfepnuti na zvoleny zdroj.

Je-li monitor v pohotovostnim rezimu, stisknéte toto tlac¢itko pro otevieni nabidky ,Vybeér Vstupu®.

OSD - funkce zamku

Je-li nabidka OSD vypnuta, stisknéte a pridrzte tlacitko ,Doll" po dobu pfiblizné 10 sekund pro zamknuti ¢i odemknuti nabidky OSD.
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Upravit nabidku OSD

Quick Menu (Rychlé menu)

Brightness : 90

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control
Standard 10 90 o

<«E)> Exit

1 MENU Otevrete hlavni nabidku OSD.
5 Quick Menul (Rychlé menul) User (Vlastni) Quick Menul (Rychlé menul).
Gaming Mode (Herni rezim) Vychozi nastaveni je Gaming Mode (Herni rezim).

Quick Menu? (Rychlé menu?) User (Vlastni) Quick Menu2 (Rychlé menu?2).

3 Garne Color (Herni barwy) Vychozi nastaveni je Game Color (Herni barvy).

4 Quick Menu3 (Rychlé menu3) User (Vlastni) Quick Menu3 (Rychlé menu3).
Brightness (Jas) Vychozim nastavenim je Brightness (Jas).

5 Quick Menu4 (Rychlé menu4) User (Vlastni) Quick Menu4 (Rychlé menu4).
Shadow Control (Ovl. stinC) Vychozim nastavenim je Shadow Control (Ovl. stind).

Pravodce ovladanim tladitek

A
4/ pEnter <4H)EXxit
v )

] Select (Vybrat) Podle pokynt pro fialova tlacitka v nabidce OSD stisknéte piislusné tlacitko pro Select (Vybrat) nabidky,
Yy kterou si prejete Adjust (Upravit), nebo pro provedeni Uprav.
> Enter (Vstoupit) V souladu s pokyny pro fialove tlacitko v nabidce OSD stisknéte prislusné tlacitko pro potvrzenivolby a
P prechod do dalsi podnabidky, pfipadné pro potvrzeni Upravy nabidky.
3 Exit (Konec) V souladu s pokyny pro fialova tlacitka v nabidce OSD stisknéte prislusné tlacitko pro navrat na predchozi
Level (Uroven) nabidky nebo pro Uplny Exit (Konec) nabidky.
Poznamka:

Funkce pétismérného navigaéniho tlac¢itka se mUze lisit v zavislosti na konkrétnim Level (Uroven) nebo volbach v nabidce OSD. Obsluhujte jej
prosim podle pokynt pro fialova tla¢itka v MENU.
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MENU

Game Setting (Herni nastaveni)

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAME MODE

Standard

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

BRIGHTNESS

920

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Standard (Standardni)

Zvyste Citelnost pro vhodné webové a Mobile hry.

FPS

Pro hrani her Zanru FPS (stfilecky z pohledu prvni osoby). Zlepsuje Uroven ¢erné v
tmavéem rezimu.

RTS

Pro hrani RTS (Real Time Strategy) her Game (Hra). Zlepsuje kvalitu obrazu.

Gaming Mode (Herni
rezim)

Racing (Zavod)

Pro hrani Racing her poskytuje Fastest dobu odezvy a vysokou Saturation barev.

Gamer 1 (Hracl)

Settings (Nastaveni) preferenci User (Vlastni) uloZeno jako Gamer 1 (Hrac1).

Gamer 2 (Hrac 2)

Uzivatelska nastaveni predvoleb byla ulozena jako Hrac 2.

Gamer 3 (Hrac 3)

User (Vlastni) pfedvolby uloZeny jako Gamer 3 (Hrac 3).

InnageRatioPorérSranObor)

Full (PIny) (32:9/16:9)/
11(32:9/16.9)/

Full(Square) (PIny(Ctverec))/

11(Square) (11(Ctverec))/
Aspect (Pomeér stran)/

27
245"

Vybrat Pomér Stran Obr.

Full (32:9/16:9): Skaluje vstupni obraz na celou obrazovku. Vhodné pro obrazy s
pomérem stran 32:9/16:9.

11(32:9/16:9): Zobrazuje vstupni obraz v nativnim rozliseni bez skalovani.
PIny(Ctverec): Pfednastavené rozliseni je 1280x960. Skaluje vstupni obraz na celou

obrazovku.

11(Ctverec): Pfednastavené rozlisent je 1280x960. Zobrazuje vstupni obraz v
nativnim rozliseni bez skalovani.

Pomeér stran: Pfednastavené rozliseni je 1280x960. Obraz je skalovan tak, aby
vyplnil obrazovku co nejvice pfi zachovani plvodniho poméru stran a bez
geometrického zkresleni. Vhodné pro obrazy s pomérem stran 4:3.

27" Zobrazi pouze oblast 27palcové obrazovky uprostred displeje.

24.5" Zobrazi pouze oblast 24,5palcové obrazovky uprostied displeje.

Shadow Control (Ovl.
stind)

0-20

Ovl. stinl: Vychozi hodnota je 0. Koncovy uzivatel mize hodnotu Upravit v
rozsahu od O do 20 pro zvyseni a dosazeni zfetelnéjsSiho obrazu.

Pokud je Obrazek pfilis tmavy pro jasné zobrazeni detaill, Upravte hodnotu od O
do 20 pro dosazeni jasného obrazu.
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Omez zpoz vstup

Off (Vypnuto)/ On (Zapnuto)

Vypnuti vyrovnavaci pameéti snimkd muze omezit zpozdéni vstupu.

Poznamka:

Funkce Low Input Lag (Omez zpoz vstup) je ve vychozim nastaveni On (Zapnuto)
a nelze ji Upravit, kdyZ je Adaptive-Sync On (Zapnuto).

Game Color (Herni
barvy)

Game Color (Herni barvy) poskytuje Urover 0-20 pro Upravu Sytosti a dosazeni
lepsSiho obrazu.

Adaptive-Sync

Off (Vypnuto)/ On (Zapnuto)

Zakazat nebo povolit Adaptive-Sync.

Upozornéni k funkci Adaptive-Sync: Je-li funkce Adaptive-Sync povolena, muze v
nékterych hernich (Game) prostredich dochazet k blikani (Flashing).

Dial Point

Vypnuto (Off)/20/

Zapnout nebo vypnout funkci Dial Point ve hfe (Came).

Funkce Dial Point ve hie (Game) se po zapnuti (On) nebo vypnuti (Off) monitoru
automaticky pfepne do stavu Vypnuto (Off). Je-li funkce Dial Point zapnuta (On),
zobrazi se zaméfovaci bod Dial Point uprostfed (Center) obrazovky, aby hracdm
pomohl presné mifit ve stfileckach z pohledu prvni osoby (FPS).

Sniper Scope (Odstf
puskonhl)

Off (Vypnuto) / 2X / 3X [ 4X

Pro snazsi zamérovani pfi strelbé pouzijte lokalni Zoom.

Frame Counter (Cita&
ramcu)

Off (Vypnuto) / Right-Up
(Vpravo nahorte) / Right-
Down (Vpravo dole) / Left-
Up (Vlevo nahote) / Left-
Down (Vlevo dole)

Zobrazit vertikalni frekvenci ve vybraném rohu.

Select (Vybrat) Type (Typ) pfipojeného zarizeni.

HDMIN Console/DVD/PC PFi pouziti portu HDMI1 pro pfipojeni herni konzole nebo DVD prehravace
nastavte vstup HDMI1 na PC.
Select (Vybrat) Type (Typ) pfipojeného zafizent.
HDMI2 Console/DVD/PC PFi pouZiti rozhrani HDMI2 pro pfipojeni herni konzole nebo prehravace DVD
nastavte vstup HDMI2 na rezim PC.
Poznamka:

7). Je-livnabidce ,Picture” povolena moznost ,HDR Mode", nelze upravovat polozky ,Shadow Control* a ,Game Color*.
2). Je-liv nabidce ,Picture” nastavena moznost ,HDR" na ,DisplayHDR", nelze upravovat polozky ,Gaming Mode", ,Shadow Control“ a ,Game

Color*.

Je-liv nabidce ,Picture” nastavena moznost ,HDR" na ,HDR Peak", ,HDR Picture’, ,HDR Movie" nebo ,HDR Game", nelze upravovat
polozky ,Gaming Mode" a ,Game Color".

3). Je-livnabidce ,Picture" nastavena moznost ,Color Space" na ,sRGB" nebo ,DCI-P3", nelze upravovat polozky ,Shadow Control*a ,Game

Color*.
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Light FX

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ Standard 90 HDMI

Game Setting Light FX
Light FX Light FX Mode
Picture Pattern
PIP/PBP Foreground R

OLED Care Foreground G

Settings Foreground B

Audio Background R

OSD Setup Background G

<«HpSelect

Off (Vypnuto)/ Low (Nizké)/ Medium (Stfedni)/ Strong

Light FX Sing)

Select (Vybrat) intenzitu Light FX.

Audiol (Zvukl)/ Audio2 (Zvuk?2)/ Static (Staticky)/ Dark
Point Sweep (Jednoduch posun)/ Gradient Shift
(Posun s prechod)/ Spread Fill (Jednoduch vypln)/
Light FX Mode (Rez. Drip Fill (Ismérna vypln)/ Spreading Drip Fill (2smérna
Light FX) wypln)/ Breathing (Pulzovani)/

Light Point Sweep (Bod pohybu)/ Zoom/ Rainbow
(Duha)/ Wave (Vodni vina)/ Flashing (Blikani)/ Demo
(Ukazka)

Red (Cervena)/ Green (Zelena)/ Blue (Modra)/
Rainbow (Duha)/ User Define (Defin uzivatel)

Select (Vybrat) Light FX Mode (Rez. Light FX)

Pattern (Vzorek) Viybrat Light FX Pattern (Vzorek)

Foreground R

UZivatel muzZe upravit barvu popredi Light FX, pokud je

Foreground G 0-100 nastaveni vzorku definovano uzivatelem

Foreground B

Background R

User (Vlastni) mUze Adjust (Upravit) barvu pozadi Light
Background G 0-100 FX, pokud je Pattern (Vzorek) nastaven na User Define
(Defin uzivatel)

Background B

Poznamka:

Funkce Dynamic Lighting je podporovana v systému Windows 11. Je-li monitor pfipojen k PC s Windows 11 pomoci kabelu USB up, prejdéte
do nabidky Plocha » Prizptisobeni » Dynamic Lighting a povolte moznosti ,Pouzit Dynamic Lighting na mych zafizenich" a ,Kompatibilni
aplikace v popredi vzdy fidi svételné efekty”. Tim umoznite systému Windows 11 ovladat svételné efekty Light FX. V dUsledku toho bude
moznost ,Light FX* v nabidce MENU zobrazena Sedé a nebude dostupna pro Adjust (Upravit).
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Picture (Obrazek)

RESOLUTION

5120x1440

Game Settin

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

S ERCETL]

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

90 HDMI

g Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

<«HpSelect

Brightness (Jas) 0-100 Upravte jas.
Contrast (Kontrast) 0-100 Adjust (Upravit) Contrast (Kontrast).
Off (Vypnuto) / Levell
Dark Boost (Zesilenf (Urover“ﬂ)/ Vylepsete detaily obrazovky v tmavé nebo svétlé oblasti pro Upravu Brightness (Jas)

tmave)

Level2 (Uroven2) / Level3
(Uroven3)

ve svétlé oblasti a zajistéte, aby nedoslo k presyceni.

Sharpness (Ostr.)

0-100

Upravit Sharpness (Ostr.).

Gamma

18/20/22/24/26

Upravit Gamma.

Standard (Standardni)

Standard (Standardni) rezim.

Eco Adjustment
(Eko nast.)

Text Text Mode.

Internet Rezim Internet.

Game (Hra) Game Mode (Rez. Hra).
Movie (Film) Rezim Movie (Film).

Sports (Sport)

Rezim Sports.

Reading (Cteni)

Rezim cCteni.

Color Temp. (Tep.
Barev)

6500K/ 7300K/ 9300K/ Defin
uzivatel

Upravit Tep. Barev
Poznamka: \lyberte Defin uzivatel pro Upravu barev RGB.

Red (Cervena) 0-100 Zisk Cervené barvy z digitalniho registru.
GCreen (Zelend) 0-100 Zisk Green (Zelend) z digitalniho registru.
Blue (Modra) 0-100 Zisk modreé z digitalniho registru.
RSatur/anm (Sytost 0-100 Upravit Sytost Cervené.

Cervené)

G‘Satgrat\on (Sytost 0-100 Upravte sytost zelené.

zelené)

B.Satqratlon (Sytost 0-100 Upravit Sytost modré.

modré)

C.Saturation (Syt. 0-100 Upravte C.Saturation (Syt. azuroveé).

azurove)
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M.Saturat!on (Syt. 0-100 Upravte hodnotu M.Saturation (Syt. purpurove).
purpurove)
\v/ASaFuratlon (Sytost 0-100 Upravte Sytost zlute.
Zluté)
?‘Hue (sttm 0-100 Upravit R.Hue (Odstin Cervené).
Cervené)
G'Hue, (Odstin 0-100 Upravte hodnotu G.Hue (Odstin zelené).
zelené)
B.Hue](Odstm 0-100 Upravit B.Hue (Odstin modré).
modré)
C.Hue (Odst. ’ .
azurové) 0-100 Upravit C.Hue (Odst. azurove).
M.Hue (Oglst, 0-100 Upravit M.Hue (Odst. purpurove).
purpurové)
Y.Hue (Odstin Zluté) | 0-100 Upravte Y.Hue (Odstin Zluté).
Off (Vypnuto)
DisplayHDR
HDR Peak (Spicka HDR) Nastavte profil HDR podle swych provoznich pozadavkd.
HDR Poznamka:
HDR Picture (HDR Obrazek) Pri detekci signalu HDR se zobrazi moznost nastaveni HDR.
HDR Movie (HDR Film)
HDR Game (HDR Hra)
Off (Vypnuto)
HDR Picture (HDR Obrazek) | Optimalizovano pro barvy a kontrast obrazku za G¢elem simulace efektu HDR.
HDR Mode Poznamka:
HDR Movie (HDR Film) Neni-li detekovan signal HDR, zobrazi se moznost HDR Mode k Uprave.
HDR Game (HDR Hra)
Panel Native Panel se standardnim barevnym prostorem.
Color Space (Barev sRGCB sRGB Color Space (Barev prostor).
prostor)
DCI-P3 Color Space (Barev prostor) DCI-P3
Off (Vypnuto)
Multimedia (Multimédia)
LOW.B‘UE Mode Internet Snizte Bluelight (Modré svétlo) Wave (Vodni vina) fizenim barevné teploty.
(Rezim LowBlue) :
Office (Kancelar)
Reading (Cteni)

Poznamka:

1).  Je-li povolen rezim ,HDR Mode", nelze upravovat polozky ,Contrast”, ,Dark Boost", ,Gamma*, ,Eco Adjustment”, ,Color Temp.*, ,6-Axis Color
Saturation/Hue", ,Color Space* a ,LowBlue Mode".

2). Je-li HDR" nastaveno na ,DisplayHDR", nelze upravovat zadné polozky v nabidce ,Picture” s vwjimkou ,HDR" a ,Sharpness".

Je-li ,HDR" nastaveno na ,HDR Peak", ,HDR Picture”, HDR Movie" nebo ,HDR Game", nelze upravovat polozky ,Gamma*, ,Eco Adjustment”,
,Color Temp.", ,6-Axis Color Saturation/Hue*, ,Color Space” a ,LowBlue Mode".

3). Je-li ,Color Space" nastaven na ,sRGB" nebo ,DCI-P3" nelze upravovat polozky ,Contrast”, ,Dark Boost", ,Gamma", ,Eco Adjustment”,
,Color Temp.”, ,6-Axis Color Saturation/Hue", ,HDR Mode" a ,LowBlue Mode",

4). Je-li ,Eko nast. nastaveno na ,Cteni*, nelze upravovat polozky ,Kontrast", ,Zesileni tmavé*, , Tep. Barev", ,60sa sytost barev/Tén", ,Barev
prostor* a ,Rezim LowBlue".

5). Je-li ,Hernirezim" v nabidce ,Herni nastaveni* nastaven na jiny nez ,Standardni* rezim, nelze upravovat polozky ,Eko nast., ,60sa sytost
barev/Ton®, ,HDR Mode* a ,Barev prostor*.
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PIP/PBP

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAME MODE

60HZ S ERCETL]

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

PRPEPModeReFmMPRPEP)

Off (Vypnuto)/PIP/PBP

Zakazat nebo povolit funkce PIP a PBP.

Main Source (Hlavni zdroj)

Sub Source (Dilci zdroj)

HDMI1/HDMI2/DisplayPort/USB C

HDMIN/HDMI2/DisplayPort/USB C

Select (Vybrat) zdroj hlavni obrazovky.

Select (Vybrat) zdroj vedlejsi obrazovky.

Audio (Zvuk)

Main Source (Hlavni zdroj)

Sub Source (DIl¢i zdroj)

Select (Vybrat) Audio (Zvuk) vystup pro hlavni nebo vedlejsi
obrazovku.

Size (Velikost)

Position (Pozice)

Swap (Pfepnoput)

Small (Maly)/Middle (Stfedni)/Large (Velky)

Right-Up (Vpravo nahore)

Right-Down (Vpravo dole)

Vlevo nahore

Vlevo dole

On (Zapnuto): Swap

24:No (Ne)

Select (Vybrat) Size (Velikost) vedlejsi obrazovky.

Select (Vybrat) Position (Pozice) vedlejsi obrazovky.

Swap (Pfepnoput) zdroja obrazovky

Poznamka:

6). Pokud je poloZka ,HDR" v nabidce ,Picture (Obrazek)" nastavena na jiny stav nez ,Off (Vypnuto)", nejsou dostupné zadné polozky k Adjust
(Upravit) v nabidce ,“PIP/PBP.

7). Je-li PBRP/PIP On (Zapnuto), kompatibilita Input Source (Zdroj vstupu) pro hlavnifvedlejsi obrazovky odpovida hodnotam v nasledujici

tabulce:
Main Source (Hlavni zdroj)
PBP/PIP
HDMIN HDMI2 DisplayPort USB C

HDMI \Y V \Y \Y

Sub Source (Dilei HOMIZ v v v v
zdroj) DisplayPort Vv \Y \Y \
usB C \Y V \Y \Y
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Péce o OLED

RESOLUTION

5120x1440
Game Setting

Light FX
Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

INPUT

GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

Standard 90 HDMI

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

ThermalProtection

A
H»Exit
v

«HpSelect

Pixel Orbiting ()
(Posun obrazu)

Off (Vypnuto)

Weak (Slabé)

Medium (Stfedni)

Strong (Silné)

Strongest (Nejsilnéjsi)

Slouzi k zapnuti funkce Pixel Orbiting pro snizeni rizika vzniku retence obrazu.
Doporucené nastaveni funkce: ,On (Zapnuto).”

Po aktivaci této funkce se obrazové pixely cyklicky posouvaji jako celek.
Amplituda pohybu zavisi na nastaveni. Posunuty znak muze byt ofiznut na
okraji. PFi vybéru moznosti ,Strongest (Nejsilngjsi)* je vznik retence obrazu
nejméné pravdépodobny, ale mozné ofiznuti okraji muzZe byt nejvice patrné.

Auto Pixel Refresh (Auto
akt. pixeld)

Pixel Refresh ()

Off (Vypnuto) / On
(Zapnuto)

Off (Vypnuto)/On (Zapnuto)

Povoleni/Zakazani funkce Auto Pixel Refresh (Auto akt. pixeld) pro ,Pixel
Refresh".

Monitor po kazdych 24 hodinach kumulativniho pouzivani automaticky zobrazf
wyzvu ,Auto Pixel Refresh (Auto akt. pixeld)”, kterd uzivateli pfipomene spusténi
procesu ,Pixel Refresh”.

Chcete-li zastavit Auto Pixel Refresh pro ,Pixel Refresh, vyberte moznost , Off
(Vypnuto)“. Nedodrzeni doporu¢eného intervalu pro spusténi funkce ,Pixel
Refresh” vdak mUze zwysit riziko zadrZzeni obrazu na obrazovce. Postupujte
proto s opatrnosti.

Tato funkce slouZi k povoleni a spusténi kompenzace a korekce obrazovky a
funkce Pixel Refresh za Ucelem odstranéni vzniklého zadrzeni obrazu.

Po zapnuti vyberte dle vyzvy v MENU moznost ,Yes (Ano)“. Monitor automaticky
nejprve spusti kompenzaci a korekci obrazovky a nasledné Pixel Refresh. Po
dokonceni se monitor vrati do zapnutého stavu.

Screen Saver ()

Off (Vypnuto) / Slow () /
Fast (Rychle)

Pokud je po urcitou dobu detekovan Static (Staticky) obraz, funkce Screen
Saver () ztmavi obrazovku, aby ochranila panel pred vypalenim obrazu. Pri
detekci pohyblivého obrazu monitor obnovi Luminance (Svételn.) na predchozi
provozni stav. Vychozi nastaveni je Slow () a Ize jej zménit na Fast (Rychle)

pro divéjsi aktivaci funkce Screen Saver (). Darazné doporucujeme vzdy
zapnout funkci Screen Saver () v rezimu Slow () nebo Fast (Rychle) pro ochranu
obrazovky. Doporucuje se také nastavit pouzivani spofic¢e obrazovky ve vasem
zarizeni.
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Logos Protection
(Ochrana vice log)

Off (Vypnuto)/1/2

Pokud je na obrazovce detekovano vice statickych log, doporucuje se zapnout
funkei Logos Protection (Ochrana vice log); tato funkce ztmavi obrazovku, aby
ochranila panel pfed vypalenim obrazu v mistech, kde jsou loga detekovana.

Boundary Dimmer
(Stmivac ohranic.)

Off (Vypnuto)/1/2/3

U specialnich Aspect Ratio (Pomeér stran), které maji cernou oblast v ramu
obrazovky nebo u rozdélené obrazovky, dokaze funkce Boundary Dimmer
(Stmivac ohranic.) automaticky detekovat a snizit Brightness (Jas) specifickych
oblasti s velkym rozdilem v Level (Urover) jasu.

Taskbar Dimmer
(Stmivac hlav pan)

Off (Vypnuto)/1/2/3

Technologie Taskbar Dimmer (Stmivac hlav pan) snizi Brightness (Jas) oblasti
hlavniho panelu na obrazovce. No (Ne) zmény jasu nebudou patrné v jinych
oblastech nez v hlavnim panelu.

ThermalProtection
(Tepelna ochrana)

Off (Vypnuto) /On
(Zapnuto)

Prekroci-li teplota monitoru 60 °C, funkce ThermalProtection (Tepelna
ochrana) automaticky snizi Brightness (Jas) obrazovky, aby byl zajistén spravny
odvod tepla. Doporucuje se tuto funkci u monitoru aktivovat.
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Settings (Nastaveni)

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ S ERCETL] 20 HDMI
Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture USB Selection
PIP/PBP
OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

OSD Setup DDC/CI

«HpSelect

Language (Jazyk) Select (Vybrat) jazyk OSD.
Input Select (Vybér Auto/ HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/ ) ) L
Vstupu) USB C] Select (Vybrat) Source (Zdroj) vstupniho signalu.

USB Selection (USB vybér) Auto/USB C1/USB up (USB zapnuto) Select (Vybrat) datovou cestu USB up (USB zapnuto).

Nastavte port USB tak, aby upfednostnoval pfenos dat nebo
rozliseni.

Poznamka: Ve vychozim nastaveni je pfi volbé ,Vys rychl dat”
upfednostnéna rychlost pfenosu dat. Port USB A pfenasi data
rychlosti USB 3.2 Genl a port USB C1 podporuje maximalni
UsB-C HohDataSpesdaydniaatHohResduionMeaden) | rozliseni 5120x1440@240 Hz s 1,07 miliardami barev (format
YCbCr 4:22/YCbCr 4:2:0).

PFi nastaveni na ,Vys rozliseni* pfenasi port USB A data
rychlosti USB 2.0 a port USB C1 podporuje maximalni rozliseni
5120x1440@240 Hz s 1,07 miliardami barev (format RGB nebo
YCbCr 4:4:4).

Je-li tato funkce povolena, systém zobrazi upozornéni na

Break Remil P il ) ff (V Z . .. ) e . )
reak Reninder (Pauzaplipom) | Off (Vypnuto)/On (Zapnuto) prestavku, pokud uzivatel pracuje nepretrzité déle nez 1 hodinu.

Casovaé vyp. (hod) 0-24 hod Vybrat ¢as vypnuti DC.
DDC/CI No (Ne) / Yes (Ano) Zapnout/ypnout podporu DDC/CI.
Reset (Resetovat) No (Ne) / Yes (Ano) Resetovat MENU na vychozi nastaveni.
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Audio (Zvuk)

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ Standard 90 HDMI

Game Setting Volume

Light FX

Picture DTS Virtual:X

PIP/PBP Loudness Control
OLED Care
Settings

Audio

OSD Setup

<«HpSelect

Volume (Hlasitost) 0-100 Upravte hlasitost vystupu reproduktort nebo sluchatek.

Off (Vypnuto) / On

Mute (Ztlumit) (Zapnuto)

Mute (Ztlumit) On (Zapnuto)/Off (Vypnuto)

Off (Vypnuto)/
FPS/RTS/Racing
(Zavod)/Rock/ | Adjust (Upravit) rezim virtualniho prostorového zvuku DTS Virtual:X.

Classical (Klasika)/ | Poznamka: Switching (Pfepinani) zvukovych rezimu trva pfiblizné 2 sekundly.
Live/Theater

DTS Virtual:X

(Divadlo)

Rizeni hlasitosti 83;%%?2)“0) / Off Po zapnuti tato funkce automaticky vyvazi vystupni hlasitost reproduktord.

200H7 60-60 N(;kofrekvemén( zakladni Audio (Zvuk), rovnéz kofenova frekvence Audio (Zvuku) akordu
v tonu.

500Hz -6,0-6,0 Slouzi predevsim k vyjadfeni vokald (napf. zpéy, cteni); posiluje plnost a silu hlasu.

> 5KHz 60-60 Ta}_o frekvence ma Strong (Silné) pronikavost a Ize ji upravit pro zlepSeni Brightness (Jas)
a Cistoty zvuku.

TKHz -6,0-6,0 Zvyste srozumitelnost vokald.

TO0KHz -6,0-6,0 Pasmo vysokych tont v hudbé je nejcitlivéjsi na vysokofrekveneni charakteristiku zvuku.

28



OSD Setup (Nastav. OSD)

RESOLUTION

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAME MODE

S ERCETL]

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

On-Screen OSD

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

HDMI

<«HpSelect

Transparence (Prahledn.) 0-100 Upravit prihlednost OSD.

H. Position (H. Poloha) 0-100 Upravit vodorovnou polohu OSD.
V. Position (V. Poloha) 0-100 Upravit svislou polohu OSD.
Casovy interval (s) 5-120 Upravit ¢asovy interval OSD.

OSD na obrazovce

Off (Vypnuto) / On (Zapnuto)

Zapnout/ypnout oviadani mysi. Poznamka: Ovladani mysi

podporuje pouze zluty port USB.

Quick Menul (Rychlé menul)

Quick Menu2 (Rychlé menu2)

Quick Menu3 (Rychlé menu3)

Quick Menu4 (Rychlé menu4)

Gaming Mode (Herni rezim)/
Shadow Control (Ovl. stint)/
Game Color (Herni barvy)/
Brightness (Jas)/

Contrast (Kontrast)/
Sharpness (Ostr.)/

Volume (Hlasitost)

Nastavit funkce Rychlého menu 1,2, 3, 4.

Userl (UzZivatell)

User2 (Uzivatel2)

Herni rezim/

Ovl. stind/

Omez zpoz vstup/
Adaptive-Sync/
Dial Point/

Odstf pugkohl/
Vybér Vstupu/
Hlasitost/

Pomér Stran Obr./
Pixel Refresh/
Light FX/

Herni barvy/
Zesileni tmavé/

Ostr./
Tep. Barev/
Barev prostor/

OSD na obrazovce

Nastavte funkce Userl a 2.

Firmware Upgrade ()

No (Ne)/ Yes (Ano)

Zapnéte/vypnéte aktualizaci firmwaru.




Information (Informace)

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ Standard 920 HDMI

Information Model Name AGP497UCZD

Resolution 5120x1440/60Hz

SDR

Sync Adaptive-Sync

Firmware Version XXXXXXXXXX

Serial Number XXXXXXXXXX

Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«HpEnter <HpSelect
v
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LED indikator

Stav LED Color (Barva LED)
Rezim Full (PIny) Bila
Rezim Active-off Oranzova

Probiha Pixel Refresh ()

Flashing (Blikani) bila (1 sekunda On (Zapnuto) /1 sekunda Off
(Vypnuto))

Probiha obnova panelu

Bily indikator blika (stfidaveé 3 sekundy On (Zapnuto) a 3 sekundy
Off (Vypnuto))

Porucha panelu OLED

Flashing (Blikani) oranzova (1 sekunda On (Zapnuto) / 1 sekunda
Off (Vypnuto))

Rezim vypnuti

Indikator nesviti.
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ReSeni problému

Problémy

Mozna reseni

Indikator napajeni nesviti.

- Zkontrolujte, zda je zapnuto napdjeni.
- Zkontrolujte, zda je pfipojen napajeci kabel.

Indikator napajeni sviti, ale
nezobrazuje se zadny obraz.

- Zkontrolujte, zda je pocitac zapnuty.

- Zkontrolujte, zda je graficka karta pocitace spravne usazena.

- Zkontrolujte, zda je signalovy kabel monitoru spravné pfipojen k pocitaci.

- Zkontrolujte konektor signalového kabelu monitoru a ujistéte se, Ze nedoslo k ohnuti pinG.

- Stiskem klavesy Caps Lock na klavesnici zkontrolujte stav indikatoru a ovérte funkénost
pocitace.

Obraz se nezobrazuje, indikator
napajeni vsak blika oranzove.

- OLED panel vykazuje zavadu a nefunguje spravne. Kontaktujte prosim poprodejni servis
spolec¢nosti AOC.

Funkce Plug-and-Play nefunguje.

- Zkontrolujte, zda systém podporuje funkci Plug-and-Play.
- Zkontrolujte, zda adaptér podporuje funkci Plug-and-Play.

Trmavy obraz.

- Upravit Svételn. a Kontrast.

Obraz poskakuje nebo je zvinény.

-V blizkosti se mohou nachazet elektricka zafizeni zpUsobujici elektromagnetické rusent.

Na obrazovce se zobrazuje hlaseni
,Signalovy kabel neni k dispozici®
nebo ,Zadny Signal*.

- Zkontrolujte, zda je signalovy kabel spravné pfipojen.

- Zkontrolujte, zda nejsou poskozeny kontakty konektoru signalového kabelu.

- Funkci 32 Ize aktivovat a spustit v nabidce displeje k odstranéni vzniklého zadrzeni obrazu.
Opakované spusténi této funkce muze zajistit poZzadovanou kvalitu zobrazeni. Dalsi pokyny
tykajici se Udrzby obrazovky naleznete v uzZivatelské prirucce na oficidlnich webovych
strankach.

Na obrazovce se zobrazuje hlaseni
Neplatny vstup*.

- Zkontrolujte, zda neni pocitac nastaven na nespravny rezim zobrazeni.
- Nastavte prosim pocitac znovu do rezimu zobrazeni uvedeného v podrobné uzivatelské
pfirucce.

Zadrzeni obrazu.

- Vzhledem k vlastnostem panelu OLED lIze funkci 32 aktivovat a spustit v nabidce displeje k
odstranéni vzniklého zadrzeni obrazu. Pro dosazeni optimalni kvality zobrazeni doporucujeme
tuto funkci spustit nékolikrat. Dalsi pokyny tykajici se Udrzby obrazovky naleznete v uZivatelské
prirucce na oficialnich webovych strankach.

Predpisy a servis

- Informace o predpisech a servisu naleznete na adrese www.aoc.com (vyhledejte model
zakoupeny ve vasi zemi a nasledné informace o predpisech a servisu na strance technické
podpory).

32




Specifikace

Obecna specifikace

Model Name (Nazev modelu) AGP497UCZD
Ridici systém OLED
Panel iditelna Size (Velikost) obrazu Uhlopficka 124,4 cm
Roztec pixeld 0,233 mm (H) x 0,233 mm (V)
Pocet barev 1,07 mid."
Range horizontalniho snimani 30k~390kHz
Size horizontalniho snimani
(Maximum) 196,7mm
Range vertikalniho snimani 48-240 Hz
Size vertikalniho snimani (Maximum) 3392 mm
Optimalni pfednastavené Resolution 5120x1440@60Hz
Maximalni Resolution (Rozliseni) 5120x1440@240Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Others (Dalsi)
Source (Zdroj) 100-240 V~ 50/60 Hz 35 A
Typicky (vychozi Brightness (Jas) a Contrast (Kontrast)) [I57W
Prikon Max. (Brightness (Jas) = 100, Contrast (Kontrast) = 100) [<350W
Pohotovostni rezim <05W
Normal (Normalni) provoz 535,84 BTU/h (typ.)
Usporny rezim (pohotovostni rezim) <171 BTU/h
Odvod tepla
Rezim Off (Vypnuto) <1,02 BTU/h
Rezim Off (Vypnuto) (sitovy spinac) 0 BTU/h
USB Cl Oboustranné zapojitelna zastrcka
Ultra-vysokorychlostni Pfenos dat a videa
USB Cl DisplayPort Integrovany DisplayPort Alt Mode
Napajent USB PD Version (Verze) 3.0
Napajeni Maximum az 90 W2 (5 V/3 A, 9 V/3 A, 10 V/3 A 12 V/3 A, 15 V/3 A, 20 V/4,5 A)
USB C2 Oboustranné zapojitelna zastrcka
Ultra-vysokorychlostni Prenos dat
USB C2
DisplayPort Integrovany DisplayPort Alt Mode
Napajeni Maximum az 15 W (5 V/3 A)
HDMIx2
DisplayPort,
USB C1 (Upstream, DisplayPort ALT mode, dodavka vykonu PD az 90 W)
IType (Typ) konektoru USB C2 (Downstream, dodavka vykonu 15 W)
Fyzické vlastnosti USB A X3 (Zluty port slouzi k rychlému nabijeni)
USB upstream
Vystup pro sluchatka
IType signalového kabelu Odpojitelny
Provoz 0°C~40°C
ITeplota
Mimo provoz -25°C~55°C
Provoz 10 %~85 % (bez kondenzace)
Provozni prostredi Ihkost
Mimo provoz 5 %~93 % (bez kondenzace)
Provoz 0OmM~5000m (Oft~16404ft)
Nadmorska vyska
Mimo provoz 0mM~12192m (Oft~40000ft)
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Poznamka:

1] Maximalni pocet barev zobrazeni podporovanych timto produktem je 1,07 miliardy a podminky nastaveni jsou nasledujici (mohou se liSit v
dusledku omezeni vystupu nékterych grafickych karet):

signél verson | USB C1 Lenc
A\O/ZI/S \{erze) HDMI21 DisplayPort2.1 @USE;IO—LEQ Data @USB High Resolution
) Sf%(/

e %5, YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCra22 | YCoCr444 | YCbCra22 | YCbCré44 | YCbCra22 | YCbCré44
(Rozligen) YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
Barevna hloubka
5120x1440 240Hz 10bpc OK OK(DSC) OK OK OK(DSC) \ OK(DSC) | OK(DSC)
5120x1440 240Hz 8bpc OK OK(DSC) OK OK OK(DSC) \ OK(DSC) | OK(DSC)
5120x1440 165Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DsC) \ OK(DSC) | OK(DSC)
5120x1440 165Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 144Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 144Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 120Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 120Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
5120x1440 100Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
51201440 100Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
5120x1440 75Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
5120x1440 75Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
5120x1440 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
I5120x1440 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x1080 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x1080 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizsi rozliseni 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizsi rozliseni 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

[2] Multifunkeni port USB-C1 mUzZe poskytovat vystupni vykon az 90 W. V zavislosti na scénafi pouziti, okolnim prostfedi nebo pfi pfipojent k
rdznym modeltm notebookd se skutecny vystupni vwkon muze lisit. Pfesné hodnoty zavisi na realnych provoznich podminkach.
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Zasady spole¢nosti AOC pro vadné pixely paneli monitoru

Spole¢nost AOC usiluje o dodavani produktl té nejvyssi kvality. Pii vyrobé vyuzivame jedny z nejpokrocilejsich primyslovych procest a
uplatiujeme pfisnou kontrolu kvality. Vyskyt vad pixelt ¢i subpixelt na panelech monitord je vdak v nékterych piipadech nevyhnutelny.
Zadny vwyrobce nemuze zarugit, ze véechny panely budou zcela prosty vadnych pixel(; spole¢nost AOC nicrnéné garantuje, Ze jakykoli monitor
s nepfijatelnym poctem vad bude v rémci zaruky opraven nebo vyménén. Toto prohlaseni popisuje jednotlivé typy vad pixell a stanovuje

pripustné limity pro kazdy z nich. Pro uznani naroku na zarucni opravu ¢i vymeénu musi pocet vadnych pixell na panelu monitoru tyto
stanovené limity prekrocit. Pfipustna mira vad ¢ini napfiklad maximalné 0,0004 % subpixeld.

Spole¢nost AOC navic stanovuje jesté prisngjsi kvalitativni normy pro urcité Type (Typ) nebo kombinace vad pixelU, které jsou ndpadné&jsi nez
Others (Dalsi). Tato zésada plati celosveétove.

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovy bod, se sklada ze tfi subpixell v zakladnich barvach Red (Cervenad), Green (Zelena) a Blue (Modra). Mnoho pixel
dohromady tvori Picture (Obrazek). Kdyz sviti vsechny subpixely pixelu, tfi barevné subpixely spole¢né vypadaji jako jeden bily pixel. KdyzZ jsou
viechny zhasnuté, tii barevné subpixely spolec¢né vypadaji jako jeden erny pixel. Jiné kombinace sviticich a zhasnutych subpixell se jevi jako

Jjednotlivé pixely jinych barev.

Type (Typ) vad pixeld

Vady pixell a subpixell se na obrazovce projevuji riznymi zplsoby. Existuji dvé kategorie vad pixell a v rémci kazdé kategorie nékolik typU vad
subpixell.

Vady svétlych bodt

Vady svétlych bodU se projevuji jako pixely nebo subpixely, které stéle sviti nebo jsou trvale On (Zapnuto). To znamena, Ze svétly bod je subpixel,
ktery na obrazovce vynika, kdyz monitor zobrazuje tmavy Pattern (Vzorek). Existuji nasledujici typy vad svétlych bodU.

Jeden svitici Red (Cervena), Green (Zelena) nebo Blue (Modra) subpixel.

I C

Dva sousedni svitici subpixely:
- Red (Cervenad) + Blue (Modra) = Fialova
- Red (Cervend) + Green (Zelend) = Zluta

- Green (Zelend) + Blue (Modrda) = Azurova (Light (lehky) Blue (Modra))
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Tri sousedni svitici subpixely (jeden bily pixel).

Poznamka 3

Svitici bod Red (Cervend) nebo Blue (Modra) musi byt o vice nez 50 % jasnéjsi nez sousedni body, zatimco svitici bod Green (Zelena) je 0 30 %
Jjasnéjsi nez sousedni body.

Vady éernych bodu

Vady Cernych bodu se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale tmavé nebo ve stavu Off (Vypnuto). Tmavy bod je tedy subpixel,
ktery vynika na obrazovce, kdyz monitor zobrazuje Light (lehky) Pattern (Vzorek). Jedna se o nasledujici typy vad c¢ernych bodU.

Blizkost vad pixeld

Protoze vady pixeld a subpixeld stejného Type (Typ), které jsou Near (Blizko) u sebe, mohou byt napadnéjsi, spolec¢nost AOC rovnéz stanovuje
tolerance pro blizkost vad pixeld.

Tolerance vad pixelQ

Aby byl monitor s panelem AOC zpUsobily k opravé nebo vymeéné z dlvodu vad pixeld béhem zaruéni doby, musi vykazovat vady pixelt nebo
subpixell prekracujici tolerance uvedené v uzivatelské priru¢ce na webu.

VADY SVETLYCH BODU PRIJATELNA LEVEL (UROVEN)
1 rozsviceny subpixel 0
2 sousedici rozsvicené subpixely 0
3 sousedici rozsvicené subpixely (jeden bily pixel) 0
Vzdalenost mezi dvéma vadami svétlych bod{* N/A
Celkovy pocet vad svétlych bodU vsech Type (Typ)U 0
VADY CERNYCH BODU PRIJATELNA LEVEL (UROVEN)
Ttmavy subpixel 5nebo méné
2 sousedici tmavé subpixely 2 nebo méné
3 sousedici tmavé subpixely 1nebo méné
Vzdalenost mezi dvéma vadami cernych bodd* >5mm
Celkovy pocet vad ¢ernych bodd viech Type (Typ)u 5nebo méné
CELKOVE VADY BODU PRIJATELNA LEVEL (UROVEN)
(C_I_elg)ovy’ pocet vad svétlych nebo cernych bodu vsech Type] 5 hebo Mméns

Poznamka
*1 nebo 2 sousedni vady subpixeld = 1vada bodu.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

Resolution (Rozliseni) PC

Resolution
(Rozliseni)

Full (PIny) 32:9/16:9)
11 (32:9/16:9)

Full (Square)
11 (Square)
Aspect (Pomér stran)

o7

24.5"

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/

usB-C

640x480/60Hz

<

<

<

<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

LKL
S R N N Y R R R R A Y RN A S BN S

S R N N Y R R R A A Y RN AN S BN S

S I I R I R RS RS R RS I I S I

S N N Y R R R A A Y RN AN S BN S

L R N S R R N A Y Y Y B Y A S S R S

1024x768/240Hz

1280x960/60Hz

1280x960/240Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/240Hz

SN IR IR N

<<

1440x1080/240Hz

1728x1080/240Hz

S N G IR I G R I R R R R Y R G R R N B Y B Y R LY R RS
S SN IS I I IO IR I IR R Y RS S I R O I R RS A S R S

2328x1296/60Hz

2328x1296/120Hz

2328x1296/240Hz

2560x1440/60Hz

2560X1440/120Hz

2560X1440/165Hz

2560X1440/240Hz

<<

<<

3840x2160/60Hz

3840x2160/120Hz

5120x1440/60Hz

5120x1440/60Hz

5120x1440/75Hz

5120x1440/120Hz

S I G IR
S IR IR IR IR R
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5120x1440/165Hz

5120x1440/240Hz N v

Resolution (Rozliseni) videa

Full (Square)
11 (Square) 27" 245"
Aspect (Pomér stran)

DisplayPort2.1/ DisplayPort2.1/ DisplayPort2.1/ DisplayPort2.1/
oo HDMI2. Ues o HDMI2.] s HDMI2.] Uem o

v v v v

/
M Full (PIny) 32:9/16:9)
&r 11(32:9/169)

Resolution

(Rozligeni) HDMI21

<
<

640x480p, 59,94 Hz/60 Hz

<
<

720x480p, 59,94 Hz/60 Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p, 59,94 Hz/60 Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080i, 59,94 Hz/60 Hz

SN IS I RS I I IR

1920x1080p, 59,94 Hz/60 Hz

S R B R A Y B RS
S R R Y R Y BN N

1920x1080p, 119,88 Hz/120 Hz

3840x2160p,50Hz

LI

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

S R I R R S S R I IR S R R RS
SR N S N A Y Y Y Y A Y RN RN RS
S IR I I R Y RS S I B RS R RS

S I N R R A Y B Y Y N S IR I IR

3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz

Poznamka:

1. Pro dosaZeni nejlepsi kvality obrazu se pfi nastaveni Resolution (Rozliseni) vstupniho Source (Zdroj) signalu fidte vyse uvedenou tabulkou.
Doporucené Resolution (Rozliseni) zavisi na vystupnim zafizenfi: u hernich konzoli zkontrolujte ,Video Resolution®; u her pro PC se fidte ,PC
Resolution®.

2. Chcete-li zménit nastaveni ,Image Ratio (Pomér Stran Obr.)" monitoru, pfejdéte v nabidce OSD do sekce ,Game Setting (Herni nastaveni)*
-> Image Ratio (Pomér Stran Obr.)" a provedte Adjust (Upravit).

3. Pro zajisteni spravné funkce vyse uvedenych rozliseni nejprve zkontrolujte kompatibilitu své graficke karty. Nekteré moznosti mohou byt z
davodu odlisné konstrukce grafickych karet skryty; skute¢na podpora proto zavisi na pouzitém hardwaru.

4. Dle standard( VESA mohou rizné operacni systémy a grafické karty vykazovat pfi vypoctu Refresh Rate (OBNOV. FREKV.) (snimkové
frekvence) drobné odchylky (+/-1 Hz). Ridte se prosim skutec¢nou naméfenou obnovovaci frekvenci.

5. Rozhrani DisplayPort2 podporuje maximalni sirku pasma UHBR20 o hodnoté 80 Gb/s a rozhrani HDMI2 podporuje maximalni sifku pasma
FRL6 0 hodnoté 48 Gbys.
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Prifazeni pinu

19pinovy signalovy kabel pro barevny displej

Pin No (Ne) |Nazev signalu ::r;)No Nazev signalu Pin No (Ne) |Nazev signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Uzemnéni DDC/CEC
2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock (Takt) + 18. Napajeni +5V
3. TMDS Data 2- . Stinéni TMDS Clock (Takt) 19. Detekce pfipojeni za chodu
4. TMDS Data 1+ 2. TMDS Clock (Takt) -

5. Stinéni TMDS Data 1 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14. Rezervovano (N.C. na zafizeni)

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. Stinéni TMDS Data O 6. SDA

L] .
19 17 15 13 11 8 7 5 3 1
20 18 18 14 12 10 8 6 4 2
[ 1

20pinovy signalovy kabel barevného displeje

Pin No (Ne) Nazev signalu Pin No (Ne) Nazev signalu

1 ML_Lane 3 (n) n CND

2 CND 2 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFICI

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 IAUX_CH (p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 CND

7 ML_Lane1(n) 17 INUX_CH(n)

8 CND 18 Detekce pfipojeni za chodu

9 ML_Lane 1 (p) 19 ratit DisplayPort_PWR

10 ML_Lane O (n) 20 DisplayPort_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B v souladu se standardem VESA DDC. UmoZruje monitoru informovat hostitelsky systém o
své identité a v zavislosti na Urovni pouzitého DDC sdélovat dalsi informace o svych zobrazovacich moznostech.

DDC2B je obousmeérny datovy kanal zalozeny na protokolu 12C. Hostitelsky systém mUze prostfednictvim kanalu DDC2B vyzadovat informace
EDID.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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