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Pa grund af OLED-produktets egenskaber anbefales
skaeermvedligeholdelse i overensstemmelse med
brugerinstruktionerne for at reducere risikoen for
billedfastholdelse.
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Sikkerhed

Nationale konventioner

Fglgende underafsnit beskriver de nationale konventioner, der anvendes i dette dokument.
Bemaerkninger, forsigtighedsregler og advarsler

I denne vejledning kan tekstblokke veere ledsaget af et ikon og vaere trykt med fed eller kursiv skrift. Disse blokke er
bemaerkninger, forsigtighedsregler og advarsler, og de anvendes som fglger:

]

BEMAERK: En BEM/ZRK angiver vigtige oplysninger, der hjeelper dig med at fa stgrre udbytte af dit computersystem.

r !}
FORSIGTIG: FORSIGTIG angiver enten risiko for beskadigelse af hardware eller tab af data og fortaeller dig, hvordan du
undgar problemet.

ADVARSEL: En ADVARSEL angiver risiko for personskade og forteeller dig, hvordan du undgar problemet.
Nogle advarsler kan forekomme i alternative formater og kan veere uden ikon. | sddanne tilfaelde er den specifikke
udformning af advarslen pabudt af myndighederne.



Stremforsyning

ASkaermen ma kun tilsluttes den type strgmkilde, der er angivet pa maerkatet. Hvis du er i tvivl om typen af
strgmforsyning i din bolig, skal du kontakte din forhandler eller det lokale elselskab.

ASkaermen er udstyret med et trebenet jordet stik, dvs. et stik med et tredje (jord)ben.
Dette stik passer kun i en jordet stikkontakt som en sikkerhedsforanstaltning. Hvis din stikkontakt ikke understgtter det

tre-benede stik, skal du fa en elektriker til at installere den korrekte stikkontakt eller bruge en adapter til at jorde apparatet
sikkert. Du ma ikke tilsidesesette det jordede stiks sikkerhedsfunktion.

ATraek stikket ud under tordenvejr, eller nar enheden ikke skal bruges i laengere perioder. Dette beskytter skaermen
mod skader forarsaget af overspaending.

AOverbe\ast ikke grenstik og forleengerledninger. Overbelastning kan medfgre brand eller elektrisk stgd.

i !': For at sikre tilfredsstillende drift ma skeermen kun anvendes sammen med UL-listede computere, der har passende
konfigurerede stikkontakter maerket 100-240V AC, min. 5A.

AStikkomakten skal veere installeret i neerheden af udstyret og skal veere let tilgeengelig.



Installation

A Placer ikke monitoren pa en ustabil vogn, et stativ, en tripod, et beslag eller et bord. Hvis monitoren falder, kan den

forarsage personskade og alvorlig skade pa produktet. Anvend kun en vogn, et stativ, en tripod, et beslag eller et bord,
som anbefales af producenten eller seelges sammen med dette produkt. Fglg producentens anvisninger ved installation
af produktet, og anvend monteringsudstyr, som anbefales af producenten. En kombination af produkt og vogn skal flyttes
med forsigtighed.

Stik aldrig genstande ind i abningerne pa monitorkabinettet. Det kan beskadige interne komponenter og forarsage
brand eller elektrisk stgd. Spild aldrig vaeske pa monitoren.

i !E Placer ikke forsiden af produktet ned mod gulvet.

A Hvis du monterer monitoren pa en vasg eller en hylde, skal du anvende et monteringskit, der er godkendt af

producenten, og fglge anvisningerne for kittet.

i !E Sgrg for tilstraekkelig friplads omkring monitoren som vist nedenfor. Utilstraekkelig luftcirkulation kan ellers medfgre
overophedning, hvilket kan forarsage brand eller skade pa monitoren.

F !E For at undga potentiel skade, feks. at panelet Igsner sig fra rammen, skal det sikres, at skaermen ikke haelder nedad

med mere end -5 grader. Hvis den maksimale nedadgaende haeldningsvinkel pa -5 grader overskrides, daekkes skaden pa
skaermen ikke af garantien.

Se nedenfor de anbefalede ventilationsomrader omkring skeermen, nar den monteres pa vaeggen eller pa stativet:
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L]
Renggring
{!E Renggr kabinettet regelmaessigt med en blgd, vandfugtet klud.

{!E Anvend en blgd bomulds- eller mikrofiberklud til renggring. Kluden skal veere fugtig og naesten tgr; der ma ikke

treenge vaeske ind i kabinettet.
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{!E Frakobl netledningen, fgr produktet renggres.



Andet

i !'*_\ Hvis produktet afgiver usaedvanlig lugt, lyd eller rgg, skal du OMGAENDE frakoble netstikket og kontakte et
servicecenter.

(14,5919 for, at ventilationsabningerne ikke blokeres af borde eller gardiner.
i !'*_\ Udsaet ikke OLED-skeermen for kraftige vibrationer eller stgd under drift.
F. !E Undga at sla pa eller tabe skaermen under drift eller transport.

i !E Strgmkabler skal veere sikkerhedsgodkendte. | Tyskland skal kablet veere HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? eller bedre.
| andre lande skal de relevante kabeltyper anvendes i overensstemmelse hermed.

F !E Overdreven lydtryk fra gretelefoner og hovedtelefoner kan forarsage hgretab. Justering af equalizeren til maksimum
gger udgangsspaendingen for gretelefoner og hovedtelefoner og dermed lydtrykniveauet.

i !'*_\ P4 grund af OLED-produkters egenskaber anbefales det ikke at bruge dette produkt kontinuerligt i mere end

24 timer. Dette produkt anvender flere teknologier til at eliminere mulig billedfastholdelse. For yderligere oplysninger
henvises til vejledningen om “Skaermvedligeholdelse”.



Opsaetning

Pakkens indhold
©

Quick Start Guide Warranty card Stand Base

O *

b

i
=
@

Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable

=k Der medfglger ikke signalkabler til alle lande og regioner. Kontakt venligst den lokale forhandler eller AOC's
afdelingskontor for bekreaeftelse.



Montering af stativ og fod

Folg nedenstaende trin for at montere eller afmontere foden.

Montering:
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Afmontering:

i gg BEMZERK: Skeermens design kan afvige fra de viste illustrationer.

Specifikation for skrue til fod: M6*23 mm (effektiv gevindlaengde 55 mm)




Justering af betragtningsvinkel

For at opna den bedste visuelle oplevelse anbefales det, at brugeren sikrer, at hele ansigtet er synligt pa skeermen,
hvorefter skaermens vinkel justeres efter personlig praeference.

Hold om stativet, sd skeermen ikke veelter, nar du sendrer skeermens vinkel.
Skeermen kan justeres som vist nedenfor:

23° <5

30°

@ BEM/ERK:

Ror ikke ved OLED-skeermen, nar du eendrer vinklen. Bergring af OLED-skaermen kan forarsage skader.

() ADVARSEL

For at undga potentielle skeermskader, sasom afskalning af panelet, ma skaermen ikke vippe nedad med mere end -5
grader.

Tryk ikke pa skeermen, mens du justerer skeermens vinkel. Tag kun fat i rammen.



Tilslutning af skaermen

Kabeltilslutninger pa bagsiden af skeerm og computer:

7,

il R = j

: = 2)X3X4)X5)6)7)X8)9)10(11
1. Strgmforsyning
2. HDMI1
3. HDMI2
4. DisplayPort
5 USB Cl (upstream, DisplayPort ALT Mode, op til PD 90 W)
6. USB C2 (strgmforsyning op til 15 W)
7. USB upstream
8. USB3.2 Genl downstream + opladning
9. Hgretelefoner
10. USB3.2 Genl downstream
1. USB3.2 Genl downstream
Tilslut til pc
1. Tilslut strgmkablet forsvarligt til bagsiden af skaermen.
2. Sluk for computeren, og frakobl strgmkablet.
3. Tilslut signalkablet til videostikket pa bagsiden af computeren.
4. Tilslut strgmkablerne til bade computer og skeerm i en neerliggende stikkontakt.
5. Teend for computeren og skaermen.

Hvis skaermen viser et billede, er installationen fuldfgrt. Hvis den ikke viser et billede, henvises der til Fejlfinding.
For at beskytte udstyret skal pc'en og OLED-skaermen altid slukkes fgr tilslutning.



Vaegmontering

Forberedelse til montering af en valgfri veegbeslagarm.

Denne skeerm kan monteres pa en vaegbeslagarm, der kgbes separat. Afbryd strgmforsyningen inden denne procedure.
Fglg disse trin:

1. Fjern foden.

Fglg producentens anvisninger for samling af veegbeslagarmen.

Placer veegbeslagarmen pa bagsiden af skeermen. Juster armens huller med hullerne pa bagsiden af skaermen.
Indszet de 4 skruer i hullerne, og spaend dem.

Tilslut kablerne igen. Se brugsanvisningen, der fulgte med den valgfrie veegbeslagarm, for vejledning om montering
pa veeggen.

GEENEWIEN

=

(@

[ | — )

Specifikation for skruer til vaegbeslag: M4*(12+x)mm, ( X=Tykkelse af veegbeslagsarm )

M=4.0Max
N
(o]
[
©
e
)
[a)
M4-P0.7
L=12+0
|Dk=8.0+0.2| H=2.0£0.1| -0.5

" __,’ij_ Bemaerk: VESA-monteringsskruehuller er ikke tilgeengelige pa alle modeller; kontakt venligst forhandleren eller
AOC's officielle afdeling. Kontakt altid producenten vedrgrende veegmonteringsinstallation.
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* Skaermens design kan afvige fra de viste illustrationer.

(DADVARSEL:
1. For at undga potentielle skaermskader, sasom afskalning af panelet, ma skaermen ikke vippe nedad med mere end -5
grader.

2. Tryk ikke pa skeermen, mens du justerer skeermens vinkel. Tag kun fat i rammen.
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Adaptive-Sync-funktion

1. Adaptive-Sync-funktionen fungerer med DisplayPort/HDMI/USB-C.
2. Kompatible grafikkort: Den anbefalede liste fremgar nedenfor og kan ogsa kontrolleres pa www.AMD.com

Grafikkort

Radeon™ RX Vega-serien

Radeon™ RX 500-serien

Radeon™ RX 400-serien

Radeon™ R9/R7 300-serien (undtagen R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano-serien

Radeon™ R9 Fury-serien

Radeon™ R9/R7 200-serien (undtagen R9 270/X, R9 280/X)

Processorer

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400C
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO Al0-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD Al0-7870K

AMD Al0-7850K

AMD AI10-7800

AMD Al0-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Enheden er kompatibel med indgangssignaler i HDR10-format.

Skaermen kan automatisk aktivere HDR-funktionen, hvis afspilleren og indholdet er kompatible. Kontakt
enhedsproducenten og indholdsudbyderen for oplysninger om kompatibilitet mellem din enhed og dit indhold. Veelg
“OFF" for HDR-funktionen, hvis den automatiske aktiveringsfunktion ikke er pakraevet.

Bemaerk:

1. Der kreeves ingen saerlige indstillinger for DisplayPort-/HDMI-graensefladen i WIN10-versioner aeldre end V1703,

2. Kun HDMI-greensefladen er tilgeengelig; DisplayPort-greensefladen fungerer ikke i WIN1O version V1703.

3. 5120x1440@60Hz anbefales kun til Blu-ray-afspillere, Xbox og PlayStation.

a. Skeermoplgsningen er indstillet til 5120x1440, og HDR er forudindstillet til ON.

b. Naren applikation startes, opnas den bedste HDR-effekt ved at aendre oplgsningen til 5120x1440 (hvis tilgeengelig).

5120x1440

12



KVM-funktion

Hvad er KVM?
Med KVM-funktionen kan du vise to pc'er, to beerbare computere eller én pc og én beaerbar computer pa én AOC-skeerm

samt styre begge enheder med ét saet tastatur og mus. Skift styring mellem dine pc'er eller baerbare computere ved at
veelge signalkilde under “Input Select” i OSD-menuen.

Sadan bruges KVM
Trin 1: Tilslut én enhed (pc eller baerbar computer) til skaermen via USB Cl1.
Trin 2: Tilslut den anden enhed til skaermen via HDMI eller DisplayPort. Tilslut desuden denne enhed til skeermen via USB-

upstream.
Trin 3: Tilslut dit perifere udstyr (tastatur og mus) til skeermen via USB-porten.
= USB-C
HDMI P
-
p—
[E]
USB OP é
USB USB

Enhed 1

oSS
SSOSSOSSOSS
S ONS S OSS>—

SISO S
NS

[5 ‘ Enhed 2
ST

Bemeerk: Skeermens design kan afvige fra billederne.
Trin 4: Ga til Indstillinger. Naviger til siden Indstillinger, og veelg “Auto”, “USB C1” eller “USB UP" under fanen USB Selection.

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 20 HDMI

Language

Input Select

USB Standby Mode

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

a
mExit ampselect
v

USB-valg Funktionsbeskrivelse

AUto Vaelger automatisk USB-C eller USB Up (USB-upstream) baseret pa den signalkilde,
der aktuelt vises pa skeermen.

USB Cl1 Giver en USB-upstream-forbindelse via et USB-C-kabel.

UsSB Up Giver en USB-upstream-forbindelse via et USB-C-til-USB-A-kabel.
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On-Screen OSD

Denne skaerm understgtter funktionen On-Screen OSD.

Nar On-Screen OSD er aktiveret, kan du bruge en mus til at navigere i skeermens OSD-menu.

Denne funktion tilbyder en alternativ metode til justering af skeermindstillinger; kompatibilitet med visse mus er
dog ikke garanteret.

Installationsvejledning:

1. Tilslut musen til den gule USB-port pa skaermen.
BEMAERK: Der kraeves ikke et USB-upstream-kabel for at anvende On-Screen OSD. For at aktivere On-Screen
OSD fra din computer eller baerbare computer, nar funktionen er deaktiveret, skal du dog tilslutte et USB-
upstream-kabel eller anvende et USB-C-til-USB-C-kabel mellem skeermens USB-Cl-port og din computer.

2. Du kan aktivere eller deaktivere On-Screen OSD-funktionen ved hjzelp af falgende metoder:

Abn OSD-menuen. Ga til OSD-opseaetning > OSD pa skeermen, veelg Til eller Fra, og tryk pa Veelg for at anvende
indstillingen.

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 920 HDMII
Game Setting Transparence
Light FX H. Position
Picture V. Position
PIP/PBP Timeout(s)
OLED Care
Settings Quick Menul
Audio Quick Menu2

0SD Setup Quick Menu3

Nar OSD-menuen er lukket, skal du trykke pa og holde Op-knappen nede i ca. 3 sekunder for at sla OSD pa
skaermen til eller fra.

Hvis en brugerdefineret tast er tildelt “OSD pa skeermen”, skal du trykke gentagne gange pa tasten, mens OSD-
menuen er lukket, for at sla OSD pa skaermen til eller fra.

RESOLUTION REFRESHRATE  GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 20 HDMN
Game Setting Quick Menu4 On-Screen OSD
Light FX

Picture User2

PIP/PBP Firmware Upgrade

OLED Care

Settings

Audio

0SD Setup

OSD pa skeermen deaktiveres automatisk, nar skeermen teendes eller genoptages fra standbytilstand.

3. Efter aktivering af OSD pa skeermen registrerer skaermen museforbindelse, hvilket tager ca. 3 til 20 sekunder.
Fglgende menu vises derefter:
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Hvis der ikke registreres en mus pa den angivne USB-port inden for 20 sekunder, slukkes funktionen OSD pa
skaermen automatisk.

Ved vellykket museregistrering vises markgren midt pa skaermen med en lilla kant.

Markgrstil

Nar OSD pa skaermen er aktiveret, skal falgende bemeerkes:
1. Kun teend/sluk-knappen og On-Screen OSD-knappen er aktive; alle gvrige knapper er deaktiverede.
2. On-Screen OSD styrer udelukkende skaermens OSD-menu og kan ikke betjene vaertscomputeren.

3. 1 OSD-menuen er Vandret position, Lodret position, Firmwareopgradering og USB-valg nedtonede og
utilgeengelige.

Vejledning:

1. Nar On-Screen OSD er aktiveret, og en mus registreres, abnes OSD-menuen ved at klikke pa venstre museknap,
mens OSD er deaktiveret. Rul musehjulet opad for at abne hurtigmenuen for indgangskilde, og rul nedad for at
abne hurtigmenuen til justering af Sniper Scope.

2. Anvend musemarkgren eller rullehjulet til at navigere i menuer, rulle gennem sider eller veelge elementer til
justering.
Bemeerk: Nar hovedmenuen, hurtigmenuen eller andre menuer vises, er On-Screen OSD kun aktiv inden for
selve menuomradet.
3. Nar det gnskede element er fremhaevet, klikkes der pa venstre museknap for at bekreefte justeringen eller ga til
naeste undermenuniveau.

4. Hgjreklik inden for menuomradet for at navigere tilbage gennem foregaende menuniveauer, indtil
hovedmenuen lukkes.

Betjeningsvejledning til brugerdefineret sigtekryds:
1. Aktivér OSD pa skaermen.

2. Nar OSD-menuen er deaktiveret, skal du rulle musehjulet ned for at vise genvejsmenuen til justering af
sigtekrydset.

3. Rul musehjulet igen for at justere forstgrrelsen af snigskyttesigtet. Rul musehjulet op én gang for at gge
forstgrrelsen med ét trin (2X->3X->4X); rul musehjulet ned én gang for at mindske forstgrrelsen med ét trin
(4X->3X->2X). Venstreklik for at bekraefte justeringen.

4. Hgjreklik et vilkarligt sted for at indstille startpositionen for snigskyttesigtet. Flyt musen mod nederste hgjre
hjgrne; en markegra rektangulaer ramme vises pa skaermen. Nar rammen bliver lilla,

indikerer dette det gyldige visningsomrade for snigskyttesigtet. Traek i musen for at justere stgrrelsen pa
sigtevinduet, og hgjreklik derefter igen for at bekraefte.

5. Rul musehjulet for at justere forstgrrelsesniveauet for snigskyttesigtet.

15



Justering

Genvejstaster

1 OSD pé skeermen/Op

2 Ned

3 Venstre

4 Hajre

5 Teend/sluk/Menu/Veelg

6 Bruger 1 (Snigskyttesigte)
7 Bruger 2 (Indgangsveelger)

Teend/sluk/Menu/Vaelg

- Tryk pa denne knap for at teende monitoren, nar den er slukket.

- Tryk pa denne knap for at abne OSD-menuen eller bekraefte justeringer, ndr monitoren er teendt. Hold knappen nede i
ca. 2 sekunder for at slukke monitoren.

- Tryk pa denne knap for at slukke monitoren, nar den er i standby-tilstand.
OSD pa skaermen/Op/Ned/Venstre/Hgjre

Hold Op-knappen nede i ca. 3 sekunder, nar OSD-menuen er lukket, for at aktivere eller deaktivere musestyring.
Musestyringen deaktiveres automatisk, hvis der ikke registreres en mus pa den angivne USB-port inden for 20 sekunder.

- Tryk kort pa knappen for at abne genvejsmenuen, nar OSD-menuen er lukket.
Folg knapanvisningerne pa skaermen for at udfgre de gnskede handlinger, nar OSD-menuen er aben.

- Tryk pa denne knap for at abne menuen til indgangsveelger, nar monitoren er i standby-tilstand.
Bruger 1 (Dobbelt oplgsning)

- Tilpas funktionen for denne genvejstast i OSD-menuen: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync,
Dial Point, Sniper Scope, Input Select, Lydstyrke, Billedformat, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Skarphed,
Farvetemperatur, Farverum, On-Screen OSD.

Fabriksindstillingen er “Sniper Scope”.

Nar OSD-menuen er deaktiveret, skal du trykke pa denne knap for at abne menuen “Input Select”. Tryk pa tasten
“Venstre" eller “Hgjre” for at veelge forstgrrelsesniveau for lokal zoom: 2X, 3X, 4X.

Nar skaermen er i standby-tilstand, skal du trykke pa denne knap for at dbne menuen “Input Select”.
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Bruger 2 (Indgangsveaelger)

- Tilpas funktionen for denne genvejstast i OSD-menuen: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-Sync,
Dial Point, Sniper Scope, Input Select, Lydstyrke, Billedformat, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost, Skarphed,
Farvetemperatur, Farverum, On-Screen OSD.

Fabriksindstillingen er “Input Select”.

Nar OSD-menuen er deaktiveret, skal du trykke pa denne knap for at abne menuen “Input Select”. Tryk pa knappen “Op”

eller “Ned" for at veelge den indgangskilde, der vises i informationslinjen, og tryk derefter pa knappen “Select” for at skifte
til den valgte kilde.

Nar skaermen er i standby-tilstand, skal du trykke pa denne knap for at dbne menuen “Input Select”.
OSD - Lasefunktion

Nar OSD-menuen er deaktiveret, skal du holde knappen “Ned” inde i ca. 10 sekunder for at Iase eller oplase OSD-
menuen.
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Juster OSD-menu

Hurtigmenu

Brightness : 90

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

Standard 10 20 o

A
<v> Enter <«E> Exit

1 Menu Abn OSD-hovedmenuen.

5 Hurtigmenu 1 Brugerdefineret hurtigmenu 1.
Spiltilstand Standardindstillingen er Spiltilstand.

2 Hurtigmenu 2 Brugerdefineret hurtigmenu 2.
Spilfarve Standardindstillingen er Spilfarve.

4 Hurtigmenu 3 Brugerdefineret hurtigmenu 3.
Lysstyrke Standardindstillingen er Lysstyrke.

c Hurtigmenu 4 Brugerhurtigmenu 4.
Skyggekontrol Standardindstillingen er Skyggekontrol.

Vejledning til knapbetjening

A 4

A A .
Hl)> Select 4/ ' pEnter <4B) EXxit
v ,

] Vel Folg de lilla knapanvisninger i OSD-menuen, og tryk pa den tilsvarende knap for at veelge
9 den menu, du gnsker at justere, eller for at foretage justeringer.
> Enter Fglg de lilla knapanvisninger i OSD-menuen, og tryk pa den tilsvarende knap for at bekrasfte
dit valg og ga til naeste undermenu, eller for at bekraefte en menujustering.
3 Afslut Folg de lilla knapanvisninger i OSD-menuen, og tryk pa den tilsvarende knap for at vende
tilbage til det forrige menuniveau eller for at afslutte menuen helt.
Bemeaerk:

Funktionen af 5-vejs-navigationsknappen kan variere afhaengigt af de forskellige OSD-menuniveauer eller indstillinger.
Betjen den i henhold til de lilla knapanvisninger i OSD-menuen.
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OSD-menu

Spilindstillinger

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 90 HDMI

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

<«HpSelect

Standard

Forbedrer laesbarheden for egnede web- og mobilspil.

FPS

Til FPS-spil (First Person Shooter). Forbedrer sortniveau i mgrke
temaer.

RTS

Til RTS-spil (Real Time Strategy). Forbedrer billedkvaliteten.

Spiltilstand Racerspil

Til racerspil. Giver hurtigste responstid og hgj farvemaetning.

Spiller 1

Brugerens preeferenceindstillinger er gemt som Spiller 1.

Spiller 2

Brugerens praeferenceindstillinger er gemt som Spiller 2.

Spiller 3

Brugerens praeferenceindstillinger er gemt som Spiller 3.
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Billedformat

Fuld (32:9/16:9)/
11(32:9/16:9)/
Fuld (kvadrat)/
17 (kvadrat)/
Sideforhold/
27"/

245"

Veelg billedformat.

Fuld (32:9/16:9): Skalerer billedet til fuld skaerm. Egnet til billeder med
sideforholdet 32:9/16:9.

11 (32:9/16:9): Viser inputbilledet i dets native oplgsning uden skalering.
Fuld (firkantet): Den forudindstillede oplgsning er 1280x960. Skalerer

inputbilledet til fuld skeerm.

11 (firkantet): Den forudindstillede oplgsning er 1280x960. Viser
inputbilledet i dets native oplgsning uden skalering.

Billedformat: Den forudindstillede oplgsning er 1280x960. Billedet
skaleres, sa det fylder skeermen mest muligt, samtidig med at det
oprindelige billedformat bevares uden geometrisk forvraengning.
Velegnet til billeder med et billedformat pa 4:3.

27" Viser udelukkende et skaermomrade pa 27 tommer i midten af
skaermen.

245" Viser udelukkende et skeermomrade pa 24,5 tornmer i midten af
skaermen.

Skyggekontrol

0-20

Skyggekontrol: Standardveerdien er O. Slutbrugeren kan justere
vaerdien fra O til 20 for at opna et klarere billede.

Hvis billedet er for mgrkt til, at detaljer kan ses tydeligt, kan veerdien
justeres fra O til 20 for at opna et klart billede.

Lavinputforsinkelse

Fra/Til

Deaktivering af frame buffer kan reducere inputforsinkelse.
Bemeerk:

Funktionen Low Input Lag er som standard aktiveret og kan ikke
justeres, nar Adaptive-Sync er aktiveret.

Spilfarve

Game Color tilbyder 0-20 niveauer til justering af farvemaetning for at
opna et bedre billede.

Adaptive-Sync

Fra/Til

Deaktiver eller aktiver Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync kgrselspamindelse: Nar Adaptive-Sync-funktionen er
aktiveret, kan der forekomme blink i visse spilmiljger.

Skivepunkt

Fra/20/

Sla funktionen Game Dial Point til eller fra.

Game Dial Point deaktiveres automatisk, nar skeermen taendes eller
slukkes. Nar Dial Point-funktionen er aktiveret, vises sigtekornet midt
pa skaermen for at hjaelpe spillere med at sigte preecist i ferstepersons
skydespil (FPS).

Sniper Scope

Fra/2X/3X/4X

Zoom lokalt ind for at lette malsggning ved skydning.

Fra/@verst til hgjre /
Nederst til hgjre / @verst

Frame Counter til venstre / Nederst til

Vis V-frekvens i det valgte hjgrne.

venstre
Veelg typen af den tilsluttede enhed.
HDMI1 Konsol/DVD/PC Nar HDMI1 anvendes til tilslutning af spilkonsol eller DVD-afspiller, skal
HDMI indstilles til PC.
Veelg typen af den tilsluttede enhed.
HDMI2 Konsol/DVD/PC Nar HDMI2 anvendes til tilslutning af spilkonsol eller DVD-afspiller, skal

HDMI2 indstilles til PC.

Bemaerk:

1). Nar “HDR Mode” under “Picture” er aktiveret, kan parametrene “Shadow Control” og “Game Color” ikke justeres.

2). Nar “HDR” under “Picture” er indstillet til “DisplayHDR", kan parametrene “Gaming Mode”, “Shadow Control” og “Game
Color” ikke justeres.

Nar “HDR" under “Picture” er indstillet til “"HDR Peak”, “HDR Picture”, “HDR Movie" eller “HDR Game", kan parametrene
“Gaming Mode" og “Game Color” ikke justeres.

3). Nar “Color Space” under “Picture” er indstillet til “sRGB" eller “DCI-P3", kan parametrene “Shadow Control” og “Game
Color" ikke justeres.

20



Light FX

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Light FX
Light FX Light FX Mode

Picture Pattern

PIP/PBP Foreground R

OLED Care Foreground G

Settings Foreground B

Audio Background R

OSD Setup Background G

<«EpSelect

Light FX Fra/Lav/Mellem/Hgj Veelg intensitet for Light FX.

Audiol/Audio2/Statisk/Markt punktsweep/
Gradientforskydning/Spredningsfyld/Drypfyld/

Light FX-tilstand Spredende drypfyld/Andedraet/ Veelg Light FX-tilstand
Lyspunktsweep/Zoom/Regnbue/Balge/Blink/
Demo
Mgnster Red/Gron/Bla/Regnbue/Brugerdefineret Veelg Light FX-mgnster
Forgrund R
Juster Light FX-forgrundsfarve, nar mgnster er
Forgrund G 0-100 indstillet til brugerdefineret
Forgrund B
Baggrund R
Juster Light FX-baggrundsfarve, nar mgnster er
Baggrund G 0-100 indstillet til brugerdefineret
Baggrund B
Bemaerk:

Funktionen Dynamisk belysning understgttes i Windows 11. Nar skeermen er tilsluttet en Windows 11-pc via et USB-
upstream-kabel, skal du navigere til Skrivebord — Personlig indstilling — Dynamisk belysning og aktivere “Brug dynamisk
belysning pa mine enheder” og “Kompatible apps i forgrunden styrer altid lyseffekter”. Dette ggr det muligt for Windows
11-systemet at styre lyseffekterne for Light FX. Derfor vil indstillingen “Light FX" i OSD-menuen veere nedtonet og ikke
kunne justeres.
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Billede

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAME MODE BRIGHTNESS

S ELTETL] 90

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Lysstyrke 0-100 Juster lysstyrken.
Kontrast 0-100 Juster kontrasten.
Dark Boost Fra/Niveaul/ Forbedr detaljer i mgrke eller lyse omrader for at justere lysstyrken i de
Niveau 2 / Niveau 3 lyse omrader og sikre, at billedet ikke overmaettes.
Skarphed 0-100 Juster skarpheden.
Gamma 18/20/22/24/2,6 Juster gamma.
Standard Standardtilstand.
Tekst Teksttilstand.
Internet Internetttilstand.
@ko-justering Spil Spiltilstand.
Film Filmtilstand.
Sport Sportstilstand.
Laesning Laesetilstand.
6500K/ 7300K/ 9300K/ Juster farvetemperatur
Farvetemp. . . .
Brugerdefineret Bemaerk: Veelg Brugerdefineret for at justere RGB-farver.
Rgd 0-100 Rgd forstaerkning fra digitalt register.
Grgn 0-100 Grgn forsteerkning fra Digital-register.
Bla 0-100 Bla forsteerkning fra Digital-register.
R.Maetning 0-100 Juster R.Maetning.
GC.Matning 0-100 Juster G.Maetning.
B.Maetning 0-100 Juster B.Maetning.
C.Maetning 0-100 Juster C.Maestning.
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M.Maetning 0-100 Juster M.Maetning.
Y.Maetning 0-100 Juster Y.Maetning.
R.Farvetone 0-100 Juster R.Farvetone.
G.Farvetone 0-100 Juster G.Farvetone.
B.Farvetone 0-100 Juster B.Farvetone.
C.Farvetone 0-100 Juster C.Farvetone.
M.Farvetone 0-100 Juster M.Farvetone.
Y.Farvetone 0-100 Juster Y.Farvetone.
Fra
DisplayHDR
HDR-spidsveerdi Indstil HDR-profilen efter dine behov.
HDR Bemaerk:
HDR-billede Nar HDR registreres, vises HDR-indstillingen til justering.
HDR-film
HDR-spil
Fra
HDR-billede Optimeret til billedets farver og kontrast for at simulere HDR-effekt.
HDR-tilstand Bemaerk:
HDR-film Nar HDR ikke registreres, vises indstillingen HDR-tilstand til justering.
HDR-spil
Panelindfgdt Standard farverumspanel.
Farverum sRGB sRGB-farverum.
DCI-P3 DCI-P3-farverum
Fra
Multimedier
LowBlue-tilstand | Internet Reducerer blat lys ved styring af farvetemperatur.
Kontor
Laesning
Bemaerk:

1). Nar “HDR-tilstand” er aktiveret, kan fglgende indstillinger ikke justeres: “Kontrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Eco-

justering”, “Farvetemp.”, “6-akset farvemaetning/farvetone”, “Farverum” og “LowBlue-tilstand”.

2). Nar “HDR" er indstillet til “DisplayHDR”, kan ingen indstillinger under “Billede” med undtagelse af “HDR" og “Skarphed”
justeres.

Nar “HDR" er indstillet til “HDR Peak”, “HDR-billede”, “"HDR-film" eller “HDR-spil”, kan fglgende indstillinger ikke justeres:

“Gamma’”, “Eco-justering”, “Farvetemp.”, “6-akset farvemaetning/farvetone”, “Farverum” og “LowBlue-tilstand”.

3). Nar “Farverum” er indstillet til “sRGB" eller “DCI-P3", kan fglgende indstillinger ikke justeres: “Kontrast”, “Dark Boost”,
“Gamma’”, “Eco-justering”, “Farvetemp.”, “6-akset farvemaetning/farvetone”, “HDR-tilstand” og “LowBlue-tilstand”.
4). Nar “Eco-justering” er indstillet til “Leesning”, kan fglgende indstillinger ikke justeres: “Kontrast”, “Dark Boost”,

nou nou

“Farvetemp.’ “6-akset farvemaetning/farvetone”, “Farverum” og “Low blue mode”.
5). Nar “Spiltilstand” under “Spilindstillinger” er indstillet til andet end “Standard”, kan fglgende indstillinger ikke justeres:

nou

“Eco-justering”, “6-akset farvemaetning/farvetone”, “HDR-tilstand” og “Farverum”.
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PIP/PBP

RESOLUTION

REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 90

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

PIP/PBP-tilstand Fra/PIP/PBP Deaktivér eller aktivér PIP- og PBP-funktionerne.
Hovedkilde HDMI1/HDMI2/DisplayPort/USB C Veelg hovedskaermens kilde.
Underkilde HDMI1/HDMI2/DisplayPort/USB C Veelg underskeermens kilde.
Hovedkilde
Lyd Veelg lydudgang for hoved- eller underskaermen.
Underkilde
Stgrrelse Lille/Midte/Stor Veelg stgrrelse pa underskeermen.
Hgjre-op
Hgjre-ned
Position Vaelg position for underskaermen.
Venstre-op
Venstre-ned
24: Skift
Skift Skift skeermkilde
24:Ingen handling
Bemaerk:

1). Nar“HDR"undermenuen“Billede"erindstillettilenandentilstandend“Fra”, kaningenelementer under menuen“'PIP/PBP

justeres.
2). Nar PBP/PIP er aktiveret, er kompatibiliteten for inputkilder til hoved-/underskserme som vist i fglgende tabel:
Hovedkilde
PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 DisplayPort UsB C
HDMIN V \Y
HDMI2 \Y \Y V \Y
Underkilde
DisplayPort \Y \ V \Y
UsSBC V vV V V
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OLED Care

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

INPUT

GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

Standard 90 HDMIN

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

ThermalProtection

<«EpSelect

Pixel Orbiting
(Billedforskydning)

Fra

Anvendes til at aktivere Pixel Orbiting-funktionen for at reducere

Svag

Medium

risikoen for billedfastholdelse. Anbefalet indstilling: "Til".

Nar denne funktion er aktiveret, beveeger billedets pixels sig
cirkuleert som en helhed. Bevaegelsesudslaget afhaenger af

Steerk

Steerkest

indstillingerne. Vist indhold kan blive beskaret i kanten. Ved valg af
"Steerkest" minimeres risikoen for billedfastholdelse mest muligt,
men eventuel kantbeskaering kan veere mest udtalt.

Automatisk Pixel
Refresh

Pixelopdatering

Fra/Til

Fra/Til

Aktivér/deaktiver den automatiske Pixel Refresh-funktion "Pixel
Refresh".

Skaermen viser automatisk en pamindelse om "Automatisk Pixel
Refresh" efter 24 timers samlet brugstid for at minde brugeren om
at udfgre "Pixel Refresh"-processen.

Vaelg "Fra" for at deaktivere den automatiske pamindelse om
"Pixel Refresh". Overholdes det anbefalede interval for udfgrelse af
"Pixel Refresh" ikke, kan risikoen for billedfastholdelse pa skeermen
imidlertid stige. Udvis derfor forsigtighed.

Bruges til at aktivere og udfgre funktionerne Skeermkompensation
og -korrektion samt Pixelopfriskning for at eliminere opstaet
billedfastbraending.

Veelg “Ja" ved menuanvisningen efter opstart, hvorefter skeermen
automatisk udfgrer Skeermkompensation og -korrektion efterfulgt
af Pixelopfriskning. Nar processen er afsluttet, vender skaermen
tilbage til normal driftstilstand.
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Pauseskaerm

Fra/Langsom / Hurtig

Hvis der registreres et statisk billede i en vis periode, deemper
pauseskaermsfunktionen lysstyrken for at beskytte panelet mod
fastbreending. Ved registrering af bevaegelse genoprettes lysstyrken
til det tidligere niveau. Standardindstillingen er Langsom, men

kan aendres til Hurtig for hurtigere aktivering af pauseskaermen.
Det anbefales kraftigt altid at anvende pauseskaermen i tilstanden
Langsom eller Hurtig for at beskytte skeermen. Det anbefales
desuden at indstille den tilsluttede enhed til ogsa at bruge en
pauseskaerm.

Logobeskyttelse

Fra/1/2

Hvis der registreres flere statiske logoer pa skeermen, bgr
Logobeskyttelse aktiveres. Funktionen deemper lysstyrken for at
beskytte panelet mod billedfastbraending i omrader med logoer.

Kantdeempning

Fra/1/2/3

Ved seerlige billedformater med sorte omrader i skeermrammen
eller ved opdelt skaerm kan kantdaempningsfunktionen automatisk
registrere og deempe lysstyrken i omrader med store forskelle i
lysniveau.

Proceslinjedeempning

Fra/1/2/3

Proceslinjedaempningsteknologien daemper lysstyrken i
proceslinjeomradet pa skaermen. Lysstyrken eendres ikke maerkbart
i andre omrader end proceslinjen.

Termisk beskyttelse

Fra/Til

Nar monitorenstemperaturen overstiger 60 grader Celsius, deemper
den termiske beskyttelsesfunktion automatisk skaermens lysstyrke
for at sikre korrekt varmeafledning. Det anbefales at aktivere denne
funktion pa monitoren.
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Indstillinger

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 90 HDMI

Language

Input Select

USB Selection

USB Standby Mode

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

<«EpSelect

Sprog Veelg OSD-sprog.
Auto/ HDMI1/ HDMI2/ . . .

Inputvalg DisplayPort/ USB Cl Veelg indgangssignalkilde.

USB-valg Auto/USB C1/USB-op Veelg USB-upstream-dataport.
Indstil USB-porten til at prioritere dataoverfgrsel eller
oplgsning.
Bemeaerk: Som standard prioriteres
dataoverfgrselshastigheden, nar indstillingen er sat til
‘Hgj datahastighed'. USB A-porten overfgrer med USB
3.2 Genl-hastighed, og USB Cl-porten understgtter en

USB-C Hgj datahastighed/Hgj oplgsning | maksimal oplgsning pa 5120x1440@240Hz med 1,07

milliarder farver (YCbCr 4:2:2/YCbCr 4:2:0-format).

Nar indstillingen er sat til ‘Hgj oplgsning’, overfgrer

USB A-porten med USB 2.0-hastighed, og USB C1-
porten understgtter en maksimal oplgsning pa
5120x1440@240Hz med 1,07 milliarder farver (RGB- eller
YCbCr 4:4:4-format).

Nar denne funktion er aktiveret, vises en

Pausepamindelse Fra/Til pausepamindelse, hvis brugeren arbejder uafbrudt i
mere end 1time.

Slukketimer (t) 0-24t Veelg tidspunkt for DC-slukning.

DDC/CI Nej/Ja Aktivér/deaktivér DDC/Cl-understgttelse.

Nulstil Nej/Ja Nulstil menuen til standardindstillingerne.
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RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

S ELTETL] 90

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

HDMI

Volume

DTS Virtual:X

Loudness Control

<«EpSelect

Lydstyrke 0-100 Juster udgangslydstyrken for hgjttalere eller hovedtelefoner.
Lydlgs Fra/Til Lydlgs til/fra

Fra/FPS/RTS
DTS Virtual:X Racing/Rock/ | Juster DTS Virtual:X virtuel 3D-surroundlydtilstand.

Klassisk/Live/
Teater

Bemeaerk: Skift af lydtilstande tager ca. 2 sekunder.

Nar funktionen er aktiveret, balanceres hgjttalernes udgangslydstyrke

Lydstyrkeregulering | Til/fra automatick.

200Hz -6,0-6,0 Basfrekvenslyd, som ogsa er grundfrekvensen for akkorden i tonen.

500H7 6,0-60 Anvendes primaert til at frem_haeve vokal (f.eks. sang og oplaesning).
Forsteerker fylden og styrken i vokalen.

2.5 kHz 6,0-60 Denne frekvens har §tor gennemslagskraft og kan justeres for at forbedre
lydens klarhed og brillans.

7 kHz -6,0-6,0 Forbedrer vokalens klarhed.

10 kHz 6,0-60 Musikkens diskantomrade er mest fglsomt over for lydens hgjfrekvente

gengivelse.
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OSD-opsatning

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

0OSD Setup

REFRESH RATE

GAME MODE

60HZ S ELTETL]

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

On-Screen OSD

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

BRIGHTNESS

920

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Gennemsigtighed 0-100 Juster OSD'ens gennemsigtighed.
Vandret position 0-100 Juster OSD'ens vandrette position.
Lodret position 0-100 Juster OSD'ens lodrette position.
Timeout(s) 5-120 Juster OSD-timeout.
On-Screen OSD Fra/Til SI& musestyring til/fra. Bemaerk: Kun den gule USB-
port understgtter musestyring.
Hurtigmenu 1 Spiltilstand/
Skyggekontrol/
Hurtigmenu 2 Spilfarve/
Lysstyrke/ Konfigurer funktionerne for hurtigmenu 1, 2, 3 og 4.
Hurtigmenu 3 Kontrast/
) Skarphed/
Hurtigmenu 4 Lydstyrke
Spiltilstand/
Skyggekontrol/

Bruger 1

Lav inputforsinkelse/
Adaptive-Sync/
Sigtepunkt/
Snigskyttesigte/
Indgangsveelger/
Lydstyrke/

Bruger 2

Billedformat/
Pixelopdatering/
Lyseffekter/
Spilfarve/
Mgrkeforstaerkning/
Skarphed/
Farvetemperatur/
Farverum/
On-Screen OSD

Konfigurer funktioner for Bruger 1 og 2.

Firmwareopgradering

Nej/ Ja

Aktiver/deaktiver firmwareopgradering.
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Oplysninger

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ Standard 20 HDMI

Information Model Name AGP497UCZD

Resolution 5120x1440/60Hz

Sync Adaptive-Sync

Firmware Version XXXXXXXXXX

Serial Number XXXXXXXXXX

Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«Hp»Enter <«HpSelect
v
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LED-indikator

Status LED-farve
Fuld strgmtilstand Hvid
Aktiv slukket-tilstand Orange

Pixelopdatering i gang

Blinkende hvid (1 sekund teendt /1 sekund slukket)

Panelopdatering i gang

Hvid indikator blinker (skiftevis teendt i 3 sekunder og
slukket i 3 sekunder)

OLED-panelfejl

Blinkende orange (1 sekund taendt /1 sekund slukket)

Slukket tilstand

Indikatoren lyser ikke.
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Fejlfinding

Problemer

Mulige Igsninger

Strgmindikatoren lyser ikke.

- Kontrollér,om strgmmen er teendt.
- Kontrollér, om strgmkablet er tilsluttet.

Strgmindikatoren lyser, men der
vises intet billede.

- Kontrollér, om computeren er taendt.

- Kontrollér, om computerens grafikkort er korrekt isat.

- Kontrollér, at skaermens signalkabel er korrekt tilsluttet computeren.

- Undersgg stikket pa skeermens signalkabel, og sgrg for, at ingen ben er bgjet.

- lagttag indikatoren via Caps Lock-tasten pa computerens tastatur for at bekreefte,
om computeren fungerer.

Der er intet billede, men

strgmindikatoren blinker orange.

- OLED-panelet fejler og fungerer ikke korrekt. Kontakt AOC's eftersalgsservice.

Plug-and-play fungerer ikke.

- Kontrollér, om plug-and-play understgttes.
- Kontrollér, om adapteren understgtter plug-and-play.

Svagt billede.

- Justér lysstyrke og kontrastforhold.

Billedet flimrer eller viser bglger.

- Der kan befinde sig elektriske apparater og enheder i neerheden, som kan
forarsage elektronisk interferens.

Skaermen viser “signalkabel ikke
tilgeengeligt” eller “intet signal”.

- Kontrollér, om signalkablet er tilsluttet korrekt.

- Kontrollér, om benene pa signalkablets stik er beskadigede.

- Funktionen 32 kan aktiveres og udfgres via skeermens menu for at eliminere
opstaet billedfastbraending. Udfgrelse af denne funktion flere gange kan give
det gnskede billedresultat. For yderligere vejledning om skeermvedligeholdelse
henvises til brugervejledningen pa den officielle hjemmeside.

Skaermen viser “ugyldigt input”.

- Kontrollér, om computeren er indstillet til en uhensigtsmaessig skeermtilstand.
- Nulstil computeren til den skeermtilstand, der er angivet i den detaljerede
brugervejledning.

Billedfastbraending.

- Ud fra OLED-panelets karakteristika kan funktionen 32 aktiveres og udfgres via
skaermens menu for at eliminere opstaet billedfastbreending. Det anbefales at
udfgre denne funktion flere gange for at opna det optimale billedresultat. For
yderligere vejledning om skeermvedligeholdelse henvises til brugervejledningen
pa den officielle hjemmeside.

Regulering og service

- Se venligst oplysninger om regulering og service pa www.aoc.com (for at finde
den model, du har kgbt i dit land, og for at finde oplysninger om regulering og
service pa supportsiden.)
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Specifikationer

Generelle specifikationer

Modelnavn ACP497UCZD
Drivsystem OLED
Panel Synlig billedstgrrelse 124.4 cm diagonalt
Pixelafstand 0,233 mm (H) x 0,233 mm (V)
Skaermfarver 1,07 mia.ll
Horisontal scanningsfrekvens 30k~390kHz
andret scanstgrrelse (maks.) 1196,7mm
Lodret scanomrade 48-240Hz
Lodret scanstgrrelse (maks.) 3392 mm
Optimal forudindstillet oplgsning | 5120x1440@60Hz
Maksimal oplgsning 5120x1440@240Hz
) Plug & Play VESA DDC2B/CI
Dvrige
Strgmkilde 100-240 V~ 50/60 Hz 35A
Typisk (standard lysstyrke og kontrast) 57w
Stregmforbrug Maks. (lysstyrke =100, kontrast = 100) <350W
Standbytilstand <05 W
Normal drift 535,84 BTU/ (typ.)
Dvale (standbytilstand) <1,71 BTU/t
armeafledning
Slukket tilstand <1,02 BTU/t
Slukket tilstand (AC-kontakt) 0 BTU/
UsB Cl Dobbeltvendbart stik
Ultra-hgjhastighed Data- og videooverfgrsel
USB C] DisplayPort Indbygget DisplayPort Alt Mode
Strgmforsyning USB PD version 3.0
; - o
Stramforsyning Maksimum op til 90 W¥ (5 /2 A, 9 V/3 A 10 V/3 A, 12 V/3 A, 15V/3 A, 20
V/4.5 A)
UsB C2 Dobbeltvendbart stik
Ultra-hgjhastighed Dataoverfgrsel
USB C2
DisplayPort Indbygget DisplayPort Alt Mode
Strgmforsyning Maksimum op til 15 W (5 V/3 A)
HDMIx2
DisplayPort,
USB C1 (upstream, DisplayPort Alt Mode, op til 90 W PD-
] . strgmforsyning)
Fysiske Stiktype USB C2 (downstream, 15 W strgmforsyning)
egenskaber USB A x3 (gul port understgtter hurtig opladning)

USB upstream
Hgretelefonudgang

Signalkabeltype

Aftagelig
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Drift 0°Ctil 40 °C
Temperatur

Ikke-drift -25°Ctil55°C

Drift 10 % til 85 % (ikke-kondenserende)

Miljgforhold Luftfugtighed

Ikke-drift 5% til 93 % (ikke-kondenserende)

Drift 0 m til 5000 m (O ft til 16404 ft)
Hgjde over havets overflade

Ikke-drift O m til 12192 m (O ft til 40000 ft)

Bemaerk:
[1] Det maksimale antal skeermfarver, der understgttes af dette produkt, er 1,07 milliarder, og indstillingsbetingelserne er
som fglger (der kan forekomme forskelle pa grund af outputbegraensninger hos visse grafikkort):

Indgangssignal USB 1 e c

HDMI2.1 DisplayPort2.1 dagﬁgiigﬁjed @USB hgj oplgsning

YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444
YCbCr420 RGCB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB

51201440 240Hz 10bpc OK OK(DSCQ) OK OK OK(DsCQ) \ OK(DSC) | OK(DSC)

5120x1440 240Hz 8bpc OK OK(DSC) OK OK OK(DSCQ) \ OK(DSC) | OK(DSC)

5120x1440 165Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSCQ) \ OK(DSC) | OK(DSCQ)

5120x1440 165Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)

5120x1440 144Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)

5120x1440 144Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)

51201440 120Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
51201440 120Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
5120x1440 100Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
5120x1440 100Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
51201440 75Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
5120x1440 75Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
5120x1440 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
51201440 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x1080 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x1080 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Lavere oplgsning 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Lavere oplgsning 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

[2] Den multifunktionelle USB-Cl-port kan levere op til 90 W. Udgangseffekten kan variere afhaengigt af brugsscenarie,
miljg eller den tilsluttede baerbare computermodel. Se de faktiske forhold for ngjagtige data.
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AOC'’s politik for pixeldefekter pa skaermpaneler

AOC bestreeber sig pa at levere produkter af hgjeste kvalitet. Vi anvender nogle af branchens mest avancerede

fremstillingsprocesser og udfgrer streng kvalitetskontrol. Pixel- eller subpixeldefekter pa skeermpanelerne er dog i visse
tilfeelde uundgaelige.

Ingen producent kan garantere, at alle paneler er helt fri for pixeldefekter, men AOC garanterer, at enhver skeerm med

et uacceptabelt antal defekter repareres eller udskiftes under garantien. Denne meddelelse beskriver de forskellige typer
pixeldefekter og definerer de acceptable defektniveauer for hver type. For at vaere berettiget til reparation eller udskiftning
under garantien skal antallet af pixeldefekter pa skaermpanelet overstige disse acceptable niveauer. Eksempelvis ma hgjst
0,0004 % af subpixlerne pa en skeerm veere defekte.

Derudover stiller AOC endnu hgjere kvalitetskrav til visse typer eller kombinationer af pixeldefekter, der er mere synlige end
andre. Denne politik geelder pa verdensplan.

Pixels og subpixels

En pixel (billedelement) bestar af tre subpixels i primaerfarverne rgd, grgn og bla. Mange pixels danner tilsammen et billede.
Nar alle subpixels i en pixel er teendt, fremstar de tre farvede subpixels samlet som én hvid pixel. Nar alle er slukkede,
fremstar de tre farvede subpixels samlet som én sort pixel. Andre kombinationer af teendte og slukkede subpixels fremstar
som enkelte pixels i andre farver.

Typer af pixeldefekter

Pixel- og subpixeldefekter viser sig pa skeermen pa forskellige mader. Der findes to kategorier af pixeldefekter samt flere
typer af subpixeldefekter inden for hver kategori.

Lyse punktdefekter

Lyse punktdefekter viser sig som pixels eller subpixels, der altid er taendte ('on'). Et lyst punkt er sdledes en subpixel, der skiller
sig ud pa skeermen, nar monitoren viser et mgrkt megnster. Der findes falgende typer af lyse punktdefekter.

En teendt red, grgn eller bla underpixel.

I C

To tilstgdende teendte underpixler:
- Rgd + Bla = Lilla

- Rgd + Grgn = Gul

- Grgn + Bla = Cyan (lysebla)
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Tre tilstgdende teendte underpixler (én hvid pixel).

BEMARK

En rgd eller bla lysende prik skal veere mere end 50 % lysere end naboprikker, mens en grgn lysende prik skal veere 30 %
lysere end naboprikker.

Defekter med sorte prikker

Defekter med sorte prikker fremtraeder som pixler eller underpixler, der altid er mgrke eller ‘slukkede’. En mgrk prik er
saledes en underpixel, der skiller sig ud pa skeermen, nar monitoren viser et lyst billede. Nedenfor beskrives typerne af
defekter med sorte prikker.

Placering af pixeldefekter

Da pixel- og underpixeldefekter af samme type, der befinder sig teet pd hinanden, kan veere mere synlige, specificerer AOC
ogsa tolerancer for placeringen af pixeldefekter.

Tolerancer for pixeldefekter

For at vaere berettiget til reparation eller udskiftning pa grund af pixeldefekter i garantiperioden skal skeermpanelet i en
AOC-monitor have pixel- eller underpixeldefekter, der overstiger de tolerancer, der er angivet i webmanualen.

LYSE PUNKTFEJL

ACCEPTABELT NIVEAU

1teendt subpixel 0
2 tilstgdende teendte subpixler 0
3 tilstgdende teendte subpixler (én hvid pixel) 0

Afstand mellem to lyse punktfeljl*

Ikke relevant

Samlet antal lyse punktfeljl af alle typer

0

M@RKE PUNKTFEJL

ACCEPTABELT NIVEAU

1 mgrk subpixel

5eller feerre

2 tilstgdende mgrke subpixler

2 eller feerre

3 tilstgdende mgrke subpixler

1eller feerre

Afstand mellem to mgrke punktfeljl*

>5mm

Samlet antal mgrke punktfeljl af alle typer

5eller feerre

SAMLEDE PIKSELFJEL

ACCEPTABELT NIVEAU

Samlede lyse eller sorte pikselfejl af alle typer

5eller feerre

BEMARK
*1eller 2 tilstgdende subpikselfejl =1 pikselfejl.
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Forudindstillede skaermtilstande

PC-oplgsning
8/'//@Q,f Fuld 32:9/16:9) Fuld (firkantet)
o=rm ) Py 11 (firkantet) 27" 245"
;*os@f/ L 11 (82:9/169) Billedformat
7 (S . . . .
o oiosn mg\?[@og % HDMI21 D\spdasygiocrtﬂ/ HDM21 D\spL\JaSyg’oCrtZJ/ HDM21 D\sp&ag/gfjcrtZJ/ HDMIZ] D\SpL\JagEli%rtZ]/
640x480/60Hz v N V N N V v N
640x480/67Hz v N N N N v v N
640x480/72Hz v N N N N V v N
640x480/75Hz N N N N N N N N
640x480/100Hz v N v v N N v N
720x400/70Hz v N v N \ N N N
800x600/56Hz v N v N N v v N
800x600/60Hz v N N N N v v N
800x600/72Hz v N N N N v Vv v
800x600/75Hz N N N N N N N v
800x600/100Hz v N V N \ N N v
832x624/75Hz v N v N \ N v v
1024x768/60Hz V/ V v N N N V N
1024x768/70Hz v N v v N v v N
1024x768/75Hz v N V v N v v N
1024x768/100Hz v N N N N v Vv N
1024x768/240Hz N N
1280x960/60Hz V N
1280x960/240Hz v N v N
1280x1024/60Hz N N v N \ N Vv N
1280x1024/75Hz \/ V N / v N v N
1280x1024/240Hz v N v Vv
1440x1080/240Hz N N
1728x1080/240Hz N, N
2328x1296/60Hz v v
2328x1296/120Hz v N
2328x1296/240Hz v N
2560x1440/60Hz N N N N
2560X1440/120Hz N N v N N V v v
2560X1440/165Hz Vv V
2560X1440/240Hz v V
3840x2160/60Hz N N
3840x2160/120Hz N
5120x1440/60Hz \ i
5120x1440/60Hz v/ v
5120x1440/75Hz v/ v
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5120x1440/120Hz N

5120x1440/165Hz \

5120x1440/240Hz v/

Videooplgsning

Oplgsning

Fuld 32:9/16:9)
11 (32:9/16:9)

Fuld (firkantet)
171 (firkantet)
Billedformat

o7

245"

HDMI2.1

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI2.1

DisplayPort2.1/
UsB-C

HDMI2.1

DisplayPort2.1/
UsSB-C

HDMI2.1

DisplayPort2.1/
UsB-C

640x480p, 59,94 Hz/60 Hz

<

v

<

\/

<

v

<

v

720x480p, 59,94 Hz/60 Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p, 59,94 Hz/60 Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080i, 59,94 Hz/60 Hz

1920x1080p, 59,94 Hz/60 Hz

SN IR I R RS S S

1920x1080p, 119,88 Hz/120 Hz

S8 IR I IR R R RS RS

LS I N S R R R S

3840x2160p,50Hz

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

S R RS R R YN Y RS R RN

3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

S IR IR R RN R N I G I IR I

Sl S R R RN R R R Y B R RS

S IS S N S N I N RN R RS RS

S IS I I N N RN RN RS S S

3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz

\/

\/

v

v

Bemeerk: 1. For at opna den bedste billedkvalitet henvises til tabellen ovenfor for indstilling af oplgsningen pa din
signalkilde. Den anbefalede oplgsning afhaenger af udgangsenheden: For spilkonsoller, tjek "Videooplgsning"; for pc-
spil, se "Pc-opl@sning". 2. For at eendre skeermens indstilling for "Billedformat", ga til OSD-menuen -> "Spilindstillinger" ->

"Billedformat" og foretag justeringen.

3. For at sikre, at ovenstaende oplgsninger fungerer korrekt, skal du fgrst kontrollere dit grafikkorts kompatibilitet. Nogle
indstillinger kan veere skjulte pa grund af forskellige grafikkortdesigns, og den faktiske understgttelse afhaenger derfor af

din hardware.

4. Ifplge VESA-standarder kan forskellige operativsystemer og grafikkort udvise mindre afvigelser (+/-1 Hz) ved beregning af
opdateringshastigheden (billedhastigheden). Der henvises til den faktiske opdateringshastighed.
5. DisplayPort 2.1-graensefladen understgtter en maksimal UHBR20-bandbredde pa 80 Cbps, og HDMI 21-graensefladen
understgtter en maksimal FRL6-bandbredde pa 48 Gbps.
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Pintildelinger

Thonn

18 2
19-polet signalkabel til farvedisplay
Pin-nr. Signalnavn Pin-nr. |Signalnavn Pin-nr. Signalnavn
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC-stel
2. TMDS Data 2-skaerm 10. TMDS Clock + 18. +5V-forsyning
3. TMDS Data 2- 1. TMDS Clock-skaerm 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. TMDS Data 1-skaerm 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Reserveret (N.C. pa enhed)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data O-skaerm 6. SDA
| |
19 17 165 12 11 0 7 5 3 1
20 18 16 14 12 10 8 8 4 2
| [
20-benet signalkabel til farveskaerm
Pin-nr. Signalnavn Pin-nr. Signalnavn
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 IAUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1 (n) 17 IAUX_CH(n)
8 CND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane1 (p) 19 Return DisplayPort_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DisplayPort_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion

Denne skaerm er udstyret med VESA DDC2B-funktionalitet i henhold til VESA DDC-STANDARDEN. Dette ggr det muligt
for skeermen at identificere sig over for veertssystemet og, afhaengigt af det anvendte DDC-niveau, overfgre yderligere
oplysninger om dens displayegenskaber.

DDC2B er en tovejs datakanal baseret pa 12C-protokollen. Veertssystemet kan anmode om EDID-data via DDC2B-kanalen.

HoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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