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Vzhladom na charakteristické vlastnosti produktov OLED sa
odporuca vykonavat Udrzbu obrazovky v sulade s pokynmi na
pouzivanie, ¢im sa znizuje riziko vzniku trvalého zvyskového obrazu.
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Bezpechost

Narodné konvencie

Nasledujuce podkapitoly opisuju narodné konvencie pouzité v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celej tejto prirucke mozu byt bloky textu sprevadzané ikonou a vytlacené tuc¢nym pismom alebo kurzivou. Tieto bloky predstavuju
poznamky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledujdcim spdsobom:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje dolezité informacie, ktoré vam pomaézu efektivnejsie vyuzivat vas podéitadovy systém.

UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje riziko poskodenia hardvéru alebo straty Udajov a uvadza pokyny, ako sa tomuto problému vyhnut.

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje riziko ujmy na zdravi a uvadza pokyny, ako sa tomuto nebezpecenstvu vyhnut.
Niektoré varovania sa mézu uvadzat v alternativnych formatoch a nemusia byt doplnené ikonou. V takychto pripadoch je konkrétna forma

varovania stanovena prislusnym regulacnym organom.



Nap3ajanie
A Monitor je dovolené prevadzkovat vyhradne zo zdroja napajania, ktorého typ je uvedeny na identifikacnom stitku. Ak si nie ste istf

parametrami elektrického rozvodu vo vasej domacnosti, konzultujte to s predajcom alebo miestnym dodavatelom elektrickej energie.

A Monitor je vybaveny trojpdlovou uzemnenou zastrékou, teda zastrékou s tretim (uzemnovacim) kolikom.

Tato zastrcka pasuje len do uzemnenej elektrickej zasuvky ako bezpecnostny prvok. Ak vasa zasuvka nepodporuje trojvodicovu zastréku,
nechajte elektrikara nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouzite adaptér na bezpecné uzemnenie zariadenia. Neobchadzajte bezpecnostnu
funkciu uzemnenej zastrcky.

A Pocas burky alebo ak sa zariadenie nebude dIhsi ¢as pouzivat, odpojte ho zo siete. Ochranite tak monitor pred poskodenim

spdsobenym prepatim.

A Nepretazujte napdjacie listy a predlZzovacie kable. Pretazenie mdoze spdsobit poziar alebo uUraz elektrickym pradom.

!E Na zabezpecenie uspokojivej prevadzky pouzivajte monitor iba s pocitacmi certifikovanymi podla normy UL, ktoré maju prislusne
konfigurované zasuvky oznacené hodnotami100 - 240 V AC, min. 5 A.

A Sietova zasuvka musi byt inStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



Instalacia
A Monitor neumiestnujte na nestabilny vozik, stojan, stativ, drZiak ani stél. Pad monitora méze spbdsobit zranenie oséb a zavazné
poskodenie vyrobku. Pouzivajte vyhradne vozik, stojan, stativ, drziak alebo stél odporucany vyrobcom alebo dodavany spolu s tymto

vyrobkom. Pri instalacii dodrZiavajte pokyny vyrobcu a pouZivajte nim odporic¢ané montazne prislusenstvo. Zostavu vyrobku s vozikom
premiestiujte s nalezitou opatrnostou.

A Do otvorov v skrini monitora nikdy nevkladajte Ziadne predmety. Hrozi poskodenie vnutornych obvodov, ktoré méze zapricinit poziar

alebo Uraz elektrickym prudom. Monitor nikdy nepolievajte tekutinami.

r!"\_\ Prednu stranu vyrobku neumiestriujte priamo na podlahu.
A Pri montézi monitora na stenu alebo policu pouzite montaznu sUpravu schvalenu vyrobcom a postupujte podla prilozenych pokynov.

;.'fl' V okoli monitora zachovajte dostatocny odstup podla nizsie uvedeného znazornenia. Nedostato¢na cirkulacia vzduchu moze spdsobit
g

prehriatie, ktoré vedie k poziaru alebo posSkodeniu zariadenia.

A1, Aby ste predigli moznému poskodeniu, napriklad odlepeniu panela od ramu, uistite sa, Ze monitor nie je nakloneny smerom nadol o
g i

viac ako -5 stupnov. Ak sa prekroci maximalny uhol sklonu smerom nadol -5 stupfov, poSkodenie monitora nebude kryté zarukou.

NiZsie sU uvedené odporucané ventilacné priestory okolo monitora pri inStalacii na stenu alebo na stojan:

Instalacia so stojanom
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Cistenie

1, Kryt pravidelne ¢istite makkou handri¢kou navihéenou vodou.

I, Pri cisteni pouzivajte makku bavinenu alebo mikrovliaknovi handri¢ku. Handricka musi byt vinka a takmer sucha; zabrante vniknutiu

tekutiny do vnutra zariadenia.
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E!E Pred Cistenim vyrobku odpojte napajaci kabel.



Ostatné

‘i\Ak vyrobok vydava nezvycajny zapach, zvuk alebo dym, OKAMZITE odpojte napajaci kdbel a kontaktujte servisné stredisko.
‘i\.uistite sa, ze ventilacné otvory nie su zakryté stolom alebo zavesom.

&Poéas prevadzky nevystavujte OLED monitor silnym vibraciam ani narazom.

‘i\Doéas prevadzky alebo prepravy monitor neudierajte ani nepustajte.

!'} Napéjacie kable musia mat bezpecnostnu certifikaciu. Pre Nemecko musi byt pouzity typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? alebo lepsi.

Pre ostatné krajiny sa musia zodpovedajucim spodsobom pouzit vhodné typy kablov.

A1 Nadmerny akusticky tlak zo sltichadiel méze sposobit poskodenie sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum zvy3uje vystupné napétie
g i

slichadiel, a tym aj hladinu akustického tlaku.

r!"\_\ Vzhladom na charakteristiku produktov OLED sa neodporuca pouzivat toto zariadenie nepretrzite dihsie ako 24 hodin. Tento produkt

vyuziva viacero technolégii na eliminaciu mozného zachovania obrazu. Podrobnosti najdete v pokynoch v &asti ,Udrzba obrazovky*.



Instalacia

Obsah balenia

Quick Start Guide Warranty card Stand Base

O *

:
S
@

Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable

'*' Nie vietky signalové kable su stucastou balenia vo vietkych krajinach a regionoch. Pre overenie dostupnosti sa obratte na miestneho
predajcu alebo pobocku spoloc¢nosti AOC.



edenych krokov.

Montaz stojana a zakladne
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Nastavenie pozorovacieho uhla

Na dosiahnutie optimalneho zazitku zo sledovania sa odporuca, aby pouzivatel najprv overil, ¢i na obrazovke vidi celd svoju tvar, a nasledne
upravil uhol monitora podla viastnych preferencii.

Pri zmene uhla monitora pevne drzte stojan, aby ste zabranili jeho prevrateniu.

Monitor mozno nastavit nasledujucim spdésobom:

30° 30°

" g POZNAMKA:

Pri zmene uhla sa nedotykajte obrazovky OLED. Dotyk obrazovky OLED mdze spbdsobit jej poskodenie.

@ Varovanie

Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, napriklad odlupovaniu panela, dbajte na to, aby monitor nebol nakloneny smerom
nadol o viac ako -5 stupnowv.

Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopujte wlucne ramcek.



Pripojenie monitora

Zapojenie kablov na zadnej strane monitora a pocitaca:

@
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Napajanie

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

USB C1 (upstream, DisplayPort ALT Mode, az do PD 90 W)
USB C2 (napajanie azdo 15 W)

USB upstream

USB3.2 Genl downstream + nabijanie
Sluchadla

USB3.2 Genl downstream

1. USB3.2 Genldownstream
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Pripojenie k PC

Pevne pripojte napajaci kabel k zadnej strane monitora.

Vypnite pocita¢ a odpojte jeho napajaci kabel zo siete.

Pripojte signalovy kabel monitora k video konektoru na zadnej strane pocitaca.

Zapojte napajaci kabel pocitaca a monitora do najblizsej elektrickej zasuvky.

. Zapnite pocitac a monitor.

Ak monitor zobrazuje obraz, instalacia je Uspesne dokoncena. Ak sa obraz nezobrazuje, pozrite si kapitolu RieSenie problémov.
Na ochranu zariadenia pred pripojenim vzdy vypnite pocitac¢ a OLED monitor.

N eN



Montaz na stenu

Priprava na instalaciu volitelného nastenného drziaka

Tento monitor mozno pripevnit na nastenny drziak zakUpeny samostatne. Pred tymto Ukonom odpojte napajanie. Postupujte podla
nasledujucich krokov:

1. Odstrante podstavec.

2. Nastenny drziak zostavte podla pokynov vyrobcu.
3. Umiestnite nastenny drziak na zadnu stranu monitora. Otvory drziaka zarovnajte s otvormi na zadnej strane monitora.
4. Do otvorov vlozte 4 skrutky a dotiahnite ich.
5. Opatovne pripojte kable. Pokyny na pripevnenie drziaka k stene najdete v pouzivatelskej prirucke dodanej s volitelnym nastennym
drziakom.
{® 3
‘ [ | — | ) L

Specifikacia skrutiek ndstenného drziaka: M4*(12+x) mm, ( X=hrubka konzoly nastenného drziaka )

M=4.0Max
N
[o)]
[
&
[e6]
8
M4-P0.7
L=12+0
|Dk=8.0+0.2| H=2.00.1| -0.5

'1_: _g Poznamka: Montazne otvory VESA nie sU dostupné pri véetkych modeloch; informacie si overte u predajcu alebo na oficialnom

oddeleni spoloc¢nosti AOC. Pri instalacii na stenu vzdy kontaktujte vyrobcu.

L i
\ J

* Dizajn displeja sa moze lisit od zobrazenych ilustracif.

(DNUPOZORNENIE:

1. Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, napriklad odlupovaniu panela, dbajte na to, aby monitor nebol nakloneny smerom
nadol o viac ako -5 stupriov.

2. Prinastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopujte vylu¢ne ramcek.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje prostrednictvom rozhrania DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Kompatibilné grafické karty: Odporucany zoznam je uvedeny nizsie; mozno ho tiez overit na webovej lokalite www.AMD.com

Grafické karty

Séria Radeon™ RX Vega

Séria Radeon™ RX 500

Séria Radeon™ RX 400

Séria Radeon™ R9/R7 300 (s vynimkou modelov R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Séria Radeon™ R9 Nano

Séria Radeon™ R9 Fury

Séria Radeon™ R9/R7 200 (s vynimkou modelov R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO AI0-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Zariadenie je kompatibilné so vstupnymi signalmi vo formate HDRIO.

Displej méze automaticky aktivovat funkciu HDR, ak su prehravac a obsah kompatibilné. Informacie o kompatibilite vasho zariadenia a
obsahu ziskate od vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Ak funkciu automatickej aktivacie nepotrebujete, nastavte funkciu HDR na
hodnotu ,VYPNUTE".

Poznamka:

Pre rozhranie DisplayPort/HDMI nie je vo verziach systému WIN10 starsich ako V1703 potrebné Ziadne $pecidlne nastavenie.
Vo verzii systému WINT0 V1703 je k dispozicii iba rozhranie HDMI; rozhranie DisplayPort nie je funkcné.

Rozligenie 5120x1440@60Hz sa odporuca len pre prehravace Blu-ray, konzoly Xbox a PlayStation.

Rozligenie displeja je nastavené na 5120x1440 a reZzim HDR je predvolene zapnuty.

Po spusteni aplikacie mozno dosiahnut optimalny efekt HDR zmenou rozlisenia na 5120x1440 (ak je tato mozZnost dostupna).

oo N

Intel® Graphics Settings
{8 NVIDIA Control Pane!

New

1 Display settings.

5120x1440

12



Funkcia KVM

Co je funkcia KVM?
Funkcia KVYM umozniuje zobrazovat dva stolové pocitace, dva notebooky alebo kombinaciu stolového pocitaca a notebooku na jednom

monitore AOC a ovladat obe zariadenia jedinou sadou klavesnice a mysi. Ovladanie medzi zariadeniami prepinate volbou zdroja vstupného
signalu v ponuke OSD v sekcii ,Vyber vstupu®.

Ako pouzivat funkciu KVM?
Krok 1: Pripojte prvé zariadenie (stolovy pocitac alebo notebook) k monitoru cez port USB-CI.

Krok 2: Druhé zariadenie pripojte k monitoru cez rozhranie HDMI alebo DisplayPort. Toto zariadenie zaroven pripojte k monitoru
prostrednictvom upstreamového portu USB.

Krok 3: Periférne zariadenia (klavesnicu a mys) pripojte k monitoru cez port USB.

== USB-C
(=)
R
—
p—

USB USB

Zariadenie 1 Zariadenie 2

=
=
——
SO SS
“_“:‘,‘¢ SOosS—
N

A
S @

Poznamka: Dizajn displeja sa méze liSit’ od toho, ktory sa uvadza na obrazkoch
Krok 4: Prejdite do ponuky Nastavenia. Na stranke nastaveni vyberte na karte Vyber USB moznost ,Auto”, ,USB-C1* alebo ,USB UP*.

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ B ELGET] 20 HDMIT

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

Language

Input Select

UsB-C
USB Standby Mode
Break Reminder
Off Timer(hr)

DDc/cl

N
«Crenter
v

a
> exit
v

Vyber rozhrania USB

Popis funkcie

Automaticky zvoli vstup USB-C alebo USB Up (upstreamoveé USB) podla zdroja signalu prave

Auto zobrazeného na obrazovke.
UsB Cl Zabezpecuje upstreamove pripojenie USB prostrednictvom kabla USB-C.
USB Up Zabezpecuje upstreamove pripojenie USB prostrednictvom kabla USB-C na USB-A.
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OSD na obrazovke

Tento monitor podporuje funkciu OSD na obrazovke.

Ak je funkcia OSD na obrazovke zapnutd, ponuku OSD monitora mozno ovlddat pomocou mysi.

Tato funkcia predstavuje alternativny spdsob nastavovania parametrov monitora; kompatibilita s niektorymi typmi
mysi vsak nie je zarucena.

Pokyny na nastavenie:

1. Mys pripojte do zItého portu USB na monitore.
Poznamka: Na pouzivanie funkcie OSD na obrazovke nie je potrebny upstreamovy kabel USB. Ak vsak chcete
funkciu OSD na obrazovke aktivovat pre svoj stolny pocitac alebo notebook v pripade, Ze je vypnutd, pripojte
upstreamovy kabel USB, pripadne pouzite kabel USB-C na USB-C medzi portom USB-C1 monitora a poc¢itacom.

2. Funkciu OSD na obrazovke mbzete zapnut alebo vypnut nasledujucimi spdsobmi:

Otvorte ponuku OSD. Prejdite do ¢asti Nastavenie OSD > OSD na obrazovke, vyberte moznost Zapnuté alebo
Vypnuté a stlacenim tlacidla Vybrat potvrdte nastavenie.

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 90 HDMN
Game Setting Transparence
Light FX H. Position
Picture V. Position
PIP/PBP Timeout(s)
OLED Care
Settings Quick Menul
Audio Quick Menu2

OSD Setup Quick Menu3

Ak je ponuka OSD zatvorena, podrzte tlacidlo Nahor priblizne 3 sekundy na prepinanie funkcie OSD na
obrazovke medzi stavmi zapnuté a vypnuté.

Ak je pouzivatelom definovanej klavese priradena funkcia ,OSD na obrazovke", pri zatvorenej ponuke OSD
opakovane stlacajte tuto klavesu na prepinanie funkcie OSD na obrazovke medzi stavmi zapnuté a vypnuté.

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Quick Menu4 On-Screen OSD

Light FX

Picture User2

PIP/PBP Firmware Upgrade

OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

Funkcia OSD na obrazovke sa automaticky deaktivuje pri zapnuti monitora alebo pri prebudeni z
pohotovostného rezimu.

3. Po aktivacii funkcie OSD na obrazovke monitor rozpoznava pripojenie mysi, Co trva priblizne 3 az 20 sekund.
Potom sa zobrazi tato ponuka:
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Ak na uréenom porte USB nebude do 20 seklund rozpoznana ziadna mys, funkcia OSD na obrazovke sa automaticky
vypne.

Po UspeSnom rozpoznani mysi sa kurzor zobrazi v strede obrazovky s fialovym oramovanim.

Styl kurzora

Pri povolenej funkcii OSD na obrazovke dbajte na nasledujuce skutoc¢nosti:
1. Aktivne su len tlacidlo napajania a prepinac OSD na obrazovke; vsetky ostatné tlacidla su deaktivované.
2. OSD na obrazovke ovlada vyhradne ponuku OSD monitora a neumoznuje ovladanie hostitelského pocitaca.

3.V ponuke OSD su polozky Horizontalna poloha, Vertikalna poloha, Aktualizacia firmveéru a Vyber USB zobrazené
sivou farbou a sU nedostupné.

Pokyny:

1. Po povoleni funkcie OSD na obrazovke a po detekcii mysi kliknutie lavym tlacidlom mysi pri vypnutom OSD
otvori ponuku OSD. Posunutim kolieska mysi nahor sa otvori rychla ponuka Zdroj signalu a posunutim nadol sa
otvori rychla ponuka nastavenia Sniper Scope.

2. Na navigaciu v ponukach, posuvanie stranok alebo vyber poloZiek na Upravu pouzivajte kurzor mysi alebo
rolovacie koliesko.

Poznamka: Pri zobrazeni hlavnej ponuky, rychlej ponuky alebo inych ponuk je funkcia OSD na obrazovke aktivna

len v oblasti ponuky.

3. Po zvyrazneni pozadovanej polozky kliknite lavym tlacidlom mysi na potvrdenie Upravy alebo na prechod do
dalSej Urovne podponuky.

4. Kliknutim pravym tla¢idlom mysi v oblasti ponuky sa vratite na predchadzajuce drovne ponuky, az kym sa hlavna
ponuka nezatvori.

Pokyny na obsluhu vliastného zameriavacieho kriza:
1. Povolte OSD na obrazovke.

2. Akje ponuka OSD vypnuta, posunte koliesko mysi nadol na zobrazenie skratkovej ponuky nastavenia
zameriavacieho kriza.

3. Opéatovnym otacanim kolieska mysi upravte zvacsenie sniperského dalekohladu. Jednorazovym posunutim
kolieska mysi nahor zvysite zvacsenie o jednu Uroven (2X->3X->4X); jednorazovym posunutim kolieska mysi nadol
znizite zvacsenie o jednu Uroven (4X->3X->2X). Kliknutim lavym tlacidlom potvrdte Upravu v ponuke.

4. Kliknutim pravym tlacidlom kdekolvek nastavite pociato¢nu polohu sniperského dalekohladu. Presunite mys
smerom k pravému dolnému rohu; na obrazovke sa zobrazi tmavosivy obdlZnikovy rém. Ked ram zmeni farbu na
fialovy,

oznacuje to platnu zobrazovaciu oblast sniperského dalekohladu. Tahanim mysi upravte velkost okna
sniperského dalekohladu a naslednym kliknutim pravym tlac¢idlom potvrdte.

5. Otacanim kolieska mysi upravte Uroven zvacsenia sniperského dalekohladu.
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Nastavovanie

Klavesové skratky

1 OSD na obrazovke/Nahor

2 Nadol

3 Vlavo

4 Vpravo

5 Napajanie/Ponuka/Vybrat

6 Pouzivatel1 (Snipersky zameriavac)
7 Pouzivatel 2 (Vyber vstupu)

Napajanie/Ponuka/Vybrat

Ak je monitor vypnuty, stlacenim tohto tlacidla ho zapnete.

Ak je monitor zapnuty, kratkym stlacenim tohto tlacidla otvorite ponuku OSD alebo potvrdite nastavenia; podrzanim tohto tlacidla po
dobu priblizne 2 sekind monitor vypnete.

Ak je monitor v pohotovostnom rezime, stlacenim tohto tlacidla ho Uplne vypnete.
OSD na obrazovke/Nahor/Nadol/Vlavo/Vpravo

Ak je ponuka OSD zatvorena, podrzte tlacidlo Nahor priblizne 3 sekundy na aktivaciu alebo deaktivaciu ovladania mysou. Ak sa na
prislusnom porte USB do 20 sekdnd nerozpozna mys, ovladanie mySou sa automaticky deaktivuje.

Ak je ponuka OSD zatvorena, kratkym stlacenim tlacidla otvorite ponuku rychleho pristupu.
Ak je ponuka OSD otvorena, riadte sa pokynmi zobrazenymi na obrazovke na vykonanie pozadovanych Gkonov.

Ak je monitor v pohotovostnom rezime, stlacenim tohto tlacidla otvorite ponuku vyberu vstupu.

Pouzivatel'1 (dualne rozlisenie)

Funkciu tejto klavesovej skratky prisposobte v ponuke OSD: Herny rezim, Ovladanie tiefiov, Nizke vstupné oneskorenie, Adaptive-Sync,
Dial Point, Sniper Scope, Vyber vstupu, Hlasitost, Pomer obrazu, Obnova pixelov, Light FX, Herna farba, Dark Boost, Ostrost, Teplota farieb,
Farebny priestor, OSD na obrazovke.

Predvolené tovarenské nastavenie je ,Sniper Scope*.

Ak je ponuka OSD vypnuta, stlacenim tohto tlacidla otvorite ponuku ,Vyber vstupu®. Kldvesmi ,Vlavo" alebo ,Vpravo* vyberte Uroven
zvacsenia pre lokalne priblizenie: 2X, 3X, 4X.

Ak sa monitor nachadza v pohotovostnom rezime, stlacenim tohto tlac¢idla otvorite ponuku ,Vyber vstupu®.
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Pouzivatel 2 (Vyber vstupu)
Funkciu tejto klavesovej skratky prispodsobte v ponuke OSD: Herny rezim, Ovladanie tiefiov, Nizke vstupné oneskorenie, Adaptive-Sync,

Dial Point, Sniper Scope, Vyber vstupu, Hlasitost, Pomer obrazu, Obnova pixelov, Light FX, Herna farba, Dark Boost, Ostrost, Teplota farieb,

Farebny priestor, OSD na obrazovke.

Tovarenské predvolené nastavenie je ,\Vyber vstupu®.
Ak je ponuka OSD vypnuta, stlatenim tohto tlacidla otvorite ponuku ,Vyber vstupu®. Tlacidlom ,Hore" alebo ,Dole” vyberte zdroj signalu
zobrazeny v informacnom paneli a nasledne stlacte tlacidlo ,Vybrat" na prepnutie na zvoleny zdroj.

Ak sa monitor nachadza v pohotovostnom rezime, stlacenim tohto tlacidla otvorite ponuku ,Vyber vstupu®.
OSD - Funkcia uzamknutia

Ak je ponuka OSD vypnuta, stlacte a podrzte tlacidlo ,Dole" priblizne 10 sekind na uzamknutie alebo odomknutie ponuky OSD.
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Uprava ponuky OSD

Rychla ponuka

Brightness : 90

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control
Standard 10 90 o

<«E)> Exit

1 Ponuka Otvorenie hlavnej ponuky OSD.
5 Rychla ponuka 1 Pouzivatelska rychla ponuka 1.
Herny rezim Predvolené nastavenie je Herny rezim.

Rychla ponuka 2 Pouzivatelska rychla ponuka 2.

3 Farba hry Predvolené nastavenie je Farba hry.
4 Rychla ponuka 3 PouZivatelska rychla ponuka 3.
Jas Predvolené nastavenie je Jas.
5 Rychla ponuka 4 Pouzivatelska rychla ponuka 4.
Ovladanie tierov Predvolené nastavenie je Ovladanie tienov.

Sprievodca obsluhou tlacidiel

A
4/ pEnter <4H)EXxit
v )

] Whrat Na zaklade fialovych indikacii tlacidiel v ponuke OSD stlacte prislusné tlacidlo na vyber polozky, ktoru
Y chcete upravit, alebo na vykonanie Uprav.
" Na zaklade fialovych indikacii tlacidiel v ponuke OSD stlacte prislusné tlacidlo na potvrdenie vyberu a

2 Potvrdit O =

prechod do dalsej podponuky alebo na potvrdenie Upravy v ponuke.
. Na zaklade fialovych indikacii tlacidiel v ponuke OSD stlacte prislusné tlacidlo na navrat na

3 Ukongit ) S 4 y . ) N

predchadzajucu Uroven ponuky alebo na Uplné ukoncenie ponuky.
Poznamka:

Funkcia 5-smerového naviga¢ného tlacidla sa méze lisit v zavislosti od Urovne alebo moznosti v ponuke OSD. Ovladajte ho podla fialovych
indikacii tlacidiel v ponuke OSD.
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Ponuka OSD

Nastavenia hry

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Standard

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

BRIGHTNESS

920

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

A .
H>Exit
v

Herny rezim

Standardny ZlepsSuje Citatelnost pre vhodné webové a mobilné hry.
£ps Na hranie hier FPS (First Person Shooter). Zlepsuje Uroven ¢iernej v tmavom
rezime.
RTS Na hranie hier RTS (Real Time Strategy). Zlepsuje kvalitu obrazu.
Na hranie pretekovych hier. Poskytuje najrychlejsiu odozvu a vysoké nasytenie
Preteky )
farieb.
Hrac1 PouZivatelské nastavenia ulozené ako Hrac 1.
Hrac 2 Pouzivatelské nastavenia ulozené ako Hrac 2.
Hrac 3 PouZivatelské nastavenia ulozené ako Hrac 3.

Pomer stran obrazu

Plny (32:9/16:9)/
11(32:9/16:9)/
Plny (stvorec)/
111 (stvorec)/
Pomer stran/

Vyberte pomer stran obrazu.

Plny (32:9/16:9): Zvacsi vstupny obraz na celu obrazovku. Vhodné pre obrazy s
pomerom stran 32:9/16:9.

11 (32:9/16:9): Zobrazi vstupny obraz v nativnom rozliseni bez skalovania.

PIna obrazovka (Stvorec): Prednastavené rozligenie je 1280x960. Skaluje vstupny

obraz na celu obrazovku.

11 (Stvorec): Prednastavené rozlisenie je 1280x960. Zobrazi vstupny obraz v
nativnom rozliseni bez skalovania.
Pomer stran: Prednastavené rozlisenie je 1280x960. Obraz sa skaluje tak, aby

%Z é maximalne vyplnil obrazovku pri zachovani pévodného pomeru stran a bez
' geometrického skreslenia. Vhodné pre obrazy s pomerom stran 4:3.
27, Zobrazi iba 27-palcovd plochu v strede obrazovky.
24,5, Zobrazi iba 24,5-palcovu plochu v strede obrazovky.
Ovladanie tiefov: Predvolena hodnota je O; pouzivatel méze hodnotu nastavit v
. s rozsahu od O do 20 pre zretelnejsi obraz.
Ovladanie tienov 0-20

Ak je obraz prilis tmavy na jasné zobrazenie detailov, upravte hodnotu v rozsahu
od 0 do 20 pre dosiahnutie ostrého obrazu.
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Vypnutie vyrovnavacej pamate snimok moze znizit oneskorenie vstupu.
’ . ) . . Poznamka:

Nizkevstupnéoneskorenie | Vypnuté / Zapnuté o ) ) o o
Funkcia nizkeho oneskorenia vstupu je predvolene zapnuta a nie je mozné ju

upravovat, ak je zapnuta funkcia Adaptive-Sync.

Farba hry 0~20 Funkaalcarﬁe Color poskytuje rozsah urovni O — 20 na nastavenie sytosti farieb
pre kvalitnejsi obraz.

Zakazanie alebo povolenie funkcie Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Vypnuté / Zapnuté Upozornenie k funkcii Adaptive-Sync: Ak je funkcia Adaptive-Sync povolena, v
niektorych hernych prostrediach sa méze vyskytnut blikanie.

Zapnutie alebo vypnutie funkcie herného zameriavacieho bodu.

Herny zameriavaci bod sa automaticky vypne pri zapnuti alebo vypnuti monitora.
Bod stupnice Vypnuté/20/ Ak je funkcia zameriavacieho bodu zapnutd, v strede obrazovky sa zobrazf
zameriavaci bod, ktory pomaha hracom presne mierit v strielackach z pohladu
prvej osoby (FPS).

Odstrelovaci

puskohlad Vypnuté / 2X [/ 3X [/ 4X Lokalne priblizenie pre jednoduchsie zacielenie pri strelbe.
Vypnuté / Vpravo hore
Pocitadlo snimok Vpravo dole / Vlavo hore / Zobrazit frekvenciu V vo vybranom rohu.

Vlavo dole

Vyberte typ pripojeného zariadenia.
HDMIN Konzola/DVD/PC Ak pouzivate port HDMI1 na pripojenie hernej konzoly alebo prehravaca DVD,
nastavte HDMI1 na rezim PC.

Vyberte typ pripojeného zariadenia.
HDMI2 Konzola/DVD/PC Ak pouzivate port HDMI2 na pripojenie hernej konzoly alebo prehravaca DVD,
nastavte HDMI2 na rezim PC.

Poznamka:

Ak je v ponuke ,Picture” povolena moznost ,HDR Mode", nie je mozné upravovat polozky ,Shadow Control*a ,Game Color*.

Ak je v ponuke ,Picture” moznost ,HDR" nastavena na ,DisplayHDR", nie je moZné upravovat poloZky ,Gaming Mode*, ,Shadow Control“ a
,Game Color".

Ak je v ponuke ,Picture” moznost ,HDR" nastavena na ,HDR Peak", ,HDR Picture®, JHDR Movie" alebo ,HDR Game"*, nie je mozné
upravovat polozky ,Gaming Mode" a ,Game Color*.

Ak je v ponuke ,Picture” moznost ,Color Space* nastavena na ,sRGB" alebo ,DCI-P3*, nie je mozné upravovat polozky ,Shadow Control“ a
,Game Color",
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Svetelné efekty

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS

5120x1440 60HZ Standard 20

Game Setting Light FX

Light FX

Light FX Mode
Picture Pattern
PIP/PBP Foreground R
OLED Care Foreground G
Settings Foreground B
Audio Background R

OSD Setup Background G

INPUT SOURCE

HDMI

<«HpSelect

Svetelné efekty Vypnuté / Nizka / Stredna / Vysoka Vlyberte intenzitu svetelnych efektov.
Audiol / Audio2 / Statické / Pohyb tmavého bodu
/ Posun prechodu / Rozprestreta vyplr / Kvapkova
Sfeez&trgvsvete\nych wypln / Rozprestierajlca sa kvapkova vyplr / Dychanie Wher reZimu svetelnych efektov
Pohyb svetelného bodu / Priblizenie / Duha /Vina /
Blikanie / Ukazka
Vzor Cervena/ Zelena / Modra / Duha / Vlastné Vyber vzoru svetelnych efektov
Popredie R
Popredie G 0-100 Umoznujg upravit farbu pppred|a svetelnych efektov pri
nastavenivzoru na Vlastné.
Popredie B
Pozadie R
Pozadie G 0-100 Umoiﬁuj¢ upravit farbu ppzadia svetelnych efektov pri
nastavenivzoru na Vlastné.
Pozadie B
Poznamka:

Funkcia dynamického osvetlenia je podporovana v systéme Windows 11. Ak je monitor pripojeny k pocitacu so systémom Windows 11

prostrednictvom upstream kabla USB, prejdite do Casti Pracovna plocha — Prispdsobenie — Dynamické osvetlenie a povolte moznosti
,Pouzivat dynamické osvetlenie na mojich zariadeniach® a ,Kompatibilné aplikacie v popredi vZdy ovladaju svetelné efekty”. Tymto umoznite
systému Windows 11 ovladat svetelné efekty funkcie Light FX. V dosledku toho bude moznost ,Svetelné efekty” v ponuke OSD zobrazena

sivou farbou a nebude dostupna na Upravu.
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Obraz

RESOLUTION

5120x1440

Game Settin:
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

9

GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

S ERCETL] 920 HDMI

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

<«HpSelect

Jas 0-100 Nastavenie jasu.
Kontrast 0-100 Nastavenie kontrastu.
Vypnuté / Uroven 1/ Vylepsuje detaily obrazovky v tmavych alebo svetlych oblastiach, upravuje jas vo
Dark Boost g - g . RN S e
Uroven 2/ Uroven 3 svetlych Castiach a zabranuje ich presyteniu.
Ostrost 0-100 Nastavenie ostrosti.
Gama 18/20/22/24/26 Nastavenie gamy.
Standardny Standardny rezim.
Text Textovy rezim.
Internet Rezim Internet.
Ekologicka Uprava Hra Herny rezim.
Film Filmovy rezim.
Sport Sportovy rezim.
Citanie Rezim citania.
6500K/ 7300K/ 9300K/ Nastavit teplotu farieb

Teplota farieb

Vlastné nastavenie

Poznamka: Na Upravu farieb RCB vyberte mozZnost Vlastné nastavenie.

Cervena 0-100 Zosilnenie Cervenej z digitalneho registra.
Zelena 0-100 Zosilnenie zelenej z digitalneho registra.
Modra 0-100 Zosilnenie modrej z digitalneho registra.
Sytost R 0-100 Nastavit sytost R.

Sytost G 0-100 Nastavit sytost G.

Sytost B 0-100 Nastavit sytost B.

Sytost C 0-100 Nastavit sytost C.
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Sytost M 0-100 Nastavit sytost M.
Sytost Y 0-100 Nastavit sytost V.
Odtien R 0-100 Nastavit odtiert R.
G.Hue 0-100 Upravte hodnotu G.Hue.
B.Hue 0-100 Upravte hodnotu B.Hue.
C.Hue 0-100 Upravte hodnotu C.Hue.
M.Hue 0-100 Upravte hodnotu M.Hue.
Y.Hue 0-100 Upravte hodnotu Y.Hue.
Vypnuté
DisplayHDR
HDR Peak Nastavte profil HDR podla svojich poziadaviek na pouzivanie.
HDR Poznamka:
HDR Obraz Po rozpoznani signalu HDR sa zobrazi moznost nastavenia HDR.
HDR Film
HDR Hra
Vypnuté
HDR Obraz Optimalizované pre farbu a kontrast obrazu, ¢im sa simuluje zobrazenie efektu
Rezim HDR HDR.
) Poznamka:
HDR Film Ak nie je detegovany signal HDR, zobrazi sa mozZnost Rezim HDR na nastavenie.
HDR Hra

Farebny priestor

Nativny panel

Panel so Standardnym farebnym priestorom.

sRGB

Farebny priestor sRGB.

DCI-P3

Farebny priestor DCI-P3

Rezim LowBlue

Vypnuté

Multimédia

Internet

Kancelaria

Citanie

Znizuje vyzarovanie modrého svetla oviadanim farebnej teploty.

Poznamka:

1). Kedje povoleny ,Rezim HDR", polozky ,Kontrast®, ,Dark Boost", ,Gama®, ,Eko Uprava", ,Teplota farieb”, ,6-osova sytost/odtien farieb*,
,Farebny priestor” a ,Rezim LowBlue" nie je moZné upravovat.

2). Kedje ,HDR" nastavené na ,DisplayHDR", vietky polozky v ponuke ,Obraz" okrem ,HDR" a ,Ostrost" nie je mozné upravovat.

Ked je ,HDR" nastavené na ,HDR Peak", ,HDR Picture®, ,HDR Movie" alebo ,HDR Game", polozky ,Gama", ,Eko Uprava®, ,Teplota farieb",
,6-0s0va sytost/odtien farieb”, ,Farebny priestor” a ,Rezim LowBlue" nie je mozné upravovat.
3). Akje ,Farebny priestor” nastaveny na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", polozky ,Kontrast®, ,Dark Boost", ,Gama", ,Eko Uprava“, ,Teplota farieb",
,6-0sova sytost/odtien farieb”, ,Rezim HDR" a ,Rezim LowBlue” nie je mozné upravovat.

4). Ak je ,Eko Uprava" nastavena na ,Citanie", polozky ,Kontrast", ,Dark Boost", , Teplota farieb", ,6-osova sytost/odtie farieb”, ,Farebny
priestor” a ,Rezim Low Blue® nie je mozné upravovat.

5). Akje ,Herny rezim"v ponuke ,Nastavenie hry" nastaveny na iny rezim ako ,Standardny", polozky ,Eko Uprava", ,6-0sova sytost/odtief
farieb®, ,ReZim HDR" a ,Farebny priestor” nie je mozné upravovat.
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PIP/PBP

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ Standard 90 HDMI

Game Setting PIP/PBP Mode

Light FX Main Source
Picture Sub Source
PIP/PBP Audio

OLED Care Size

Settings Position

Audio Swap

OSD Setup

<«EpSelect

ReZim PIP/PBP

Vypnuté/PIP/PBP

Zakazte alebo povolte funkcie PIP a PBP.

Hlavny zdroj

Vedlajsi zdroj

HDMI1/HDMI2/DisplayPort/USB C

HDMIN/HDMI2/DisplayPort/USB C

Vyberte zdroj hlavnej obrazovky.

Vyberte zdroj vedlajsej obrazovky.

Hlavny zdroj
Zvuk Vyberte zvukovy vystup pre hlavnu alebo vedlajsiu obrazovku.
Vedlajsi zdroj

Velkost Malé/Stred/Velky Vyberte velkost vedlajsej obrazovky.

Vpravo hore

Vpravo dole
Poloha Vyberte polohu vedlajsej obrazovky.
VlIavo hore
Vlavo dole
24:\Vymena
Prepnut Vymente zdroj obrazovky

24: Ziadna akcia

Poznamka:

1). Akje polozka ,HDR" v ponuke ,Obraz* nastavena na iny stav ako ,Vypnuté*, vietky polozky v ponuke ,“PIP/PBP nie je mozné upravovat.
2). Kedje funkcia PBP/PIP zapnuta, kompatibilita vstupnych zdrojov pre hlavnu a vedlajsiu obrazovku je uvedena v nasledujicej tabulke:

Hlavny zdroj
PBP/PIP
HDMIN HDMI2 DisplayPort UsBC
HDMI \ \Y \Y% \
HDMI2 \ V \Y \Y
Vedlajsi zdroj
DisplayPort \Y, \% vV \Y,
usB C \ \Y V \4
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OLED Care

RESOLUTION

5120x1440
Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Standard

INPUT

BRIGHTNESS SLELECTED

90 HDMI

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

ThermalProtection

A
H»Exit
v

«HpSelect

Posun pixelov
(Posun obrazu)

Vypnuté

Slaby

Stredny

Silny

Najsilnejsi

SlUZi na zapnutie funkcie Posun pixelov s cielom zniZit riziko vzniku trvalého
obrazu. Odporucané nastavenie funkcie: ,Zapnutée".

Po aktivacii tejto funkcie sa obrazové pixely cyklicky posuvaju ako celok.
Amplitida pohybu zavisi od zvoleného nastavenia. Zobrazeny obsah moze byt
na okrajoch ciasto¢ne orezany. Pri volbe ,Najsilnejsi* je vznik trvalého obrazu
najmenej pravdepodobny, avsak pripadné orezanie na okrajoch moze byt

najvyraznejsie.

Automaticka obnova
pixelov

Obnova pixelov

Vypnuté / Zapnuté

Vypnuté/Zapnuté

Povolenie alebo zakazanie funkcie Automaticka obnova pixelov pre proces
,Obnova pixelov*.

Monitor po kazdych 24 hodinach kumulativnej prevadzky automaticky zobrazi
vyzvu ,Automatickd obnova pixelov, ktora pouzivatelovi pripomenie spustenie
procesu ,Obnova pixelov".

Ak chcete deaktivovat automatické upozorfovanie na ,Obnovu pixelov*,
vyberte moznost ,Vypnuté". Nedodrzanie odporuc¢aného intervalu spustania
procesu ,Obnova pixelov* véak moze zvysit riziko vzniku trvalého obrazu na
obrazovke. Postupujte preto opatrne.

SlUZi na povolenie a spustenie funkcii kompenzacie a korekcie obrazovky a
obnovy pixelov na odstranenie vzniknutého zachovania obrazu.

Po zapnuti vyberte podla vwyzvy v ponuke moznost ,Ano". Monitor automaticky
najprv spusti kompenzaciu a korekciu obrazovky a nasledne obnovu pixelov.
Po dokonceni sa monitor vrati do bezného prevadzkového stavu.

Setri¢ obrazovky

Vypnuté / Pomaly / Rychlo

Ak je staticky obraz zobrazovany pocas urcitého casu, funkcia Setrica obrazovky
stimi jas, aby ochranila panel pred vypalenim. Pri detekcii pohyblivého obrazu
monitor obnovi jas na predchadzajldcu Uroven. Predvolené nastavenie je
Pomaly; pre skorsSiu aktivaciu Setrica obrazovky mézete zvolit moznost Rychlo.
Dérazne odporuc¢ame ponechat sSetri¢ obrazovky trvalo zapnuty v rezime
Pomaly alebo Rychlo na zabezpecenie ochrany panela. Zaroven odporuc¢ame
aktivovat Setri¢ obrazovky aj v nastaveniach pripojeného zariadenia.
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Ochrana logotypov

Vypnuté /1/2

Ak sa na obrazovke vyskytuje viacero statickych logotypov, odporuca sa
zapnut ochranu logotypov. Tato funkcia lokalne stimf jas a chrani panel pred
zachovanim obrazu v oblastiach s detegovanymi logotypmi.

Stmievanie okrajov

Vypnuté/1/2/3

Pri Specialnych pomeroch stran, pri ktorych sa vyskytuje Cierna oblast v rame
obrazovky alebo rozdelena obrazovka, dokaze funkcia stmievania okrajov
automaticky rozpoznat a stimit jas Specifickych oblasti s vyraznym rozdielom v
Urovniach jasu.

Stmievanie panela Uloh

Vypnuté/1/2/3

Technoldgia stmievania panela Uloh znizuje jas v oblasti panela Uloh na
obrazovke. Mimo panela Uloh nie su ziadne zmeny jasu viditelné.

Tepelna ochrana

Vypnuté / Zapnuté

Ak teplota monitora presiahne 60 stupnov Celzia, funkcia tepelnej ochrany
automaticky zniZi jas obrazovky, ¢im zabezpeci spravny odvod tepla.
Odporucame tuto funkciu pre monitor povolit.
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Nastavenia

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Language

Input Select

USB Selection

USB Standby Mode

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/Cl

BRIGHTNESS

S ERCETL] 20

INPUT SOURCE

HDMI

«HpSelect

Jazyk

Vyberte jazyk ponuky OSD.

Vyber vstupu

Auto/ HDMI1/ HDMI2/ DisplayPort/
USB C1

Vyberte zdroj vstupného signalu.

Vyber rozhrania USB

Auto/USB C1/USB upstream

Vyberte nadradenu datovu cestu USB.

UsB-C

\Asoké rychlost prenosu dat/\Mysoké rozligenie

Nastavte prioritu portu USB na prenos Udajov alebo rozlisenie.
Poznamka: Pri predvolenom nastaveni ,Vysoka rychlost prenosu
Udajov" sa uprednostiuje rychlost prenosu dat. Port USB A
zabezpecuje prenos rychlostou USB 3.2 Genl a port USB Cl1
podporuje maximalne rozlisenie 5120x1440@240 Hz s 1,07
miliardami farieb (format YCbCr 4:2:2/YCbCr 4:2:0).

Pri nastaveni ,Vysoké rozlisenie" zabezpecuje port USB A

prenos rychlostou USB 2.0 a port USB C1 podporuje maximalne
rozlisenie 5120x1440@240 Hz s 1,07 miliardami farieb (format RGB
alebo YCbCr 4:4:4).

Ak je tato funkcia povolena, systém zobrazi vyzvu na prestavku

Pripomienka prestavky Vypnuté/Zapnute po viac nez 1 hodine nepretrzitej prace.
Casovac vypnutia (h) 0-24h Nastavte Cas vypnutia jednosmerného prudu.
DDC/CI Nie /Ano Zapnutie/vypnutie podpory protokolu DDC/CI.
Obnovit Nie / Ano Obnovit predvolené nastavenia ponuky.
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Zvuk

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAME MODE BRIGHTNESS

S ERCETL] 20

Volume

DTS Virtual:X

Loudness Control

INPUT SOURCE

HDMI

<«HpSelect

Klasika/Nazivo/Kino

Hlasitost 0-100 Nastavit vystupnu hlasitost reproduktorov alebo slichadiel.
Stimit Vypnuté / Zapnuté Stimenie zap.Ayp.

Vypnuté/FPS/RTS/ e ) j . ]
DTS Virtualx Preteky/Rock/ Nastavit rezim virtualneho priestorového zvuku DTS Virtual:X 3D.

Poznamka: Prepnutie zvukovych rezimov trva priblizne 2 sekundy.

Regulacia hlasitosti Zapnuté/ Vypnuté Po zapnuti sa vystupna hlasitost reproduktorov automaticky vyrovnava.

200Hz -6,0-6,0 Nizkofrekvencény zakladny zvuk, ktory zaroven tvori korefiovu frekvenciu akordu v tone.
500Hz 60-60 \S/\O(Lié:‘ﬁéehdoogfzﬁak\/y? na zvyraznenie vokalov (napr. spev, prednes); zvysuje plnost a silu
2.5 kHz 60-60 Eaigekvenda ma vyraznu priebojnost; jej Upravou moZno zlepsit jasnost a zretelnost
7 kHz -6,0-6,0 Zvysuje zretelnost vokalov.

10 kHz -6,0-6,0 Pasmo vysokych ténov je najcitlivejsie na reprodukciu vysokych frekvencii.
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Nastavenie OSD

RESOLUTION

5120x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAME MODE

S ERCETL]

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

On-Screen OSD

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

BRIGHTNESS

90

INPUT SOURCE

HDMI

<«HpSelect

Priehladnost 0-100 Nastavenie priehladnosti ponuky OSD.

Vodorovna poloha 0-100 Nastavenie vodorovnej polohy ponuky OSD.

Zvisla poloha 0-100 Nastavenie zvislej polohy ponuky OSD.

Casovac vypnutia (s) 5-120 Nastavenie ¢asu automatického vypnutia ponuky OSD.
0SD na obrazovke Vypnuté / Zapnuté Zapnutie alebo vypnutie ovladania mysou. Poznamka:

Ovladanie mysou podporuje vwwhradne zlty port USB.

Rychla ponuka 1

Rychla ponuka 2

Rychla ponuka 3

Rychla ponuka 4

Herny rezim/
Ovladanie tienov/
Farba hry/

Jas/

Kontrast/
Ostrost/

Hlasitost

Konfiguracia funkcii rychlej ponuky 1,2, 3 a 4.

Pouzivatel1

Pouzivatel 2

Herny rezim/
Ovladanie tienov/

Nizke vstupné oneskorenie/
Adaptive-Sync/
Zameriavaci bod/
Snipersky zameriava&/
Vyber vstupu/

Hlasitost/

Pomer stran/

Obnova pixelov/

Svetelné efekty/

Farba hry/

Zosilnenie tmavych tonov/
Ostrost/

Teplota farieb/

Farebny priestor/

OSD na obrazovke

Nastavit funkcie Pouzivatel'1a 2.

Aktualizacia firmvéru

Nie/ Ano

Zapnut/vypnut aktualizaciu firmvéru.
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Informacie

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE

5120x1440 60HZ Standard

Information Model Name

Resolution

Sync
Firmware Version
Serial Number
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«HpEnter
v

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

920 HDMI

AGP497UCZD

5120x1440/60Hz

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX

<HpSelect
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LED indikator

Stav Farba LED indikatora
RezZim plného napajania Biela
Rezim aktivneho vypnutia Oranzova

Prebieha obnovovanie pixelov

Blikajuca biela (1 s svieti/1s nesvieti)

Prebieha obnovovanie panela

Biely indikator blika (striedavo 3 s svieti a 3 s nesvieti)

Porucha OLED panela

Blikajuca oranzova (1 s svieti/1s nesvieti)

Rezim vypnutia

Indikator nesvieti.
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Riesenie problémov

Problémy

Mozné riesenia

Indikator napajania nesvieti.

- Skontrolujte, ¢i je zapnuté napajanie.
- Skontrolujte, ¢i je napajaci kdbel pripojeny.

Indikator napajania svieti, ale
obrazovka ni¢ nezobrazuje.

- Skontrolujte, ¢i je pocita¢ zapnuty.

- Skontrolujte, ¢i je graficka karta pocitaca riadne osadena.

- Skontrolujte, ¢i je signalovy kabel monitora spravne pripojeny k pocitacu.

- Skontrolujte konektor signalového kabla monitora a uistite sa, Ze Ziadne koliky nie su ohnuté.
- Overte ¢innost pocitac¢a sledovanim odozvy indikatora klavesu Caps Lock na klavesnici.

Obraz sa nezobrazuje a indikator
napajania blika oranzovo.

- OLED panel je chybny a nefunguje spravne. Kontaktujte autorizovany servis AOC.

Funkcia Plug-and-Play nie je
rozpoznana.

- Overte podporu funkcie Plug-and-Play.
- Overte, ¢i adaptér podporuje funkciu Plug-and-Play.

Slaby jas obrazu.

- Nastavte jas a kontrast.

Obraz kmita alebo javi znamky
vinenia.

-V okoli sa mdzu nachadzat elektrické spotrebice a zariadenia, ktoré mozu spbdsobovat
elektromagneticke rusenie.

Na obrazovke sa zobrazuje hlasenie
,Signalovy kabel nie je dostupny”
alebo ,Ziadny signal”.

- Skontrolujte, Ci je signalovy kabel spravne pripojeny.

- Skontrolujte, ¢i nie su kontakty konektora signalového kabla poskodené.

- Funkciu 32 mozno aktivovat a spustit v ponuke displeja na odstranenie vzniknutého
zachovania obrazu. Opakované spustenie tejto funkcie moze zabezpecit pozadovanu kvalitu
zobrazenia. Dalsie pokyny tykajlce sa Udrzby obrazovky najdete v pouzivatelskej prirucke na
oficidlnej webovej lokalite.

Na obrazovke sa zobrazuje hlasenie
.Neplatny vstup®.

- Skontrolujte, ¢i nie je pocitac nastaveny na nespravny rezim zobrazenia.
- Nastavte pocitac spat na rezim zobrazenia uvedeny v podrobnej pouzivatelskej prirucke.

Zachovanie obrazu.

- Vzhladom na vlastnosti panela OLED mozno funkciu 32 aktivovat a spustit v ponuke displeja
na odstranenie vzniknutého zachovania obrazu. Na dosiahnutie poZadovanej kvality zobrazenia
sa odporuca tuto funkciu spustit viackrat. Dalsie pokyny tykajuce sa Udrzby obrazovky najdete
v pouzivatelskej prirucke na oficialnej webovej lokalite.

Predpisy a servis

- Informacie o predpisoch a servise najdete na stranke www.aoc.com (kde mézete vyhladat
zakUpeny model pre vasu krajinu a najst informacie o predpisoch a servise na stranke
technickej podpory).
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Technické parametre

VSeobecné technické parametre

DisplayPort

Integrovany rezim DisplayPort Alt

Nazov modelu AGP497UCZD
Riadiaci systém OLED
Panel iditelna uhlopriecka displeja 1244 cm
Rozostup bodov 0,233 mm (H) x 0,233 mm (V)
Pocet zobrazitelnych farieb 1,07 mid."
Horizontalny synchronizacny rozsah 30k~390kHz
mewlrgilajﬁwgontélneho snimania 11967 rmm
Rozsah vertikalneho snimania 48 -240 Hz
(rilgg?;\éler:g)ka’meho snimania 3392 mm
Optimalne prednastavené rozlisenie 5120x1440@60Hz
Maximalne rozlisenie 5120x1440@240Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ostatné
Zdroj napdjania 100 - 240 V~50/60 Hz 35 A
Typicka (predvoleny jas a kontrast) 57w
Spotreba energie Max. (jas =100, kontrast = 100) <350W
Pohotovostny rezim <05W
Bezna prevadzka 535,84 BTU/h (typ.)
ReZim spanku (pohotovostny rezim) <171 BTU/h
Odvod tepla
Vypnuty stav <1,02 BTU/h
ReZim vypnutia (sietovy spinac) 0 BTU/h
USB Cl Obojstranna pripojitelna zastrcka
Ultra vysokorychlostny Prenos dat a videa
USB Cl DisplayPort Integrovany rezim DisplayPort Alt
Napajanie USB PD verzia 3.0
Napajanie Maximum az do 90 W? (5V/3 A, 9 V/3 A, 10 V/3 A 12 V/3 A 15 V/3 A, 20 V/45 A)
USB C2 Obojstranna pripojitelna zastrcka
Ultra vysokorychlostny Prenos dat
UsB C2

Napdjanie

Maximum az do 15 W (5 V/3 A)

Fyzické parametre

ITyp konektora

HDMIx2
DisplayPort,

USB C1 (upstream, rezim DisplayPort ALT, napajanie PD az do 90 W)

USB C2 (downstream, napdjanie 15 W)
USB-A X3 (ZIty port podporuje rychle nabijanie)

USB upstream
Vystup pre slichadla

lpodmienky

Mimo prevadzky

ITyp signalneho kabla Odpojitelny
Prevadzkova 0°C~40°C
ITeplota
Mimo prevadzky -25°C~55°C
Environmentalne oot Prevadzkova 10 % ~ 85 % (bez kondenzacie)

5% ~ 93 % (bez kondenzacie)

Nadmorska vyska

Prevadzkova

0mM~5000m (Oft~16404ft)

Mimo prevadzky

0m~12192m (0ft~40000ft)
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Poznamka:
1] Maximalny pocet farieb podporovanych tymto produktom je 1,07 miliardy a podmienky nastavenia su nasledujlce (mozu sa vyskytnut
odchylky z dévodu vystupnych obmedzeni niektorych grafickych kariet):

Vstupny signal
Verzia UsB Cl USB C
[ HDMI21 DisplayPort2.1 @Vysoka prenosova @Vysoké rozlisenie
.5, rychlost USB usB
/7)) -
57 &/é/b

Vystup \S}@b 9 | YCbCra22 | YCbCré44 | YCbCra22 | YCbCré44 | YCbCr422 | YCbCré44 | YCoCré22 | YCbCr444
Rozlisenie YCbCr420 RGCB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGCB
Farebna hibka

51201440 240Hz 10bpc OK OK(DSC) OK OK OK(DSC) \ OK(DSC) | OK(DSC)
51201440 240Hz 8bpc OK OK(DSC) OK OK OK(DSC) \ OK(DSC) | OK(DSC)
I5120x1440 165Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) \ OK(DSC) | OK(DSC)
51201440 165Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 144Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSCQ) OK OK(DSC)
5120x1440 144Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 120Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
51201440 120Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSCQ) OK OK
5120x1440 100Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
5120x1440 100Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
51201440 75Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
I5120x1440 75Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
5120x1440 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
51201440 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x1080 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
[3840x1080 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
NizSie rozlisenie 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizsie rozlisenie 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

[2] Multifunkény port USB-C1 poskytuje vystupny vykon az 90 W. Vystupny vykon sa moze lisit v zavislosti od scenara pouzitia, okolitého
prostredia alebo modelu pripojeného notebooku. Presné hodnoty zavisia od skutoc¢nych prevadzkovych podmienok.
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Politika spolocnosti AOC pre chyby pixelov na paneloch
monitorov

Spolo¢nost AOC sa zavazuje dodavat vyrobky najvyssej kvality. Pri vyrobe vyuzivame jedny z najpokrocilejsich technoldgii v odvetvi a
uplatiujeme prisnu kontrolu kvality. Vyskyt chyb pixelov alebo subpixelov na paneloch monitorov je vSak v urcitych pripadoch nevyhnutny.
Hoci Ziadny vyrobca nedokaze zarucit Uplnu absenciu chyb pixelov na vietkych paneloch, spolo¢nost AOC garantuje opravu alebo vymenu
kazdého monitora s neprijatelnym poctom chyb v ramci zaru¢nej lehoty. Toto ozndmenie popisuje jednotlivé typy chyb pixelov a stanovuje
pripustné limity pre kazdy z nich. Narok na zarucnu opravu alebo vymenu vznika len vtedy, ak pocet chyb pixelov na paneli monitora presiahne
stanovené pripustné limity. Pripustna miera chyb subpixelov na monitore nesmie napriklad presiahnut 0,0004 %.

Spolo¢nost AOC navyse stanovuje este prisnejsie kvalitativne normy pre urcité typy alebo kombinacie chyb pixelov, ktoré su napadnejsie nez
iné. Tieto zasady platia celosvetovo.

Pixely a subpixely

Pixel, teda obrazovy bod, sa sklada z troch subpixelov v zakladnych farbach: cervenej, zelenej a modrej. MnoZstvo pixelov spolo¢ne vytvara obraz.
Ak svietia vSetky subpixely daného pixelu, tieto tri farebné subpixely sa javia ako jeden biely pixel. Ak su vsetky zhasnuté, tri farebné subpixely sa
javia ako jeden cCierny pixel. Iné kombinacie svietiacich a zhasnutych subpixelov sa zobrazuju ako jednotlivé pixely inych farieb.

Typy chyb pixelov

Chyby pixelov a subpixelov sa na obrazovke prejavuju réznymi spdésobmi. Existuju dve kategdrie chyb pixelov a v rémci kazdej z nich niekolko
typov chyb subpixelov.

Chyby typu svetly bod

Chyby typu svetly bod sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré stale svietia, teda su trvalo zapnuté. Ide o subpixel, ktory na obrazovke
vynika, ked monitor zobrazuje tmavy vzor. Existuju nasledujuce typy chyb so svetlym bodom.

Jeden svietiaci Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

I C

Dva susedné svietiace subpixely:
- Cervena + modra = fialova
- Cervena + zelena = 7lta

- Zelena + modra = azUrova (svetlomodrd)
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Tri susedné svietiace subpixely (jeden biely pixel).

E’ozma’mka

Cerveny alebo modry jasny bod musi byt o viac ako 50 % jasnejsi nez susedné body, zatial Co zeleny jasny bod je 0 30 % jasnejsi nez susedné
bodly.

Defekty ¢iernych bodov

Defekty Ciernych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su trvalo tmavé alebo ,vypnuté”. Tmavy bod je teda subpixel, ktory
vyniké na obrazovke pri zobrazeni svetlého vzoru. Ide o nasledujlce typy defektov ¢iernych bodov.

Vzajomna vzdialenost defektov pixelov

Kedze defekty pixelov a subpixelov rovnakého typu, ktoré sa nachadzaju v tesnej blizkosti, mézu byt ndpadnejsie, spolo¢nost AOC stanovuje
aj tolerancie pre vzajomnu vzdialenost defektov pixelov.

Tolerancie defektov pixelov

Na uplatnenie naroku na opravu alebo vymenu z dévodu defektov pixelov poc¢as zaruc¢nej doby musi mat panel monitora AOC také defekty

pixelov alebo subpixelov, ktoré prekracuju tolerancie uvedené vo webovej prirucke.

DEFEKTY SVETLYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1 svietiaci subpixel 0
2 susediace svietiace subpixely 0
3 susediace svietiace subpixely (jeden biely pixel) 0
Vzdialenost medzi dvoma defektmi svetlych bodov* N/A
Celkovy pocet defektov svetlych bodov vsetkych typov 0
DEFEKTY CIERNYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN

Ttmavy subpixel

5 alebo menej

2 susediace tmave subpixely

2 alebo menej

3 susediace tmaveé subpixely

1alebo menej

Vzdialenost medzi dvoma defektmi ciernych bodov*

>5mm

Celkovy pocet defektov Ciernych bodov vsetkych typov

5alebo menej

CELKOVY POCET CHYBNYCH BODOV

PRIJATELNA UROVEN

Celkovy pocet chybnych svetlych alebo ¢iernych bodov
véetkych typov

5 alebo menej

Poznamka
*1alebo 2 susediace chybné subpixely = 1 chybny bod.
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Prednastavené rezimy zobrazenia

Rozlisenie PC

PIné 329/169) e o s
Pomer stran

o HDMI21 D"Sp&gfgtz'v HDMI21 D"Spf‘s‘g%m/ HDMI21 DiSpl‘f‘Spr’%“z'V HDMI21  |PisRlayD Ocrm/
640x480/60Hz N v v v/ v v
640x480/67Hz v v v v v v v v
640x480/72Hz v v v V v v v v
640x480/75Hz v v V. v v v v v
640x480/100Hz v v v v v v v v
720x400/70Hz v v v v v v v v
800x600/56Hz v v v v v v v v
800x600/60Hz v v v V v v v v
800x600/72Hz v v v V v v v v
800x600/75Hz v v v v v v v v
800x600/100Hz v v V v v v V v
832x624/75Hz N v v v vV v v v
1024x768/60Hz N v N v v v v v
1024x768/70Hz v v v v v v v v
1024x768/75Hz v v v v v v v v
1024x768/100Hz v v v V v v v v
1024x768/240Hz v v
1280x960/60Hz v v
1280%x960/240Hz v v v v
1280x1024/60Hz v v v v
1280x1024/75Hz v v v v
1280x1024/240Hz v v v v
1440x1080/240Hz v v
1728x1080/240Hz N V
2328x1296/60Hz
2328x1296/120Hz
2328x1296/240Hz
2560x1440/60Hz v v
2560X1440/120Hz v v v v v v v v
2560X1440/165Hz v v
2560X1440/240Hz v v
3840x2160/60Hz v v
3840x2160/120Hz v
5120x1440/60Hz Y, v
5120x1440/60Hz N v
5120x1440/75Hz N N
5120x1440/120Hz v v
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5120x1440/165Hz

5120x1440/240Hz N v

Rozlisenie videa

Omer Stran P . PIné (Stvorec)
Obra, PIné 32:9/16:9) o . .
2u 11 (32:9/169) 17 (Stvorec) 27 245

‘?Ozh,am Pomer stran
e

DisplayPort2.1/ HDM21 DisplayPort2.1/ HDMI2] DisplayPort2.1/ HDMI2] DisplayPort2.1/

Rozlisenie HDMIZ21 USB-C usB-C USB-C uUsB-C

640x480p, 59,94 Hz/60 Hz

<

v v v v

<
<
<

720x480p, 59,94 Hz/60 Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p, 59,94 Hz/60 Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080i, 59,94 Hz/60 Hz

LI <

1920x1080p, 59,94 Hz/60 Hz

S R N I B Y S R
A R B R A Y Y BN R

1920x1080p, 119,88 Hz/120 Hz

3840x2160p,50Hz

S IR IR R R RS IS I

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

S IR I I R R R S RS RS IR IR G IR
S R I R R R RS R R Y B R RS
S R N S R e A Y Y R Y A Y RN RN RS
S IR I I R R B S IR U IR U I RS

3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz

Poznamka:

1. Pre dosiahnutie najlepsej kvality obrazu nastavte rozliSenie zdroja vstupného signalu podla vyssie uvedenej tabulky. Odporucané rozlisenie
zavisi od vystupného zariadenia: pri hernych konzolach skontrolujte ,Rozlisenie videa®, pri PC hrach sa riadte polozkou ,Rozlienie PC".

2. Ak chcete zmenit nastavenie ,Pomer obrazu® monitora, prejdite do ponuky OSD -> Nastavenia hry* -> Pomer obrazu* a vykonajte Upravu.
3. Na zabezpecenie spravnej funkenosti vyssie uvedenych rozliseni najprv skontrolujte kompatibilitu vasej grafickej karty. Niektoré moznosti
mozu byt skryté z dévodu odlisnej konstrukcie grafickych kariet, preto skuto¢na podpora zavisi od vasho hardvéru.

4. Podla noriem VESA mozu rézne operacné systémy a grafické karty vykazovat mierne odchylky (+/-1 Hz) pri vypocte obnovovacej frekvencie
(snimkovej frekvencie). Riadte sa prosim skuto¢nou obnovovacou frekvenciou.

5. Rozhranie DisplayPort 2.1 podporuje maximalnu Sirku pasma UHBR20 80 Cbps a rozhranie HDMI 2.1 podporuje maximalnu sirku pasma
FRL6 48 Gbps.
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Priradenie pinov

19-pinovy signalovy kabel pre farebny displej

Cislo pinu  [N&zov signalu Cislo pinu |N&azov signalu Cislo pinu  [N&zov signalu
1 TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Uzemnenie DDC/CEC
2. Tienenie TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Napdjanie +5V
3. TMDS Data 2- 1. Tienenie TMDS Clock 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-

5. TMDS Data 1Shield 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14. Rezervované (N.C. na zariadeni)

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. TMDS Data O Shield 16. SDA

L .
19 17 15 13 11 8 7 5 3 1
20 18 16 14 12 10 8 & 4 2
1 1

20-pinovy signalovy kabel farebného displeja

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu

1 ML_Lane 3 (n) n CND

2 CND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 IAUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 INUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug Detect

9 ML_Lane 1 (p) 19 Navrat DisplayPort_PWR

10 ML_Lane O (n) 20 DisplayPort_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny funkciami VESA DDC2B v sulade so Standardom VESA DDC. UmoZnuje monitoru informovat hostitelsky systém o
svojej identite a v zavislosti od Urovne pouzitého protokolu DDC oznamovat dodatocné informacie o svojich zobrazovacich moznostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zaloZzeny na protokole 12C. Hostitelsky systém modZe prostrednictvom kanala DDC2B vyziadat informacie
EDID.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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