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Avand in vedere caracteristicile produsului OLED, se
recomanda intretinerea ecranului conform cerintelor din

instructiunile de utilizare, pentru a reduce riscul aparitiei
retentiei imaginii.
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Siguranta

Conventii nationale

Urmatoarele subsectiuni descriu conventiile nationale utilizate in prezentul document.
Note, Precautii si Avertismente

Pe parcursul acestui ghid, blocurile de text pot fi insotite de o pictograma si imprimate cu caractere aldine sau cursive.
Aceste blocuri constituie note, precautii si avertismente si se utilizeaza dupa cum urmeaza:

NOTA: O NOTA indic3 informatii importante care va ajuta sa utilizati mai eficient sistemul informatic.

il
PRECAUTIE: O PRECAUTIE semnaleaza riscul de deteriorare a componentelor hardware sau de pierdere a datelor si indica
masurile necesare pentru evitarea problemei.

AVERTISMENT: Un AVERTISMENT semnaleaza riscul de vatamare corporala si indica masurile necesare pentru evitarea
pericolului.

Anumite avertismente pot aparea in formate alternative si pot lipsi de pictograme. In astfel de situatii, forma specifica de
prezentare a avertismentului este impusd de autoritatile de reglementare.



Alimentare cu energie electrica

A Monitorul trebuie conectat exclusiv la tipul de sursa de alimentare specificat pe eticheta. Daca aveti dubii privind tipul

de retea electrica din locuinta dumneavoastra, adresati-va distribuitorului sau furnizorului local de energie electrica.

A Monitorul este echipat cu un stecher impamantat cu trei pini, avand un al treilea pin (de impamantare).

Acest stecher se introduce doar intr-o priza impamantata, ca masura de siguranta. Daca priza nu permite conectarea
stecherului cu trei fire, solicitati unui electrician instalarea unei prize adecvate sau utilizati un adaptor pentru
Impamantarea In siguranta a aparatului. Nu anulati rolul de protectie al stecherului impamantat.

A Deconectati unitatea de la reteaua electrica in timpul furtunilor cu descarcari atmosferice sau daca nu este utilizata
pentru perioade indelungate. Astfel, monitorul va fi protejat impotriva deteriorarilor cauzate de supratensiuni.

A Nu supraincarcati prizele multiple si cablurile prelungitoare. Supraincarcarea poate provoca incendii sau
electrocutare.

i !E Pentru a asigura o functionare optima, utilizati monitorul exclusiv cu computere certificate UL, prevazute cu prize
configurate corespunzator si marcate pentru 100-240V AC, Min. 5A.

A Priza de perete trebuie sa fie instalata in imediata vecinatate a echipamentului si sa fie usor accesibila.



Instalare

A Nu amplasati monitorul pe un carucior, suport, trepied, consola sau masa instabila. Caderea monitorului poate

provoca vatamari corporale si deteriordri grave ale produsului. Utilizati exclusiv un carucior, suport, trepied, consold sau
masa recomandate de producator sau furnizate impreunad cu acest produs. Respectati instructiunile producatorului pentru
instalarea produsului si utilizati accesorii de montare recomandate de acesta. Deplasarea ansamblului format din produs si
carucior se va efectua cu precautie.

A Nu introduceti niciodata obiecte prin fantele carcasei monitorului. Aceasta poate duce la deteriorarea componentelor

interne, provocand incendii sau socuri electrice. Nu varsati niciodata lichide pe monitor.

§ _E Nu asezati partea frontala a produsului direct pe podea.

ATD cazul montdrii monitorului pe perete sau pe un raft, utilizati un kit de montare omologat de producator si

respectati instructiunile aferente.

i !E Asigurati un spatiu adecvat in jurul monitorului, conform figurii de mai jos. Nerespectarea acestei cerinte poate duce
la o circulatie insuficientd a aerului, iar supraincalzirea rezultata poate provoca incendii sau defectarea monitorului.

A1, Pentru a evita deteriorarile potentiale, cum ar fi desprinderea panoului de rama, asigurati-va ca monitorul nu este
AN : .

inclinat in jos cu mai mult de -5 grade. Daca se depaseste unghiul maxim de inclinare in jos de -5 grade, deteriorarea
monitorului nu va fi acoperita de garantie.

Consultati mai jos zonele de ventilatie recomandate in jurul monitorului atunci cand acesta este montat pe perete sau pe
suport:

Instalat cu suport
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Curatare

{!E Curatati regulat carcasa cu o carpa moale, usor umezita cu apa.

{!E Pentru curatare, utilizati o carpa moale din bumbac sau microfibra. Carpa trebuie sa fie umeda si stoarsa bine; nu

permiteti patrunderea lichidelor in carcasa.
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{!E Deconectati cablul de alimentare inainte de a curata produsul.



Altele

i !'*_\ Daca produsul emite un miros neobisnuit, zgomot sau fum, deconectati IMEDIAT stecherul de la priza si contactati
un centru de service autorizat.

4 !': Asigurati-va ca orificiile de ventilatie nu sunt obstructionate de mobilier sau perdele.
i !'*_\ Nu expuneti monitorul OLED la vibratii puternice sau socuri mecanice in timpul functionarii.
F !E Nu loviti si nu scapati monitorul in timpul functionarii sau al transportului.

i !E Cablurile de alimentare trebuie sa fie certificate pentru siguranta. Pentru Germania, acestea trebuie sa fie de tip

HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? sau superior.
Pentru celelalte tari, se vor utiliza tipurile de cablu corespunzatoare.

P !E Presiunea sonora excesiva generata de castile audio poate provoca pierderea auzului. Reglarea egalizatorului la
valoarea maxima mareste tensiunea de iesire catre casti si, implicit, nivelul presiunii acustice.

A1 Avand in vedere caracteristicile tehnologiei OLED, nu se recomanda utilizarea continua a acestui produs pe o
g i

durata mai mare de 24 de ore. Produsul integreaza multiple tehnologii pentru prevenirea retinerii imaginii. Pentru detalii,
consultati instructiunile din sectiunea ,Intretinerea ecranului.



Instalare

Continutul ambalajului

©

Quick Start Guide Warranty card Stand Base
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Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable

=k Este posibil ca nu toate cablurile de semnal s& fie incluse in toate tarile si regiunile. V& rugdm s contactati distribuitorul
local sau filiala AOC pentru confirmare.



Montarea suportului si a bazei

Montati sau demontati baza urmand pasii de mai jos.

Montare:

Demontare:

i gg NOTA: Designul afisajului poate diferi de cel ilustrat.

Specificatie pentru surubul bazei: M6*23 mm (filet util 55 mm)




Reglarea unghiului de vizualizare

Pentru o experienta optima de vizualizare, se recomanda ca utilizatorul sa se asigure ca isi poate vedea intreaga fata pe
ecran, apoi sa regleze unghiul monitorului conform preferintelor personale.

Sustineti suportul pentru a preveni rasturnarea monitorului la modificarea unghiului acestuia.

Monitorul poate fi reglat dupa cum urmeaza:

30° 30°

@ NOTA:

Nu atingeti ecranul OLED la modificarea unghiului. Atingerea ecranului OLED poate cauza deteriorari.

) Avertisment

Pentru a preveni deteriorarea ecranului, precum desprinderea panoului, asigurati-va ca monitorul nu este inclinat in jos
cu mai mult de -5 grade.

Nu apasati pe ecran in timpul reglarii unghiului monitorului. Prindeti numai rama.



Conectarea monitorului

Conexiunile cablurilor pe panoul posterior al monitorului si al computerului:
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Alimentare cu energie electrica

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

USB C1 (upstream, DisplayPort Alt Mode, pana la PD 90W)
USB C2 (alimentare electrica pana la 15W)

USB upstream

USB3.2 Genl downstream + incarcare

O NV AW N

Castiaudio
. USB3.2 Genl downstream
1. USB3.2 Genl downstream

o

Conectare la PC

Conectati ferm cablul de alimentare in partea posterioara a monitorului.

Opriti computerul si deconectati cablul de alimentare al acestuia.

Conectati cablul de semnal video la portul video situat pe partea posterioara a computerului.

Introduceti stecherele cablurilor de alimentare ale computerului si monitorului intr-o priza din apropiere.

(S NI NI

. Porniti computerul si monitorul.
Daca monitorul afiseazad o imagine, instalarea este finalizata. In caz contrar, consultati sectiunea Depanare.
Pentru a proteja echipamentul, opriti intotdeauna PC-ul si monitorul OLED inainte de efectuarea conexiunilor.



Montarea pe perete

Pregatirea pentru instalarea unui brat de montare pe perete optional

Acest monitor poate fi fixat pe un brat de montare pe perete achizitionat separat. Deconectati alimentarea cu energie
electrica inainte de a efectua aceasta procedura. Urmati pasii de mai jos:

1.
2.
3.

Demontati baza.
Urmati instructiunile producatorului pentru asamblarea bratului de montare pe perete.

Pozitionati bratul de montare pe spatele monitorului. Aliniati orificiile bratului cu orificiile din partea posterioara a
monitorului.

Introduceti cele 4 suruburiin orificii si strangeti-le.

Reconectati cablurile. Consultati manualul de utilizare livrat impreuna cu bratul de montare pe perete optional pentru
instructiuni privind fixarea acestuia pe perete.

=

( | ]

Specificatiile suruburilor pentru suportul de perete: M4*(12+x)mm, ( X=Grosimea suportului de montare pe perete )

M=4.0Max
N
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8
M4-P0.7
L=12+0
|Dk=8.0+0.2| H=2.0£0.1| -0.5

y gg Nota: Orificiile pentru suruburile de montare VESA nu sunt disponibile pentru toate modelele; va rugam sa verificati

disponibilitatea la distribuitor sau la departamentul oficial AOC. Contactati intotdeauna producdtorul pentru instalarea
sistemului de montare pe perete.
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* Designul monitorului poate diferi de cel ilustrat.

(DAVERTISMENT:

1.

Pentru a preveni deteriorarea ecranului, precum desprinderea panoului, asigurati-va ca monitorul nu este inclinat in jos
cu mai mult de -5 grade.

2. Nu apasati pe ecran in timpul reglarii unghiului monitorului. Prindeti numai rama.

10



Functia Adaptive-Sync

1. Functia Adaptive-Sync este compatibild cu DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Placa grafica compatibila: Lista recomandata este prezentata mai jos si poate fi consultatd accesand www.AMD.com

Placi grafice

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (cu exceptia R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (cu exceptia R9 270/X, R9 280/X)

Procesoare

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400C
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO Al0-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD Al0-7870K

AMD Al0-7850K

AMD AI10-7800

AMD Al0-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Acesta este compatibil cu semnalele de intrare in format HDRI1O.

Monitorul poate activa automat functia HDR daca dispozitivul de redare si continutul sunt compatibile. Contactati
producatorul dispozitivului si furnizorul de continut pentru informatii privind compatibilitatea acestora. Selectati ,OFF"
pentru functia HDR daca nu doriti utilizarea activarii automate.

Nota:

1. Nusunt necesare setari speciale pentru interfata DisplayPort/HDMI in versiunile Windows 10 anterioare versiunii V1703,
2. In Windows 10 versiunea V1703, este disponibila exclusiv interfata HDMI; interfata DisplayPort nu este functionala.

3. Modul 5120x1440@60Hz este recomandat exclusiv pentru playere Blu-ray, Xbox si PlayStation.

a. Rezolutia ecranului este setata la 5120x1440, iar modul HDR este presetat pe ACTIVAT.

b. Dupa lansarea unei aplicatii, efectul HDR optim poate fi obtinut atunci cand rezolutia este modificata la 5120x1440 (daca

aceasta optiune este disponibild).

B \WIDIA Control Panel

New

MS! True Color

oy

=]
ol

5120x1440
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Functia KVM

Ce este functia KVM?

Datorita functiei KVM, puteti afisa doua PC-uri, doud notebook-uri sau un PC si un notebook pe un singur monitor AOC si
puteti controla ambele dispozitive folosind un singur set de tastatura si mouse. Comutati controlul intre dispozitivele PC
sau notebook selectand sursa semnalului de intrare din optiunea ,Selectare intrare” a meniului OSD.

Cum se utilizeaza functia KVM?

Pasul 1: Conectati un dispozitiv (PC sau notebook) la monitor prin intermediul portului USB C1.

Pasul 2: Conectati celalalt dispozitiv la monitor prin HDMI sau DisplayPort. De asemenea, conectati acest dispozitiv la
monitor prin portul USB upstream.

Pasul 3: Conectati perifericele (tastatura si mouse-ul) la monitor prin portul USB.

=)

USB-C

HDMI
.
p—
=
B
USB sus
USB USB

Dispozitiv 1 6 ‘ Dispozitiv 2

Nota: Designul afisajului poate diferi de ilustratii

Pasul 4: Accesati meniul Setari. Navigati la pagina de setari si selectati ,Auto”, ,USB C1* sau ,USB UP" din fila Selectare USB.

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 20 HDMIT
Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture
PIP/PBP

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

0SD Setup pbc/cl

a
mExit ampselect
v

Selectare USB Descrierea functiei

AUto Selecteaza automat USB-C sau USB Up (USB Upstream) in functie de sursa de semnal
afisata curent pe ecran.

USB Cl1 Asigura o cale upstream USB prin intermediul unui cablu USB-C.

USB up Asigura o cale upstream USB prin intermediul unui cablu USB-C la USB-A.

13



OSD pe ecran

Acest monitor suporta functia OSD pe ecran.

Atunci cand functia OSD pe ecran este activata, puteti utiliza un mouse pentru a naviga in meniul OSD al
rmonitorului.

Aceasta functie ofera o metoda alternativa de ajustare a setarilor monitorului; insa, compatibilitatea cu anumite
modele de mouse nu este garantata.

Instructiuni de configurare:

1. Conectati mouse-ul la portul USB galben al monitorului.
Nota: Nu este necesar un cablu upstream USB pentru utilizarea functiei OSD pe ecran. Totusi, pentru a activa
functia OSD pe ecran a computerului sau laptopului dumneavoastra atunci cand aceasta este dezactivatg,
conectati un cablu upstream USB sau utilizati un cablu USB-C la USB-C intre portul USB-CT al monitorului si
computer.

2. Puteti activa sau dezactiva functia OSD pe ecran utilizand urmatoarele metode:

Accesati meniul OSD. Navigati la Configurare OSD > OSD pe ecran, selectati Activat sau Dezactivat, apoi apasati
butonul Selectare pentru a aplica setarea.

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ Standard 20 HDMI

Game Setting Transparence

Light FX H. Position

Picture V. Position

PIP/PBP Timeout(s)

OLED Care
Settings Quick Menul
Audio Quick Menu2

OSD Setup Quick Menu3

Cand meniul OSD este inchis, apdsati si mentineti apdsat butonul Sus timp de aproximativ 3 secunde pentru a
activa sau dezactiva functia OSD pe ecran.

Daca o tasta definita de utilizator este alocata functiei ,OSD pe ecran®, apasati tasta in mod repetat cat timp
meniul OSD este inchis pentru a activa sau dezactiva functia OSD pe ecran.

RESOLUTION REFRESHRATE  GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Quick Menu4 On-Screen OSD
Light FX

Picture User2

PIP/PBP Firmware Upgrade

OLED Care

Settings

LUL )

0SD Setup

Functia OSD pe ecran se dezactiveaza automat la pornirea monitorului sau la iesirea din modul standby.

3. Dupa activarea functiei OSD pe ecran, monitorul detecteaza conectarea mouse-ului, operatiune care dureaza
intre 3 si 20 de secunde. Ulterior, se afiseaza urmatorul meniu:

14



Daca nu este detectat niciun mouse n portul USB dedicat in decurs de 20 de secunde, functia OSD pe ecran se
dezactiveaza automat.

In urma detectarii cu succes a mouse-ului, cursorul apare in centrul ecranului, incadrat de o bordura violeta.

Stil cursor

Cand functia OSD pe ecran este activata, retineti urmadatoarele:
1. Doar butonul de pornire si comutatorul OSD pe ecran sunt active; toate celelalte butoane sunt dezactivate.
2. Functia OSD pe ecran controleaza exclusiv meniul OSD al monitorului si nu poate opera computerul gazda.

3. In meniul OSD, optiunile Pozitie orizontald, Pozitie verticald, Actualizare firmware si Selectie USB sunt estompate
si indisponibile.

Instructiuni:

1. Dupa activarea functiei OSD pe ecran si detectarea mouse-ului, clic pe butonul stang al mouse-ului atunci cand
OSD-ul este dezactivat deschide meniul OSD. Derularea rotitei mouse-ului in sus deschide meniul rapid Sursa
de intrare, iar derularea in jos deschide meniul rapid de ajustare Sniper Scope.

N

Utilizati cursorul mouse-ului sau rotita de derulare pentru a naviga prin meniuri, a parcurge pagini sau a selecta
elemente pentru ajustare.

Nota: Atunci cand meniul principal, meniul rapid sau alte meniuri sunt afisate, functia OSD pe ecran este activa
exclusiv in zona meniului.
3. Dupa evidentierea elementului dorit, efectuati clic pe butonul stang al mouse-ului pentru a confirma ajustarea
sau pentru a accesa urmatorul nivel de submeniu.

4. Efectuati clic dreapta in zona meniului pentru a reveni la nivelurile anterioare ale meniului pana la inchiderea
meniului principal.

Instructiuni de utilizare a reticulelor personalizate:
1. Activati afisajul OSD pe ecran.

2. Cand meniul OSD este dezactivat, derulati rotita mouse-ului in jos pentru a afisa meniul rapid de reglare a
reticulului.

3. Derulati din nou rotita mouse-ului pentru a regla marirea lunetei. Derulati rotita mouse-ului in sus o datd pentru
a creste marirea lunetei cu un nivel (2X->3X->4X); derulati rotita mouse-ului in jos o0 data pentru a scadea marirea
lunetei cu un nivel (4X->3X->2X). Dati clic stanga pentru a confirma reglajul din meniu.

4. Dati clic dreapta oriunde pentru a stabili pozitia initiala a lunetei. Deplasati mouse-ul catre coltul din dreapta-jos;
pe ecran va aparea un chenar dreptunghiular gri-inchis. Cand chenarul devine violet,

acesta indica zona valida de vizualizare a lunetei. Glisati mouse-ul pentru a ajusta dimensiunea ferestrei lunetej,
apoi dati din nou clic dreapta pentru a confirma.

5. Derulati rotita mouse-ului pentru a regla nivelul de marire al lunetei.

15



Reglare

Taste rapide

1 OSD pe ecran/Sus

N

Jos

Stanga

Dreapta

Alimentare/Meniu/Selectare

Utilizator 1 (Vizor sniper)

N|lo o NN

Utilizator 2 (Selectare intrare)

Alimentare/Meniu/Selectare

Cand monitorul este oprit, apasati acest buton pentru a-l porni.

Cand monitorul este pornit, apasati acest buton pentru a deschide meniul OSD sau pentru a confirma ajustarile
functiilor; mentineti apasat acest buton timp de aproximativ 2 secunde pentru a opri monitorul.

Cand monitorul se afla in modul standby, apasati acest buton pentru a-l opri.
OSD pe ecran/Sus/Jos/Stanga/Dreapta

Cand meniul OSD este inchis, mentineti apasat butonul Sus timp de aproximativ 3 secunde pentru a activa sau
dezactiva controlul mouse-ului. Daca nu este detectat niciun mouse in portul USB dedicat in decurs de 20 de secunde,
controlul mouse-ului va fi dezactivat automat.

Cand meniul OSD este inchis, apasati scurt butonul pentru a deschide meniul rapid.
Cand meniul OSD este deschis, urmati indicatiile butoanelor afisate pe ecran pentru a efectua actiunile dorite.

Cand monitorul se afla in modul standby, apasati acest buton pentru a deschide meniul de selectare a intrarii.

Utilizator 1 (Rezolutie dual3)

Personalizati functia acestei taste rapide din meniul OSD: Mod de joc, Control umbrd, Latentd scazuta la intrare,
Adaptive-Sync, Punct de ochire, Luneta, Selectare intrare, Volum, Raport imagine, Reimprospatare pixeli, Light FX,
Culoare joc, Dark Boost, Claritate, Temp. culoare, Spatiu de culoare, OSD pe ecran.

Setarea implicita din fabrica este ,Luneta“.

Cand meniul OSD este oprit, apasati acest buton pentru a deschide meniul ,Selectare intrare”. Apasati tasta ,Stanga“ sau
,Dreapta” pentru a selecta nivelul de marire pentru zoomul local: 2X, 3X, 4X.

Cand monitorul este in mod standby, apasati acest buton pentru a deschide meniul ,Selectare intrare”.
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Utilizator 2 (Selectare intrare)

Personalizati functia acestei taste rapide din meniul OSD: Mod de joc, Control umbra, Latenta scazuta la intrare,
Adaptive-Sync, Punct de ochire, Luneta, Selectare intrare, Volum, Raport imagine, Reimprospatare pixeli, Light FX,
Culoare joc, Dark Boost, Claritate, Temp. culoare, Spatiu de culoare, OSD pe ecran.

Setarea implicita din fabrica este ,Selectare intrare".

Cand meniul OSD este dezactivat, apasati acest buton pentru a deschide meniul ,Selectare intrare”. Apasati butonul

,Sus” sau ,Jos" pentru a selecta sursa de intrare afisata in bara de informatii, apoi apasati butonul ,Selectare” pentru a
comuta la sursa selectata.

Cand monitorul este in mod standby, apasati acest buton pentru a deschide meniul ,Selectare intrare”.

OSD - Functie de blocare

Cand meniul OSD este dezactivat, tineti apasat butonul ,Jos" timp de aproximativ 10 secunde pentru a bloca sau
debloca meniul OSD.

17



Reglare meniu OSD

Meniu rapid

Brightness : 90

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control
Standard 10 20 o

A
<v> Enter <«E> Exit

1 Meniu Deschideti meniul principal OSD.
5 Meniu rapid 1 Meniu rapid utilizator 1.
Mod Joc Setarea implicita este Modul Joc.
2 Meniu rapid 2 Meniu rapid utilizator 2.
Culoare Joc Setarea implicita este Culoare Joc.
4 Meniu rapid 3 Meniu rapid utilizator 3.
Luminozitate Setarea implicita este Luminozitatea.
S Meniu rapid 4 Meniu rapid utilizator 4.
Controlul umbrelor Setarea implicita este Controlul umbrelor.

Ghid de utilizare a butoanelor

A A .
Hl)> Select 4/ ' pEnter <4B) EXxit
v ,

A 4

] Select Conform indicatiilor butoanelor violet din meniul OSD, apasati butonul corespunzator
pentru a selecta meniul pe care doriti sa 1l ajustati sau pentru a efectua reglaje.
Conform indicatiilor butoanelor violet din meniul OSD, apasati butonul corespunzator

2 Confirmare pentru a confirma selectia si a accesa urmatorul submeniu sau pentru a confirma un reglaj
din meniu.

3 lesire Conform indicatiilor butoanelor violet din meniul OSD, apasati butonul corespunzator

i pentru a reveni la nivelul anterior al meniului sau pentru a iesi complet din meniu.
Nota:

Functia butonului de navigare cu 5 directii poate varia in functie de nivelul sau optiunile active din meniul OSD. Utilizati-|
conform indicatiilor butoanelor violet afisate in meniul OSD.
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Meniu OSD

Setari de joc

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 90 HDMI

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

<«HpSelect

Mod Joc

Standard Tmbunatateste lizibilitatea pentru jocurile web si mobile compatibile.

£ps Pentru jocuri FPS (First-Person Shooter). Imbunatateste nivelul de
negru in scenele intunecate.

RTS Pentru jocuri RTS (Real-Time Strategy). Imbunatateste calitatea
imaginii.
Pentru jocuri de curse. Asigura cel mai rapid timp de raspuns si o

Curse ST T . ;
saturatie ridicata a culorilor.

Jucator 1 Preferintele utilizatorului au fost salvate ca Jucator 1.

Jucator 2 Preferintele utilizatorului au fost salvate ca Jucator 2.

Jucator 3 Preferintele utilizatorului au fost salvate ca Jucator 3.

Raport de aspect

Ecran complet
(32:9/16:9)/

11(32:9/16:9)/

Ecran complet (patrat)/
11 (patrat)/

Raport de aspect/

27"/

245"

Selectati raportul de aspect al imaginii.

Ecran complet (32:9/16:9): Scaleaza imaginea de intrare pe tot ecranul.
Recomandat pentru imagini cu raport de aspect 32:9 sau 16:9.

11 (32:9/169): Afiseaza imaginea de intrare la rezolutia nativa, fara
scalare.

Complet (patrat): Rezolutia presetata este 1280x960. Scaleaza imaginea

de intrare pe intregul ecran.

171 (patrat): Rezolutia presetata este 1280x960. Afiseaza imaginea de
intrare la rezolutia nativa, fara scalare.

Aspect: Rezolutia presetata este 1280x960. Imaginea este scalata
pentru a ocupa cat mai mult din ecran, mentinand raportul de aspect
original si fara distorsiuni geometrice. Potrivita pentru imagini cu
raport de aspect 4:3.

27" Afiseaza o zona de 27 de inchi exclusiv in centrul ecranului.

245" Afiseazad o zona de 24,5 inchi exclusiv in centrul ecranului.
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Controlul
umbrelor

0-20

Control umbra: Valoarea implicita este O; utilizatorul final poate ajusta
valoarea intre O si 20 pentru a obtine o imagine mai clara.

Daca imaginea este prea intunecata pentru a distinge clar detaliile,
ajustati valoarea intre O si 20 pentru a obtine o imagine clara.

Latenta redusalaintrare

Oprit/Pornit

Dezactivarea memoriei tampon de cadre poate reduce latenta de
intrare.

Nota:

Functia de latenta redusa la intrare este activata implicit si nu poate fi
reglata atunci cand Adaptive-Sync este activat.

Culoare Joc

Game Color ofera niveluri de la O la 20 pentru ajustarea saturatiei, in
vederea obtinerii unei calitati superioare a imaginii.

Adaptive-Sync

Oprit/Pornit

Dezactivati sau activati Adaptive-Sync.

Avertisment functionare Adaptive-Sync: La activarea functiei Adaptive-
Sync, pot aparea efecte de palpaire in anumite scenarii de joc.

Activati sau dezactivati functia Dial Point pentru jocuri.

Functia Dial Point pentru jocuri se dezactiveaza automat la pornirea

Punct de referinta | Oprit/20/ sau oprirea monitorului. Daca functia Dial Point este activats, reticulul
este afisat in centrul ecranului pentru a asista jucatorii la ochirea
precisa in jocurile de tip first-person shooter (FPS).

Luneta Sniper Oprit/2X/3X/4X Aplicati o marire locald pentru a facilita achizitia tintei in timpul tragerii.

Contor de cadre

Oprit/Dreapta-Sus
Dreapta-Jos/Stanga-
Sus/Stanga-Jos

Afisati frecventa V in coltul selectat.

Selectati tipul dispozitivului conectat.

HDMI1 Consold/DVD/PC La utilizarea portului HDMI1 pentru conectarea consolei de jocuri sau a
playerului DVD, setati HDMI pe PC.
Selectati tipul dispozitivului conectat.
HDMI2 Consola/DVD/PC La utilizarea portului HDMI2 pentru conectarea consolei de jocuri sau a
playerului DVD, setati HDMI2 pe PC.
Nota:

1). Cand ,Mod HDR" din meniul ,Imagine” este activat, optiunile ,Control umbra“ si ,Culoare joc" nu pot fi ajustate.

u

2). Cand ,HDR"din meniul ,imagine” este setat la ,DisplayHDR", optiunile ,Mod de joc*, ,Control umbra“si ,Culoare joc" nu

pot fi ajustate.

Cand ,HDR"din meniul ,Imagine” este setat la ,HDR Peak", ,Imagine HDR", ,Film HDR" sau ,Joc HDR", optiunile ,Mod
de joc"si ,Culoare joc" nu pot fi ajustate.

Su

3). Cand ,Spatiu de culoare" din meniul ,Imagine” este setat la ,sSRGB" sau ,DCI-P3*, optiunile ,Control umbra“si ,Culoare
joc* nu pot fi ajustate.

20




Efecte luminoase

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAME MODE

S ELTETL]

Light FX

Light FX Mode

Pattern

Foreground R

Foreground G

Foreground B

Background R

Background G

BRIGHTNESS

920

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Efecte luminoase | Oprit/ Scazut/ Mediu/ Puternic Selectati intensitatea efectelor luminoase.
Audiol/ Audio2/ Static/ Baleiere punct
intunecat/ Tranzitie gradient/ Umplere difuza/
Mod efecte U_mp\ere prin p\cu_rare/ Umplere difuza prin Selectati modul efectelor luminoase
luminoase picurare/ Respiratie/ '
Baleiere punct luminos/ Zoom/ Curcubeu/
Unda/ Clipire/ Demo
Model Rosu/ Verde/ Albastru/ Curcubeu/ Personalizat | Selectati modelul efectelor luminoase
R prim-plan - ) )
Utilizatorul poate ajusta culoarea de prim-plan
G prim-plan 0-100 a efectelor luminoase atunci cand modelul este
- setat pe Personalizat
B prim-plan
R fundal
Utilizatorul poate ajusta culoarea de fundal a
G fundal 0-100 efectelor luminoase atunci cand modelul este
setat pe Personalizat
B fundal
Nota:

Functia Dynamic Lighting este acceptata pe Windows 11. Atunci cand monitorul este conectat la un PC cu Windows

1 printr-un cablu USB upstream, navigati la Desktop — Personalizare — lluminare dinamica si activati ,Utilizare
iluminare dinamica pe dispozitivele mele” si ,Aplicatiile compatibile din prim-plan controleaza intotdeauna efectele de
iluminare”. Aceasta permite sistemului Windows 11 sa controleze efectele de iluminare Light FX. In consecint, optiunea
,Efecte luminoase” din meniul OSD va fi estompata si indisponibila pentru reglare.
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Imagine

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

S ELTETL] 90 HDMI

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

<«EpSelect

Luminozitate 0-100 Reglati luminozitatea.
Contrast 0-100 Reglati contrastul.
. . Imbunatateste detaliile imaginii in zonele intunecate sau luminoase
Oprit/ Nivel 1/ T3 ) - . X . -
Dark Boost : . pentru a regla luminozitatea in zona luminoasa si a preveni
Nivel 2 / Nivel 3 . '
suprasaturarea acesteia.
Claritate 0-100 Reglati claritatea.
Gamma 18/20/22/24/26 Reglati valoarea Gamma.
Standard Mod Standard.
Text Mod Text.
Internet Mod Internet.
Reglare Eco Joc Mod Joc.
Film Mod Film.
Sport Mod Sport.
Citire Mod Citire.
6500K/ 7300K/ 9300K/ Reglare temp. culoare

Temp. culoare

Definita de utilizator

Nota: Selectati Definita de utilizator pentru a regla culorile RGB.

Rosu 0-100 Amplificare rosu din registrul digital.
Verde 0-100 Amplificare verde din registrul digital.
Albastru 0-100 Amplificare albastru din registrul digital.
Saturatie R 0-100 Reglati saturatia R.

Saturatie G 0-100 Reglati saturatia C.

Saturatie B 0-100 Reglati saturatia B.

Saturatie C 0-100 Reglati saturatia C.

22




Saturatie M 0-100 Reglati saturatia M.
Saturatie Y 0-100 Reglati saturatia V.
Nuanta R 0-100 Reglati nuanta R.
G.Hue 0-100 Reglati G.Hue.
B.Hue 0-100 Reglati B.Hue.
CHue 0-100 Reglati C.Hue.
M.Hue 0-100 Reglati M.Hue.
Y.Hue 0-100 Reglati Y.Hue.
Oprit
DisplayHDR
HDR Peak Setavtj profilul HDR in functie de cerintele de utilizare.
HDR Nota: . . o
HDR Picture La detectarea semnalului HDR, optiunea HDR este afisatd pentru
reglare.
HDR Movie
HDR Game
Oprit
HDR Picture Optlvmlzat pentru culoarea si contrastul imaginii, simuland efectul HDR.
Mod HDR Nota: .
. Atunci cand semnalul HDR nu este detectat, optiunea Mod HDR este
HDR Movie A ’ ;
afisatd pentru ajustare.
HDR Game
Nativ panou Panou cu spatiu de culoare standard.
Spatiu de sRGB Spatiu de culoare sRGB.
culoare ’
DCI-P3 Spatiu de culoare DCI-P3
Oprit
Multimedia
Mod LowBlue Internet Reduce emisia de lumina albastra prin controlul temperaturii de
culoare.
Birou
Citire
Nota:

.

2).

Cand ,Mod HDR" este activat, parametrii ,Contrast®, ,Dark Boost*, ,Gamma®, ,Ajustare Eco", ,Temp. culoare®, ,Saturatie/
Nuanta pe 6 axe", ,Spatiu de culoare” si ,Mod LowBlue" nu pot fi ajustati.

Cand ,HDR" este setat la ,DisplayHDR", toti parametrii din meniul ,imagine’, cu exceptia ,HDR" si ,Claritate”, nu pot fi
ajustati.

Cand ,HDR" este setat la ,HDR Peak", ,HDR Picture”, ,HDR Movie" sau ,HDR Game", parametrii ,Gamma“, ,Ajustare Eco",
,Temp. culoare, ,Saturatie/Nuanta pe 6 axe*, ,Spatiu de culoare” si ,Mod LowBlue" nu pot fi ajustati.

. Cand ,Color Space" este setat la ,sRGB" sau ,DCI-P3*, parametrii ,Contrast®, ,Dark Boost", ,Gamma®, ,Eco Adjustment”,

,Color Temp.", ,6-Axis Color Saturation/Hue", ,HDR Mode" si ,LowBlue Mode" nu pot fi ajustati.

. Cand ,Eco Adjustment” este setat la ,Reading”, parametrii ,Contrast®, ,Dark Boost", ,Color Temp.”, ,6-Axis Color

Saturation/Hue*, ,Color Space”si ,Low blue mode* nu pot fi ajustati.

. Cand ,Gaming Mode" din meniul ,Game Setting" este setat la alt mod decat ,Standard", parametrii ,Eco Adjustment”,

,6-Axis Color Saturation/Hue", ,HDR Mode" si ,Color Space” nu pot fi ajustati.
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PIP/PBP

RESOLUTION

5120x1440
Game Setting
Light FX
Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAME MODE

60HZ Standard

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Mod PIP/PBP

Oprit/PIP/PBP

Dezactivati sau activati functiile PIP si PBP.

Sursa principala

Sursa secundara

HDMI1/HDMI2/DisplayPort/USB C
HDMI1/HDMI2/DisplayPort/USB C

Selectati sursa ecranului principal.

Selectati sursa ecranului secundar.

Audio

Sursa principala

Sursa secundara

Selectati iesirea audio pentru ecranul principal sau
secundar.

Dimensiune

Mic/Mijloc/Mare

Dreapta-sus

Dreapta-jos

Selectati dimensiunea ecranului secundar.

Pozitie Selectati pozitia ecranului secundar.
Stanga-sus
Stanga-jos
24: Comutare
Comutare Comutati sursa ecranului
24: Nicio actiune
Nota:

6). Cand ,HDR"din meniul ,/magine” este setat pe orice alta stare decat ,Oprit*, toate elementele din meniul ,“PIP/PBP
devin indisponibile pentru ajustare.

7). Cand PBP/PIP este activat, compatibilitatea sursei de intrare pentru ecranele principale/secundare este cea prezentata
in tabelul urmator:

Sursa principala
PBP/PIP
HDMIN HDMI2 DisplayPort UsBC
HDMIN vV vV V
HDMI2 vV vV V vV
Sursa secundara
DisplayPort V \ V \Y
USBC vV vV V \%
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Ingrijire OLED

RESOLUTION

5120x1440
Game Setting
Light FX
Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Standard

INPUT

BRIGHTNESS SLELECTED

90 HDMI

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

ThermalProtection

<«EpSelect

Orbitare pixeli
(Deplasare imagine)

Oprit

Slab

Mediu

Puternic

Cel mai puternic

Se utilizeaza pentru a activa functia de orbitare a pixelilor, in
scopul reducerii riscului de aparitie a retentiei imaginii. Setarea
recomandata a functiei: ,Activat”.

Dupa activarea acestei functii, pixelii imaginii se vor deplasa circular
ca un intreg. Amplitudinea miscarii depinde de setari. Caracterele
deplasate pot fi trunchiate la margini. Atunci cand este selectata
optiunea ,Cea mai puternica“, probabilitatea generarii retentiei
imaginii este minima, insa trunchierea la margini poate fi cea mai

pronuntata.

Reimprospatare
automata a pixelilor

Reimprospatare pixeli

Dezactivat / Activat

Oprit/Activat

Activati/Dezactivati functia de reimprospatare automata a pixelilor
,Relmprospatare pixeli*.

Monitorul va afisa automat notificarea ,Reimprospatare automata a
pixelilor* la fiecare 24 de ore de utilizare cumulata, pentru a reaminti
utilizatorului sa ruleze procesul ,Reimprospatare pixeli®.

Selectati ,Dezactivat” pentru a opri reimprospdtarea automata

a pixelilor pentru ,Reimprospatare pixeli“. Cu toate acestea,
nerespectarea intervalului recomandat pentru rularea
,Reimprospatarii pixelilor poate creste riscul de retentie a imaginii
pe ecran. Va rugam sa procedati cu prudenta.

Se utilizeaza pentru activarea si executarea functiilor de Compensare
si corectie a ecranului si de Reimprospatare a pixelilor, in vederea
eliminarii retentiei imaginii aparute.

Dupa pornire, selectati ,Da" conform indicatiei din meniu, iar
monitorul va executa automat mai intai Compensarea si corectia
ecranului, apoi Reimprospatarea pixelilor. Dupa finalizare, monitorul
va reveni la starea de functionare normala.
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Economizor de ecran

Oprit/ Lent / Rapid

Atunci cand este detectata o imagine statica pentru o anumita
perioada de timp, functia de economizor de ecran va reduce
luminozitatea ecranului pentru a proteja panoul impotriva
persistentei imaginii. La detectarea unei imagini in miscare,
monitorul va restabili luminozitatea la nivelul anterior de functionare.
Setarea implicita este Lent, dar poate fi modificata la Rapid pentru a
activa mai repede Economizorul de ecran. Se recomanda insistent sa
mentineti Economizorul de ecran activat pe modul Lent sau Rapid
pentru a proteja ecranul. De asemenea, se recomanda configurarea
dispozitivului sursa pentru utilizarea unui economizor de ecran.

Protectie logo-uri

Oprit/1/2

Tn cazul detectdrii mai multor logo-uri statice pe ecran, se
recomanda activarea functiei Protectie logo-uri; aceasta va
reduce luminozitatea ecranului pentru a proteja panoul impotriva
persistentei imaginii in zonele unde sunt detectate logo-urile.

Atenuare limite

Oprit/1/2/3

Pentru rapoartele de aspect speciale care prezinta o zona neagra
in chenarul ecranului sau un ecran divizat, functia de atenuare a
limitelor poate detecta automat si reduce luminozitatea zonelor
specifice cu diferente semnificative ale nivelurilor de luminozitate.

Atenuare bara de
activitati

Oprit/1/2/3

Tehnologia de atenuare a barei de activitati va reduce luminozitatea
zonei barei de activitati de pe ecran. Nu vor fi sesizabile modificari
ale luminozitatii in alte zone decat cea a barei de activitati.

Protectie termica

Dezactivat / Activat

Cand temperatura monitorului depaseste 60 de grade Celsius,
functia de protectie termica va reduce automat luminozitatea
ecranului pentru a asigura disiparea corespunzatoare a caldurii. Se
recomanda activarea acestei functii pentru monitor.
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Setari

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Language

Input Select

USB Selection

USB Standby Mode

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

A "
H»Exit
v

BRIGHTNESS

Standard 90

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Limba

Selectati limba meniului OSD.

Selectare intrare

Auto/ HDMI/ HDMI2/
DisplayPort/ USB C1

Selectati sursa semnalului de intrare.

Selectare USB

Auto/USB CI/USB in amonte

Selectati calea de date USB upstream.

usB-C

\ezdmaredetranderadatelorRezolutieinelts

Configurati portul USB pentru a prioritiza transferul de
date sau rezolutia.

Not&: Tn mod implicit, la selectarea optiunii ,Viteza
mare de transfer”, se prioritizeaza rata de transfer al
datelor. Portul USB A asigura transferul la viteza USB
3.2 Genl, iar portul USB C1 accepta o rezolutie maxima
de 5120x1440@240Hz cu 1,07 miliarde de culori (format
YCbCr 4:2:2/YCbCr 4:2:0).

La selectarea optiunii ,Rezolutie inalta”, portul USB A
asigura transferul la viteza USB 2.0, iar portul USB C1
accepta o rezolutie maxima de 5120x1440@240Hz cu 1,07
miliarde de culori (format RGB sau YCbCr 4:4:4).

La activare, sistemul genereaza o notificare de pauza

Memento de pauza Oprit/Activat daca utilizatorul desfasoara activitate continua timp de
peste 1 ora.

Temporizator oprire (n) | 024 h Selectati ora de oprire a alimentarii c.c.

DDC/CI Nu/Da Activare/Dezactivare suport DDC/CI.

Reset Nu/Da Resetati meniul la valorile implicite.
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Audio

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting
Light FX
Picture

PIP/PBP

GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

S ELTETL] 90 HDMI

Volume

DTS Virtual:X

Loudness Control

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

<«EpSelect

Volum

0-100

Reglati volumul de iesire al difuzoarelor sau al castilor.

Dezactivare sunet

Dezactivat /
Activat

Dezactivare sunet: Activat/Dezactivat

Oprit/FPS/RTS
Curse/Rock/

Reglati modul de sunet surround 3D virtual DTS Virtual:X.

DTS VirtualX Clasic/Live/ | Notd Comutarea modurilor de sunet dureaza aproximativ 2 secunde.
Teatru
ki ACt'Vat/. Dupa activare, se poate echilibra automat volumul de iesire al difuzoarelor.
sonore Dezactivat ;
Frecventa joasa de baza a semnalului audio, reprezentand totodata frecventa
200Hz -6,0-6,0 j N S ; "
fundamentala a acordului din tonalitate.
500H7 60-60 Utll\z_at in prlr_wcwpal pentru__redarea vocii (de ex., cantat, lectura); sporeste
consistenta si puterea vocii.
Aceasta frecventa are o putere mare de penetrare si poate fi ajustata pentru
2,5 kHz -6,0-6,0 N PR ! - e
a Imbunatati luminozitatea si claritatea sunetului.
7 kHz -6,0-6,0 Sporeste claritatea vocii.
10 kHz 60-60 Zona tonurilor inalte din muzica este cea mai sensibila la performanta de

inalta frecventa a sunetului.
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Configurare OSD

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ
Game Setting
Light FX
Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

0OSD Setup

GAME MODE BRIGHTNESS

S ELTETL] 90

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

On-Screen OSD

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Transparenta 0-100 Reglati transparenta OSD.

Poz. orizontala 0-100 Reglati pozitia orizontald a OSD.
Poz. verticala 0-100 Reglati pozitia verticala a OSD.
Temporizare (s) 5-120 Reglati temporizarea OSD.

Activati/dezactivati controlul mouse-ului. Nota: Doar

Dezactivat/ Activat portul USB galben accepta controlul mouse-ului.

OSD pe ecran

Mod Joc/

Controlul umbrelor/
Culoare Joc/
Luminozitate/
Contrast/

Claritate/

Volum

Meniu rapid 1

Meniu rapid 2

Setati functiile pentru Meniul rapid 1, 2, 3, 4.
Meniu rapid 3

Meniu rapid 4

Mod Joc/

Control Umbre/

Latenta Mica de Intrare/
Adaptive-Sync/

Punct de Mire/

Luneta Sniper/
Selectare Intrare/
Volum/

Raport Aspect/
Reimprospatare Pixeli/
Efecte Luminoase/
Culoare Joc/
Amplificare Zone ntunecate/
Claritate/

Temp. Culoare/

Spatiu de Culori/

OSD pe ecran

Utilizatorl

Configurati functiile Utilizator 1si 2.

Utilizator2

Actualizare firmware Nu/ Da Activare/dezactivare actualizare firmware.
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RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ Standard 20 HDMI

Information Model Name AGP497UCZD

Resolution 5120x1440/60Hz

Sync Adaptive-Sync

Firmware Version XXXXXXXXXX

Serial Number XXXXXXXXXX

Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«Hp»Enter <«HpSelect
v
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Indicator LED

Stare Culoare LED
Mod de functionare la putere Alb

maxima

Mod activ inactiv Portocaliu

Reimprospatarea pixelilor in
desfasurare

Alb intermitent (1saprins/1s stins)

Reimprospatarea panouluiin
desfasurare

Indicatorul alb lumineaza intermitent (aprins 3 s, stins 3's,
alternativ)

Defectiune a panoului OLED

Portocaliu intermitent (1s aprins/1s stins)

Mod de oprire

Indicatorul nu este aprins.
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Depanare

Probleme

Solutii posibile

Indicatorul de alimentare nu
este aprins.

- Verificati daca alimentarea cu energie electricd este activata.
- Verificati daca cablul de alimentare este conectat.

Indicatorul de alimentare este
aprins, dar nu este afisata nicio
imagine.

- Verificati daca unitatea centrala este pornita.

- Verificati daca placa video este corect introdusa in slot.

- Verificati daca cablul de semnal al monitorului este conectat corect la calculator.

- Verificati conectorul cablului de semnal al monitorului si asigurati-va ca toti pinii
sunt drepti.

- Verificati starea indicatorului luminos al tastei Caps Lock de pe tastatura pentru a
confirma functionarea calculatorului.

Lipseste imaginea, iar
indicatorul de alimentare
clipeste intermitent in culoarea
portocalie.

- Panoul OLED este defect si nu functioneaza corespunzator. Contactati serviciul de
asistenta post-vanzare AOC.

Functia Plug-and-Play nu este
recunoscuta.

- Verificati compatibilitatea sistemului cu functia Plug-and-Play.
- Verificati compatibilitatea adaptorului cu functia Plug-and-Play.

Imagine slab iluminata.

- Reglati luminozitatea si contrastul imaginii.

Imaginea prezinta instabilitate
sau distorsiuni ondulatorii.

- In proximitate pot exista aparate si dispozitive electrice care pot genera
interferente electronice.

Ecranul afiseaza mesajul ,cablu
de semnal indisponibil“ sau
Jniciun semnal”.

- Verificati daca cablul de semnal este conectat corect.

- Verificati daca pinii conectorului cablului de semnal sunt deteriorati.

- Functia 32 poate fi activata si rulata din meniul de afisare pentru a elimina
retentia imaginii. Rularea repetata a acestei functii poate asigura o calitate optima
a imaginii. Pentru alte instructiuni referitoare la intretinerea ecranului, consultati
Manualul de utilizare disponibil pe site-ul web oficial.

Ecranul afiseaza mesajul
,semnal de intrare nevalid".

- Verificati daca computerul este configurat pe un mod de afisare necorespunzator.
- Reconfigurati computerul pe modul de afisare specificat in manualul detaliat de
utilizare.

Retentia imaginii.

- Datorita caracteristicilor panoului OLED, functia 32 poate fi activata si rulata
din meniul de afisare pentru a elimina retentia imaginii. Se recomanda rularea
repetata a acestei functii pentru a obtine o calitate optima a imaginii. Pentru alte
instructiuni referitoare la intretinerea ecranului, consultati Manualul de utilizare
disponibil pe site-ul web oficial.

Reglementari si service

- Va rugam sa consultati sectiunea Reglementari si informatii despre service la
www.aoc.com (pentru a identifica modelul achizitionat in tara dumneavoastra
si pentru a accesa informatiile despre reglementari si service din pagina de
asistenta.)
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Specificatii

Specificatii generale

Nume model

AGCP497UCZD

Sistem de comanda

OLED

Panou Dimensiunea vizibila a imaginii Diagonala de 124,4 cm
Pasul pixelilor 0,233 mm (O) x 0,233 mm (V)
Culori afisate 1,07 mid."
Frecventa de scanare orizontala |30k~390kHz
D\menslunea scanarii orizontale 196,7mm
(maxima)
Intervalul de scanare verticala 48-240Hz
D\me'nswuunea scanarii verticale 3392 mm
(maxima)
Rezolutia presetata optima 5120x1440@60Hz
Rezolutie maxima 5120x1440@240Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Altele
Sursa de alimentare 100-240V~ 50/60Hz 35A
Tipic (luminozitate si contrast implicite) 57w
Consum de putere Max. (luminozitate = 100, contrast = 100) <350W
Mod standby <0,5W
Functionare normala 535,84 BTU/h (tipic)
Repaus (mod standby) <1,71 BTU/h
Disipare termica
Mod oprit <1,02 BTU/h
Mod oprit (comutator CA) 0 BTU/h
UsB Cl1 Steker conectabil pe ambele parti
iteza ultra-inalta Transmisie de date si video
USB C] DisplayPort Mod DisplayPort Alt integrat
Alimentare cu energie USB PD versiunea 3.0
Alirmentare cu eneraie Maximum pana la 90 W (5V/3 A, 9 V/3 A, 10 V/3 A, 12 V/3 A, 15 V/3 A,
9 20 /45 A)
UsB C2 Steker conectabil pe ambele parti
iteza ultra-inalta Transfer de date
USB C2

DisplayPort

Mod DisplayPort Alt integrat

IAlimentare cu energie

Maximum pana la15W (5 /3 A)

Caracteristici
fizice

ITip conector

HDMIx2

DisplayPort,

USB C1 (upstream, mod DisplayPort ALT, livrare de energie PD pana
la 90 W)

USB C2 (downstream, livrare de energie 15 W)

USB A x3 (portul galben este pentru incarcare rapida)

USB upstream

lesire casti

Tip cablu de semnal

Detasabil
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Temperatura

In functiune

0°C~40°C

Depozitare

-25°C~55°C

Conditii de mediuUmiditate relativa

Tn functiune

10% ~ 85% (fara condens)

Depozitare

5% ~ 93% (fara condens)

Altitudine

Tn functiune

0mM~5000m (Oft~16404ft)

Depozitare

0m~12192m (Oft~40000ft)

Nota:

[1] Numarul maxim de culori afisate acceptat de acest produs este de 1,07 miliarde, iar conditiile de configurare sunt
urmdtoarele (pot aparea diferente cauzate de limitarile de iesire ale anumitor placi video):

Semnal de
Qrere Versine HDMI21 DisplayPort2] @\/iteuzangre de usBc
transfer USB @Rezolutie Inalta USB
e e YCbCr422 | YCbCra44 | YCbCr422 | YCbCré44 | YCbCra22 | YCbCré44 | YCbCra22 | YCbCra44
Adancime de YCbCr420| RGB | YCbCr420| RGB |YCbCr420| RGB | VYCbCr420 | RGB
culoare
51201440 240Hz 10bpc OK OK(DSCQ) OK OK OK(DsCQ) \ OK(DSC) | OK(DSC)
51201440 240Hz 8bpc OK OK(DSCQ) OK OK OK(DSCQ) \ OK(DSC) | OK(DSC)
51201440 165Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSCQ) \ OK(DSC) | OK(DSC)
5120x1440 165Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
51201440 144Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 144Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
51201440 120Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
51201440 120Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
51201440 100Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
5120x1440 100Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
51201440 75Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
5120x1440 75Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
5120x1440 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
51201440 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
[3840x1080 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
[3840x1080 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Rezolutie redusa 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Rezolutie redusa 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

[2] Portul multifunctional USB-C1 poate furniza o putere de pana la 90 W. In functie de scenariul de utilizare, de mediul
ambiant sau de modelul laptopului conectat, puterea livrata poate varia. Pentru valori exacte, consultati conditiile reale de

functionare.
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Politica AOC privind defectele de pixeli ale panourilor
monitoarelor

AOC depune toate eforturile pentru a oferi produse de cea maiinalta calitate. Compania utilizeaza unele dintre cele mai
avansate procese de fabricatie din industrie si aplica standarde stricte de control al calitatii. Totusi, aparitia unor defecte de
pixeli sau subpixeli pe panourile monitoarelor este uneori inevitabila.

Niciun producator nu poate garanta absenta totala a defectelor de pixeli pe toate panourile, insa AOC garanteaza repararea
sau inlocuirea In garantie a oricarui monitor care prezinta un numar inacceptabil de defecte. Prezenta informare descrie
diferitele tipuri de defecte de pixeli si stabileste pragurile acceptabile pentru fiecare categorie. Pentru ca un monitor sa fie
eligibil pentru reparatie sau inlocuire in garantie, numarul defectelor de pixeli trebuie sa depaseasca limitele acceptabile
definite. De exemplu, procentul subpixelilor defecti nu trebuie sa depaseasca 0,0004% din totalul subpixelilor monitorului.

Tn plus, AOC stabileste standarde de calitate si mai riguroase pentru anumite tipuri sau combinatii de defecte de pixeli care
sunt mai vizibile decat altele. Aceasta politica este valabila la nivel global.

Pixeli si subpixeli

Un pixel, sau element de imagine, este compus din trei subpixeli in culorile primare: rosu, verde si albastru. Mai multi pixeli
formeaza impreuna o imagine. Atunci cand toti subpixelii unui pixel sunt aprinsi, acestia apar ca un singur pixel alb. Atunci
cand toti sunt stinsi, acestia apar ca un singur pixel negru. Alte combinatii de subpixeli aprinsi si stinsi genereaza pixeli de alte
culori.

Tipuri de defecte ale pixelilor

Defectele de pixeli si subpixeli se manifesta pe ecran in moduri diferite. Exista doua categorii de defecte de pixeli si mai multe
tipuri de defecte de subpixeli in cadrul fiecarei categorii.

Defecte de tip punct luminos

Defectele de tip punct luminos apar sub forma unor pixeli sau subpixeli care raman permanent aprinsi. Un punct luminos
reprezinta un subpixel vizibil pe ecran atunci cand monitorul afiseaza un fundal intunecat. Tipurile de defecte de punct
luminos sunt urmatoarele:

Un sub-pixel iluminat rosu, verde sau albastru.

I C

Doi sub-pixeli iluminati adiacenti:
- Rosu + Albastru = Violet
- Rosu + Verde = Galben

- Verde + Albastru = Cyan (albastru deschis)
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Trei sub-pixeli iluminati adiacenti (un pixel alb).

Nota

Un punct luminos rosu sau albastru trebuie sa fie cu peste 50% mai luminos decat punctele vecine, In timp ce un punct
luminos verde trebuie sa fie cu 30% mai luminos decat punctele vecine.

Defecte de tip punct negru
Defectele de tip punct negru se manifesta prin pixeli sau sub-pixeli care raman permanent intunecati sau ,stinsi“. Un punct

Intunecat reprezinta un sub-pixel vizibil pe ecran atunci cand monitorul afiseaza un fundal luminos. Tipurile de defecte de
punct negru sunt urmatoarele.

Proximitatea defectelor de pixeli

Tntrucat defectele de pixeli si sub-pixeli de acelasi tip situate In imediata apropiere pot fi mai sesizabile, AOC stabileste
tolerante specifice privind proximitatea acestora.

Tolerante pentru defectele de pixeli

Pentru ca un monitor AOC sa fie eligibil pentru reparatie sau inlocuire in perioada de garantie din cauza defectelor de
pixeli, panoul acestuia trebuie sa prezinte defecte de pixeli sau sub-pixeli care depasesc limitele de toleranta specificate in
manualul online.

DEFECTE DE TIP PUNCT LUMINOS NIVEL ACCEPTABIL
1 subpixel aprins 0
2 subpixeli adiacenti aprinsi 0
3 subpixeli adiacenti aprinsi (un pixel alb) 0

Distanta dintre doua defecte de tip punct

o N/A
luminos
Numar total de defecte de tip punct luminos, de 0
toate tipurile
DEFECTE DE TIP PUNCT NEGRU NIVEL ACCEPTABIL
1 subpixel stins Maximum 5
2 subpixeli adiacenti stinsi Maximum 2
3 subpixeli adiacenti stinsi Maximum 1

Distanta dintre doud defecte de tip punct negru* | 25mm

Numar total de defecte de tip punct negru, de Maximum 5
toate tipurile
DEFECTE TOTALE DE PUNCT NIVEL ACCEPTABIL

Numar total de defecte de puncte luminoase sau
negre, de toate tipurile

Nota

*1sau 2 defecte de subpixel adiacente =1 defect de punct.

5sau mai putine
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Moduri de afisare presetate

Rezolutie PC

Complet 32:9/16:9)
171(32:9/16:9)

Complet (patrat)
11 (patrat)
Raport de aspect

o7

24.5"

Rezolutie

DisplayPort2.1/

HDMI2. Voo

DisplayPort2.1/

HDMI2. Voo

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

640x480/60Hz

<
<

<
<_

<

<

<

<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

S S R R R S R S S B R A Y S R RS
[ IR IR I

L R R R R N R RN A N ) R R S R R

S R N N N S Y A Y R Y A Y B Y A RN A

L R R R R R R RN R B ) R S R R

S R B B B R B A R RN R ) S R R

1024x768/240Hz

1280x960/60Hz

1280x960/240Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/240Hz

S R R RN

[ <<

1440x1080/240Hz

1728x1080/240Hz

[ [ I I IR
[ IRIR I

2328x1296/60Hz

2328x1296/120Hz

2328x1296/240Hz

2560x1440/60Hz

2560X1440/120Hz

2560X1440/165Hz

2560X1440/240Hz

S R R RN

S RS R RS

3840x2160/60Hz

3840x2160/120Hz

5120x1440/60Hz

5120x1440/60Hz

5120x1440/75Hz

<
S R S N R
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5120x1440/120Hz v v/
5120x1440/165Hz \ i
5120x1440/240Hz v/ V

Rezolutie video

Rezolutie N

Complet 32:9/16:9)
11 (32:9/16:9)

Complet (patrat)
11 (patrat)
Raport de aspect

o7

24.5"

HDMI21

UsSB-C

DisplayPort2.1/ HDMI21

UsB-C

DisplayPort2.1/

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

640x480p, 59,94 Hz/60 Hz

<

v

<

\/

<

v

<

\/

720x480p, 59,94 Hz/60 Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p, 59,94 Hz/60 Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080i, 59,94 Hz/60 Hz

1920x1080p, 59,94 Hz/60 Hz

LS R N N A Y RS S

1920x1080p, 119,88 Hz/120 Hz

SN IR RS IR R RS RS S

<<

3840x2160p,50Hz

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

S R R A A N E Y RS RS RN

3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

S IR I R N R S N R (U B IR IR

S IR IR R RN S I B (G B IR IR

S IR I I I I I RN S IR I IS

3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz

\/

\/

ES IR I N R RS Y S IS I I I IS

v

Nota: 1. Pentru a obtine cea mai buna calitate a imaginii, consultati tabelul de mai sus pentru a seta rezolutia sursei
semnalului de intrare. Rezolutia recomandata depinde de dispozitivul de iesire: pentru consolele de jocuri, verificati
,Rezolutie video®; pentru jocurile pe PC, consultati ,Rezolutie PC" 2. Pentru a modifica setarea ,Raport imagine” a
monitorului, accesati meniul OSD -> ,Setari joc" -> ,Raport imagine” si ajustati.
3. Pentru a asigura functionarea corecta a rezolutiilor de mai sus, verificati mai intai compatibilitatea placii video. Unele
optiuni pot fi ascunse din cauza diferentelor de proiectare ale placilor video, prin urmare suportul real depinde de

configuratia hardware.

4. Conform standardelor VESA, diferite sisteme de operare si placi video pot prezenta mici erori (+/-1 Hz) la calcularea ratei
de reimprospatare (rata de cadre). Va rugam sa consultati rata de reimprospatare reala.
5. Interfata DisplayPort 2.1 accepta o latime de banda UHBR20 maxima de 80 Gbps, iar interfata HDMI 2.1 accepta o ldtime
de banda FRL6 maxima de 48 Gbps.

38




Alocarea pinilor

Thonn

18 7
Cablu de semnal pentru display color cu 19 pini
Nr. pin Denumire semnal Nr. pin |Denumire semnal Nr. pin Denumire semnal
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Mas& DDC/CEC
2. Ecranaj TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Alimentare +5V
3. TMDS Data 2- 1. Ecranaj TMDS Clock 19. Detectare conectare la cald
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. TMDS Data 1Shield 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Rezervat (N.C. pe dispozitiv)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data O Shield 16. SDA

| |
o7 18 12 1 8 7 5 3 1
0 18 18 14 12 10 8 B 4 2
| [
Cablu de semnal pentru afisaj color cu 20 de pini
Nr. pin Denumire semnal Nr. pin Denumire semnal
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 IAUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1 (n) 17 IAUX_CH(n)
8 CND 18 Detectare conectare la cald
9 ML_Lane1 (p) 19 Retur DisplayPort_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DisplayPort_PWR
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Plug and Play

Functie Plug & Play DDC2B

Acest monitor este echipat cu capacitati VESA DDC2B conform STANDARDULUI VESA DDC. Acesta permite monitorului
sd informeze sistemul gazda cu privire la identitatea sa si, In functie de nivelul DDC utilizat, sa comunice informatii
suplimentare referitoare la capacitatile sale de afisare.

DDC2B este un canal de date bidirectional bazat pe protocolul I12C. Sistemul gazda poate solicita informatii EDID prin
intermediul canalului DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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