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Com base nas caracteristicas do produto OLED,
recomenda-se a manutencdo da tela conforme os
requisitos das instrucdes do User (Usuario), a fim de reduzir
o risco de retencao de imagem.
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Seguranca

Convencodes Nacionais

As subsecdes a seguir descrevem as convencoes nacionais utilizadas neste documento.
Notas, Cuidados e Adverténcias

Ao longo deste guia, blocos de Text (Texto) podem ser acompanhados por um icone e impressos em Tp (Tipo) negrito ou
em Tp (Tipo) italico. Esses blocos constituem notas, cuidados e adverténcias, e sao utilizados da seguinte forma:

N

NOTA: Uma NOTA indica Information (Informagdes) importantes que auxiliam na utilizagdo adequada do sistema de
computador.

CUIDADO: Um CUIDADO indica possiveis danos ao hardware ou perda de dados e orienta sobre como evitar o problema.

ADVERTENCIA: Uma ADVERTENCIA indica risco de lesées corporais e orienta sobre como evitar o problema.
Algumas adverténcias podem aparecer em Format () alternativos e sem a companhia de um icone. Nesses casos, a
apresentacao especifica da adverténcia € determinada pela autoridade reguladora.



Alimentacao Elétrica

AO monitor deve ser operado exclusivamente com o Type (Tp) de Source (Fon) de alimentacao indicado na etiqueta.

Caso nao tenha certeza do Type (Tp) de alimentagao fornecido a sua residéncia, consulte o revendedor ou a concessionaria
de energia elétrica local.

AO monitor esta equipado com um plugue aterrado de trés pinos, um plugue com um terceiro pino (aterramento).

Este plugue se encaixara apenas em uma tomada aterrada como recurso de seguranca. Se sua tomada nao comportar o
plugue de trés fios, solicite a um eletricista que instale a tomada correta ou utilize um adaptador para aterrar o aparelho
com seguranca. Nao anule a funcéo de seguranca do plugue aterrado.

A Desconecte o aparelho da tomada durante tempestades com raios ou quando nao for utilizado por longos periodos.
Isso protegera o monitor contra danos causados por surtos de energia.

A N&o sobrecarregue réguas de tomadas e cabos de extensao. A sobrecarga pode resultar em incéndio ou choque

elétrico.

i !'*_\ Para garantir um funcionamento satisfatorio, utilize o monitor apenas com computadores listados pela UL que
possuam receptaculos adequadamente configurados e marcados entre 100-240V AC, Min. 5A.

AA tomada de parede deve ser instalada Near (Quase) ao equipamento e deve ser de facil acesso.



Instalacao

A Nao cologque o monitor sobre um carrinho, suporte, tripé, braco de fixagao ou mesa instaveis. Se o monitor cair,

podera ferir uma pessoa e causar danos graves a este produto. Utilize apenas um carrinho, suporte, tripé, brago de fixacao
ou mesa recomendados pelo fabricante ou vendidos com este produto. Siga as instrucdes do fabricante ao instalar o
produto e utilize acessorios de montagem recomendados pelo fabricante. O conjunto formado pelo produto e pelo
carrinho deve ser Move (Mover) com cuidado.

A Never (Nunca) insira qualquer objeto na abertura do gabinete do monitor. Isso pode danificar componentes internos,

causando incéndio ou choque elétrico. Never (Nunca) derrame liquidos sobre o monitor.

i !E Ndo apoie a parte frontal do produto no piso.

ASe for montar o monitor em uma parede ou prateleira, utilize um kit de montagem aprovado pelo fabricante e siga

as instrugdes do kit.

i !E Deixe espaco ao redor do monitor, conforme ilustrado abaixo. Caso contrario, a circulacao de ar podera ser
inadequada, e o superaquecimento resultante podera causar incéndio ou danos ao monitor.

A1, Para evitar danos potenciais, como o descolamento do painel da moldura, certifique-se de que o monitor ndo seja
g I

inclinado para baixo em mais de -5 graus. Se o angulo maximo de inclinacao descendente de -5 graus for excedido, os
danos ao monitor ndo serdo cobertos pela garantia.

Consulte abaixo as areas de ventilagédo recomendadas ao redor do monitor quando instalado na parede ou no suporte:

Instalado com suporte
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Limpeza
{!E Limpe o gabinete regularmente com um pano macio umedecido em agua.
{!E Durante a limpeza, utilize um pano macio de algoddo ou microfibra. O pano deve estar Umido e quase seco; Nnao

permita a entrada de liquidos no gabinete.

- ™ s N ( ™

{!E Desconecte o cabo de alimentacao antes de limpar o produto.



Outros

i !'*_\ Caso o produto emita odor estranho, ruido ou fumaga, desconecte o plugue de alimentacao IMEDIATAMENTE e entre
em contato com um Centro de Servico.

4 !': Certifique-se de que as aberturas de ventilacdo ndo estejam obstruidas por mesas ou cortinas.
i !'*_\ Nao submeta o monitor OLED a condi¢des de vibracao severa ou alto impacto durante a operagao.
i !E Nao bata nem deixe cair o monitor durante a operagdo ou o transporte.

i !E Os cabos de alimentagao devem possuir aprovacao de seguranca. Para a Alemanha, devem ser do Type (Tp) HO3VV-F,

3G, 0,75 mm? ou superior.
Para outros paises, devem ser utilizados os tipos adequados correspondentes.

P !E A pressao sonora excessiva proveniente de fones de ouvido pode causar perda auditiva. O Adjust (Ajustar) do

equalizador para o maximo aumenta a tensao de saida dos fones de ouvido €, consequentemente, o Level (Nivel) de
pressao sonora.

i !E Com base nas caracteristicas dos produtos OLED, nao se recomenda a utilizagdao continua deste produto por mais de

24 horas. Este produto emprega diversas tecnologias para eliminar possivel retencao de imagem. Para detalhes, consulte
as instrugoes sobre “Manutencgao da Tela".



Configuracao

Conteudo da Embalagem

©

Quick Start Guide Warranty card Stand Base
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i
=
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Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable

—
[ L]

~k Nem todos os cabos de sinal sdo fornecidos em todos os paises e regides. Consulte o revendedor local ou um escritério
da AOC para confirmacao.



Instalacao do Suporte e da Base

Instale ou remova a base seguindo as etapas abaixo.

Instalagao:

®

’ (=}
e

N

N

Remocado:

i gg NOTA: O design do monitor pode diferir dos modelos ilustrados.

Especificacao do parafuso da base: M6*23 mm (rosca efetiva de 55 mm)




Ajuste do Angulo de Visualizacdo

Para obter a melhor experiéncia de visualizagao, recomenda-se que o User (Usuario) visualize todo o rosto na tela e,em
seguida, proceda para Adjust (Ajustar) o angulo do monitor conforme sua preferéncia pessoal.

Segure firmemente o suporte para evitar que o monitor tombe durante o ajuste do angulo.

O User (Usuario) pode Adjust (Ajustar) o monitor conforme indicado abaixo:

30° 30°

@ NOTA:

N&o toque na tela OLED ao alterar o angulo. O toque na tela OLED pode causar danos ao componente.

0 Aviso

Para evitar danos potenciais a tela, como descolamento do painel, assegure-se de que o monitor ndo seja inclinado
para baixo além de -5 graus.

Nao pressione a tela ao ajustar o angulo do monitor. Segure o equipamento exclusivamente pela moldura.



Conexao do Monitor

Conexdes de Cabos na Parte Traseira do Monitor e do Computador:

7,
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G =2 3)X4)X5)X6)X7)X8)X9)10(11

Alimentacao Elétrica
HDMI 1
HDMI 2
DisplayPort
USB C1 (upstream, DisplayPort ALT Mode, até PD 90 W)
USB C2 (alimentacao de energia até 15 W)
USB upstream
USB3.2 Genl downstream + carregamento
Fone de ouvido

. USB3.2 Genl downstream

1. USB3.2 Genl downstream

O NV AW N

o

Conectar ao PC

Conecte o cabo de alimentacao firmemente a parte traseira do monitor.

Desligue o computador e desconecte seu cabo de alimentacao.

Conecte o cabo de sinal do monitor ao conector de video na parte traseira do computador.
Conecte os cabos de alimentagao do computador e do monitor em uma tomada proxima.
Ligue o computador e o monitor.

GEFNINRINEE

Se o monitor exibir uma imagem, a instalagao estara concluida. Caso nao exiba imagem, consulte a Solu¢ao de Problemas.
Para proteger o equipamento, sempre desligue o PC e o monitor OLED antes de realizar as conexdes.



Montagem na Parede

Preparacgao para Instalacdao de Brago de Montagem na Parede Opcional

Este monitor pode ser fixado a um brago de montagem na parede adquirido separadamente. Desconecte a alimentacao
antes deste procedimento. Siga estas etapas:

1.
2.
3.

Remova a base.
Siga as instrugdes do fabricante para montar o brago de montagem na parede.

Posicione o braco de montagem na parede na parte traseira do monitor. Alinhe os furos do braco com os furos na parte
traseira do monitor.

Insira os 4 parafusos nos furos e aperte-os.

Reconecte os cabos. Consulte o manual do User (Usuario) fornecido com o braco de montagem na parede opcional
para obter instrucdes sobre como fixa-lo a parede.

=

( | ]

Especificacao dos parafusos do suporte de parede: M4*(12+x)mm, ( X=Espessura do suporte de montagem na parede )

M=4.0Max
N
[o)]
[3
&
[e6]
8
M4-P0.7
L=12+0
|Dk=8.0+0.2| H=2.0£0.1| -0.5

y gg Nota: Os furos para parafusos de montagem VESA ndo estédo disponiveis em todos os modelos; consulte o revendedor

ou o departamento oficial da AOC. Sempre entre em contato com o fabricante para a instalagcédo de montagem na parede.

Ve

\

o

* O design do display pode diferir dos ilustrados.

DAVISO:

1.

Para evitar danos potenciais a tela, como descolamento do painel, assegure-se de que 0 monitor nao seja inclinado
para baixo além de -5 graus.

2. Nao pressione a tela ao ajustar o angulo do monitor. Segure o equipamento exclusivamente pela moldura.
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Funcao Adaptive-Sync

1. Afuncao Adaptive-Sync funciona com DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Placa de video compativel: A lista recommendada encontra-se abaixo e também pode ser consultada acessando www.

AMD.com

Placas de video

Série Radeon™ RX Vega

Série Radeon™ RX 500

Série Radeon™ RX 400

Série Radeon™ R9/R7 300 (exceto R 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Série Radeon™ R9 Nano

Série Radeon™ R9 Fury

Série Radeon™ R9/R7 200 (exceto R9 270/X, R9 280/X)

Processadores

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com
https://www.AMD.com

HDR

Compativel com sinais de entrada no formato HDRI1O.

O monitor podera ativar automaticamente a funcao HDR caso o reprodutor e o conteddo sejam compativeis. Consulte o
fabricante do dispositivo e o provedor de conteldo para obter informacdes sobre a compatibilidade. Selecione “OFF" na
funcédo HDR caso ndo deseje utilizar a ativacao automatica.

Nota:

1.

o 9 WN

N&o é necessaria nenhuma configuracao especial para a interface DisplayPort/HDMI em versdes do WIN10 anteriores a
V1703.

Somente a interface HDMI encontra-se disponivel; a interface DisplayPort ndao funciona na versao V1703 do WINT1O.
A resolucao 5120x1440@60Hz é recomendada apenas para Blu-ray Player, Xbox e PlayStation.

A resolucao do display esta definida em 5120x1440 e o HDR esta predefinido como ON.

Ao iniciar um aplicativo, o melhor efeito HDR sera obtido ao alterar a resolucao para 5120x1440 (se disponivel).

8 intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color

oy

=]
ol

5120x1440

12



Funcao KVM

O que é KVM?

Por meio da funcao KVM, é possivel exibir dois PCs, dois notebooks ou um PC e um notebook em um dnico monitor
AOC, controlando ambos os dispositivos com apenas um conjunto de teclado e mouse. Alterne o controle entre o PC e o
notebook selecionando a fonte de sinal em “Input Select” no menu OSD.

Como utilizar o KVM?

Passo 1: Conecte um dispositivo (PC ou notebook) ao monitor por meio da porta USB C1.

Passo 2: Conecte o outro dispositivo ao monitor por meio de HDMI ou DisplayPort. Em seguida, conecte também este
dispositivo ao monitor por meio da porta USB up.

Passo 3: Conecte os periféricos (teclado e mouse) ao monitor por meio da porta USB.

= USB-C
HDMI
.
p—

USB para cima

USB USB

6 ‘ Dispositivo 2

Nota: O design da tela pode diferir daqueles ilustrados.

Dispositivo 1

Passo 4: Pressione Enter para acessar Settings. Navegue até a pagina de Settings e selecione “Auto (Automatico)”, “USB C1"
ou “USB UP" na guia USB Selection (USB Selecao).

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ ELGET 920 HDMIT

Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture

PIP/PBP

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

0SD Setup pbc/cl

A
mExit ampselect
v

USB Selection (USB

Seleczo) Descricao da fungao

Seleciona automaticamente USB-C ou USB up (USB Upstream) com base na fonte de
sinal atualmente exibida na tela.
USB Cl1 Fornece um caminho upstream USB por meio de cabo USB-C.

Auto (Automatico)

USB up Fornece um caminho USB up por meio de um cabo USB-C para USB-A.

13



OSD na Tela

Este monitor suporta o recurso OSD na Tela.

Quando o OSD na Tela estiver ativado, sera possivel utilizar um mouse para navegar no menu OSD do monitor.

Este recurso oferece um método alternativo para ajustar as definicdes do monitor; contudo, a compatibilidade com
alguns modelos de mouse ndo é garantida.

Instrucdes de Configuragdo:

1. Conecte o mouse a porta USB amarela do monitor.
Nota: Nao é necessario um cabo USB up para utilizar o OSD na Tela. Entretanto, para ativar o OSD na Tela em
seu computador ou notebook quando este recurso estiver desativado, conecte um cabo USB up ou utilize um
cabo USB-C para USB-C entre a porta USB-C1 do monitor e o computador.

2. E possivel ativar ou desativar o recurso OSD na Tela pelos seguintes métodos:

Acesse o menu OSD. Navegue até Config. Menu OSD > OSD na Tela, selecione On (Lig.) ou Off (Desl.) e pressione
o botado Select (Selecionar) para aplicar a definicao.

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ Standard 920 HDMI

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

0SD Setup

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

m>select

<Erenter Erexic

Com o menu OSD fechado, pressione e mantenha pressionado o botdo Para Cima por aproximadamente 3
segundos para alternar o estado do OSD na Tela entre ligado e desligado.

Se uma Tecla Definida pelo User (Usuario) for atribuida ao “OSD na Tela”, pressione a tecla repetidamente
enguanto o menu OSD estiver fechado para alternar o OSD na Tela entre On (Lig.) e Off (Desl.).

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

0SD Setup

O OSD na Tela é desativado automaticamente quando o monitor € ligado ou retorna do modo de espera.

3. Apos ativar o OSD na Tela, o monitor detecta a conectividade do mouse, o que leva aproximadamente de 3 a 20
segundos. O menu a seguir é entao exibido:

‘GAMING MODE

Standard

Quick Menu4

User2

Firmware Upgrade

BRIGHTNESS

90

INPUT SOURCE

HDMI

On-Screen OSD



Se nenhum mouse for detectado na porta USB designada dentro de 20 segundos, a fungcao OSD na Tela sera
desativada automaticamente.

Apos a deteccao bem-sucedida do mouse, o cursor aparece no Center (Centr) da tela com uma borda roxa.

Estilo do Cursor

Quando o OSD na Tela estiver ativado, observe o seguinte:
1. Somente o botao Power e o alternador do OSD na Tela estdo ativos; todos os demais botdes estdo desativados.
2. O OSD na Tela controla somente o menu OSD do monitor e nao pode operar o computador host.

3. No menu OSD, Position (Posi) Horizontal, Position (Posi) Vertical, Firmware Upgrade (Atualiz. firmw) e USB
Selection (USB Selecao) aparecem esmaecidos e indisponiveis.

Instrucoes:

1. Quando o OSD na tela estiver ativado e um mouse for detectado, clicar no botao esquerdo do mouse com o
OSD desligado abre o MENU OSD. Rolar a roda do mouse para cima abre o Quick Menu (Menu Rapido) de Input
Source (Fonte entrada), e rolar para baixo abre o Quick Menu (Menu Rapido) de ajuste do Sniper Scope.

2. Utilize o ponteiro do mouse ou a roda de rolagem para navegar pelos menus, percorrer paginas ou Select
(Selecionar) itens para Adjust (Ajustar).

Nota: Quando o menu principal, o Quick Menu (Menu Rapido) ou outros menus estiverem exibidos, o OSD na
tela estara ativo apenas na area do menu.

3. Quando o item desejado estiver destacado, clique no botao esquerdo do mouse para confirmar o ajuste ou
Enter no proximo Level (Nivel) do submenu.

4. Cligue com o botéo direito na area do menu para retornar aos niveis anteriores até que o menu principal seja
fechado.

Instrugdes de Operagao da Mira Personalizada:
1. Ative o OSD na tela.

2. Quando o MENU OSD estiver desligado, role a roda do mouse para baixo para exibir o menu de atalho de ajuste
da mira.

3. Role aroda do mouse novamente para Adjust (Ajustar) a ampliagao do Sniper Scope. Role a roda do mouse para
cima uma vez para aumentar a ampliacao do Sniper Scope em um Level (Nivel) (2X->3X->4X); role a roda do
mouse para baixo uma vez para diminuir a ampliacao do Sniper Scope em um Level (Nivel) (4X->3X->2X). Clique
com o botao esquerdo para confirmar o ajuste do MENU.

4. Cliqgue com o botao direito em qualquer local para definir a posicao inicial do Sniper Scope. Mova 0 mouse em
direcao ao canto inferior direito; uma moldura retangular cinza-escura aparecera na tela. Quando a moldura
tornar-se roxa,
isso indicara a area de visualizagao valida do Sniper Scope. Arraste 0 mouse para ajustar o tamanho da janela do

Sniper Scope e clique com o botdo direito novamente para confirmar.

5. Gire aroda do mouse para ajustar o nivel de ampliacao do Sniper Scope.

15



Ajustando

Teclas de Atalho

1 OSD na Tela/Cima

N

Baixo

Esquerda

Direita

Lig./MENU/Selecionar

User 1 (Sniper Scope)

N|lo o NN

User2 (Sel. de Entrada)

Lig./MENU/Selecionar

Quando o monitor estiver desligado, pressione este botdo para liga-lo.

Quando o monitor estiver ligado, pressione este botao para abrir o menu OSD ou confirmar ajustes de funcgao;
mantenha-o pressionado por aproximadamente 2 segundos para desligar o monitor.

Quando o monitor estiver no modo de espera, pressione este botdo para desliga-lo.

OSD na Tela/Cima/Baixo/Esquerda/Direita

Quando o menu OSD estiver fechado, pressione e mantenha pressionado o botéo Para Cima por aproximadamente 3
segundos para ativar ou desativar o controle do mouse. Caso nenhum mouse seja detectado na porta USB designada
dentro de 20 segundos, o controle do mouse sera desativado automaticamente.

Quando o menu OSD estiver fechado, pressione brevemente o botdo para abrir o menu de atalho.
Quando o menu OSD estiver aberto, siga as instrucées dos botdes exibidas na tela para executar as acoes desejadas.

Quando o monitor estiver no modo de espera, pressione este botdo para abrir o menu Input Select (Sel. de Entrada).

Userl (Usudriol) (Dual Resolution (Resolug¢do Dual))

Personalize a fungdo desta tecla de atalho no menu OSD: Gaming Mode (Modo de jogo), Shadow Control (Cont.Sombra),
Low Input Lag (Log Ent Baixa), Adaptive-Sync, Dial Point (Pt de Discagem), Sniper Scope, Input Select (Sel. de Entrada),
Volume, Image Ratio (Prop. Imagem), Pixel Refresh (), Light FX, Game Color (Cor do Jogo), Dark Boost (Aum escuridao),
Sharpness (Nit.), Color Temp. (Ajuste de Cor), Color Space (Espaco de cor), OSD na Tela.

A configuracdo padrao de fabrica € “Sniper Scope”.

Quando o menu OSD estiver Off (Desl.), pressione este botao para abrir o menu “Input Select (Sel. de Entrada)”. Pressione
a tecla “Esquerda” ou “Direita” para selecionar o Level (Nivel) de ampliagéo para o Zoom local: 2X, 3X, 4X.

Quando o monitor estiver no modo de espera, pressione este botdo para abrir o menu “Input Select (Sel. de Entrada)”.
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User2 (Sel. de Entrada)

Personalize a fungao desta tecla de atalho no menu OSD: Gaming Mode (Modo de jogo), Shadow Control (Cont.Sombra),
Low Input Lag (Log Ent Baixa), Adaptive-Sync, Dial Point (Pt de Discagem), Sniper Scope, Input Select (Sel. de Entrada),
Volume, Image Ratio (Prop. Imagem), Pixel Refresh (), Light FX, Game Color (Cor do Jogo), Dark Boost (Aum escuridao),
Sharpness (Nit.), Color Temp. (Ajuste de Cor), Color Space (Espaco de cor), OSD na tela.

A configuragao padrao de fabrica € “Input Select (Sel. de Entrada)”.

Quando o menu OSD estiver Off (Desl.), pressione este botdo para abrir o menu “Input Select (Sel. de Entrada)”. Pressione
o botdo “Para cima” ou “Para baixo" para selecionar a fonte de entrada exibida na barra de informacoes e, em seguida,
pressione o botao “Select (Selecionar)” para alternar para a fonte selecionada.

Quando o monitor estiver no modo de espera, pressione este botdo para abrir o menu “Input Select (Sel. de Entrada)”.

OSD - Func¢ao de bloqueio

Quando o menu OSD estiver Off (Desl.), pressione e mantenha pressionado o botdo “Para baixo” por aproximadamente

10 segundos para blogquear ou desbloquear o menu OSD.
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Adjust (Ajustar) Menu OSD

Quick Menu (Menu Rapido)

Brightness : 90

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control
Standard 10 20 o

A
<v> Enter <«E> Exit

1 MENU Abra o menu principal do OSD.

Quick Menul (Menu Rapidol) Quick Menul (Menu Rapidol) do User (Usuario).
Gaming Mode (Modo de jogo) A configuracéo padrao é o Gaming Mode (Modo de jogo).

Quick Menu2 (Menu Rapido?) Quick Menu2 (Menu Rapido2) do User (Usuario).

3 Game Color (Cor do Jogo) A configuracao padrao € Game Color (Cor do Jogo).

4 Quick Menu3 (Menu Rapido3) Quick Menu3 (Menu Rapido3) do User (Usuario).
Brightness (Brilho) A configuracao padrao é Brightness (Brilho).

S Quick Menu4 (Menu Rapido4) Quick Menu4 (Menu Rapido4) do User (Usuario).

Shadow Control (Cont.Sombra) | A configuragao padrdao é Shadow Control (Cont.Sombra).

Guia de Operacao dos Botoées

A 4

A A .
Hl)> Select 4/ ' pEnter <4H) EXxit
v ,

] Select Conforme as indicagdes do botao roxo no menu OSD, pressione o botéo correspondente
(Selecionar) para Select (Selecionar) o menu que deseja Adjust (Ajustar) ou para realizar ajustes.

Conforme as indicagdes do botao roxo no menu OSD, pressione o botao correspondente
2 Enter para confirmar a selecdo e acessar o proximo submenu ou para confirmar um ajuste do
menu.

Conforme as indicagdes dos botdes roxos no menu OSD, pressione o botdo correspondente

3 i i - ; . )
Exit (Sair) para retornar ao Level (Nivel) anterior do menu ou para Exit (Sair) totalmente do menu.

Nota:

A funcao do botao de navegacgao de 5 vias pode variar conforme os diferentes Level (Nivel) ou opcdes do menu OSD.
Utilize-o de acordo com as indicagdes dos botdes roxos no menu OSD.
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Menu OSD

Game Setting (Conf Jogo)

RESOLUTION

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 90

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

INPUT SOURCE

HDMI

<«HpSelect

Gaming Mode
(Modo de jogo)

Standard (Padrao)

Melhore a legibilidade para jogos web e Mobile () adequados.

FPS

Para jogar games FPS (First Person Shooters). Melhora o Level (Nivel)
de preto no tema escuro.

RTS

Para jogos RTS (Estratégia em Tempo Real). Melhora a qualidade da
imagem.

Racing (Corrida)

Para jogos de Game Racing, proporciona tempo de resposta Fastest
(Super-répido) e alta Saturation (Saturacao) de cores.

Gamer1 (Jog.l)

As definicdes de preferéncia do User (Usuario) foram salvas como
Gamer 1 (Jog.l).

Gamer 2 (Jog.2)

As Settings (Definicdes) de preferéncia do User (Usuario) foram salvas
como Gamer 2 (Jog.2).

Gamer 3 (Jog.3)

Defini¢coes de preferéncia do User (Usuario) salvas como Gamer 3
(Jog.3).
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InmegeRaioPopinnege)

Full (Completo)
(32:9/16:9)/

11(32:9/16:9)/

Full (Square)/

T1(Square)

(11(Quadrado))/

Aspect (Aspecto)/

27"/

245"

Select (Selecionar) Prop. Imagem.

Full (Completo) (32:9/16:9): Dimensiona a imagem de Input (Entrada)
para tela cheia. Adequado para imagens com Tx aspecto de 32:9/16:9.
11(Square) (1:1(Quadrado)) (32:9/16:9): Exibe a imagem de Input
(Entrada) em sua resolugao Native (Nativo) sem dimensionamento.
Full(Square): A resolucao predefinida € 1280x960. Dimensiona a
imagem de Input (Entrada) para tela cheia.

11 (Square): A resolucao predefinida € 1280x960. Exibe a imagem

de Input (Entrada) em sua resolucao Native (Nativo) sem
dimensionamento.

Aspect (Aspecto): A resolucao predefinida € 1280x960. A imagem

é dimensionada para preencher a tela ao maximo, mantendo sua
proporc¢éo original e sem distorcao geométrica. Adequado para
imagens com Tx aspecto de 4:3.

27" Exibe uma area de tela de 27 polegadas apenas no Center (Centr)
da tela.

245" Exibe uma area de tela de 24,5 polegadas apenas no Center

(Centr) da tela.

Shadow Control
(Cont.Sombra)

0-20

Shadow Control (Cont.Sombra): O padrao é O; o User (Usuario) final
pode Adjust (Ajustar) de 0 a 20 para obter uma Img. mais nitida.

Se a Img. estiver muito escura para visualizar os detalhes claramente,
ajuste de O a 20 para obter uma Img. nitida.

LonvhputlaglloghrtBed)

Off (Desl)/ On (Lig.)

Desativar o buffer de quadros pode reduzir o atraso de entrada.

Nota:
Afungao Low Input Lag (Log Ent Baixa) esta On (Lig.) por padrao e ndo

pode ser ajustada quando o Adaptive-Sync esta On (Lig.).

Game Color (Cor
do Jogo)

Game Color (Cor do Jogo) oferece Level (Nivel) de O a 20 para ajustar a
Saturation (Saturacao) e obter uma Img. superior.

Adaptive-Sync

Off (Desl.)/ On (Lig.)

Desative ou ative o Adaptive-Sync.

Lembrete de operacédo do Adaptive-Sync: Quando o recurso Adaptive-
Sync estiver ativado, podera ocorrer Flashing (Piscando) em alguns
ambientes de Game.

DalPoint (PtaeDiscage)

Off (Desl.)/20/

Ative ou desative a funcao Dial Point (Pt de Discagem) do Game.

O Dial Point (Pt de Discagem) do Game € automaticamente definido
como Off (Desl.) apds o monitor ser ligado ou desligado. Quando a
funcdo Dial Point (Pt de Discagem) estiver em On (Lig.), o Dial Point
(Pt de Discagem) sera exibido no Center (Centr) da tela para auxiliar
0s jogadores a mirar com precisdo durante jogos de tiro em primeira
pessoa (FPS).

Sniper Scope

Off (Desl) / 2X / 3X / 4X

Apligue Zoom localmente para facilitar a mira durante o disparo.

Frame Counter

Off (Desl) / Right-Up
(Dir-Cim) / Right-Down
(Dir-Baix) / Left-Up (Esqg-

Exibir a frequéncia V no canto selecionado.

{Cont.Quadro) Cim) / Left-Down (Esg-
Baix)

Select (Selecionar) o Type (Tp) do dispositivo conectado.

HDMI1 Console/DVD/PC Ao utilizar HDMI1 para conectar o console de jogos ou reprodutor de
DVD, defina HDMI1 como PC.
Select (Selecionar) o Type (Tp) do dispositivo conectado.

HDMI2 Console/DVD/PC Ao utilizar HDMI2 para conectar o console de jogos ou reprodutor de
DVD, defina HDMI2 como PC.

Nota:

1). Quando “HDR Mode" em “Picture (Img.)" estiver ativado, os itens “Shadow Control (Cont.Sombra)” e “Game Color (Cor
do Jogo)” ndo poderéo ser ajustados.

2). Quando “HDR"em “Picture (Img.)" estiver definido como “DisplayHDR", os itens “Gaming Mode (Modo de jogo)”,
“Shadow Control (Cont.Sombra)” e “Game Color (Cor do Jogo)” nao poderao ser ajustados.
Quando “HDR" em “Picture (Img.)" estiver definido como “HDR Peak (Pico HDR)", “HDR Picture (HDR Img.)", “HDR
Movie (HDR Cinema)” ou “HDR Game”, os itens “Gaming Mode (Modo de jogo)" e “Game Color (Cor do Jogo)" nao
poderdo ser ajustados.

3). Quando “Color Space (Espaco de cor)" em “Picture (Img.)" estiver definido como “sRGB" ou “DCI-P3", os itens “Shadow
Control (Cont.Sombra)” e “Game Color (Cor do Jogo)" nao poderdo ser ajustados.
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Light FX

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Light FX
Light FX Light FX Mode

Picture Pattern

PIP/PBP Foreground R

OLED Care Foreground G

Settings Foreground B

Audio Background R

OSD Setup Background G

<«EpSelect

Off (Desl)/ Low (Baixa)/ Medium (Média)/
Strong (Forte)

Audl/ Aud2/ Estatico/ Mudanca Simples/

Mudanca Grad./ Preenc. Simples/ Preenc. 1

Via/ Preenc. 2 Vias/ Respiracdo/ Selecionar Modo Light FX
Ponto de Movim./ Zoom/ Arcoiris/ Wave (Onda

de Agua)/ Piscando/ Demo

Red (Vermelho)/ Green (Verde)/ Blue (Azul)/
Rainbow (Arcoiris)/ User Define (Def. Usuario)

Light FX Select (Selecionar) a intensidade do Light FX.

Light FX Mode
(Modo Light FX)

Pattern (Padrao) Selecionar Padrao Light FX

Foreground R ) ) o
O Usuario pode ajustar a cor de primeiro plano
Foreground G 0-100 do Light FX quando o Padrao estiver definido
como Def. Usuario

Foreground B

Background R

O Usuario pode ajustar a cor de fundo do Light
Background G 0-100 FX quando o Padrao estiver definido como Def.
Usuario

Background B

Nota:

A funcao Dynamic Lighting € suportada no Windows 11. Quando o monitor estiver conectado a um PC com Windows 11
por meio de um cabo USB up, navegue até Area de Trabalho — Personalizacdo — Dynamic Lighting e ative “Usar Dynamic
Lighting em meus dispositivos” e “Aplicativos compativeis em primeiro plano sempre controlam os efeitos de iluminagao”.
Isso permite que o sistema Windows 11 controle os efeitos de iluminacao do Light FX. Consequentemente, a opgao “Light FX”
no MENU OSD ficard esmaecida e indisponivel para Adjust (Ajustar).
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Picture (Img.)

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

S ELTETL] 90 HDMI

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

<«EpSelect

Brightness

(Brilho) 0-100 Ajuste o brilho.

Contrast . .

(Contraste) 0-100 Adjust (Ajustar) Contrast (Contraste).

Dark Boost (Aurn Off (Desl.) / Levell (Niv1) Realce os detalhes da tela nas areas escuras ou claras para ajustar o

escuridao) Level2 (NvV2) / Level3 Brightness (Brilho) na area clara e garantir que néo haja saturacao
(Niv3) excessiva.

Sharpness (Nit.) 0-100 Ajustar Nit.

Gamma

18/20/22/24/26

Ajustar Gamma.

Standard (Padréao)

Modo Standard (Padrao).

Text (Texto) Modo de Texto.

Internet Modo Internet.
Eco Adjustment
(Ajuste Eco) GCame Game Mode (Modo Jogo).

Movie (Cinema) Modo Movie (Cinema).

Sports (Esporte) Modo Sports (Esporte).

Reading (Leitura) Modo de Leitura.
Color Temp. 6500K/ 7300K/ 9300K/ Ajustar Ajuste de Cor
(Ajuste de Cor) Def. Usuario Nota: Selecione Def. Usuario para ajustar as cores RGB.
Red (Vermelho) 0-100 Ganho Red (Vermelho) proveniente do registrador digital.
Green (Verde) 0-100 Ganho Green (Verde) do registrador digital.
Blue (Azul) 0-100 Ganho de Blue (Azul) via registrador digital.
R.Saturation ) . )
(Satur Vermelha) 0-100 Adjust (Ajustar) R.Saturation (Satur Vermelha).
G.Saturation
(Saturacao 0-100 Adjust (Ajustar) G.Saturation (Saturacao Verde).
Verde)
B.Saturation 0-100 Adjust (Ajustar) B.Saturation (Saturacao Azul).

(Saturacao Azul)
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C.Saturation

(Satur Ciana) 0-100 Ajustar Satur Ciana.
M.Saturation ) . )
(Satur Magenta) 0-100 Adjust (Ajustar) M.Saturation (Satur Magenta).
Y.Saturation ) . )
(Satur Amarela) 0-100 Adjust (Ajustar) Y.Saturation (Satur Amarela).
RHue (Tom 0-100 Ajuste o R.Hue (Tom Vermelho).
Vermelho)
G Hue (Tom 0-100 Ajuste o G.Hue (Tom Verde).
Verde)
B.Hue (Tom Azul) | 0-100 Ajuste o B.Hue (Tom Azul).
C:Hue (Tom 0-100 Ajuste o C.Hue (Tom Ciano).
Ciano)
M.Hue (Tom )
Magenta) 0-100 Ajuste o M.Hue (Tom Magenta).
YHue Tom 0-100 Ajuste o Y.Hue (Tom Amarelo).
Amarelo)
Off (Desl.)
DisplayHDR
HDR Peak (Pico HDR) Configure o perfil HDR conforme os requisitos de utilizagao.
HDR Nota:
HDR Picture (HDR Img.) | Ao detectar HDR, a opcao HDR é exibida para Adjust (Ajustar).
HDR Movie (HDR
Cinema)
HDR Game
Off (Desl.)
Otimizado para a cor e o contraste da Picture (Img.), simulando a
HDR Picture (HDR Img.) exibicdo do efeito HDR.
HDR Mode Nota:

HDR Movie (HDR
Cinema)

HDR Game

Quando o HDR nao for detectado, a opgcdo HDR Mode sera exibida para
Adjust (Ajustar).

Color Space

Panel Native

Painel de Color Space (Espaco de cor) padrao.

LowBlue Mode

(Espaco de cor) sRGB Espaco de cor sRGB.
DCI-P3 Color Space (Espaco de cor) DCI-P3
Off (Desl.)

Multimedia (Multimidia)

Reduza a Bluelight (Luz azul) Wave (Onda de Agua) por meio do

(Modo de Internet controle da temperatura de cor.
LowBlue)
Office (Escritoério)
Reading (Leitura)
Nota:

nou

1).

2).

Quando o “HDR Mode" estiver ativado, os itens “Contrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Eco Adjustment”, “Color Temp.”, “6-
Axis Color Saturation/Hue”, “Color Space” e “LowBlue Mode” ndo poder&o ser ajustados.

Quando o “HDR" estiver definido como “DisplayHDR", todos os itens em “Picture”, exceto “HDR" e “Sharpness”, néo
poderdo ser ajustados.

Quando o “HDR" estiver definido como “HDR Peak”, “HDR Picture”, “HDR Movie" ou "HDR Game”, os itens “Gamma”, “Eco
Adjustment”, “Color Temp.”, “6-Axis Color Saturation/Hue”, “Color Space” e “LowBlue Mode” ndo poderio ser ajustados.

nou

. Quando o “Color Space” estiver definido como “sRGB" ou “DCI-P3", os itens “Contrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Eco

Adjustment”, “Color Temp.”, “6-Axis Color Saturation/Hue", “HDR Mode" e “LowBlue Mode” ndo poderdo ser ajustados.

. Quando o “Eco Adjustment” estiver definido como “Reading’”, os itens “Contrast”, “Dark Boost”, “Color Temp.", “Saturacao/

nou

Tonalidade de Cor em 6 Eixos”, “Color Space” e “LowBlue Mode" nao poderao ser ajustados.

. Quando o “Gaming Mode"” em “CGame Setting” estiver definido para um modo diferente de “Standard”, os itens “Eco

Adjustment”, “Saturacdo/Tonalidade de Cor em 6 Eixos”, “HDR Mode” e “Color Space” ndo poderdo ser ajustados.
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PIP/PBP

RESOLUTION

5120x1440
Game Setting
Light FX
Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAME MODE

60HZ

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

BRIGHTNESS

Standard 90

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

PREBPMacEMoctPREER

Off (Desl)/PIP/PBP

Desative ou ative as fungoes PIP e PBP.

Main Source (Fonte Princ)
Sub Source (Seg. Fonte)

HDMI1/HDMI2/DisplayPort/USB C
HDMI1/HDMI2/DisplayPort/USB C

Selecione a fonte da tela principal.

Selecione a fonte da tela secundaria.

Audio (Aud)

Main Source (Fonte Princ.)

Sub Source (Seg. Fonte)

Selecione a saida de audio para a tela principal ou
secundaria.

Size (Tam)

Small (Peg)/Middle (Meio)/Large (Grnd)
Right-Up (Dir-Cim)

Position (Posi)

Right-Down (Dir-Baix)
Left-Up (Esg-Cim)

Left-Down (Esg-Baix)

On (Lig.): Swap

Swap (Troc.)

24:Nenhuma acao

Selecione o tamanho da tela secundaria.

Selecione a posicao da tela secundaria.

Troque a fonte da tela.

Nota:

6). Quando “HDR" no menu “Picture (Img.)" estiver definido como qualquer estado diferente de “Off (Desl.)", todos os itens

no menu “"PIP/PBP

ficardo indisponiveis para ajuste.

7). Quando PBP/PIP estiver em On (Lig.), a compatibilidade da fonte de entrada para as telas principal/secundaria é

conforme mostrado na tabela a seguir:

Main Source (Fonte Princ.)
PBP/PIP
HDMIN HDMI2 DisplayPort UsB C
HDMIN \Y Vv
Sub Source (Seg. HDMI2 v v M v
Fonte) DisplayPort V V v Y,
UsB C V V \Y V
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Cuidados com OLED

INPUT

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

60HZ Standard 90 HDMIN

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

ThermalProtection

<«EpSelect

Pixel Orbiting ()
(Deslocamento de
imagem)

Utilizado para ativar a funcao Pixel Orbiting () a fim de reduzir o risco

Off (Desl) de retencdo de imagem. Definicao recomendada da funcao: "On
Weak (Fraca) (Lig.)"

) o Apos a ativagao desta fungao, os pixels da imagem mover-se-ao
Medium (Média) circularmente em conjunto. A amplitude do movimento baseia-

se nas definicdes. O caractere deslocado pode sofrer corte lateral.
Quando "Strongest (Mais forte)" for selecionado, a ocorréncia de
retencao de imagem sera menos provavel, porém o possivel corte
lateral podera ser mais evidente.

Strong (Forte)

Strongest (Mais forte)

Auto Pixel Refresh
(Auto Atual.Pixel)

Pixel Refresh ()

Ative/Desative o recurso Auto Pixel Refresh (Auto Atual.Pixel) do
"Pixel Refresh ()."

O monitor exibira automaticamente uma mensagem de "Auto Pixel
Refresh (Auto Atual.Pixel)" a cada 24 horas de uso acumulado para

Off (Desl) / On (Lig) lembrar o User (Usuario) de executar o processo "Pixel Refresh ().

Selecione "Off (Desl.)" para desativar o Auto Pixel Refresh (Auto Atual.
Pixel) para "Pixel Refresh ()" Contudo, caso o tempo recomendado
para a execucao do " Pixel Refresh () " ndo seja respeitado, o risco

de retencao de imagem na tela podera aumentar. Proceda com
cautela.

Utilize esta funcgao para ativar e executar os recursos de
Compensagao e Corregao de Tela e Pixel Refresh () a fim de eliminar
a retencao de imagem existente.

Off (Desl.)/On (Lig.) Apds ligar o equipamento, selecione “Yes (Sim)” conforme a
solicitacdo do MENU; o monitor executara automaticamente a
Compensacao e Corregao de Tela e, em seguida, o Pixel Refresh ().
Apobs a conclusdo, o monitor retornara ao estado ligado.
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Screen Saver ()

Off (Desl.) / Slow () /
Fast (Rapido)

Quando uma imagem Static (Estatico) for detectada por um
determinado periodo de tempo, a fungao Screen Saver () reduzira

o brilho da tela para proteger o painel contra retencao de imagem.
Ao detectar uma imagem em movimento, © monitor restaurara

o Luminance (Ajuste de Imagem) ao estado operacional anterior.

A configuracdo padrao é Slow (), podendo ser alterada para Fast
(Rapido) a fim de ativar o Screen Saver () mais rapidamente.
Recomenda-se enfaticamente manter o Screen Saver () sempre
ativado como Slow () ou Fast (Rapido) para proteger a tela. Tambéem
é recomendavel configurar o dispositivo para utilizar um protetor de
tela.

Logos Protection
(Prot Multi-Logos)

Off (Desl)/1/2

Quando multiplos logotipos estaticos forem detectados na tela,
recomenda-se ativar o Logos Protection (Prot Multi-Logos); esse
recurso reduzira o brilho da tela para proteger o painel contra
retencao de imagem nas areas onde os logotipos forem detectados.

Boundary Dimmer
(Regul.itens.lim)

Off (Desl.)/1/2/3

Para Aspect Ratio (Tx aspecto) especiais que apresentem area preta
na moldura da tela ou tela dividida, o recurso Boundary Dimmer
(Regul.itens.lim) detecta automaticamente e reduz o Brightness
(Brilho) de areas especificas com grande diferenca nos Level (Nivel)
de luminosidade.

Taskbar Dimmmer
(Reg.itens.bar tar)

Off (Desl)/1/2/3

A tecnologia Taskbar Dimmer (Reg.itens.bar tar) reduzira o
Brightness (Brilho) da area da barra de tarefas na tela. Nao serdo
perceptiveis alteracdes de brilho em outras areas além da barra de
tarefas.

ThermalProtection
(Prot térmica)

Off (Desl) / On (Lig.)

Quando a temperatura do monitor ultrapassar 60 °C, o recurso
ThermalProtection (Prot térmica) reduzird automaticamente o
Brightness (Brilho) da tela para assegurar a correta dissipagao de
calor. Recomenda-se manter esse recurso ativado no monitor.
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Settings (Definicoes)

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Standard

Language

Input Select

USB Selection

USB Standby Mode

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

BRIGHTNESS

920

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Language (Idioma)

Selecione o Language (Idioma) do OSD.

Input Select (Sel. de
Entrada)

Auto (Automatico)/ HDMI1/
HDMI2/ DisplayPort/ USB C1

Select (Selecionar) a Source (Fon) do sinal de Input
(Entrada).

USB Selection (USB Selecéo)

Auto (Automatico)/USB
Cl/USB up

Select (Selecionar) o caminho de dados USB up.

UsB-C

Configure a porta USB para priorizar a transferéncia de
dados ou a Resolution (Resolugao).

Nota: Por padrao, quando definido como ‘High Data
Speed (Alta velocid.dados)', a taxa de transferéncia

de dados é priorizada. A porta USB A transfere na
velocidade USB 3.2 Genl, e a porta USB Cl suporta uma
Resolution (Resolucao) maxima de 5120x1440@240Hz
com 1,07 bilhdo de cores (Format () YCbCr 4:2:2/YCbCr
4:2:0).

Quando definido como ‘High Resolution (High-res.)’, a
porta USB A transfere na velocidade USB 2.0, e a porta
USB Cl suporta uma Resolution (Resolugao) maxima de
5120x1440@240Hz com 1,07 bilhao de cores (Format ()
RGB ou YCCr 4:4:4).

BeskReminder{lemtaeteceRdcy)

Off (Desl)/On (Lig.)

Quando ativado, o sistema acionara um lembrete de
descanso se o User (Usuario) trabalhar continuamente
por mais de 1 hora.

Off Timer (Desl.
Temporiz.) (h)

0-24h

Select (Selecionar) o tempo de desligamento DC.

DDC/CI

No (N&o) / Yes (Sim)

Ativar/Desativar suporte a DDC/CI.

Reset (Restaurar)

No (N&o) / Yes (Sim)

Restaure o MENU para as configuracdes padrao.
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Audio (Aud)

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

S ELTETL] 90

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

HDMI

Volume

DTS Virtual:X

Loudness Control

<«EpSelect

Volume 0-100 Adjust (Ajustar) o Volume de saida dos alto-falantes ou dos fones de ouvido.
Mute (Mudo) ((iz )(Desl.) /on Mute (Mudo) On (Lig.)/Off (Desl))
Off (Desl.)/FPS
RTS/Racing
(Corrida)/ . : i ' )
' ) ; Adjust (Ajustar) o modo de som surround 3D virtual DTS Virtual:X.
DTS Virtual:X Rock/Classical - o <
P ) Nota: A Switching entre modos de som leva aproximadamente 2 segundos.
(Classico)/Live
(Ao Vivo)/Theater
(Teatro)
Controle de On (Lig.) / Off Quando ativado, equilibra automaticamente o Volume de saida dos alto-
Intensidade Sonora (Desl.) falantes.
200Hz 60-60 Audio (Aud) de base de Low (Baixa) frequéncia, também a frequéncia de
' ' Audio (Aud) fundamental do acorde no tom.
Utilizado principalmente para expressar vocais (ex.: canto, Reading (Leitura)),
500Hz -6,0- 6,0 ; ; -
reforcando a espessura e a intensidade dos vocais.
Esta frequéncia possui um poder de penetracao Strong (Forte) e pode ser
2.5KHz -6,0-6,0 - ) )
aprimorada para melhorar o Brightness (Brilho) e a clareza do som.
TKHz -6,0- 6,0 Aprimore a nitidez dos vocais.
10KHz 60-60 A faixa de frequéncias agudas da musica é a mais sensivel ao desempenho

em altas frequéncias do sistema sonoro.
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OSD Setup (Config. Menu OSD)

RESOLUTION

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

0OSD Setup

REFRESH RATE

GAME MODE

S ELTETL] 90

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

On-Screen OSD

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Transparence (Transpar.) 0-100 Ajuste a Transparence (Transpar.) do OSD.
H. Position (Posicéo - H) 0-100 Ajuste a posicao horizontal do OSD.

V. Position (Posicao - V) 0-100 Ajuste a posicado vertical do OSD.
Timeout (Tempo Limite) (s) 5-120 Ajuste o Timeout (Tempo Limite) do OSD.

OSD na Tela

Off (Desl)) / On (Lig.)

Ative/desative o controle do mouse. Nota: Apenas a
porta USB amarela suporta controle do mouse.

Quick Menul (Menu Rapidol)

Quick Menu2 (Menu Rapido2)

Quick Menu3 (Menu Rapido3)

Quick Menu4 (Menu Rapido4)

Gaming Mode (Modo de jogo)/
Shadow Control (Cont.Sombra)/
Game Color (Cor do Jogo)/
Brightness (Brilho)/

Contrast (Contraste)/
Sharpness (Nit.)/

Volume

Defina as funcdes Quick Menul (Menu Rapidol), 2,3 e
4.

Userl (Usuariol)

User2 (Usuario2)

Gaming Mode (Modo de jogo)/
Shadow Control (Cont.Sombra)/
Low Input Lag (Log Ent Baixa)/
Adaptive-Sync/

Dial Point (Pt de Discagem)/
Sniper Scope/

Input Select (Sel. de Entrada)/
Volume/

Image Ratio (Prop. Imagem)/
Pixel Refresh/

Light Fx/

Game Color (Cor do Jogo)/
Dark Boost (Aum escuriddo)/
Sharpness (Nit.)/

Color Temp. (Ajuste de Cor)/
Color Space (Espaco de cor)/
OSD na Tela

Defina as funcgoes Userl (Usuariol) e 2.

Firmware Upgrade (Atualiz. firmw)

No (N&o)/ Yes (Sim)

Ative/desative Firmware Upgrade (Atualiz. firmw).

29




Information (Informacoes)

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ Standard 20 HDMI

Information Model Name AGP497UCZD

Resolution 5120x1440/60Hz

Sync Adaptive-Sync

Firmware Version XXXXXXXXXX

Serial Number XXXXXXXXXX

Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«Hp»Enter <«HpSelect
v
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Indicador LED

Estado LED Color (Cor de Led)
Modo Full (Completo) Power Branco
Modo Active-off Laranja

Flashing (Piscando) Branco (1 segundo On (Lig.)/1

Pixel Refresh () em andamento sequndo OFf (Desl))

Indicador branco com Flashing (Piscando) (On

Atualizacéo do painel em (Lig.) por 3 segundos e Off (Desl.) por 3 segundos,

andamento
alternadamente)
Malfuncionamento do painel | Flashing (Piscando) Laranja (1 segundo On (Lig.)/1
OLED segundo Off (Desl.))
Modo de desligamento O indicador ndo esta aceso.
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Solucao de problemas

Problemas

Possiveis solucoes

O indicador de energia nao esta
aceso.

- Verifique se a energia esta ligada.
- Verifique se o cabo de alimentagao esta conectado.

O indicador de energia esta
aceso, mas nao ha exibicao de
imagem.

- Verifigue se a energia do computador esta ligada.
- Verifigue se a placa de video do computador esta devidamente conectada.
- Verifigue se o cabo de sinal do monitor esta corretamente conectado ao

computador.

- Inspecione o conector do cabo de sinal do monitor e certifique-se de que nenhum

pino esteja torto.

- Observe o indicador luminoso da tecla Caps Lock no teclado do computador para

confirmar se o sistema esta operando.

N&o ha imagem, mas o
indicador de energia pisca em
laranja.

- O painel OLED apresenta mau funcionamento e ndo opera adequadamente.

Entre em contato com a assisténcia técnica poés-venda da AOC.

Falha na funcao plug-to-use.

- Verifigue se o dispositivo suporta plug-to-use.
- Verifigue se o adaptador suporta plug-to-use.

Imagem com brilho reduzido.

- Adjust (Ajustar) Luminance (Ajuste de Imagem) e Contrast (Contraste).

Aimagem apresenta oscilacao
ou ondulagao.

- Equipamentos ou dispositivos elétricos proximos podem estar causando

interferéncia eletromagnética.

A tela exibe a mensagem “cabo
de sinal indisponivel” ou “No
Signal (Sem Sinal de Entrada)”.

- Verifigue se o cabo de sinal esta conectado corretamente.
- Verifigue se os pinos do conector do cabo de sinal estao danificados.
- Afuncdo 32 pode ser ativada e executada no menu do monitor para eliminar

a retencao de imagem gerada. A execucao desta funcao varias vezes pode
proporcionar um efeito de exibi¢cdo de imagem satisfatorio. Para outras instrugdes
sobre manutencgdo da tela, consulte as Instrugdes do User (Usuario) no site oficial.

A tela exibe “Input (Entrada)
invalida”.

- Verifigue se o computador esta configurado em um modo de exibicao

inadequado.

- Reconfigure o computador para o modo de exibigao listado nas instrugoes

detalhadas do User (Usuario).

Retencgdo de imagem.

- Com base nas caracteristicas do painel OLED, a funcao 32 pode ser ativada e

executada no menu do monitor para eliminar a retengao de imagem gerada.
Recomenda-se executar esta fungao varias vezes para obter um efeito de exibicao
de imagem satisfatorio. Para outras instrucdes sobre manutengao da tela, consulte
as Instrucdes do User (Usuario) no site oficial.

Regulamentacao e Servigo

- Consulte as Informagdes de Regulamentagao e Servico em www.aoc.com

(para localizar o modelo adquirido em seu pais e encontrar as Informacgoes de
Regulamentacao e Servico na pagina de Suporte).
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Especificacoes

Especificacoes Gerais

Painel

Model Name (Nome modelo)

AGCP497UCZD

Sistema de Acionamento

OLED

Size (Tam) da Imagem Visivel

124.,4 cm (Diagonal)

Passo de Pixel

0,233 mm (H) x 0,233 mm (V)

Cores de Exibicao

1,078"

Others (Outros)

Range () de varredura horizontal

30k~390kHz

Size (Tam) de varredura horizontal

. 1196, 7mm
(Maximo)
Range () de varredura vertical 48-240Hz
Slzg (Tam) de varredura vertical 339.2mm
(maximo)
Resolution (Resolugao)
predefinida ideal >120x1440@60Hz
Resolution (Resolucédo) maxima 5120x1440@240Hz

Plug & Play

VESA DDC2B/CI

Source (Fon) de Alimentacao

100-240 V~ 50/60 Hz 35 A

Consumo de Energia

Tipico (Brightness (Brilho) e Contrast

(Contraste) padrao) 157w
Max. (Brightness (Brilho) =100, Contrast

(Contraste) =100) <350W
Modo de Espera <05 W

Dissipacao de Calor

Operacao Normal

535,84 BTU/h (tip)

Suspensao (modo de espera) <1,71 BTU/h
Modo Off (Desl) <1,02 BTU/h
Modo Off (Desl.) (interruptor CA) 0 BTU/h

UsSB Cl1

Plugue conectavel de lado duplo

Ultra-alta velocidade

Transmissao de dados e video

DisplayPort

DisplayPort Alt Mode integrado

USB C1 DisplayPort DisplayPort Alt Mode integrado
Fonte de alimentagao USB PD Version (Ver.) 3.0
} B Maximo de até 90 W (5V/3 A, 9V/3 A 10 V/3 A 12 V/3 A 15V/3 A, 20
Fonte de alimentacao
V/4,5A)
UsB C2 Plugue conectavel de lado duplo
Ultra-alta velocidade Transferéncia de dados
USB C2

Fonte de alimentagao

Maximo de até 15 W (5 V/3 A)

Caracteristicas
fisicas

Type (Tp) de conector

HDMIx2
DisplayPort,

PD de até 90 W)

USB upstream
Saida para fone de ouvido

USB C1 (Upstream, DisplayPort ALT mode, fornecimento de energia

USB C2 (Downstream, fornecimento de energia de 15 W)
USB A x3 (a porta amarela é de carregamento Fast (Rapido))

IType (Tp) do cabo de sinal

Destacavel
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Operacao 0°Ca40°C
Temperatura

Nao operacional -25°Cab5°C

Operacao 10% a 85% (sem condensagao)

Ambiental Umidade

Nao operacional 5% a 93% (sem condensagao)

Operagao 0O m a 5000 m (O pés a 16.404 pés)
Altitude

N&o operacional O M al2l92 m (O pés a 40.000 pés)

Nota:
[1] © ndmero maximo de cores de exibicdo suportado por este produto é de 107 bilhao, e as condicdes de configuracao séo
as seguintes (podem ocorrer diferencas devido a limitacéo de saida de algumas placas de video):

Input (Entrada) de
Sinal Version (Ver.) UsSB Cl USB C
HDMI2.1 DisplayPort2.1 @USB High Data @USB High Resolution
Speed 9
(Resolucao) YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444
Profundidade YCbCr420 RCB YCbCr420 RGCB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGCB
de cor
5120x1440 240Hz 10bpc OK OK(DSC) OK OK OK(DSC) \ OK(DSC) | OK(DSC)
I5120x1440 240Hz 8bpc OK OK(DSCQC) OK OK OK(DSC) \ OK(DSC) | OK(DSC)
I5120x1440 165Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) \ OK(DSC) | OK(DSC)
5120x1440 165Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 144Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSQ) OK OK(DSC)
5120x1440 144Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSQC) OK OK(DSC)
5120x1440 120Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 120Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
5120x1440 100Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSQC) OK OK
5120x1440 100Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
5120x1440 75Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
I5120x1440 75Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSCQC) OK OK
51201440 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSQC) OK OK
5120x1440 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
13840x1080 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
13840x1080 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Resqlutlon (Resolucao) OK OK OK OK OK OK OK OK
Inferlor_]Obpc
Resolution (Resolucdo) OK OK OK OK OK OK OK OK
Inferior 8bpc

[2] A porta multifuncional USB-C1 pode fornecer até 90 W. Dependendo do cenario de uso e do ambiente, ou quando
conectada a diferentes modelos de notebook, a poténcia de saida pode variar. Consulte as condicdes reais para obter
dados exatos.
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Politica de Defeitos de Pixels do Painel dos Monitores AOC

A AOC se esforca para oferecer produtos da mais alta qualidade. Utilizamos alguns dos processos de fabricagao mais
avancgados do setor e praticamos um rigoroso controle de qualidade. No entanto, defeitos de pixels ou subpixels nos painéis
utilizados nos monitores sao, por vezes, inevitaveis.

Nenhum fabricante pode garantir que todos os painéis estarao livres de defeitos de pixels, mas a AOC garante que qualquer
monitor com um numero inaceitavel de defeitos serad reparado ou substituido durante o periodo de garantia. Este aviso
explica os diferentes tipos de defeitos de pixels e define os niveis aceitaveis de defeitos para cada tipo. Para qualificar-se
para reparo ou substituicao em garantia, o numero de defeitos de pixels em um painel do monitor deve exceder esses niveis
aceitaveis. Por exemplo, nao mais que 0,0004% dos subpixels de um monitor podem apresentar defeito.

Além disso, a AOC estabelece padroes de qualidade ainda mais rigorosos para determinados Type (Tp) ou combinacdes de
defeitos de pixels que sdo mais perceptiveis que outros. Esta politica é valida mundialmente.

Pixels e Subpixels

Um pixel, ou elemento de Picture (Img.), € composto por trés subpixels nas cores primarias Red (Vermelho), Green (Verde)

e Blue (Azul). Multiplos pixels formam uma imagem. Quando todos os subpixels de um pixel estdao iluminados, os trés
subpixels coloridos aparecem conjuntamente como um unico pixel branco. Quando todos estdo apagados, os trés subpixels
coloridos aparecem conjuntamente como um Unico pixel preto. Outras combinagdes de subpixels iluminados e apagados
manifestam-se como pixels individuais de outras cores.

Type (Tp) de Defeitos de Pixel

Defeitos de pixel e subpixel manifestam-se na tela de diferentes formas. Existem duas categorias de defeitos de pixel e
diversos Type (Tp) de defeitos de subpixel em cada categoria.

Defeitos de Ponto Claro

Defeitos de ponto claro manifestam-se como pixels ou subpixels permanentemente iluminados ou 'On (Lig.)" Isto €, um
ponto claro consiste em um subpixel que se destaca na tela quando o monitor exibe um Pattern (Padréao) escuro. Seguem os
Type (Tp) de defeitos de ponto claro.

Um subpixel iluminado Red (Vermelho), Green (Verde) ou Blue (Azul).

I -

Dois subpixels iluminados adjacentes:
- Red (Vermelho) + Blue (Azul) = Roxo
- Red (Vermelho) + Green (Verde) = Amarelo

- Green (Verde) + Blue (Azul) = Ciano (Azul Claro)
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Trés subpixels iluminados adjacentes (um pixel branco).

Nota

Um ponto brilhante Red (Vermelho) ou Blue (Azul) deve ser mais de 50% mais brilhante que os pontos vizinhos, enquanto
um ponto brilhante Green (Verde) deve ser 30% mais brilhante que os pontos vizinhos.

Defeitos de Ponto Preto

Os defeitos de ponto preto manifestam-se como pixels ou subpixels permanentemente escuros ou ‘Off (Desl.). Um ponto
escuro é um subpixel que se destaca na tela quando o monitor exibe um Pattern (Padrdo) claro. A seguir, apresentam-se
os tipos de defeitos de ponto preto.

Proximidade de Defeitos de Pixel

Visto que defeitos de pixel e subpixels do mesmo Type (Tp) situados Near (Quase) entre si podem tornar-se mais
perceptiveis, a AOC estabelece também tolerancias quanto a proximidade desses defeitos.

Tolerancias para Defeitos de Pixel

Para que o reparo ou a substituicdo seja autorizado em virtude de defeitos de pixel durante o periodo de garantia, o painel
de um monitor AOC devera apresentar defeitos de pixel ou subpixel que excedam as tolerancias especificadas no manual
disponivel na web.

DEFEITOS DE PONTO BRILHANTE Level (Nivel) ACEITAVEL
1subpixel aceso 0
2 subpixels acesos adjacentes 0
3 subpixels acesos adjacentes (um pixel branco) 0

Distancia entre dois defeitos de ponto brilhante* N/A

Total de defeitos de ponto brilhante de todos os

Type (Tp)s ©

DEFEITOS DE PONTO ESCURO Level (Nivel) ACEITAVEL
1 subpixel escuro 5ou menos

2 subpixels escuros adjacentes 2 ou menos

3 subpixels escuros adjacentes 1ou menos

Distancia entre dois defeitos de ponto escuro* >5mm

Total de defeitos de ponto escuro de todos os 5ou menos

Type (Tp)s

TOTAL DE DEFEITOS DE PONTOS Level (Nivel) ACEITAVEL

Total de defeitos de pontos claros ou pretos de
todos os Type (Tp)s

Nota

*1ou 2 defeitos de subpixel adjacentes = 1 defeito de ponto.

50u menos
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Modos de Exibicao Predefinidos

Resolution (Resolucao) do PC

Resolution
(Resolucao)

Full (Completo) 32:9/16:9)
171(32:9/16:9)

Full (Square)
11(Square) (11(Quadrado))
Aspect (Aspecto)

o7

24.5"

DisplayPort2.1/

HDMI2] Voo

DisplayPort2.1/

HDMI2. Voo

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/

USB-C

640x480/60Hz

<
<

<
<_

<

<

<

<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

S S R R R S R N S B R A S R RS
S RS RS R B R B R R N AN A Y S A AS

L R R R R N R RN A N ) R R S R R

S R N N N S A Y A Y R Y A Y B Y A Y BN A

A R E G R R R R RN R N R O R S R R

S R B B B R B A R RN R ) S R R

1024x768/240Hz

1280x960/60Hz

1280x960/240Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/240Hz

S R R RN

[ <<

1440x1080/240Hz

1728x1080/240Hz

[ [ I I IR
[ IRIR I

2328x1296/60Hz

2328x1296/120Hz

2328x1296/240Hz

2560x1440/60Hz

2560x1440/120Hz

2560x1440/165Hz

2560x1440/240Hz

S R R RN

S RS R RS

3840x2160/60Hz

3840x2160/120Hz

5120x1440/60Hz

5120x1440/60Hz

5120x1440/75Hz

<
S R ) B R
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5120x1440/120Hz v v

5120x1440/165Hz \ i

5120x1440/240Hz v/ V

Resolution (Resolucao) de Video

Full (Square)
11(Square) (11(Quadrado)) 27" 24.5"
Aspect (Aspecto)

m,
9€ Ratis | Full (Completo) 32:9/16:9)
_Mager, 171 (32:9/16:9)

Resolution

Resalron, DisplayPort2.1/ HDM21 DisplayPort2.1/ HDMI21 DisplayPort2.1/ HDMI21 DisplayPort2.1/

&,
o, HDOMI21 USB-C USB-C USB-C USB-C

640x480p, 59,94 Hz/60 Hz

<

v v v v

<
<
<

720x480p, 59,94 Hz/60 Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p, 59,94 Hz/60 Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080i, 59,94 Hz/60 Hz

LS RS I RN Y RS S

1920x1080p, 59,94 Hz/60 Hz

A R N S N N R S
S IR I IR R R S R

1920x1080p, 119,88 Hz/120 Hz

3840x2160p,50Hz

S R R RS A Y A RS S G R

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

S R N R R RN A Y B Y R Y A Y Y RN RS
S IR I I IR R RS S IS U IR I IR
S I IR I IR R I N R RN Y R RS
SN IR I I R R RS B RS S IR I IS

3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz

Nota:

1. Para obter a melhor qualidade de imagem, consulte a tabela acima para definir a Resolution (Resolucao) da sua fonte de
sinal de Input (Entrada). A Resolution (Resolucao) recomendada depende do dispositivo de saida: para consoles de jogos,
verifique "Video Resolution"; para jogos de PC, consulte "PC Resolution".

2. Para alterar a definicao de "Image Ratio (Prop. Imagem)" do monitor, acesse o menu OSD -> "Game Setting (Conf Jogo)'
->"Image Ratio (Prop. Imagem)" e execute o Adjust (Ajustar).

3. Para garantir que as resolugdes acima funcionem corretamente, verifique primeiramente a compatibilidade da sua
placa de video. Algumas opcdes podem estar ocultas devido a diferentes projetos de placas de video; portanto, o suporte
real depende do seu hardware.

4. De acordo com os padrdes VESA, diferentes sistemas operacionais e placas de video podem apresentar pequenos erros
(+/-1Hz) ao calcular a Refresh Rate (Taxa atualiz.) (taxa de quadros). Consulte a Refresh Rate (Taxa atualiz) real.

5. Ainterface DisplayPort2 suporta uma largura de banda maxima UHBR20 de 80 Cbps, e a interface HDMI2 suporta uma
largura de banda maxima FRL6 de 48 Gbps.
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Atribuicdao de Pinos

Thonn

18 2
Cabo de Sinal para Monitor Colorido de 19 Pinos
mgg)No Nome do Sinal mgz)No Nome do Sinal r'igg)No Nome do Sinal
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Terra DDC/CEC
2. Blindagem TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Alimentagao +5V
3. TMDS Data 2- 1. Blindagem TMDS Clock 19. Detecgao de Hot Plug
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. Blindagem TMDS Data 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Sizeor;’iatsg)wc ne
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. Blindagem TMDS Data O 6. SDA

| . .

19 17 165 13 11 8 7 5§ 3 1

20 18 18 14 12 10 B g 4 2

1 1

Cabo de Sinal para Monitor Colorido de 20 Pinos

Pino No (Ndo) |Nome do Sinal Pino No (Ndo) [Nome do Sinal

1 ML_Lane 3 (n) n GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGI

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 IAUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 IMUX_CH(n)

8 CND 18 Deteccao de Hot Plug
9 ML_Lane1 (p) 19 Retornar DisplayPort_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DisplayPort_PWR
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Plug and Play

Recurso Plug & Play DDC2B

Este monitor estd equipado com recursos VESA DDC2B conforme o VESA DDC STANDARD. Permite que o monitor
informe sua identidade ao sistema host e, dependendo do Level (Nivel) de DDC utilizado, comunigue Information
(Informacdes) adicionais sobre suas capacidades de exibicao.

O DDC2B € um canal de dados bidirecional baseado no protocolo 12C. O host pode solicitar Information (Informacoes)
EDID por meio do canal DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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