| n St r u kc-j a O bS,Iru g i Ze wzgledu na charakterystyke produktow OLED zaleca sie

konserwacje ekranu zgodnie z wymaganiami instrukcji User

" (Uzytk.), aby zmniejszy¢ ryzyko powstawania utrzymywania sie
monitora OLED
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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Ponizsze podrozdziaty opisuja konwencje krajowe zastosowane w niniejszym dokumencie.
Uwagi, ostrzezenia i zagrozenia
W catym niniejszym podreczniku bloki Text (Tekst) moga by¢ opatrzone ikong oraz wyréznione drukiem pogrubionym lub kursywa. Bloki te

to uwagi, ostrzezenia i zagrozenia, ktore stosuje sie w nastepujacy sposob:

UWAGA: UWAGCA wskazuje wazne Information (Informacje), ktére pomagaja w lepszym wykorzystaniu systemu komputerowego.

il
i =

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na mozliwosé uszkodzenia sprzetu lub utraty danych oraz informuije, jak uniknac problemu.

ZAGROZENIE: ZAGROZENIE wskazuje na ryzyko obrazen ciafa i informuje, jak uniknac problemu.
Niektore ostrzezenia moga wystepowac w alternatywnych Format () i nie by¢ opatrzone ikona. W takich przypadkach konkretna forma
prezentacji ostrzezenia jest wymagana przez organ regulacyjny.



Zasilanie

Monitor powinien by¢ zasilany wytacznie z Type (Typ) Source (Zrédto) zasilania wskazanego na etykiecie. W przypadku braku pewnosci

co do Type (Typ) zasilania dostarczanego do domu, nalezy skonsultowac sie ze sprzedawca lub lokalnym zaktadem energetycznym.

A Monitor jest wyposazony we wtyczke z trzema stykami i uziemieniem, czyli wtyczke z trzecim bolcem (uziemiajacym).

Ta wtyczka pasuje wytgcznie do gniazdka z uziemieniem, co stanowi zabezpieczenie. Jesli posiadane gniazdko nie obstuguje wtyczki
trojprzewodowej, nalezy zlecic elektrykowi instalacje odpowiedniego gniazdka lub zastosowac adapter w celu bezpiecznego uziemienia
urzadzenia. Nie wolno omijac¢ zabezpieczen zapewnianych przez wtyczke z uziemieniem.

A Nalezy odtaczy¢ urzadzenie od zasilania podczas burzy z piorunami lub gdy nie bedzie ono uzywane przez dtuzszy czas. Zabezpieczy to

monitor przed uszkodzeniami spowodowanymi przepieciami.

A Nie wolno przeciazac listew zasilajagcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia pradem

elektrycznym.

Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie, monitor nalezy uzytkowac wytgcznie z komputerami posiadajacymi certyfikat UL, wyposazonymi

F -

w odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone parametrami 100-240V AC, min. 5A.

Acniazdko sieciowe powinno by¢ zainstalowane Near (Blisko) urzadzenia i musi byc¢ fatwo dostepne.



Instalacja

A Nie umieszczaj monitora na niestabilnym wozku, stojaku, statywie, uchwycie ani stole. Upadek monitora moze spowodowac obrazenia

ciafa oraz powazne uszkodzenia produktu. Uzywaj wytacznie wozka, stojaka, statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta badz
sprzedawanego wraz z tym produktem. Podczas instalacji produktu postepuj zgodnie z instrukcjami producenta i korzystaj z akcesoriow
montazowych zalecanych przez producenta. Zestaw sktadajacy sie z produktu i wozka nalezy przesuwac z zachowaniem ostroznosci.

A Nigdy nie wktadaj zadnych przedmiotéw do otwordw w obudowie monitora. Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia elementéw

wewnetrznych, wywotujac pozar lub porazenie pradem elektrycznym. Nigdy nie dopuszczaj do zalania monitora cieczami.

4 _"\_\ Nie stawiaj przedniej czesci produktu bezposrednio na podtodze.

AV\/ przypadku montazu monitora na scianie lub poétce nalezy uzy¢ zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta oraz scisle

przestrzegac dotaczonej do niego instrukgji.

l' Zapewnij odpowiednig wolng przestrzen wokoét monitora, zgodnie z ponizszym rysunkiem. Brak wiasciwej wentylacji moze prowadzic¢

do przegrzania urzadzenia, co stwarza ryzyko pozaru lub trwatego uszkodzenia monitora.

l Aby unikngc potencjalnych uszkodzen, takich jak odklejenie sie panelu od ramki, nalezy upewnic sig, ze monitor nie jest pochylony w
A,

dot o wiecej niz -5 stopni. W przypadku przekroczenia maksymalnego kata pochylenia w dét wynoszacego -5 stopni, uszkodzenia monitora
nie zostang objete gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane przestrzenie wentylacyjne wokot monitora podczas jego instalacji na Scianie lub na podstawce:

Zainstalowany z podstawka

wskazang przestrzen.
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Czyszczenie

1", Nalezy regularnie czysci¢ obudowe miekka $ciereczka zwilzona woda.

‘1", Do czyszczenia nalezy uzywac miekkiej Sciereczki bawetnianej lub z mikrofibry. Sciereczka powinna by¢ wilgotna i niemal sucha; nie

wolno dopuscic¢ do przedostania sie ptynu do wnetrza obudowy.

4 ™\ 4 R # *
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i!'ﬁ Przed przystapieniem do czyszczenia produktu nalezy odfgczy¢ przewdd zasilajacy.



Inne

!E Jesli produkt wydziela nietypowy zapach, wydaje dziwne dzwieki lub wydobywa sie z niego dym, NALEZY NATYCHMIAST odtgczyc

wtyczke zasilania i skontaktowac sie z Serwisem.

f!'*_\ Nalezy upewnic sig, ze otwory wentylacyjne nie sg zastonigte przez stét ani zastone.
;.'fl' Nie nalezy naraza¢ monitora OLED na silne wibracje ani duze wstrzasy podczas pracy.
g

A1 Nie nalezy uderza¢ w monitor ani go upuszczac¢ podczas pracy lub transportu.

A0,

!E Przewody zasilajgce musza posiadac atest bezpieczenstwa. W Niemczech powinien to by¢ przewdd typu HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? lub
lepszy.

W innych krajach nalezy stosowac odpowiednie typy przewodow.

f!'*_\ Nadmierny poziom cisnienia akustycznego ze stuchawek moze spowodowac uszkodzenie stuchu. Ustawienie korektora na maksimum

zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek, a tym samym poziom cisnienia akustycznego.

!E Ze wzgledu na specyfike produktow OLED nie zaleca sig ciggtego uzytkowania tego urzadzenia przez ponad 24 godziny. Urzadzenie

to wykorzystuje wiele technologii eliminujacych mozliwe zjawisko powidoku. Szczegdtowe informacje znajduja sie w instrukcji ,Konserwacja
ekranu®.



Konfiguracja

Zawartos¢ opakowania

©

Quick Start Guide Warranty card Stand Base

O *

i
S
@

Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable

'*' Nie wszystkie kable sygnatowe sg dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Prosimy o kontakt z lokalnym sprzedawca lub
oddziatem AOC w celu uzyskania potwierdzenia.



Montaz podstawy i stopki

zymi instrukcjami.

ponizs

Nalezy zamontowac lub zdemontowac stopke, postepujac zgodnie z

Montaz:

ON

O\
{4

=

Demontaz:

a ilustracjach.

ie od przedstawionego n

E z UWAGA: \Wyglad monitora moze réznic si

b podstawy: M6*23 mm (dtugos¢ gwintu czynnego 55 mm)

Specyfikacja sru




Adjust (Dostosuj) kat widzenia

Aby uzyskac optymalne warunki ogladania, zaleca sie, aby User (Uzytk.) upewnit sie, ze widzi catg swoja twarz na ekranie, a nastepnie Adjust
(Dostosuj) kat monitora zgodnie z wtasnymi preferencjami.

Przytrzymaj podstawe, aby zapobiec przewrdceniu monitora podczas zmiany kata nachylenia.
Monitor mozna Adjust (Dostosuj) w nastepujacy sposob:

30° 30°

" g UWAGA:

Nie dotykaj ekranu OLED podczas zmiany kata. Dotkniecie ekranu OLED moze spowodowac uszkodzenie.

() OSTRZEZENIE

Aby unikna¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejenie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest pochylony w doét o wiecej
niz -5 stopni.

Nie naciskaj na ekran podczas regulacji kata monitora. Chwytaj wytacznie za ramke.



Podtgczanie monitora

Potaczenia kablowe z tytu monitora i komputera:

@

T

. =2 3 X4)X5)X6)X7)X8)X9)10(11

Zasilanie

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

USB C1 (upstream, DisplayPort ALT Mode, do PD 90 W)
USB C2 (zasilanie do 15 W)

USB up (USB w gore)

USB3.2 Genl downstream + tadowanie
Stuchawki

USB3.2 Genl downstream

1. USB3.2 Genldownstream

Podtacz do PC

©ONO A WD

S

Doktadnie podtacz przewdd zasilajgcy do tylnej czesci monitora.
Wytgcz komputer i odtgcz jego przewod zasilajacy.
Podtacz przewdd sygnatowy monitora do ztacza wideo z tytu komputera.

N

Podtacz przewody zasilajace komputera i monitora do pobliskiego gniazdka sieciowego.
5. Wiacz komputer i monitor.

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakonczona. Jesli obraz nie jest wyswietlany, zapoznaj sie z rozdziatem Rozwigzywanie
problemaow.

W celu ochrony sprzetu zawsze wyfaczaj PC i monitor OLED przed podtaczeniem.



Montaz scienny

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego uchwytu sciennego

Ten monitor mozna zamontowac na uchwycie sciennym zakupionym osobno. Przed przystapieniem do tej procedury odtgcz zasilanie.
Postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami:

1

GEENERIEN

Zdemontuj podstawe.

Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta dotyczacymi montazu ramienia sciennego.

Przytéz ramie scienne do tylnej czesci monitora. Wyréwnaj otwory ramienia z otworami montazowymi w tylnej obudowie monitora.
Wsun 4 sruby w otwory i dokrec je.

Podtacz ponownie kable. Instrukcje dotyczace mocowania opcjonalnego ramienia sciennego do Sciany znajduja sie w podreczniku User
(Uzytk.) dostarczonym wraz z tym akcesorium.

=

1O)

[ | — [ ) n

Specyfikacja srub uchwytu sciennego: M4*(12+x) mm (X = grubos¢ wspornika uchwytu sciennego)

M=4.0Max
N
[o)]
[
&
[e6]
8
M4-P0.7
L=12+0
|Dk=8.0+0.2| H=2.00.1| -0.5

'1_: g Uwaga: Otwory montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach; prosimy o kontakt ze sprzedawca lub oficjalnym dziatem

AOC. Przy instalacji nasciennej zawsze nalezy skonsultowac sie z producentem.

v % — .

\

*Wyglad monitora moze réznic sie od przedstawionego na ilustracjach.

(NOSTRZEZENIE:

1

2.

Aby unikna¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejenie panelu, upewnij sig, ze monitor nie jest pochylony w doét o wigcej
niz -5 stopni.
Nie naciskaj na ekran podczas regulacji kata monitora. Chwytaj wytacznie za ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata przez DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Zgodna karta graficzna: Zalecana lista znajduje sie ponizej; mozna ja rowniez sprawdzi¢ na_stronie www.AMD.com

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem R9 270/X, RS 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO AI0-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Monitor obstuguje sygnaty wejsciowe w formacie HDRIO.

Monitor moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz i tresc sg z nim zgodne. W celu uzyskania informacji na temat
zgodnosci urzadzenia i tresci prosimy o kontakt z producentem urzadzenia oraz dostawca tresci. Jesli automatyczna aktywacja nie jest
potrzebna, prosimy ustawic¢ funkcje HDR na ,OFF".

Uwaga:

Interfejs DisplayPort/HDMI nie wymaga specjalnych ustawien w systemie WIN10 w wersjach starszych niz \V1703.

W systemie WIN10 w wersji V1703 dostepny jest wytacznie interfejs HDMI; interfejs DisplayPort nie dziata.

Rozdzielczos¢ 5120x1440@60Hz jest zalecana wytgcznie dla odtwarzaczy Blu-ray oraz konsol Xbox i PlayStation.
Rozdzielczo$¢ monitora jest ustawiona na 5120x1440, a funkcja HDR jest domyslnie ustawiona na ON.

Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR mozna uzyskac, zmieniajac rozdzielczos¢ na 5120x1440 (jesli jest dostepna).

oo N

Display settings

=
@ Personal lize

5120x1440

12



Funkcja KVM

Czym jest KVM?

Funkcja KVM umozliwia wyswietlanie obrazu z dwdéch komputeréow PC, dwoch notebookéw lub jednego komputera PC i jednego notebooka
na jednym monitorze AOC oraz sterowanie obu urzadzeniami za pomoca jednego zestawu klawiatury i myszy. Aby przetaczyc sterowanie
miedzy urzadzeniami, nalezy wybrac¢ odpowiednie zrédto sygnatu wejsciowego w opcji , Input Select” w menu OSD.

Jak korzystaé z funkcji KVM?

Krok 1: Podtacz jedno urzadzenie (PC lub notebook) do monitora za posrednictwem portu USB C1.

Krok 2: Podtgcz drugie urzadzenie do monitora za posrednictwem ztacza HDMI lub DisplayPort. Nastepnie podtacz to samo urzadzenie do
monitora za pomoca kabla USB up (USB w gore).

Krok 3: Podtacz urzadzenia peryferyjne (klawiature i mysz) do monitora za posrednictwem portu USB.

== USB-C
X
—

—_—

USB przesytania
danych

USB USB

Urzadzenie 1 Urzadzenie 2

—
SN
N
SO OS SO S S
SO SoSS
=

S OOSS

S SOTSS

a_——— ==
=

Uwaga: Konstrukcja wyswietlacza moze sie r6zni¢ od widocznej na ilustracjach

Krok 4: Nacisnij Enter (Wprow.), aby otworzy¢ Settings (Ustawienia). Na stronie ustawien, w zaktadce USB Selection (USB Zaznaczenie),
wybierz opcje ,Auto (Autom.)", ,USB C1" lub ,USB up (USB w gore)".

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ Standard 920 HDMIN

Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture

PIP/PBP

OLED Care USB standby Mode

Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

OSD Setup DDC/Cl

a
Erexit «mpselect
v

USB Selection (USB
Zaznaczenie)

Auto (Autom.)

Opis funkgji

Automatycznie wybiera USB-C lub USB up (USB w gore) w zaleznosci od zrodta sygnatu aktualnie
wyswietlanego na ekranie.
USB Cl Zapewnia potaczenie USB upstream za posrednictwem kabla USB-C.

USB up (USB w gore) Zapewnia sciezke USB upstream za posrednictwem kabla USB-C do USB-A.

13



OSD na ekranie

Niniejszy monitor obstuguje funkcje OSD na ekranie.

Po wiaczeniu funkcji OSD na ekranie mozna korzystac z myszy w celu nawigacji po menu OSD monitora.

Funkcja ta stanowi alternatywna metode dostosowywania ustawiern monitora; jednakze zgodnos¢ z niektérymi
modelami myszy nie jest gwarantowana.

Instrukcja konfiguracji:

1. Podtgcz mysz do zottego portu USB monitora.
Uwaga: Kabel USB upstream nie jest wymagany do korzystania z funkcji OSD na ekranie. Jednakze, aby witgczy¢
funkcje OSD na ekranie komputera lub laptopa, gdy jest ona wytaczona, nalezy podiaczy¢ kabel USB upstream
lub uzy¢ kabla USB-C do USB-C pomiedzy portem USB-C1 monitora a komputerem.

2. Funkcje OSD na ekranie mozna wiaczy¢ lub wytaczyc, korzystajac z ponizszych metod:

Otworz menu OSD. Przejdz do Ustaw. OSD > OSD na ekranie, wybierz On (Wt) lub Off (Wyt), a nastepnie nacisnij
przycisk Select (Wybierz), aby zatwierdzi¢ ustawienie.

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 90 HDMN
Game Setting Transparence
Light FX H. Position
Picture V. Position
PIP/PBP Timeout(s)
OLED Care
Settings Quick Menul
Audio Quick Menu2

OSD Setup Quick Menu3

...........

Przy zamknietym menu OSD nacisnij i przytrzymaj przycisk W goére przez okoto 3 sekundy, aby przetaczyc stan
funkcji OSD na ekranie.

Jesli przycisk User (Uzytk.) zostat przypisany do funkcji ,On-Screen OSD", naciskaj go wielokrotnie przy
zamknietym menu OSD, aby wigczy¢ lub wytgczyc funkcje On-Screen OSD.

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Quick Menu4 On-Screen OSD

Light FX

Picture User2

PIP/PBP Firmware Upgrade

OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

Funkcja On-Screen OSD jest automatycznie wyfaczana po wiaczeniu monitora lub wyjsciu z trybu czuwania.

3. Po wiaczeniu funkcji On-Screen OSD monitor wykrywa podfaczenie myszy, co trwa od 3 do 20 sekund. Nastepnie
wyswietlane jest ponizsze menu:

14



Jesli w ciagu 20 sekund nie zostanie wykryta mysz w wyznaczonym porcie USB, funkcja On-Screen OSD zostanie
automatycznie wytgczona.

Po pomysinym wykryciu myszy kursor pojawia sie na srodku ekranu z fioletowg obwodka.

Styl kursora

Po wiaczeniu funkcji On-Screen OSD nalezy pamietac o nastepujacych kwestiach:

1.

2.

3.

Aktywne sa jedynie przycisk zasilania oraz przetacznik On-Screen OSD; wszystkie pozostate przyciski sa
nieaktywne.

Funkcja On-Screen OSD obstuguje wyfacznie menu OSD monitora i nie umozliwia sterowania komputerem
hosta.

W menu OSD opcje Position (Poz.) w poziomie, Position (Poz.) w pionie, Firmware Upgrade (Akt. firmware) oraz
USB Selection (USB Zaznaczenie) sg wyszarzone i niedostepne.

Instrukcje:

1.

Po wiaczeniu funkcji On-Screen OSD i wykryciu myszy, klikniecie lewym przyciskiem myszy przy wytaczonym
OSD otwiera menu OSD. Przewiniecie kotka myszy w gore otwiera Quick Menu (Szybkie menu) Input Source
(Zrodto wej), a przewiniecie w dot otwiera Quick Menu (Szybkie menu) dostosowywania Sniper Scope (Zasieg
snajp.).

Uzyj wskaznika myszy lub kotka przewijania, aby nawigowac po menu, przewijac strony lub Select (Wybierz)
elementy do Adjust (Dostosuj).

Uwaga: Gdy wyswietlane jest menu gtéwne, Quick Menu (Szybkie menu) lub inne menu, funkcja On-Screen OSD

Jjest aktywna wytgcznie w obszarze menu.

3.

4.

Gdy zadany element zostanie podswietlony, kliknij lewy przycisk myszy, aby potwierdzi¢ Adjust (Dostosuj) lub
Enter (Wprow.) do nastepnego Level (Poziom) podmenu.

Kliknij prawym przyciskiem myszy w obszarze menu, aby wréci¢ do poprzednich poziomdéw menu, az do
zamkniecia menu gtéwnego.

Instrukcja obstugi niestandardowego celownika:

1.

2.

3.

Wiacz funkcje On-Screen OSD.

Gdy menu OSD jest wyfaczone, przewin kotko myszy w doét, aby wyswietli¢ skrotowe menu dostosowywania
celownika.

Przewin kotko myszy ponownie, aby Adjust (Dostosuj) powiekszenie Sniper Scope (Zasieg snajp.). Przewin kotko

myszy W gore raz, aby zwiekszyC powiekszenie Sniper Scope (Zasieg snajp.) o jeden Level (Poziom) (2X->3X->4X);
przewin kotko myszy w dot raz, aby zmniejszy¢ powiekszenie Sniper Scope (Zasieg snajp.) o jeden Level (Poziom)
(4X->3X->2X). Kliknij lewym przyciskiem, aby potwierdzi¢ Adjust (Dostosuj) w menu.

Kliknij prawym przyciskiemn myszy w dowolnym miejscu, aby ustawi¢ pozycje poczatkowa Sniper Scope (Zasieg

snajp.). Przesun mysz w kierunku prawego dolnego rogu; na ekranie pojawi sie ciemnoszara prostokatna ramka.
Gdy ramka zmieni kolor na fioletowy,

oznacza to prawidtowy obszar widzenia Sniper Scope (Zasieg snajp.). Przeciagnij mysz, aby dostosowac wielkos¢

okna Sniper Scope (Zasieg snajp.), a hastepnie kliknij ponownie prawym przyciskiem myszy, aby potwierdzic.

5.

Przewin kotko myszy, aby dostosowac poziom powiekszenia Sniper Scope (Zasieg snajp.).
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Adjust (Dostosuj)

Klawisze skréotow

1 OSD na ekranie/Gora

2 Dot

3 Lewo

4 Prawo

5 Zasilanie/MENU/Select (Wybierz)

6 Userl (Uzytkownikl) (Sniper Scope (Zasieg snajp.))
7 User2 (Uzytkownik2) (Input Select (Wybor Wejscia))

Zasilanie/MENU/Select (Wybierz)

Gdy monitor jest wyfaczony, nacisnij ten przycisk, aby go wiaczyc.

Gdy monitor jest wiaczony, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu OSD lub potwierdzi¢ dostosowanie funkgji, albo nacisnij i przytrzymaj
go przez okoto 2 sekundy, aby wytaczy¢ monitor.

Gdy monitor znajduje sie w trybie czuwania, nacisnij ten przycisk, aby go wytaczyc.
OSD na ekranie/Gé6ra/Dét/Lewo/Prawo

Gdy menu OSD jest zamkniete, nacisnij i przytrzymaj przycisk W gore przez okoto 3 sekundy, aby wiaczy¢ lub wytaczy¢ sterowanie mysza.
Jesliw ciggu 20 sekund nie zostanie wykryta mysz w wyznaczonym porcie USB, sterowanie mysza zostanie automatycznie wytaczone.

Gdy menu OSD jest zamkniete, nacisnij krotko przycisk, aby otworzy¢ menu skrotow.

Gdy menu OSD jest otwarte, postepuj zgodnie z wyswietlanymi na ekranie wskazéwkami dotyczacymi przyciskow, aby wykonac zadane
CZyNNOoSCi.

Gdy monitor znajduje sie w trybie czuwania, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu Input Select (Wybor Wejscia).

Userl (Uzytkownikl) (Dual Resolution (Podw. rozdziel.))

Dostosuj funkcje tego klawisza skrotu w menu OSD: Gaming Mode (Tryb gra), Shadow Control (Cienie), Low Input Lag (Nis. opdz. wej.),
Adaptive-Sync, Dial Point (Punkt tarczy), Sniper Scope (Zasieg snajp.), Input Select (Wybdr Wejscia), Volume (Gtosnosc), Image Ratio
(Wspodtcz. Obrazu), Pixel Refresh, Light FX, Game Color (Kolor gry), Dark Boost (Wzm. ciemnych), Sharpness (Ostr.), Color Temp. (Temp.
Barwowa), Color Space (Przestrzen koloru), OSD na ekranie.

Ustawieniem fabrycznym jest ,Sniper Scope (Zasieg snajp.)*.

Gdy menu OSD jest wytgczone, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu ,Input Select (Wybor Wejscia)*. Nacisnij klawisz ,\W lewo" lub ,W
prawo", aby wybra¢ poziom powiekszenia dla lokalnego Zoom (Powiekszenie): 2X, 3X, 4X.

Gdy monitor znajduje sie w trybie czuwania, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu ,Input Select (Wybor Wejscia)®.
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User2 (Uzytkownik2) (Input Select (Wybér Wejscia))

Dostosuj funkcje tego klawisza skrotu w menu OSD: Gaming Mode (Tryb gra), Shadow Control (Cienie), Low Input Lag (Nis. opdz. wej.),
Adaptive-Sync, Dial Point (Punkt tarczy), Sniper Scope (Zasieg snajp.), Input Select (Wybdr Wejscia), Volume (Gtosnosc), Image Ratio
(Wspotcz. Obrazu), Pixel Refresh, Light FX, Game Color (Kolor gry), Dark Boost (Wzm. ciemnych), Sharpness (Ostr.), Color Temp. (Temp.
Barwowa), Color Space (Przestrzen koloru), OSD na ekranie.

Ustawieniem fabrycznym jest ,Input Select (Wybor Wejscia)*.

Gdy menu OSD jest wytaczone, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu ,Input Select (Wybor Wejscia)“. Nacisnij przycisk ,W gore* lub
W dot, aby wybrac zrodio wejsciowe wyswietlane na pasku informacji, a nastepnie nacisnij przycisk ,Select (Wybierz)*, aby przetaczy¢ na
wybrane Zrédfo.

Gdy monitor znajduje sie w trybie czuwania, nacisnij ten przycisk, aby otworzy¢ menu ,Input Select (Wybor Wejscia)*.
OSD - Funkcja blokady

Gdy menu OSD jest wytgczone, nacisnij i przytrzymaj przycisk ,W doét* przez okoto 10 sekund, aby zablokowac lub odblokowa¢ menu OSD.
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Adjust (Dostosuj) menu OSD

Quick Menu (Szybkie menu)

Brightness : 90

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control
Standard 10 90 o

<«E)> Exit

1 MENU Otwodrz menu gtéwne OSD.

5 Quick Menul (Szybkie menul) User (Uzytk.) Quick Menul (Szybkie menul).
Gaming Mode (Tryb gra) Ustawieniem domysinym jest Gaming Mode (Tryb gra).
Quick Menu2 (Szybkie menu?) User (sztk,) Qui_ck Menuz (Szybkie menu?).

3 Domyslne ustawienie to Game Color (Kolor gry).
Game Color (Kolor gry)

4 Quick Menu3 (Szybkie menu3) User (Uzytk.) Quick Menu3 (Szybkie menu3).
Brightness (Jasnosc) Ustawieniem domysinym jest Brightness (Jasnosc).

5 Quick Menu4 (Szybkie menu4) User (Uzytk.) Quick Menu4 (Szybkie menu4).
Shadow Control (Cienie) Ustawieniem domysinym jest Shadow Control (Cienie).

Przewodnik obstugi przyciskéw

A
4/ pEnter <4H)EXxit
v )

] Select (Wybierz) Zgodnie ze wskazéwkami dotyczgcymi fioletowych przyciskow w menu OSD, nacisnij odpowiedni

Y przycisk, aby Select (Wybierz) menu do Adjust (Dostosuj) lub wprowadzi¢ zmiany.
5 Enter (Wprow) Zgodnie z fioletowymi wskazéwkami dotyczgcymi przyciskow w MENU OSD, nacisnij odpowiedni przycisk,

P : aby potwierdzi¢ wybdr i przejs¢ do kolejnego podmenu lub zatwierdzi¢ zmiane ustawien w menu.

) . Zgodnie z fioletowymi wskazéwkami dotyczacymi przyciskow w MENU OSD, nacisnij odpowiedni przycisk,
3 Exit (Zakoncz) P : ; . ; )
aby powrdci¢ do poprzedniego Level (Poziom) menu lub catkowicie Exit (Zakoncz) menu.
Uwaga:

Funkcja 5-kierunkowego przycisku nawigacyjnego moze sie rézni¢ w zaleznosci od Level (Poziom) lub opcji MENU OSD. Obstuguj go zgodnie
z fioletowymi wskazéwkami dotyczacymi przyciskow w MENU OSD.
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MENU OSD

Game Setting (Ust. gry)

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ Standard 920 HDMI

Game Setting Gaming Mode
Light FX Image Ratio
Picture Shadow Control
PIP/PBP Low Input Lag
OLED Care Game Color
Settings Adaptive-Sync
Audio Dial Point

OSD Setup Sniper Scope

A
H»Exit <«EpSelect
v

Standard Zwieksz czytelnos¢ w odpowiednich grach internetowych i Mobile ().

£ps Przeznaczony do gier FPS (strzelanek pierwszoosobowych). Poprawia Level
(Poziom) czerni w ciemnym motywie.

RTS Przeznaczone do gier RTS (Real Time Strategy). Poprawia jakos¢ obrazu.

Gaming Mode (Tryb Przeznaczony do gier Racing, zapewnia najkrotszy czas reakcji oraz wysokie

Racing (Wyscigi)

gra) nasycenie kolorow.
Gamer 1 (Gracz 1) Ustawienia preferencji User (Uzytk.) zostaty zapisane jako Gamer 1 (Gracz1).
Gamer 2 (Gracz 2) Ustawienia preferencji User (Uzytk.) zostaty zapisane jako Gamer 2 (Gracz 2).
Gamer 3 (Gracz 3) Preferencje User (Uzytk.) zostaty zapisane jako Gamer 3 (Gracz 3).
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InnegeRatio(Wspdkz Ooraz)

Full (Petny) (32:9/16:9)/
11(32:9/169)/
Full(Square)
(Petny(Kwadrat))/
11(Square) (11(Kwadrat))/
Aspect (Proporcje)/

27
245"

Select (Wybierz) Image Ratio (Wspdtcz. Obrazu).

Full (Petny) (32:9/16:9): Skaluje obraz z Input (Wejscie) do petnego ekranu.
Odpowiednie dla obrazéw o Aspect Ratio (Wsp. ksztattu) 32:9/16:9.

11(Square) (1:1(Kwadrat)) (32:9/16:9): Wyswietla obraz z Input (Wejscie) w jego
Native (Natywny) Resolution (Rozdzielczos¢) bez skalowania.

Full(Square) (Petny(Kwadrat)): Ustawiona wstepnie Resolution (Rozdzielczos¢) to
1280x960. Skaluje obraz z Input (Wejscie) do petnego ekranu.

T1(Square) (1:1(Kwadrat)): Ustawiona wstepnie Resolution (Rozdzielczosc) to
1280x960. Wyswietla obraz z Input (Wejscie) w jego Native (Natywny) Resolution
(Rozdzielczos¢) bez skalowania.

Aspect (Proporcje): Ustawiona wstepnie Resolution (Rozdzielczosc) to 1280x960.
Obraz jest skalowany tak, aby wypetnic¢ ekran w jak najwiekszym stopniu,

przy zachowaniu oryginalnych proporcji i bez znieksztatcen geometrycznych.
Odpowiednie dla obrazéw o Aspect Ratio (Wsp. ksztattu) 4:3.

27" Wyséwietla obszar ekranu 27-calowego wytacznie w Center (Srodek) ekranu.
24.5"% Wyséwietla obszar ekranu 24,5-calowego wytgcznie w Center (Srodek)
ekranu.

Shadow Control
(Cienie)

0-20

Shadow Control (Cienie): Wartos¢ domyslna to O; User (Uzytk.) moze Adjust
(Dostosuj) te wartosc w zakresie od O do 20, aby uzyskac¢ wyrazniejszy Picture
(Obraz).

Jesli obraz jest zbyt ciemny, aby wyraznie zobaczy¢ szczegoty, dostosuj wartose z
zakresu od O do 20, aby uzyska¢ wyrazny obraz.

Lowlnput Lag (Nsopczwe)

Off (Wyt)/On (Wh)

Wytgczenie bufora ramki moze zmniejszy¢ opdznienie wejscia.

Uwaga:

Funkcja Low Input Lag (Nis. opdz. wej.) jest domysinie wigczona i nie mozna jej
dostosowac, gdy funkcja Adaptive-Sync jest wigczona.

Game Color (Kolor
ary)

Funkcja Game Color (Kolor gry) udostepnia poziomy od O do 20 umozliwiajace
dostosowanie nasycenia w celu uzyskania lepszego obrazu.

Adaptive-Sync

Off (Wyt)/On (Wh)

Whytacz lub wiacz Adaptive-Sync.

Przypomnienie o dziataniu Adaptive-Sync: Gdy funkcja Adaptive-Sync jest
wiaczona, w niektoérych srodowiskach Game (Gra) moze wystepowac Flashing
(Migajace).

Dial Point (Punkt tarczy)

Off (Wyt)/20/

Wiacz lub wytacz funkcje Dial Point (Punkt tarczy) w grze.

Funkcja Dial Point (Punkt tarczy) w grze jest automatycznie ustawiana na Off
(Wyt) po przetaczeniu monitora w stan On (Wt) lub Off (Wyt). Gdy funkcja Dial
Point (Punkt tarczy) jest ustawiona na On (Wt), punkt celowniczy jest wyswietlany
w pozycji Center (Srodek) ekranu, aby pomadc graczom w precyzyjnym celowaniu
podczas gier typu first-person shooter (FPS).

Sniper Scope (Zasieg
snajp.)

Off (Wyt) /2X/3X [ 4X

Uzyj funkcji Zoom (Powiekszenie) lokalnie, aby utatwi¢ celowanie podczas
strzelania.

Frame Counter
(Licznik klatek)

Off (Wyt) / Right-Up (Pr.-
goéra) / Right-Down (Pr.-doh)
/ Left-Up (Lewo-gora) / Left-
Down (Lewo-dodt)

Wyswietl czestotliwose pionowa wyswietlacza w wybranym rogu.

Select (Wybierz) Type (Typ) podtagczonego urzadzenia.

HDMIN Console/DVD/PC W przypadku korzystania z portu HDMIT w celu podtgczenia konsoli do gier lub
odtwarzacza DVD, ustaw HDMI1 na PC.
Select (Wybierz) Type (Typ) podiaczonego urzadzenia.
HDMI2 Console/DVD/PC W przypadku korzystania z portu HDMI2 w celu podtgczenia konsoli do gier lub
odtwarzacza DVD, ustaw HDMI2 na PC.
Uwaga:

1). Gdyopcja ,HDR Mode" w menu ,Picture” jest wigczona, nie mozna dostosowac pozycji ,Shadow Control* oraz ,Game Color*.

2). Gdy opcja ,HDR"w menu ,Picture jest ustawiona na ,DisplayHDR", nie mozna dostosowac pozycji ,Gaming Mode", ,Shadow Control*

oraz ,Game Color*".

Gdy opcja ,HDR"w menu ,Picture jest ustawiona na ,HDR Peak", ,HDR Picture, ,HDR Movie" lub ,HDR Game", nie mozna dostosowac
pozycji ,Gaming Mode" oraz ,Game Color".

3). Gdy opcja ,Color Space” w menu ,Picture” jest ustawiona na ,sRGB" lub ,DCI-P3*, nie mozna dostosowac pozycji ,Shadow Control* oraz

,Game Color".
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Light FX

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ S ERCETL] 920 HDMI
Game Setting Light FX
Light FX Light FX Mode

Picture Pattern

PIP/PBP Foreground R

OLED Care Foreground G

Settings Foreground B

Audio Background R

OSD Setup Background G

<«HpSelect

Light FX Off (Wyt)/ Low (Nis.)/ Medium (Sredni)/ Strong (Silny) Select (Wybierz) intensywnosc Light FX.

Audiol/ Audio2/ Static (Statyczny)/ Dark Point
Sweep (Proste odchyl.)/ Gradient Shift (Odch. grad.)/
Spread Fill (Proste wypetn.)/ Drip Fill (1 spos. wypet.)/
Bgm EE)MOde (Tryb fgg%@i'ﬁ;igﬁ Fill (2 spos. wypet)/ Breathing Select (Wybierz) Light FX Mode (Tryb Light FX)
Light Point Sweep (Punkt ruchu)/ Zoom
(Powiekszenie)/ Rainbow (Tecza)/ Wave (Wodna fala)/
Flashing (Migajace)/ Demo

Red (Czerwony)/ Green (Zielony)/ Blue (Niebieski)/

Pattern (Wzor) Rainbow (Tecza)/ User Define (Def. uzytkown.)

Select (Wybierz) wzor Light FX

Foreground R

User (Uzytk.) moze Adjust (Dostosuj) kolor pierwszego
Foreground G 0-100 planu Light FX, gdy Pattern (Wzdr) jest ustawiony na
User Define (Def. uzytkown.)

Foreground B

Background R

User (Uzytk.) moze Adjust (Dostosuj) kolor tha Light FX,
Background G 0-100 gdy Pattern (Wzdr) jest ustawiony na User Define (Def.
uzytkown.)

Background B

Uwaga:

Funkcja Dynamic (Dynam.) Lighting jest obstugiwana w systemie Windows 11. Gdy monitor jest podfgczony do komputera PC z systemem
Windows 11 za pomoca kabla USB up (USB w gore), przejdz do Pulpit — Personalizacja — Dynamic Lighting i wiacz opcje ,Uzyj Dynamic
Lighting na moich urzadzeniach" oraz ,Zgodne aplikacje na pierwszym planie zawsze steruja efektami swietlnymi“. Umozliwia to systemowi
Windows 11 sterowanie efektami swietlnymi Light FX. W rezultacie opcja ,Light FX*w menu OSD bedzie wyszarzona i niedostepna do Adjust
(Dostosuj).
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Picture (Obraz)

RESOLUTION

5120x1440

Game Settin

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

S ERCETL]

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

90 HDMI

g Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

<«HpSelect

Brightness
(Jasnosc)

0-100

Dostosuj jasnosc.

Contrast (Kontrast)

0-100

Adjust (Dostosuj) Contrast (Kontrast).

Dark Boost (Wzm.
ciemnych)

Off (Wyt) / Levell (Pozioml) /
Level2 (Poziom?) / Level3
(Poziom3)

Uwydatnij szczegoty obrazu w ciemnych lub jasnych obszarach, aby Adjust
(Dostosuj) Brightness (Jasnos¢) w jasnym obszarze i zapobiec przesyceniu.

Sharpness (Ostr.)

0-100

Dostosuj Sharpness (Ostr.).

Gamma

18/20/22/24/26

Dostosuj Gamma.

Eco Adjustment
(Regul. Eko)

Standard Tryb Standard.

Text (Tekst) Tryb tekstowy.
Internet Tryb Internet.

Game (Gra) Game Mode (Tryb gry).
Movie (Film) Tryb Movie (Film).

Sports (Sport)

Tryb Sports.

Reading (Czytanie)

Tryb Reading (Czytanie).

Color Temp. (Temp.
Barwowa)

6500K/ 7300K/ 9300K/ Def.
uzytkown.

Dostosuj Temp. barwowa
Uwaga: Wybierz Def. uzytkown., aby dostosowac kolory RGB.

Red (Czerwony) 0-100 Wzmocnienie kanatu Red (Czerwony) z rejestru cyfrowego.
Green (Zielony) 0-100 Wzmocnienie Green (Zielony) z rejestru cyfrowego.
Blue (Niebieski) 0-100 Wzmocnienie Blue (Niebieski) z rejestru cyfrowego.
R.Saturation 0-100 Adjust (Dostosuj) R.Saturation (Nasyc. czerw.).
(Nasyc. czerw.)
C.Saturapon 0-100 Adjust (Dostosuj) G.Saturation (Nasyc. ziel.).
(Nasyc. ziel)
B.Saturatjon 0-100 Adjust (Dostosuj) B.Saturation (Nasyc. nieb.)
(Nasyc. nieb.) ’ ) "
C.Saturation ) ) . )

0-100 Adjust (Dostosuj) C.Saturation (Nasyc. cyjan).

(Nasyc. cyjan)
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M.Saturation

HDR Movie (HDR Film)

HDR Game (HDR Gra)

(Nasyc. magenta) 0-100 Adjust (Dostosuj) M.Saturation (Nasyc. magenta).
Y.Saturation (Nasyc. ) ) . .
26ktego) 0-100 Adjust (Dostosuj) Y.Saturation (Nasyc. zottego).
RHue (Odcier 0-100 Adjust (Dostosuj) R.Hue (Odcien czerw.).
czerw.)
G.Hue (Odcien ziel) | 0-100 Adjust (Dostosuj) G.Hue (Odcien ziel.).
Ei'g'bu)e (Odcien 0-100 Adjust (Dostosuj) B.Hue (Odcier nieb).
C.Hue (Odcien ) S
cyjan) 0-100 Dostosuj C.Hue (Odcien cyjan).
M.Hue (Odcier 0-100 Dostosuj Odcien magenta.
magenta)
YHue (Odcien 0-100 Dostosuj Y.Hue (Odcien otty).
706tty)
Off (Wyt)
DisplayHDR
HDR Peak (Maks. HDR) Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami uzytkowymi.
HDR Uwaga:
HDR Picture (HDR Obraz) Po wykryciu sygnatu HDR wyswietlana jest opcja HDR w celu jej dostosowania.
HDR Movie (HDR Film)
HDR Game (HDR Gra)
Off (Wyt)
Zoptymalizowano pod katem koloréw i kontrastu obrazu, co symuluje wyswietlanie
HDR Picture (HDR Obraz) efektu HDR.
HDR Mode Uwaga:

Gdy nie wykryto sygnatu HDR, opcja HDR Mode jest wyswietlana w celu
dostosowania.

Color Space

Panel Native

Panel ze Standard przestrzenia koloru.

Reading (Czytanie)

(Przestrzen koloru) sRGCB Color Space (Przestrzen koloru) sRGB.

DCI-P3 DCI-P3 Color Space (Przestrzen koloru)

Off (Wyt)

Multimedia
LowBlue Mode Internet Zmniejsz Bluelight (Nieb. swiatto) Wave (Wodna fala) poprzez regulacje
(Tryb LowBlue) temperatury barwowej.

Office (Biuro)

Uwaga:

7). Gdy ,HDR Mode" jest wigczony, nie mozna dostosowac opcji ,Contrast’, ,Dark Boost", ,Gamma*, ,Eco Adjustment", ,Color Temp.”, ,6-Axis
Color Saturation/Hue", ,Color Space” oraz ,LowBlue Mode".

2). Gdy ,HDR"jest ustawiony na ,DisplayHDR", nie mozna dostosowac zadnych opcji w menu ,Picture” poza ,HDR" i ,Sharpness".

Gdy ,HDR" jest ustawiony na ,HDR Peak", ,HDR Picture", ,HDR Movie" lub ,HDR Game", nie mozna dostosowac opcji ,Gamma"“, ,Eco
Adjustment”, ,Color Temp.", ,6-Axis Color Saturation/Hue", ,Color Space” oraz ,LowBlue Mode".

3). Gdy ,Color Space" jest ustawiona na ,sRGB" lub ,DCI-P3", nie mozna dostosowac opcji ,Contrast”, ,Dark Boost", ,Gamma"“, ,Eco
Adjustment”, ,Color Temp.*, ,6-Axis Color Saturation/Hue*, ,HDR Mode" oraz ,LowBlue Mode".

4). Gdy ,Eco Adjustment (Regul. Eko)" jest ustawiona na ,Reading (Czytanie)", nie mozna dostosowac parametrow ,Contrast (Kontrast),

,Dark Boost (Wzm. ciemnych)®, ,Color Temp. (Temp. Barwowa), ,6-Axis Color Saturation/Hue", ,Color Space (Przestrzen koloru)* oraz
,LowBlue Mode (Tryb LowBlue)*.

5). Gdy opcja ,Gaming Mode (Tryb gra)* w menu ,Game Setting (Ust. gry)" jest ustawiona na tryb inny niz ,Standard", nie mozna dostosowac
pozycji ,Eco Adjustment (Regul. Eko)*, ,6-Axis Color Saturation/Hue", ,HDR Mode" oraz ,Color Space (Przestrzen koloru)*.
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PIP/PBP

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ S ERCETL] 90 HDMI
Game Setting PIP/PBP Mode
Light FX Main Source
Picture Sub Source
PIP/PBP Audio

OLED Care Size

Settings Position

Audio Swap

OSD Setup

<«EpSelect

PPPBPMcde(TybPIRPBR) | Off (Wyt)/PIP/PBP Wytacz lub wiacz funkcje PIP i PBP.
Main Source (Zrédlogidwne) | HDMIT/HDMI2/DisplayPort/USB C Select (Wybierz) zrodto ekranu gtéwnego.
SubSource (Zrédiopodrzed) | HDMIT/HDMI2/DisplayPort/USB C Select (Wybierz) zrédto ekranu pomocniczego.

Main Source (Zrédio glowne) Select (Wybierz) wyjscie Audio dla ekranu gtéwnego lub

Audio :
pomocniczego.

Sub Source (Zrédto podrzed.)

Size (Wielk.) Small (Maty)/Middle (Srodk.)/Large (Duzy) Select (Wybierz) Size (Wielk.) ekranu pomocniczego.

Right-Up (Pr.-gdra)

Right-Down (Pr.-dot)
Position (Poz.) Select (Wybierz) Position (Poz.) ekranu pomocniczego.
Left-Up (Lewo-gora)

Left-Down (Lewo-dot)

On (W1): Swap
Swap (Zam.) Swap (Zam.) zrédto ekranu
24: Brak czynnosci

Uwaga:

6). Gdyopcja ,HDR"w menu ,Picture (Obraz)"jest ustawiona na stan inny niz ,Off (Wyt)"“, nie mozna wykonac¢ Adjust (Dostosuj) zadnej
pozycjiw menu ,“PIP/PBP.

7). Gdy funkcja PBP/PIP jest On (W1), kompatybilnosé Input Source (Zrodta wej) dla ekrandw gtdwnego/pomocniczego przedstawiono w
ponizszej tabeli:

Main Source (Zrédto gtowne)
PBP/PIP
HDMIN HDMI2 DisplayPort USB C

HDMIN \Y V \Y \Y
) HDMI2 \4 \Y% \% \4
Zrodto podrzed.

DisplayPort Vv \Y \Y \

usB C \Y V \Y \Y
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Pielegnacja OLED

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Standard

INPUT

BRIGHTNESS SLELECTED

90 HDMI

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

ThermalProtection

A
H»Exit «HpSelect
v

Pixel Orbiting ()
(Przesuniecie obrazu)

OFf (Wyt)

Weak (Staby)

Medium (Sredni)

Strong (Silny)

Strongest (Najwieksze)

Stuzy do wigczania funkgji Pixel Orbiting w celu zmniejszenia ryzyka
wystapienia retencji obrazu. Zalecane ustawienie funkcji: ,On (WHt)"

Po wiaczeniu tej funkgji piksele obrazu beda przesuwac sie cyklicznie jako
catos¢. Amplituda przesuniecia zalezy od ustawien. Przesuwany znak moze
zostac czesciowo uciety z boku. Po wybraniu opgji ,Strongest (Najwieksze)”
ryzyko powstania retencji obrazu jest najmniejsze, ale ewentualne uciecie
krawedzi moze byc¢ najbardziej widoczne.

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

OFf (Wiyk) / On (Wi)

Off (Wyt)/On (Wt)

Wiacz/wytacz funkcje Auto Pixel Refresh , Pixel Refresh®.

Monitor bedzie automatycznie wyswietlat komunikat ,Auto Pixel Refresh* co
24 godziny skumulowanego czasu pracy, aby przypomniec uzytkownikowi o
koniecznosci uruchomienia procesu ,Pixel Refresh®.

Wybierz ,Off (Wyt)" aby wytaczy¢ Auto Pixel Refresh dla funkgcji ,Pixel Refresh*.
Nalezy jednak pamietac, ze nieprzestrzeganie zalecanego harmonogramu
uruchamiania ,Pixel Refresh" moze zwiekszy¢ ryzyko utrwalenia obrazu na
ekranie. Prosimy o zachowanie ostroznosci.

Opcja ta stuzy do wiaczania i uruchamiania funkcji Kompensacji i korekgcji
ekranu oraz Pixel Refresh w celu usuniecia utrwalonego obrazu.

Po wiaczeniu opcji wybierz ,Yes (Tak)" zgodnie z poleceniem w menu; monitor
automatycznie uruchomi najpierw Kompensacje i korekcje ekranu, a nastepnie
Pixel Refresh. Po zakorczeniu procesu monitor powrdci do stanu wiaczenia.

Screen Saver ()

Off (Wyt) / Slow () / Fast
(Szybki)

Gdy obraz Static (Statyczny) jest wykrywany przez okreslony czas, funkcja
Screen Saver () przyciemni ekran, aby chronic¢ panel przed utrwaleniem obrazu.
Po wykryciu ruchomego obrazu monitor przywréci Luminance (Lumin.) do
poprzedniego stanu roboczego. Ustawieniem domysinym jest Slow (), ktére
mozna zmienic¢ na Fast (Szybki), aby aktywowac Screen Saver () wczesniej.
Zaleca sie, aby zawsze wigczac Screen Saver () w trybie Slow () lub Fast (Szybki)
w celu ochrony ekranu. Zaleca sie rowniez skonfigurowanie urzadzenia tak, aby
korzystato z wygaszacza ekranu.
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Logos Protection
(Zabezpiecz. logo)

Off (Wyh)/1/2

Gdy na ekranie wykryto wiele statycznych logo, zaleca sie wiaczenie funkgji
Logos Protection (Zabezpiecz. logo), ktéra przyciemni ekran, aby chroni¢ panel
przed utrwaleniem obrazu w miejscach, gdzie wykryto logo.

Boundary Dimmer

(Przyciem granicz.)

Off (Wyh)/1/2/3

W przypadku specjalnych Aspect Ratio (Wsp. ksztattu), ktére maja czarny
obszar w ramce ekranu lub podzielony ekran, funkcja Boundary Dimmer
(Przyciem granicz.) moze automatycznie wykrywac i przyciemnia¢ Brightness
(Jasnosc) okreslonych obszardw o duzej roznicy w Level (Poziom) jasnosci.

Taskbar Dimmer
(Przyciem pask zad)

Off (Wyh)/1/2/3

Technologia Taskbar Dimmer (Przyciem pask zad) przyciemnia Brightness
(Jasnosc) obszaru paska zadan na ekranie. W obszarach innych niz pasek
zadan nie beda zauwazalne zadne zmiany jasnosci.

ThermalProtection
(Ochrona termiczna)

Off (Wyt) / On (W)

Gdy temperatura monitora przekroczy 60 stopni Celsjusza, funkcja
ThermalProtection (Ochrona termiczna) automatycznie zmniejszy Brightness
(Jasnosc) ekranu w celu zapewnienia prawidtowego odprowadzania ciepta.
Zaleca sie wiaczenie tej funkcji w monitorze.
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Settings (Ustawienia)

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

S ERCETL]

Language

Input Select

USB Selection

USB Standby Mode

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/Cl

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

920 HDMI

«HpSelect

Language (Jezyk)

Select (Wybierz) Language (Jezyk) menu OSD.

Input Select (Wybor
Wejscia)

Auto (Autom.)/ HDMI1/ HDMI2/
DisplayPort/ USB C1

Select (Wybierz) Input (Wejécie) Source (Zrédto) sygnatu.

USB Selection (USB Zaznaczenie)

Auto (Autom.)/USB
C1/USB up (USB w gore)

Select (Wybierz) sciezke danych USB up (USB w gore).

UsB-C

HohCataSpesd(\Wysszcbn)HohResdUion (A siceci)

Skonfiguruj port USB, aby nadac priorytet transferowi danych lub
rozdzielczosci.

Uwaga: Domyslnie, po wybraniu opgji ,\Wys. sz. dan.”, priorytetowo
traktowana jest szybkos¢ przesytania danych. Port USB A

przesyta dane z predkosciag USB 3.2 Genl, a port USB C1 obstuguje
maksymalna rozdzielczos¢ 5120x1440@240 Hz z 1,07 miliarda
kolorow (format YCbCr 4:2:2/YCbCr 4:2:0).

Po wybraniu opcji ,\Wys. rozdziel" port USB A przesyta dane

z predkoscig USB 2.0, a port USB C1 obstuguje maksymalna
rozdzielczos¢ 5120x1440@240 Hz z 1,07 miliarda koloréw (format
RGB lub YCbCr 4:4:4).

Break Reminder (Przerwa)

Off (Wyt)/On (Wh)

Po wiaczeniu tej funkgji system wyswietli przypomnienie o
przerwie, jesli User (Uzytk.) pracuje nieprzerwanie przez ponad 1
godzine.

Off Timer (Timer wy@ zas.)
(godz)

0-24 godz.

Select (Wybierz) czas wytaczenia zasilania DC.

DDC/CI

No (Nie) / Yes (Tak)

Wiacz/wytacz obstuge DDC/CI.

Reset

No (Nie) / Yes (Tak)

Reset ustawiert MENU do wartosci domysinych.
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Audio

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ Standard 90 HDMI

Game Setting Volume

Light FX

Picture DTS Virtual:X

PIP/PBP Loudness Control
OLED Care
Settings

Audio

OSD Setup

<HEpSelect

Volume (Gtosnoscg) 0-100 Adjust (Dostosuj) Volume (Gtosnose) wyjsciowa gtosnikow lub stuchawek.
Mute (Wycisz.) Off (Wyt) / On (WH) Mute (Wycisz.) On (W)/Off (Wyt)
Off (Wyt)/FPS/RTS/
Racing (Wyscigi)/
DTS Virtualx Rock/Classical | Adjust (Dostosuj) tryb wirtualnego dzwieku przestrzennego 3D DTS Virtual:X.
’ (Klasyczny)/Live | Uwaga: Switching (Przetaczanie) trybdw dzwieku trwa okoto 2 sekund.
(Na zywo)/Theater
(Teatr)
Kontrola gtosnosci On (WHh) / Off (Wyt) Po wiaczeniu funkcja automatycznie balansuje gtosnos¢ wyjsciowa gtosnikow.
200H7 60-60 Audio niskiej czestot\@vvoéci bazowe, stanowiagce réowniez czestotliwose bazowa Audio
akordu w danym tonie.
500Hz 6,0-60 Stuzy gtéwnie do eksponowania wokalu (np. spiewu, czytania); wzmacnia gtebie i site
brzmienia gtosu.
Ta czestotliwos¢ charakteryzuje sie Strong (Silny) przenikaniem i moze zostac¢
2.5KHz -6,0-6,0 : ; - PP
zoptymalizowana w celu poprawy Brightness (Jasnosc¢) oraz klarownosci dzwieku.
TKHz -6,0-6,0 Popraw wyraznosc¢ wokali.
Pasmo wysokich tondw w muzyce jest najbardziej wrazliwe na charakterystyke
TO0KHz -6,0-6,0 A L
wysokoczestotliwosciowa dzwieku.
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OSD Setup (Ustaw. OSD)

RESOLUTION

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAME MODE

S ERCETL]

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

On-Screen OSD

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

HDMI

<«HpSelect

Transparence (Przezr.) 0-100 Dostosuj przezroczystos¢ OSD.
H. Position (Poz. Pozioma) 0-100 Dostosuj pozycje pozioma OSD.
V. Position (Poz. Pionowa) 0-100 Dostosuj pozycje pionowa OSD.
Timeout(s) 5-120 Dostosuj Timeout OSD.

OSD na ekranie

Off (Wyt) / On (W)

Wiacz/wytacz sterowanie mysza. Uwaga: Tylko zotty port USB

obstuguje sterowanie mysza.

Quick Menul (Szybkie menul)

Quick Menu?2 (Szybkie menu2)

Quick Menu3 (Szybkie menu3)

Quick Menu4 (Szybkie menu4)

Gaming Mode (Tryb gra)/
Shadow Control (Cienie)/
Game Color (Kolor gry)/
Brightness (Jasnosc)/
Contrast (Kontrast)/
Sharpness (Ostr.)/
Volume (Gtosnosc)

Ustaw funkcje Quick Menu 1,2, 3, 4.

Userl (Uzytkownikl)

User2 (Uzytkownik2)

Gaming Mode/

Shadow Control/

Low Input Lag/
Adaptive-Sync/

Dial Point/

Sniper Scope/

Input Select/

Volume/

Image Ratio/

Pixel Refresh/

Light FX/

Game Color (Kolor gry)/

Dark Boost (Wzm. ciemnych)/
Sharpness (Ostr.)/

Color Temp. (Temp. Barwowa)/
Color Space (Przestrzen koloru)/
OSD na ekranie

Ustaw funkcje Userl (Uzytkownikl) i 2.

Firmware Upgrade (Akt. firmware)

No (Nie)/ Yes (Tak)

Wiacz/wytacz Firmware Upgrade (Akt. firmware).
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Information (Informacje)

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ Standard 920 HDMI

Information Model Name AGP497UCZD

Resolution 5120x1440/60Hz

SDR

Sync Adaptive-Sync

Firmware Version XXXXXXXXXX

Serial Number XXXXXXXXXX

Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«HpEnter <HpSelect
v
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Wskaznik LED

Stan LED Color (Kolor LED)

Tryb petnej mocy Biaty

Tryb aktywnego wytaczenia Pomaranczowy

Pixel Refresh w toku Migajacy biaty (1swt./1swyt)

Odswiezanie panelu w toku Wskaznik miga na biato (naprzemiennie 3 s wht. i 3 s wyt)
Usterka panelu OLED Migajacy pomaranczowy (1swt./1s wyt)

Tryb wytaczania Wskaznik nie $wieci.
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Rozwigzywanie problemow

Problemy

Mozliwe rozwigzania

Wskaznik zasilania nie swieci.

- Sprawd?, czy zasilanie jest wigczone.
- Sprawdz, czy przewdd zasilajacy jest podiaczony.

Wskaznik zasilania Swieci, ale obraz
nie jest wyswietlany.

- Sprawdz, czy komputer jest wigczony.

- Sprawdz, czy karta graficzna komputera jest prawidtowo podtaczona.

- Sprawd?, czy kabel sygnatowy monitora zostat poprawnie podtaczony do komputera.

- Sprawdz wtyczke kabla sygnatowego monitora i upewnij sie, ze zadne styki nie sg wygiete.

- Sprawdz reakcje wskaznika klawisza Caps Lock na klawiaturze, aby potwierdzic, czy komputer
dziata.

Brak obrazu, wskaznik zasilania miga
na pomaranczowo.

- Panel OLED ulegt uszkodzeniu i nie dziata prawidtowo. Skontaktuj sie z autoryzowanym
serwisem AOC.

Funkcja plug-to-use nie dziata.

- Sprawdz, czy urzadzenie obstuguje funkcje plug-to-use.
- Sprawdz, czy adapter obstuguje funkcje plug-to-use.

Zbyt ciemny obraz.

- Adjust (Dostosuj) Luminance (Lumin.) i Contrast (Kontrast).

Obraz drzy lub faluje.

- W poblizu moga znajdowac sie urzadzenia elektryczne powodujace zakidcenia
elektromagnetyczne.

Na ekranie wyswietlany jest
komunikat ,kabel sygnatowy
niedostepny* lub ,No Signal (Brak
Sygnatu)*.

- Sprawdz, czy kabel sygnatowy jest prawidtowo podtaczony.
- Sprawdz, czy styki wtyczki kabla sygnatowego nie sg uszkodzone.

- Funkcje 32 mozna wiaczyc i uruchomic¢ w MENU wyswietlacza, aby usunac powstate zjawisko
retencji obrazu. Kilkakrotne uruchomienie tej funkcji pozwala uzyska¢ pozadany efekt
wysdwietlania obrazu. Inne instrukcje dotyczace konserwacji ekranu znajduja sie w Instrukcjach
User (Uzytk.) na oficjalnej stronie internetowej.

Na ekranie wyswietlany jest
komunikat ,nieprawidtowe Input
(Wejscie)".

- Sprawdz, czy komputer nie jest ustawiony w niewfasciwym trybie wyswietlania.
- Ponownie ustaw komputer w trybie wyswietlania wymienionym w szczegdtowych instrukcjach
User (Uzytk.).

Retencja obrazu.

- Ze wzgledu na charakterystyke panelu OLED, funkcje 32 mozna wiaczy¢ i uruchomic w
MENU wyswietlacza, aby usungc powstate zjawisko retencji obrazu. Zaleca sie kilkakrotne
uruchomienie tej funkgji, aby uzyskac pozadany efekt wyswietlania obrazu. Inne instrukcje
dotyczace konserwacji ekranu znajduja sie w Instrukcjach User (Uzytk.) na oficjalnej stronie
internetowej.

Przepisy i serwis

- Informacje dotyczace przepisdw i serwisu mozna znalez¢ na stronie www.aoc.com (nalezy
wyszukac zakupiony model w swoim kraju oraz przejs¢ do sekcji Przepisy i serwis na stronie
Support).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogélna

Panel

Model Name (Nazwa modelu)

AGP497UCZD

Uktad sterowania

OLED

\Widoczny obszar obrazu

124,4 cm po przekatnej

Rozmiar piksela

0,233 mm (wys.) X 0,233 mm (szer.)

Others (informacje)

(Rozdzielczosc)

Liczba koloréw 1,07 mid"

Range () skanowania poziomego 30k~390kHz

Size (Wielk.) skanowania poziomego 1196.7mm
(maksymalna)

Range () skanowania pionowego 48-240Hz

Size (Wielk.) skanowania pionowego 3392mm
(maksymalna)

Optyma\na Resolution (Rozdzielczosg) 5120x1440@60Hz
zdefiniowana

Maksymalna Resolution 5120X1440@240Hz

Plug & Play

VESA DDC2B/CI

Source (Zrodto)

100-240 V~ 50/60 Hz 35 A

Pobdér mocy

Typowy (domysina Brightness (Jasnosc) i Contrast

(Kontrast)) 157w
Maks. (Brightness (Jasnos¢) = 100, Contrast (Kontrast) 250w
=100) -

Tryb czuwania <05 W

Rozpraszanie ciepta

Normal (Normalne) dziatanie 535,84 BTU/h (typ.)

Uépienie (tryb czuwania) <1,71 BTU/h
Tryb Off (Wyt) <1,02 BTU/h
Tryb Off (Wyt) (przetacznik AC) 0 BTU/Nh

USB Cl1

Wtyczka dwustronna

Ultra-Highspeed

Transmisja danych i wideo

Srodowiskowe

USB Cl DisplayPort Whbudowany tryb DisplayPort Alt Mode
Zasilacz USB PD Version (Wersja) 3.0
Zasilacz Maksymalnie do 90 W? (5V/3 A, 9V/3 A, 10 V/3 A, 12 V/3 A, 15 V/3 A, 20 V/4.,5 A)
USB C2 Wtyczka dwustronna
Ultra-Highspeed Transfer danych
USB C2
DisplayPort Whbudowany tryb DisplayPort Alt Mode
Zasilacz Maksymalnie do 15 W (5 V/3 A)
HDMIx2
DisplayPort,
USB C1 (Upstream, tryb DisplayPort ALT, dostarczanie mocy PD do 90 W)
Type (Typ) ztacza USB C2 (Downstream, dostarczanie mocy 15 W)
glz'ljcr;rgerystyka USB A X3 (z0tty port obstuguje szybkie tadowanie)
USB up (USB w gore)
Wyijscie stuchawkowe
IType (Typ) kabla sygnatowego Odpinany
Praca 0°C~40°C
Temperatura
Bez zasilania -25°C~55°C
\Warunki _ B Praca 10%~85% (bez kondensacji)
Wilgotnos¢

Bez zasilania 5%~93% (bez kondensacji)

Wysokos¢ n.p.m.

Praca OM~5000m (Oft~16404ft)

Bez zasilania

0m~12192m (Oft~40000ft)
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Uwaga:

[1] Maksymalna liczba koloréw obstugiwana przez ten produkt wynosi 1,07 miliarda, a warunki ustawien sg nastepujace (moga wystepowac
réznice wynikajace z ograniczen wyjsciowych niektoérych kart graficznych):

Sygnat Input (Wejscie

Version (Wersja ' USB Cl USB C
pk%f HDMI21 DisplayPort2.1 @USB High Data @USB High Resolution
%, g Speed
7 So/'@

V\/yjécie‘ S
Reso\u.tlon B (‘90 YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444
(Rozdzielczosc) YCbCr420 RGB | YCbCr420 RCGB | YCbCr420 RGB | YCbCr420 RGB
Ciebia kolorow
5120x1440 240Hz 10bpc OK OK(DSC) OK OK OK(DSC) \ OK(DSC) | OK(DSC)
I5120x1440 240Hz 8bpc OK OK(DSC) OK OK OK(DSC) \ OK(DSC) | OK(DSC)
51201440 165Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) \ OK(DSC) | OK(DSC)
5120x1440 165Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 144Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
51201440 144Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 120Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 120Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
51201440 T00Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
5120x1440 1T00Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSQC) OK OK
I5120x1440 75Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSQC) OK OK
5120x1440 75Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
5120x1440 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSQ) OK OK
5120x1440 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
13840x1080 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
13840x1080 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizsza rozdzielczos¢ OK OK OK OK OK OK OK OK
10bpc
Nizsza rozdzielczos¢ 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

[2] Wielofunkeyjny port USB-C1 moze dostarcza¢ moc wyjsciowa do 90 W. W zaleznosci od scenariusza uzytkowania, srodowiska pracy lub
podfaczonego modelu laptopa, moc wyjsciowa moze ulec zmianie. Doktadne wartosci nalezy zweryfikowac w rzeczywistych warunkach

eksploatacji.
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Polityka firmy AOC dotyczaca wad pikseli paneli
monitoréw

Firma AOC doktada wszelkich staran, aby dostarczac produkty najwyzszej jakosci. Korzystamy z jednych z najbardziej zaawansowanych
procesow produkeyjnych w branzy i stosujemy rygorystyczna kontrole jakosci. Niemniej jednak, wystepowanie wad pikseli lub subpikseli na
panelach zastosowanych w monitorach jest w niektérych przypadkach nieuniknione.

Zaden producent nie jest w stanie zagwarantowac, ze wszystkie panele beda catkowicie wolne od wad pikseli, jednak firma AOC zapewnia,

ze kazdy monitor z niedopuszczalng liczba wad zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach gwarancji. Niniejszy dokument objasnia
poszczegolne typy wad pikseli oraz definiuje dopuszczalne poziomy wad dla kazdego z nich. Kwalifikacja do naprawy lub wymiany gwarancyjnej
wymaga, aby liczba wad pikseli na panelu monitora przekroczyta okreslone normy. Przyktadowo, dopuszcza sie, aby wadliwe byto nie wiecej niz
0,0004% subpikseli w monitorze.

Ponadto firma AOC ustanawia jeszcze wyzsze standardy jakosci dla okreslonych Type (Typ) lub kombinacji defektow pikseli, ktore sa bardziej
widoczne niz inne. Niniejsza polityka obowigzuje na catym Swiecie.

Piksele i podpiksele

Piksel, czyli element Picture (Obraz), sktada sie z trzech podpikseli w kolorach podstawowych: Red (Czerwony), Green (Zielony) i Blue (Niebieski).
Wiele pikseli razem tworzy obraz. Gdy wszystkie podpiksele danego piksela sa podswietlone, trzy kolorowe podpiksele razem wygladaja jak
pojedynczy biaty piksel. Gdy wszystkie sg ciemne, trzy kolorowe podpiksele razem wygladaja jak pojedynczy czarny piksel. Inne kombinacje
podswietlonych i ciemnych podpikseli pojawiaja sie jako pojedyncze piksele innych koloréw.

Type (Typ) defektow pikseli

Defekty pikseli i podpikseli pojawiaja sie na ekranie w rézny sposob. Istniejg dwie kategorie defektow pikseli oraz kilka Type (Typ) defektow
podpikseli w kazdej kategorii.

Defekty jasnych punktéw

Defekty jasnych punktow pojawiaja sie jako piksele lub podpiksele, ktore sg zawsze podswietlone lub w stanie On (Wt). Oznacza to, ze jasny
punkt to podpiksel wyrdézniajacy sie na ekranie, gdy monitor wyswietla ciemny Pattern (Wzor). Oto Type (Typ) defektdw jasnych punktow.

Jeden swiecacy subpiksel Red (Czerwony), Green (Zielony) lub Blue (Niebieski).

I -

Dwa sasiadujace Swiecace subpiksele:
- Red (Czerwony) + Blue (Niebieski) = Fioletowy
- Red (Czerwony) + Green (Zielony) = Zétty

- Green (Zielony) + Blue (Niebieski) = Cyjan (jasny niebieski)
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Trzy sasiadujace Swiecace subpiksele (jeden biaty piksel).
UWAGA

Jasna kropka Red (Czerwony) lub Blue (Niebieski) musi by¢ o ponad 50% jasniejsza od sasiednich kropek, natomiast jasna kropka Green

(Zielony) musi by¢ o0 30% jasniejsza od sasiednich kropek.
Wady czarnych kropek

Wady czarnych kropek objawiaja sie jako piksele lub subpiksele, ktére sa zawsze ciemne lub w stanie Off (Wyt). Oznacza to, ze ciemna kropka
to subpiksel wyrdzniajacy sie na ekranie, gdy monitor wyswietla jasny Pattern (Wzor). Ponizej przedstawiono Type (Typ) wad czarnych kropek.

Bliskos¢ wad pikseli

Poniewaz wady pikseli i subpikseli tego samego typu znajdujace sie Near (Blisko) siebie moga byc¢ bardziej zauwazalne, firma AOC okresla
réwniez tolerancje dotyczace bliskosci wad pikseli.

Tolerancje wad pikseli

Aby zakwalifikowac sie do naprawy lub wymiany z powodu wad pikseli w okresie gwarancyjnym, panel monitora AOC musi wykazywac wady
pikseli lub subpikseli przekraczajgce tolerancje okreslone w podreczniku dostepnym w serwisie internetowym.

WADY JASNYCH PUNKTOW

AKCEPTOWALNY Level (Poziom)

1zapalony subpiksel 0
2 sasiadujace zapalone subpiksele 0
3 sasiadujace zapalone subpiksele (jeden biaty piksel) 0
Odlegtos¢c miedzy dwiema wadami jasnych punktow* Nie dotyczy
taczna liczba wad jasnych punktow wszystkich Type o

(Typ)ow

WADY CIEMNYCH PUNKTOW

AKCEPTOWALNY Level (Poziom)

1ciemny subpiksel

5lub mniej

2 sasiadujace ciemne subpiksele 2 lub mniej
3 sgsiadujgce ciemne subpiksele Tlub mnigj
Odlegtos¢ miedzy dwiema wadami ciemnych punktow* | =5mm

taczna liczba wad ciemnych punktow wszystkich Type 5 lub mniegj

(Typ)ow

CALKOWITA LICZBA WADLIWYCH PIKSELI

AKCEPTOWALNY Level (Poziom)

Catkowita liczba jasnych lub czarnych wadliwych pikseli
wszystkich Type (Typ)

5lub mniej

UWAGCA

*11lub 2 sasiadujace wadliwe podpiksele =1 wadliwy piksel.
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Ustawione fabrycznie tryby wyswietlania

Resolution (Rozdzielczos¢) PC

Y,
2‘9/)
Resolution
(Rozdzielczosc

Full (Petny) 32:9/16:9)
11 (32:9/16:9)

Full(Square) (Petny(Kwadrat))
11(Square) (11(Kwadrat))
Aspect (Proporcje)

o7

24.5"

DisplayPort2.1/

HDMI2] Voo

DisplayPort2.1/

HDMI2. Voo

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/

usB-C

640x480/60Hz

<

<

<

<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

LKL
S R N N Y R R R R A Y RN A S BN S

S R N N Y R R R A A Y RN AN S BN S

S I I R I R RS RS R RS I I S I

S N N Y R R R A A Y RN AN S BN S

L R N S R R N A Y Y Y B Y A S S R S

1024x768/240Hz

1280x960/60Hz

1280x960/240Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/240Hz

SN IR IR N

<<

1440x1080/240Hz

1728x1080/240Hz

S N G IR I G R I R R R R Y R G R R N B Y B Y R LY R RS
S SN IS I I IO IR I IR R Y RS S I R O I R RS A S R S

2328x1296/60Hz

2328x1296/120Hz

2328x1296/240Hz

2560x1440/60Hz

2560x1440/120 Hz

2560x1440/165 Hz

2560x1440/240 Hz

<<

<<

3840x2160/60Hz

3840x2160/120Hz

5120x1440/60Hz

5120x1440/60Hz

5120x1440/75Hz

5120x1440/120Hz

S I G IR
S IR IR IR IR R
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5120x1440/165Hz

5120x1440/240Hz N v

Resolution (Rozdzielczos¢) wideo

Full(Square)
Full (Petny) 32:9/16:9) (Petny(Kwadrat)) o 245
11 (32:9/16:9) 11(Square) (11(Kwadrat)) !
Aspect (Proporcje)

[Rﬁeesfdh;\té?cnzos'c'] HDMI2I DiSpLIJaSyEEioCrtZJ/ HDMI21 DispL\Jag/BPF)CrtZ]/ HDMI21 DiSpLIJaSy;OCrtZ.V HDMI21 Displljag/g%tﬂ/
640x480p, 59,94 Hz/60 Hz N V/ N N v \/ v v
720x480p, 59,94 Hz/60 Hz N N N N N N N N
720X576p,50Hz V N v V N N N, N
1280x720p,50Hz v v N N v N N N
1280x720p, 59,94 Hz/60 Hz N Y, v N v V/ v v
1920x1080p,50Hz N N N N N N N N
1920x1080i, 5994 Hz/60 Hz V N v V N N N N
1920x1080p, 5994 Hz/60 Hz v N v v N N N, N
1920x1080p, 119,88 Hz/120 Hz v v v v N N N
3840x2160p,50Hz N v N N N
3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz N \ N N N
3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz v v v v

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz vV vV vV vV

3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz V vV vV vV

Uwaga:

1. Aby uzyskac najlepsza jakos¢ obrazu, skorzystaj z powyzszej tabeli, aby ustawic¢ Resolution Zrédta sygnatu wejsciowego. Zalecana Resolution
zalezy od urzadzenia wyjsciowego: w przypadku konsol do gier sprawdz ,Video Resolution®; w przypadku gier PC zapoznaj sie z ,PC
Resolution®.

2. Aby zmieni¢ ustawienie ,Image Ratio (Wspdtcz. Obrazu)”“ monitora, przejdz do MENU OSD -> ,Game Setting (Ust. gry)" -> ,Image Ratio
(Wspotcz. Obrazu)” i Adjust (Dostosuj).

3. Aby upewnic sie, ze powyzsze Resolution dziataja prawidtowo, najpierw sprawdz kompatybilnosc¢ karty graficznej. Niektore opcje moga byc
ukryte ze wzgledu na réznice w konstrukcji kart graficznych, dlatego rzeczywista obstuga zalezy od posiadanego sprzetu.

4. Zgodnie ze standardami VESA, rézne systemy operacyjne i karty graficzne moga wykazywac niewielkie odchylenia (+/-1 Hz) przy obliczaniu
Refresh Rate (CZEST. ODSW.). Nalezy kierowac sie rzeczywistym Refresh Rate (CZEST. ODSW.).

5. Interfejs DisplayPort2 obstuguje maksymalna przepustowosé UHBR20 wynoszaca 80 Gby/s, a interfejs HDMI2 obstuguje maksymalna
przepustowos¢ FRL6 wynoszaca 48 Gb/s.
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Przypisanie pinow

19-pinowy kabel sygnatowy wyswietlacza kolorowego

Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekran TMDS Data 2 10. TMDS Clock (Zegar) + 18. Zasilanie +5V
3, TMDS Data 2- . Ekran TMDS Clock (Zegar) 19. ;Y}yrzrcyowa”ie podiaczenia na
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock (Zegar) -
5. Ekran TMDS Data 1 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14, szrgéire"rfu")va”e (NC.na
7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. Ekranowanie TMDS Data O 6. SDA

L |-
19 017 15 13 M 8 7 5 3
20 18 16 14 12 10 8 8 4 2
1 1

20-stykowy kabel sygnatowy wyswietlacza kolorowego
Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu

1 ML_Lane 3 (n) 1l GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 INUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 CND

7 ML_Lane1(n) 17 IWUX_CH(n)

8 GND 18 qO{;?;wanie podiaczenia na

9 ML_Lane (p) 19 [Zwro¢ DisplayPort_PWR

10 ML_Lane O (n) 20 DisplayPort_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Monitor ten jest wyposazony w obstuge VESA DDC2B zgodnie z norma VESA DDC STANDARD. Umozliwia to monitorowi identyfikacje przez
system hosta oraz, w zaleznosci od poziomu zastosowanego standardu DDC, przekazywanie dodatkowych informacji o jego mozliwosciach

wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole 12C. System hosta moze pobierac informacje EDID za posrednictwem kanatu
DDC2B.

Holmli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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