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Guvenlik

Ulusal Standartlar

Asagidaki alt bolumlerde bu belgede kullanilan ulusal standartlar agiklanmaktadir.
Notlar, Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar ve Uyarilar

Bu kilavuz boyunca, Text (Metin) bloklarina bir simge eslik edebilir ve bu bloklar kalin Type (Tip) veya italik Type (Tip) ile
yazilabilir. Bu bloklar notlar, dikkat edilmesi gereken hususlar ve uyarilardir; kullanim amacglari asagida belirtilmistir:

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha verimli kullanmaniza yardimci olan énemli Information (Bilgi) anlamina gelir.
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DIiKKAT: DIKKAT, donanimda olusabilecek hasar veya veri kaybi riskini belirtir ve bu sorunun nasil énlenecedini aciklar.

UYARI: UYARI, bedensel yaralanma riskini belirtir ve bu durumun nasil dnlenecegini agiklar.
Bazi uyarilar alternatif Format ()larda gortnebilir ve bunlara bir simge eslik etmeyebilir. Béyle durumlarda uyarinin ézel
sunum sekli yetkili merci tarafindan zorunlu kilinmistir.



Gucg

A Monitor yalnizca etikette belirtilen gl Source (Kaynak) Tip (Tip)i ile calistiriimalidir. Konutunuza saglanan gucun Tip
(Tip)i konusunda sUpheniz varsa saticiniza veya yerel elektrik dagitim sirketinize basvurunuz.

A Monitor, UgUncU (topraklama) ucu bulunan Ug uglu toprakli bir fis ile donatilmistir.

Bu fis, bir guvenlik 6nlemi olarak yalnizca toprakli prizlere takilabilir. Priziniz U¢ uclu fise uygun degilse, yetkili bir
elektrikgiden dogru prizi taktirin veya cihazi guvenli bir sekilde topraklamak icin uygun bir adaptér kullanin. Toprakli fisin
sagladigi guvenlik islevini asla devre disi birakmayin.

AGék gurultult firtina sirasinda veya cihaz uzun sure kullaniimayacaksa fisini gekin. Bu 6nlem, monitort guc

dalgalanmalarindan kaynaklanan hasarlara karsi korur.

A Prizleri ve uzatma kablolarini asiri yuklemeyin. Asiri yikleme yangina veya elektrik carpmasina yol acabilir.

r!': Sorunsuz bir calisma saglamak icin monitoru yalnizca Uzerinde 100-240V AC, Min. 5A degerleri belirtilen uygun
prizlere sahip UL sertifikal bilgisayarlarla birlikte kullanin.

A Duvar prizi cihaza Near (Yakin) bir noktada tesis edilmeli ve kolayca erisilebilir olmalidir.



Kurulum

A Monitoru dengesiz bir araba, sehpa, tripod, braket veya masa Uzerine yerlestirmeyin. Monitorun devrilmesi kisisel

yaralanmalara ve UrUnde ciddi hasarlara neden olabilir. Yalnizca Uretici tarafindan dnerilen veya bu UrUnle birlikte satilan
araba, sehpa, tripod, braket veya masay! kullanin. Urtnu kurarken Ureticinin talimatlarina uyun ve Uretici tarafindan
onerilen montaj aksesuarlarini kullanin. Urtin ve araba kombinasyonu Move (Hareket) ettirilirken dikkatli olunmalidir.

A Never (Hicbir Zaman) monitdr kabinesindeki yuvaya herhangi bir nesne sokmayin. Bu durum devre parcalarina zarar

vererek yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir. Monitérun Uzerine Never (Hicbir Zaman) sivi dokmeyin.

A1, Uranan én kismini zemine yerlestirmeyin.
Y

A Monitoru duvara veya rafa monte ederken Uretici tarafindan onaylanmis bir montaj kiti kullanin ve kit talimatlarina
uyun.

i !': Asagida gosterildigi sekilde monitdérun etrafinda yeterli bosluk birakin. Aksi takdirde hava sirkUlasyonu yetersiz
kalabilir; bu da asiri isinmaya yol agarak yangina veya monitérde hasara neden olabilir.

i !'} Panelin cerceveden ayrilmasi gibi olasi hasarlari dnlemek amaciyla monitérdn -5 dereceden fazla asagi dogru

egilmemesini saglayiniz. -5 derecelik azami asagi egim acisinin asilmasi durumunda, monitérde meydana gelecek hasarlar
garanti kapsami disinda kalacaktir.

Monitor duvara veya standa monte edildiginde, cihazin etrafinda birakilmasi gereken dnerilen havalandirma bosluklarini
asagida bulabilirsiniz:

Stand ile Kurulum
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Temizlik

{!E Kasay! duzenli araliklarla suyla hafifce nemlendirilmis yumusak bir bezle temizleyiniz.

{!E Temizlik isleminde yumusak pamuklu veya mikrofiber bez kullaniniz. Bez nemli ancak neredeyse kuru olmali ve

kasanin icine sivi girisine kesinlikle izin verilmemelidir.
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{!E Urtint temizlemeden dnce latfen glic kablosunu elektrik prizinden cikariniz.
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Diger
i !'*_\ Urtinden tuhaf bir koku, ses veya duman gelmesi halinde, DERHAL guc fisini prizden cekiniz ve yetkili bir Servis

Merkezi ile irtibata geciniz.

4 !': Havalandirma acikliklarinin masa, perde veya benzeri nesnelerle kapatilmadigindan emin olunuz.
i !'*_\ OLED monitoru galisma sirasinda asiri titresim veya yUksek darbe kosullarina maruz birakmayin.
F !E Calisma veya tasima sirasinda monitdre vurmayin ya da monitért dusturmeyin.

i !E GUc kablolari gtivenlik onayl olmalidir. Almanya icin kablo HOZVV-F, 3G, 0,75 mm? veya daha Ustln ézellikte olmalidir.
Diger ulkeler icin uygun Type (Tip) kablolar buna gore kullaniimalidir.

r!E Kulakliklardan kaynaklanan asiri ses basinci isitme kaybina neden olabilir. Ekolayzirin maksimum Level (Seviye)
degerine Adjust (Ayarla) edilmesi, kulakliklarin ¢ikis gerilimini ve dolayisiyla ses basing seviyesini artirir.

i !'*_\ OLED Urunlerinin ozellikleri geredi, bu Urunun 24 saatten fazla kesintisiz kullanilmasi 6nerilmez. Bu Urun, olasi

goruntu kalicihgint dnlemek amaciyla cesitli teknolojiler kullanir. Ayrintilar icin “Ekran Bakimi” bolumundeki talimatlara
bakiniz.



Kurulum

Kutu icerigi

Quick Start Guide Warranty card Stand Base

O *

b
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Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable

=~k Tum sinyal kablolari her Ulke ve bdlge icin temin edilmeyebilir. Dogrulama yapmak icin lGtfen yerel bayiniz veya AOC
sube ofisi ile iletisime geciniz.



Ayak ve Taban Kurulumu

Lutfen tabani asagidaki adimlari takip ederek kurun veya cikarin.

Kurulum:

Cikarma:

i gg NOT: Ekran tasarimi gérsellerden farklilik gosterebilir.

Taban vidasi spesifikasyonu: M6*23 mm (etkin dis 55 mm)




Goruntuleme Acisini Ayarlama

En iyi goruntuleme deneyimini elde etmek icin, User (Kullanici) ekranda yuzUnun tamamini gorebildiginden emin
olduktan sonra monitdr acgisini kisisel tercihine gére Adjust (Ayarla) etmelidir.

Monitorun acisini degistirirken cihazin devrilmesini dnlemek amaciyla ayadi sabit tutun.

Monitoru asadidaki sekilde Adjust (Ayarla) edebilirsiniz:

23° <5

30°

@ NOT:

Aclyl degistirirken OLED ekrana dokunmayin. OLED ekrana dokunmak hasara yol acabilir.

) uyari

Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini 6nlemek icin monitérun -5 dereceden fazla asadi dogru egilmediginden
emin olun.

Monitoérun agisini ayarlarken ekrana baski uygulamayin. Yalnizca gergeveden tutun.



Monitér Baglantisi

Monitor ve Bilgisayar Arka Panel Kablo Baglantilarr:

7,
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Gucg

HDMI 1

HDMI 2

DisplayPort

USB C1 (upstream, DisplayPort ALT Modu, PD 90W'a kadar)
USB C2 (15W'a kadar gugc beslemesi)
USB up (USB yukari)

USB3.2 Genl downstream + sarj
Kulaklik

USB3.2 Genl downstream

1. USB3.2 Genl downstream
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PC'ye Baglanti

GUg¢ kablosunu ekranin arka paneline saglam bir sekilde baglayin.

Bilgisayarinizi kapatin ve guc¢ kablosunu prizden cikarin.

Ekran sinyal kablosunu bilgisayarinizin arka panelindeki video konektortne baglayin.
Bilgisayarinizin ve ekraninizin gug kablolarini yakin bir prize takin.

N N

5. Bilgisayarinizi ve ekraninizi agin.

Monitoruntz goruntu veriyorsa kurulum tamamlanmis demektir. Goruntu alinmiyorsa lutfen Sorun Giderme bolumune
basvurun.

Cihazi korumak amaciyla baglanti yapmadan 6nce daima PC'yi ve OLED monitoru kapatin.



Duvara Montaj

istege Bagl Duvar Montaj Kolu Kurulumu icin Hazirlk.

Bu monitor, ayri olarak temin edebilecegdiniz bir duvar montaj koluna monte edilebilir. Bu islem 6ncesinde cihazin glcunu
kesin. Asagidaki adimlari uygulayin:

1. Tabanicikarin.

Duvar montaj kolunu monte etmek igin Ureticinin talimatlarini izleyin.

Duvar montaj kolunu monitortn arka kismina yerlestirin. Kolun deliklerini monitérun arkasindaki deliklerle hizalayin.
4 vidayi deliklere yerlestirin ve sikin.

Kablolari yeniden baglayin. Duvara montaj talimatlariicin istege bagli duvar montaj koluyla birlikte gelen User (Kullanici)
kilavuzuna bakin.

GEENEWIEN

=
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Duvar askisl vida spesifikasyonu: M4*(12+x)mm, ( X=Duvar montaj braketi kalinligr)

M=4.0Max
N
(o]
[
©
e
)
[a)
M4-P0.7
L=12+0
|Dk=8.0+0.2| H=2.0£0.1| -0.5

" __,’ij_ Not: VESA montaj vida delikleri tim modellerde mevcut degildir; [Utfen saticlya veya AOC'nin resmi birimine danisin.
Duvara montaj kurulumu icin daima Ureticiyle iletisime gegin.

W % ‘
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* Ekran tasarimi gosterilenlerden farkl olabilir.

(DUYARI:
1. Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini 6nlemek icin monitérun -5 dereceden fazla asagi dogru egilmediginden
emin olun.

2. Monitdrun acisini ayarlarken ekrana baski uygulamayin. Yalnizca cergeveden tutun.
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Adaptive-Sync islevi

1. Adaptive-Sync islevi DisplayPort/HDMI/USB C ile calisir.
2. Uyumlu Ekran Karti: Onerilen liste asagidadir; ayrica www.AMD.com adresini ziyaret ederek de kontrol edilebilir.

Ekran Kartlari

Radeon™ RX Vega Serisi

Radeon™ RX 500 Serisi

Radeon™ RX 400 Serisi

Radeon™ R9/R7 300 Serisi (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 Haric)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano Serisi

Radeon™ R9 Fury Serisi

Radeon™ R9/R7 200 Serisi (R9 270/X, R9 280/X Haric)

islemciler

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400C
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO Al0-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD Al0-7870K

AMD Al0-7850K

AMD AI10-7800

AMD Al0-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

HDRI10 formatindaki giris sinyalleriyle uyumludur.

Oynatici ve icerik uyumluysa ekran HDR islevini otomatik olarak etkinlestirebilir. Cihazinizin ve iceriginizin uyumlulugu
hakkinda bilgi almak icin IUtfen cihaz Ureticisi ve icerik saglayicisi ile iletisime gecin. Otomatik etkinlestirme islevine ihtiyac
duymadiginiz durumlarda HDR islevi icin lUtfen "OFF" secenegdini belirleyin.

Not:

V1703'ten daha eski WIN10 sUrimlerinde DisplayPort/HDMI araylzu icin 6zel bir ayar yapilmasina gerek yoktur.
WINT10 V1703 surimunde yalnizca HDMI arayUzu kullanilabilir; DisplayPort arayUzu islev gormez.
5120x1440@60Hz yalnizca Blu-ray Player, Xbox ve PlayStation igin onerilir.

Ekran Resolution degeri 5120x1440 olarak ayarlanmistir ve HDR varsayilan olarak On (Acik) konumundadir.

Bir uygulama baslatildiktan sonra, Resolution 5120x1440 olarak degistirildiginde (destekleniyorsa) en iyi HDR efekti elde
edilir.

oL WN

8 intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

MS! True Col

5120x1440
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KVM islevi

KVM Nedir?

KVM islevi sayesinde tek bir AOC monitorde iki PC, iki dizustu bilgisayar veya bir PC ile bir dizUstu bilgisayari goruntuleyebilir
ve her iki cihazi tek bir klavye-fare setiyle kontrol edebilirsiniz. OSD menusundeki “Input Select” seceneginden giris sinyal
kaynagini belirleyerek PC veya dizUstU bilgisayar cihazlari arasindaki kontrol gecisini saglayin.

KVM Nasil Kullanilir?
Adim 1. Bir cihazi (PC veya dizUstu bilgisayar) USB C1 Uzerinden monitdre baglayin.
Adim 2: Diger cihazi HDMI veya DisplayPort Uzerinden monitore baglayin. Ardindan, bu cihazi USB up kablosuyla da

monitore baglayin.
Adim 3: Cevre birimlerini (klavye ve fare) USB baglanti noktasi Uzerinden monitore baglayin.

= == USB-C
HDMI P
-
p—
USB Yukari é
USB USB

Cihaz 2

Cihaz 1

Not: Ekran tasarimi gosterilenden farkli olabilir

Adim 4: Enter (Girig) tusuna basarak Settings (Ayarlarl) menusUne erisin. Ayarlar sayfasindaki USB Selection (USB Secim)
sekmesinden "Auto”, “USB C1" veya "USB UP" segceneklerinden birini Select (Se¢im) yapin.

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ ELGET 920 HDMIT

Game Setting Language
Light FX Input Select
Picture
PIP/PBP USB-C
OLED Care USB Standby Mode
Settings Break Reminder
Audio Off Timer(hr)

0SD Setup pbc/cl

A
mExit ampselect
v

USB Selection (USB Secim) Fonksiyon Aciklamasi
A Ekranda o anda goruntulenen Source (Kaynak) sinyaline gore USB-C veya USB up
uto 9 ) )
baglantisini otomatik olarak Select (Secim) yapar.
USB Cl1 Bir USB-C kablosu aracilidiyla USB up baglanti yolu saglar.
USB up (USB yukar) USB-C - USB-A kablosu araciligiyla bir USB up (USB yukari) baglanti yolu saglar.
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Ekran Uzerinde OSD

Bu monitor, Ekran Uzerinde OSD 6zelligini destekler.

Ekran Uzerinde OSD etkinlestirildiginde, monitér OSD menUstinde gezinmek icin bir fare kullanabilirsiniz.

Bu 6zellik, monitor Settings (Ayarlari) Adjust (Ayarla) islemi icin alternatif bir ydntem sunar; ancak bazi farelerle
uyumluluk garanti edilmemektedir.

Kurulum Talimatlar::

1. Fareyi monitordeki sari renkli USB baglanti noktasina baglayin.
Not: Ekran Uzerinde OSD ézelligini kullanmak icin bir USB up (USB yukari) kablosu gerekmemektedir. Ancak,
Ekran Uzerinde OSD kapali durumdayken bilgisayarinizda veya dizUstU bilgisayarinizda bu ézelligi etkinlestirmek
icin monitdrun USB-C1 baglanti noktasl ile bilgisayariniz arasina bir USB up (USB yukari) kablosu baglayin veya
bir USB-C - USB-C kablosu kullanin.

2. Ekran Uzerinde OSD ozelligini asagidaki yontemleri kullanarak etkinlestirebilir veya devre disi birakabilirsiniz:

OSD menusutne erisin. OSD Setup (OSD Ayarlari) > Ekran Uzerinde OSD égesine gidin, On (Acik) veya Off (Kapal)
secenegdini Select (Secim) yapin ve ayarl uygulamak icin Select (Secim) dugmesine basin.

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 920 HDMI
Game Setting Transparence
Light FX H. Position
Picture V. Position
PIP/PBP Timeout(s)
OLED Care
Settings Quick Menul
Audio Quick Menu2

0OSD Setup Quick Menu3

..........

OSD menuUsu kapaliyken, Ekran Uzerinde OSD'yi acip kapatmak amaciyla Yukar digmesine yaklasik 3 saniye
boyunca basil tutun.

User (Kullanici) Tanimli Tus “Ekran Uzeri OSD"ye atanmissa, OSD menUsU kapaliyken tusa art arda basarak Ekran
Uzeri OSD 6zelligini On (Acik) veya Off (Kapal) konumuna getirin.

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Quick Menu4 On-Screen OSD

Light FX

Picture User2

PIP/PBP Firmware Upgrade

OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

Enter Exit Select

Monitor acildiginda veya bekleme modundan ciktiginda Ekran Uzeri OSD otomatik olarak devre disi birakilir.

3. Ekran Uzeri OSD etkinlestirildikten sonra monitor fare baglantisini algilar; bu islem yaklasik 3 ila 20 saniye sUrer.
Ardindan asagidaki menu goruntulenir:
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Belirlenen USB baglanti noktasinda 20 saniye icinde fare algilanmazsa, Ekran Uzeri OSD islevi otomatik olarak
kapanir.

Fare basariyla algilandiginda, imlec ekranin Center (Ortalama) noktasinda mor kenarlikla belirir.

imlec Stili

Ekran Uzeri OSD etkinlestirildiginde asagidaki hususlara dikkat edin:
1. Yalnizca Gug dugmesi ve Ekran Uzeri OSD gecis anahtar aktiftir; diger tum dugmeler devre disidir.
2. Ekran Uzeri OSD yalnizca monitér OSD menUstnd gorintiler ve ana bilgisayari kontrol edemez.

3. OSD menusUnde Yatay Position (Pozisyon), Dikey Position (Pozisyon), Yaz. YUk. ve USB Selection (USB Secim)
secenekleri gri renkte ve erisilemez durumdadir.

Talimatlar:

1. Ekran Uzeri OSD etkinlestirildiginde ve bir fare algilandiginda, OSD kapaliyken sol fare digmesine tiklamak
OSD menusUnu acar. Fare tekerlegini yukari kaydirmak Input Source (Giris Kaynagi) hizli menUsunu acar; asagi
kaydirmak ise Sniper Scope ayar hizli menUsunu acar.

MenuUlerde gezinmek, sayfalar arasinda kaydirma yapmak veya ayarlama yapilacak 6geleri secmek icin fare
isaretcisini veya kaydirma tekerlegini kullanin.

Not: Ana menU, hizli menU veya diger menduler goriintilendiginde, Ekran Uzeri OSD yalnizca men(i alani
icerisinde etkindir.

N

3. Istenen dége vurgulandiginda, ayarlamayi onaylamak veya bir sonraki alt menU Level (Seviye) gecmek icin sol fare
dugmesine tiklayin.

4. Ana menU kapanana kadar 6nceki menu seviyelerinde geriye dogru gezinmek icin menu alani icerisinde sag
tiklayin.

Ozel Nisangah Kullanim Talimatlart:
1. Ekran Uzeri OSD'yi etkinlestirin.
2. OSD menusU kapaliyken, nisangah ayar kisayol menusunu géruntulemek icin fare tekerlegini asagi kaydirin.

3. Sniper Scope buyutmesini ayarlamak icin fare tekerlegini tekrar kaydirin. Sniper Scope buUyutmesini bir Level
(Seviye) artirmak icin fare tekerlegini bir kez yukari kaydirin (2X->3X->4X); Sniper Scope bUyUtmesini bir Level
(Seviye) azaltmak icin fare tekerlegini bir kez asagl kaydirin (4X->3X->2X). MenU ayarini onaylamak icin sol tiklayin.

4. Sniper Scope baslangic pozisyonunu ayarlamak icin herhangi bir yere sag tiklayin. Fareyi sag alt kdseye dogru
hareket ettirin; ekranda koyu gri dikdoértgen bir cerceve belirecektir. Cerceve mor renge dondugunde,

bu durum gecerli Sniper Scope goéruntlleme alanini belirtir. Sniper Scope penceresinin boyutunu ayarlamak icin
fareyi surukleyin, ardindan onaylamak Uzere tekrar sag tiklayin.

5. Sniper Scope bUyuUtme seviyesini ayarlamak icin fare tekerlegini kaydirin.
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Ayarla

Kisayol Tuslani

1 Ekran Uzeri OSD/Yukari

2 Asagl

3 Sol

4 Sag

5 Glug¢/Menu (MENU)/Select (Secim)

6 Userl (Kullanicil) (Sniper Scope)

7 User2 (Kullanici2) (Input Select (Giris))

Giig/Menu (MENU)/Select (Segim)

Monitor kapaliyken, cihazi agmak icin bu dugmeye basin.

Monitor acikken, OSD menUsunU acmak veya fonksiyon ayarlarini onaylamak icin bu dugmeye basin; monitoru
kapatmak icin bu dugmeye yaklasik 2 saniye basili tutun.

Monitor bekleme modundayken, cihazi kapatmak igin bu dugmeye basin.
Ekran Uzeri OSD/Yukari/Asagi/Sol/Sag

OSD menusU kapaliyken fare kontrolunU etkinlestirmek veya devre disi birakmak icin Yukari dugmesine yaklasik 3 saniye
basili tutun. Belirlenen USB baglanti noktasinda 20 saniye icinde fare algilanmazsa fare kontrolU otomatik olarak devre
disi birakilir.

OSD menusu kapaliyken kisayol menUsunu agcmak icin dugmeye kisa sure basin.

OSD menusuU agikken istenen islemleri gerceklestirmek icin ekrandaki dUgme yonergelerini izleyin.
Monitor bekleme modundayken Giris Secimi menusunU agcmak icin bu digmeye basin.

Kullanicil (CC)

Bu kisayol tusunun islevini OSD menusunde dzellestirin: Oyun modu, Golge Kontrol, Low Input Lag, Adaptive-Sync,
Hedef Noktasi, Sniper Scope, Giris, Ses, Goruntu Orani, Pixel Refresh, Light FX, Oyun Rengi, Karanlik Guglend., Keskinlik,
Renk Sicakhgi, Renk Alani, Ekran Uzeri OSD.

Fabrika varsayilan ayari “Sniper Scope"tur.

OSD menusu Off (Kapall) konumdayken “Giris” menusunu agcmak icin bu dugmeye basin. Yerel zum buyuUtme seviyesini
secmek Uzere “Sol” veya “Sag” tusuna basin: 2X, 3X, 4X.

Monitor bekleme modundayken “Giris” menusuni acmak icin bu digmeye basiniz.
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User2 (Kullanici2) (Input Select (Giris))

OSD menusunden bu kisayol tusunun islevini 6zellestiriniz: Oyun modu, Golge Kontrol, Low Input Lag, Adaptive-Sync,
Hedef Noktasi, Sniper Scope, Giris, Ses, Goruntu Orani, Pixel Refresh, Light FX, Oyun Rengi, Karanlik Gugclend., Keskinlik,
Renk Sicakhgl, Renk Alani, Ekran Uzeri OSD.

Fabrika varsayilan ayari “Giris"tir.

OSD menusu Off (Kapall) konumdayken “Giris” menusunu agmak icin bu dugmeye basiniz. Bilgi cubugunda
goruntulenen giris kaynagini secmek icin “Yukari” veya “Asagl” dugmesine basiniz, ardindan secilen kaynada gegis
yapmak igin “Secim” dugmesine basiniz.

Monitor bekleme modundayken “Giris” menustnu agmak icin bu dugmeye basiniz.

OSD - Kilitleme Fonksiyonu

OSD menusu Off (Kapall) konumdayken OSD menusunu kilitlemek veya kilidini agcmak icin “Asagl” dugmesine yaklasik
10 saniye boyunca basil tutunuz.
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OSD Menusunu Ayarla

Quick Menu (Hizli Menu)

Brightness : 90

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control

Standard 10 20 o

A
<v> Enter <«E> Exit

1 Menu (MENU) OSD ana menusunu aginiz.
5 Quick Menul (Hizll Menul) User (Kullanict) Hizh Menul.
Gaming Mode (Oyun modu) Varsayilan ayar Gaming Mode (Oyun modu)'dur.
2 Hizli Menu2 User (Kullanicl) Quick Menu?2 (Hizll Menu?2).
Game Color (Oyun Rengi) Varsayilan ayar Game Color (Oyun Rengi) olarak belirlenmistir.
4 Quick Menu3 (Hizl Menu3) User (Kullanici) Hizli MenU3.
Brightness (Parlaklik) Varsayllan ayar Brightness (Parlaklik) degeridir.
S Hizl Menu4 User (Kullanici) Quick Menu4 (Hizll Menu4).
Shadow Control (Gélge Kontrol) Varsayilan ayar Shadow Control (Colge Kontrol) olarak yapilandiriimistir.

Tus Kullanim Kilavuzu

A 4

A A .
Hl)> Select 4/ ' pEnter <4By EXxit
v ,

OSD menusunde yer alan mor renkli dugme yodnergelerini takip ederek, ayarlamak

! select (Segim) istediginiz menuyU secmek veya dUzenleme yapmak icin ilgili digmeye basiniz.

OSD Menu (MENU) icerisinde yer alan mor renkli dagme yonergelerini takip ederek;
2 Enter (Giris) seciminizi onaylamak, bir sonraki alt menUye gecmek veya menu Adjust (Ayarla) islemini
dogrulamak adina ilgili dugmeye basiniz.

OSD menusundeki mor renkli tus yonlendirmelerine gore, bir dnceki menu seviyesine

3 Exit (Gikis) dénmek veya menuden tamamen ¢cikmak icin ilgili tusa basiniz.

Not:

5yonlu gezinme dugmesinin islevi, farkli OSD menu seviyelerine veya seceneklerine bagli olarak degisiklik gosterebilir.
Lutfen OSD menusundeki mor renkli tus yonlendirmelerine uygun sekilde kullanim saglayiniz.
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OSD Menu

Game Setting (Oyun Ayarlani)

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Standard

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

20 HDMI

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

<«HpSelect

Standard (Standart)

Uygun web ve Mobile () oyunlari icin okunabilirligi artiriniz.

FPS (Birinci Sahis Nisanci) Game (Oyun) turlerini oynamak icin. Koyu

Gaming Mode
(Oyun modu)

FPS temada siyah Level (Seviye) degerini iyilestirir.

RTS RTS (Gergek Zamanli Strateji) Game (Oyun) tudrlerini oynamak igin
tasarlanmistir. Goruntu kalitesini iyilestirir.

Racing (Yaris) Racing (Yarig) Game (Oyun) oyunlari oynamak icin Fastest (En Hizl)

yanit suresi ve yUksek renk Saturation (Doyma) seviyesi sunar.

Gamer 1 (Oyuncu 1)

User (Kullanicl) tercih Settings (Ayarlar), Gamer 1 (Oyuncu 1) olarak
kaydedildi.

Gamer 2 (Oyuncu 2)

User (Kullanici) tercih Settings (Ayarlari), Gamer 2 (Oyuncu 2) olarak
kaydedildi.

Gamer 3 (Oyuncu 3)

User (Kullanicl) tercih ayarlari Gamer 3 (Oyuncu 3) olarak kaydedildi.
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InnegeRatoCAtniO=n)

Full (Tam) (32:9/169)/
11(32:9/16:.9)/

Full(Square) (Tam(Kare))/
11(Square) (11(Kare))/
Aspect (Goruntt Orani)/
27"

245"

Goruntu Orani’'ni Select (Segim) yapin.

Full (Tam) (32:9/16:9): Input (Giris) gorantusunt tam ekrana olcekler.
32:9/16:9 Aspect Ratio (Goruntd Orani)'na sahip géruntuler icin
uygundur.

11(Square) (1:1(Kare))(32:9/16:9): Input (Girig) gortntustnt Native (Dogal)
Resolution (CozUnurluk)'Unde dlceklemeden goruntuler.

Full(Square) (Tam(Kare)): On ayarl Resolution (CézUnUrlUk)
1280x960'dir. Input (Giris) goruntustnu tam ekrana olgekler.

11 (Square) (17 (Kare)): On ayarli Resolution (CézUnUrltk) 1280x960'dIr.
Input (Giris) goruntusunu Native (Dogal) Resolution (Cozunurltk)'tnde
olceklemeden goruntuler.

Aspect (Gorantt Orani): On ayarli Resolution (CozUnUrltk) 1280x960'dIr.
Goruntuy, orijinal Aspect Ratio (Goruntu Orani)'sini koruyarak ve
geometrik bozulma olmadan ekrani mumkun oldugunca dolduracak
sekilde olceklenir. 4:3 Aspect Ratio (GoruntU Orani)'ya sahip goruntuler
icin uygundur.

27" Ekranin yalnizca Center (Ortalama) kisminda 27 inglik bir ekran
alani goéruntuler.

24.5" Ekranin yalnizca Center (Ortalama) kisminda 24.5 inglik bir ekran
alani géruntuler.

Shadow Control
(Golge Kontrol)

0-20

Shadow Control (Golge Kontrol) varsayilan degeri O'dir; User (Kullanici),
daha net bir Picture (Resim) elde etmek i¢in bu degeri O ile 20 arasinda
Adjust (Ayarla) yapabilir.

Resim cok karanlik olup detaylar net gérulemiyorsa, net bir Resim elde
etmek icin O ile 20 arasinda Adjust yapin.

Lonvrputlaglomnoulag

Off (Kapah)/ On (AcIk)

Cerceve tamponunun kapatilmasi giris gecikmesini azaltabilir.
Not:

Low Input Lag islevi varsayilan olarak On (Agik) durumundadir ve
Adaptive-Sync On (Agik) oldugunda Adjust yapilamaz.

Game Color (Oyun
Rengi)

Game Color, daha iyi bir Resim elde etmek icin Saturation ayarini
yapmak Uzere 0-20 Level araligi sunar.

Adaptive-Sync

Off (Kapah)/ On (AcIk)

Adaptive-Sync ozelligini devre disl birakin veya etkinlestirin.

Adaptive-Sync Calistirma Hatirlaticisi: Adaptive-Sync ozelligi
etkinlestirildiginde, bazi Game (Oyun) ortamlarinda Flashing (Yanip
S6nme) meydana gelebilir.

Dial Point (HedefNokias)

Off (Kapal)/20/

Game (Oyun) Dial Point (Hedef Noktasi) islevini On (Acik) veya Off
(Kapall) konumuna getirin.

Monitor On (Agik) veya Off (Kapall) konumuna getirildikten sonra
Game (Oyun) Dial Point (Hedef Noktasi) otomatik olarak Off (Kapali)
durumuna geger. Dial Point (Hedef Noktasi) islevi On (Acik) oldugunda,
birinci sahis nisanci (FPS) oyunlari sirasinda oyuncularin isabetli nisan
almasini saglamak amaciyla ekranin Center (Ortalama) noktasinda
Dial Point (Hedef Noktasi) géruntulenir.

Sniper Scope

Off (Kapali) / 2X/ 3X [ 4X

Ates esnasinda hedeflemeyi kolaylastirmak icin yerel olarak Zoom
(Zum) uygulayin.

Frame Counter
(Resim Kare Say.)

Off (Kapall) / Right-Up
(Sag ust) / Right-Down
(Sag alt) / Left-Up (Sol
Ust) / Left-Down (Sol alt)

V frekansini secilen kdsede goruntule.

Bagli cihazin Type (Tip) bilgisini Select (Secim) ile belirleyiniz.

HDMI1 Console/DVD/PC Game (Oyun) konsolunu veya DVD oynaticlyl baglamak amaciyla
HDMI kullanildiginda, HDMI1 girisini PC olarak ayarlayiniz.
Bagl cihazin Type (Tip) bilgisini Select (Secim) ile belirleyiniz.
HDMI2 Console/DVD/PC HDMI2 baglanti noktasina oyun konsolu veya DVD oynaticl
baglanirken, HDMI2 girisini PC olarak ayarlayin.
Not:

1). “Picture” menusundeki “HDR Mode" etkinlestirildiginde, “Shadow Control” ve “Game Color” 6geleri Adjust (Ayarla)

edilemez.

nou

2). “Picture” menusundeki “HDR" secenegdi “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda, “Gaming Mode”, “Shadow Control” ve

“Game Color” 6geleri Adjust (Ayarla) edilemez.

“Picture” menusundeki “HDR" secenegi “HDR Peak”, “HDR Picture”, “HDR Movie” veya “HDR Game” olarak
ayarlandiginda, “Gaming Mode" ve “Game Color” &égeleri Adjust (Ayarla) edilemez.

3). “Picture” menusundeki “Color Space” secenegi “sRCB" veya “DCI-P3" olarak ayarlandiginda, “Shadow Control” ve “Game
Color” 6geleri Adjust (Ayarla) edilemez.
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Light FX

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ S ELTETL] 90 HDMI

Game Setting Light FX

Light FX Light FX Mode

Picture Pattern

PIP/PBP Foreground R

OLED Care Foreground G

Settings Foreground B

Audio Background R

OSD Setup Background G

<«EpSelect

Off (Kapal)/ Low (Dustk)/ Medium (Ortalama)/

Light FX Strong (Guclu)

Light FX yogunlugunu Select (Secim) ile belirleyin.

Audiol (Sesl)/ Audio2 (Ses?)/ Static (Statik)/
Dark Point Sweep (Basit Hareket)/ Gradient
Shift (Gradyan Hareket)/ Spread Fill (Basit
Doldurma)/ Drip Fill (Tek Yon. Doldu.)/
Spreading Drip Fill (Cift Yon. Doldu.)/ Breathing | Light FX Mode (Light FX Modu) Secimi
(Nefes Alma)/

Light Point Sweep (Hareket Noktasl)/ Zoom
(Zum)/ Rainbow (Gékkusagi)/ Wave (Su
Dalgasl)/ Flashing (Yanip Sénme)/ Demo
Red (Kirmizi)/ Green (Yesil)/ Blue (Mavi)/
Rainbow (Gokkusadi)/ User Define (Kullanici)

Light FX Mode
(Light FX Modu)

Pattern (Sablon) Light FX Sablon Sec¢imi

Foreground R
(Onplan R)
Foreground G 0-100 Sablon ayari Kullanici olarak tanimlandiginda,
(Onplan G) kullanici Light FX 6n plan rengini ayarlayabilir.
Foreground B
(Onplan B)
Background R
(Arkaplan R)
Background G
(Arkaplan G)
Background B
(Arkaplan B)

Sablon ayar Kullanici Tanimli olarak
0-100 vapilandirildiginda, User (Kullanici) Light FX arka
plan rengini Adjust (Ayarla) islemiyle degistirebilir.

Not:

Dynamic Lighting islevi Windows 11'de desteklenmektedir. Monitér bir USB up kablosu araciligiyla Windows 11 PC'ye
baglandiginda, Masaustu - Kisisellestirme » Dynamic Lighting yolunu izleyin ve “Cihazlarimda Dynamic Lighting kullan”
ile “On plandaki uyumlu uygulamalar her zaman aydinlatma efektlerini denetler” seceneklerini etkinlestirin. Bu islem,
Windows 11 sisteminin Light FX aydinlatma efektlerini denetlemesine olanak tanir. Sonug olarak, OSD Menu (MENU)
icindeki “Light FX" secenegi gri renkte gortuntulenecek ve Adjust (Ayarla) islemine kapali olacaktir.
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Picture (Resim)

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAME MODE BRIGHTNESS

S ELTETL] 90

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Brightness

(Parlakiik) 0-100 Brightness (Parlaklik) degerini Adjust (Ayarla).
Contrast T
(Kontrast) 0-100 Contrast (Kontrast) degerini Adjust (Ayarla).
Dark Boost %:\ff;p)a}m Levell Aydinlik bolgedeki Brightness (Parlaklik) seviyesini ayarlamak ve asiri
(Karanhk L |y2 Seviye2) / Level3 doygunlugu 6nlemek icin karanlik veya aydinlk bolgelerdeki ekran
Guglend) eve (SeviyeZ) / Leve ayrintilarini iyilestirin
) (Seviye3) )
Sharpness -
(Keskinlik] 0-100 Sharpness (Keskinlik) Ayarlayin.
Gamma 18/20/22/24/2,6 Gamma Ayarlayin.

Eco Adjustment

Standard (Standart)

Standard (Standart) Modu.

Text (Metin)

Metin Modu.

Internet (internet)

internet Modu.

Game (Oyun)

Game Mode (Oyun Modu).

(Eko Ayar)
Movie (Film) Movie (Film) Modu.
Sports (Spor) Spor Modu.
Reading (Okuma) Reading (Okuma) Modu.
coortme. | ssook oo | oo ele BeRSERETAE
(Renk Sicaklign) User Define se(;i.n v cin User Define (Kullanicl) segenegini
Red (Kirmizi) 0-100 Dijital kayittan Red (Kirmizi) kazancl.
Green (Yesil) 0-100 Dijital kaydediciden Green (Yesil) kazanci.
Blue (Mavi) 0-100 Dijital kayittan Blue (Mavi) kazanci.
(RKSDa)turation 0-100 R.Saturation (KD) degerini Adjust (Ayarla).
G.Saturation (YD) | 0-100 G.Saturation (YD) degerini ayarlayin.
B.Saturation 0-100 B.Saturation (MD) degerini Adjust (Ayarla).

(MD)

22




C.Saturation

HDR Movie (HDR Film)

HDR Game (HDR Oyun)

(CD) 0-100 C.Saturation (CD) degerini ayarlayin.
miatt);nation 0-100 M.Saturation (MCD) degerini Adjust (Ayarla).
Y.Saturation (SD) | 0-100 Y.Saturation (SD) degerini Adjust (Ayarla).
R.Hue (KRT) 0-100 R.Hue (KRT) degerini ayarlayin.
GC.Hue (YRT) 0-100 G.Hue (YRT) degerini ayarlayin.
B.Hue (MRT) 0-100 B.Hue (MRT) Adjust (Ayarla).
C.Hue (CT) 0-100 C.Hue (CT) degerini Adjust (Ayarla).
M.Hue (MT) 0-100 M.Hue (MT) degerini Adjust (Ayarla).
Y.Hue (SRT) 0-100 Y.Hue (SRT) degerini Adjust (Ayarla).
Off (Kapali)
DisplayHDR
HDR Peak (HDR Zirvesi) HDR profilini kullanim gereksinimlerinize gére Adjust (Ayarla).
R Eg)sirl?)icture (HDR :gtli algilandiginda, ayarlama amaciyla HDR secenegdi goruntulenir.
HDR Movie (HDR Film)
HDR Game (HDR Oyun)
Off (Kapal) A A ‘ o
:g)sliiénlf)icture DR z]\cgitérr?i gﬁ%risi)@)erggfg;gé?&r;}t{asééKontrast) icin optimize edilmistir; HDR
HDR Mode Not:

HDR algilanmadiginda, Adjust (Ayarla) yapmak Uzere HDR Mode
secenegdi goruntulenir.

Color Space

Panel Native

Standart Renk Alani Paneli.

LowBlue Mode
(Mavi Isik Modu)

Internet (internet)

Office (Ofis)

Reading (Okuma)

(Renk Alani) sRGCB sRGB Color Space (Renk Alani).
DCI-P3 DCI-P3 Color Space (Renk Alani)
Off (Kapal)
Multimedia
(Multimedya)

Renk sicakligini kontrol ederek Blue (Mavi Isik) Wave (Su Dalgasi)
seviyesini azaltin.

Not:

1). “HDR Mode" etkinlestirildiginde; “Contrast”, “Dark Boost", “Gamma”, “Eco Adjustment”, “Color Temp.”, “6-Axis Color
Saturation/Hue”, “Color Space” ve “LowBlue Mode" parametreleri Adjust (Ayarla) edilemez.

2). “HDR" parametresi “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda, “Picture” menUstundeki “HDR" ve “Sharpness” disindaki tum
parametreler Adjust (Ayarla) edilemez.

“HDR" parametresi “HDR Peak”, "HDR Picture”, “HDR Movie” veya “HDR Game" olarak ayarlandiginda; “Gamma”, “Eco
Adjustment”, “Color Temp.", “6-Axis Color Saturation/Hue”, “Color Space” ve “LowBlue Mode” parametreleri Adjust (Ayarla)

edilemez.

3). “Color Space” parametresi “sRGB" veya “DCI-P3" olarak ayarlandiginda; “Contrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Eco
Adjustment”, “Color Temp.”, “6-Axis Color Saturation/Hue”, “HDR Mode” ve “LowBlue Mode" parametreleri Adjust (Ayarla)

edilemez.

"nou

4). “Eco Adjustment” “Reading” olarak ayarlandiginda; “Contrast”, “Dark Boost", “Color Temp.”,

nou

6-Axis Color Saturation/Hue”,

“Color Space” ve “LowBlue Mode" Adjust edilemez.
5). “Game Setting” menusundeki “Gaming Mode” “Standard” disindaki bir moda ayarlandiginda; “Eco Adjustment”, “6-Axis

Color Saturation/Hue

nou

,"HDR Mode" ve “Color Space” Adjust edilemez.
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PIP/PBP

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

GAME MODE

60HZ Standard

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

PIP ve PBP islevlerini devre disi birakin veya

PRPEPVocEPREEPMEd) | Off (Kapali)/PIP/PBP etkinlestirin.

MainSource (Arakaynak) | HDMIT/HDMI2/DisplayPort/USB C Main Source (Ana Kaynak) secimini yapin.

SubSource (YanKaynak) | HDMI1/HDMI2/DisplayPort/USB C Alt ekran Input Source (Giris Kaynagi) segcimini yapin.

Audio (Ses) Main Source (Ana Kaynak) Ana veya alt ekran icin Audio (Ses) ¢ikisini Select
Sub Source (Yan Kaynak) (Segim) yapin.

Size (Boyut) Small (KicUk)/Middle (Ortalama)/Large (Genig) | Alt ekran Size (Boyut) ayarini Select (Segim) yapin.

Position (Pozisyon)

Swap (Degistirme)

Right-Up (Sag Ust)

Right-Down (Sag alt)
Left-Up (Sol ust)

Left-Down (Sol alt)

On (Acik): Swap

24: No (Hayir) eylem

Alt ekran Position (Pozisyon) ayarini Select (Secim)
yapin.

Ekran kaynagini Swap (Degistirme) islemi ile degistirin.

Not:

6). “Picture (Resim)” Menu (MENU) altindaki “HDR" ayari “Off (Kapal)” disinda bir duruma getirildiginde, “"PIP/PBP Menu
(MENU) altindaki tum 6geler Adjust (Ayarla) icin kullanilamaz hale gelir.

7). PBP/PIP On (Acik) oldugunda, ana/alt ekranlar icin Input Source (Giris Kaynagi) uyumlulugu asadidaki tabloda

gosterildigi gibidir:

Main Source (Ana Kaynak)
PBP/PIP
HDMIT HDMI2 DisplayPort UsSB C
HDMI1 \Y \
HDMI2 V V V V
Yan Kaynak
DisplayPort \Y \ vV \Y
UsB C \Y \ V \Y




OLED Bakimi

INPUT

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS SLELECTED

5120x1440 60HZ R ELTGET{] 90 HDMIN

Game Setting Pixel Orbiting

Light FX Auto Pixel Refresh
Pixel Refresh

Picture

PIP/PBP Screen Saver

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

ThermalProtection

A
H»Exit <«EpSelect
v

Pixel Orbiting ()
(Goruntu kaydirma)

Off (Kapall)

Weak (Zayif)

Medium (Ortalama)

Strong (Gugclu)

Strongest (Cok guclu)

Goruntu kaliciligr olusma riskini azaltmak amaciyla Pixel Orbiting ()
islevini On (Acik) konumuna getirmek icin kullanilir. Onerilen islev
ayarl: “On (Acik).”

Bu islev etkinlestirildiginde, goéruntu pikselleri bir butun halinde
dairesel olarak Move (Hareket) eder. Hareket genligi Settings (Ayarlari)
parametrelerine baglidir. Hareket eden karakterde kenar kirpilmasi
meydana gelebilir. “Strongest (Cok guclu)” secenedi belirlendiginde
goéruntu kalicihgr olusma intimali en dusUk seviyeye iner; ancak olasi
kenar kirpilmasi da en belirgin duzeyde olabilir.

Auto Pixel Refresh
(Oto. Piksel YenIm)

Pixel Refresh ()

Off (Kapal) / On (AgIk)

Off (Kapah)/On (Acik)

“Pixel Refresh” Auto Pixel Refresh (Oto. Piksel Yenlm) ozelligini
etkinlestirin/devre digl birakin.

Monitor, User (Kullanici)'ya “Pixel Refresh” islemini calistir-

masini hatirlatmak amaciyla her 24 saatlik kimulatif kullanimda
otomatik olarak bir “Auto Pixel Refresh (Oto. Piksel YenIm)” uyarisi
goéruntuleyecektir.

“Pixel Refresh” icin Auto Pixel Refresh (Oto. Piksel YenIm) islevini
durdurmak adina “Off (Kapall)” secenegini Select (Secim) yapiniz.
Ancak, “Pixel Refresh” isleminin galistiriimasi icin dnerilen sureye
uyulmamasi, ekranda goruntu kalicihgi riskini artirabilir. LUtfen
dikkatli olunuz.

Meydana gelen goruntu kaliciligini gidermek amaciyla Ekran Telafisi
ve Duzeltmesi ile Pixel Refresh fonksiyonlarini etkinlestirmek ve
cahstirmak icin kullanilir.

Cihazi actiktan sonra, Menu (MENU) istemine uygun olarak “Yes
(Evet)” secenedini Select (Secim) yapiniz; monitér dnce otomatik
olarak Ekran Telafisi ve Duzeltmesini, ardindan Pixel Refresh islemini
calistiracaktir. Islem tamamlandiginda monitér yeniden On (Acik)
durumuna donecektir.
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Screen Saver ()

Off (Kapal) / Slow () /
Fast (Hizh)

Belirli bir stre boyunca Static (Statik) bir géruntu algilandiginda,
paneli goruntl yapismasindan korumak amaciyla Screen Saver ()
islevi ekrani karartir. Hareketli bir gérdntu algilandiginda, monitor
Luminance (Parlaklik) degerini 6nceki calisma durumuna geri
yukler. Varsayilan ayar Slow () olup, Screen Saver () islevini daha erken
etkinlestirmek Uzere Fast (Hizli) olarak degistirilebilir. Ekrani korumak
icin Screen Saver () islevini daima Slow () veya Fast (Hizll) modunda
aktif tutmaniz dnemle tavsiye edilir. Ayrica cihazinizi da bir ekran
koruyucu kullanacak sekilde yvapilandirmaniz énerilir.

Logos Protection
(Coklu Logo Koruma)

Off (Kapal)/1/2

Ekranda birden fazla Static (Statik) logo algilandiginda, Logos
Protection (Coklu Logo Koruma) 6zelliginin etkinlestirilmesi onerilir;
bu ozellik, logolarin tespit edildigi bolgelerde paneli goruntu
yapismasindan korumak amaciyla ekrani karartir.

Boundary Dimmer
(Kenar Karartma)

Off (Kapal)/1/2/3

Ekran gercevesinde siyah alan barindiran 6zel Aspect Ratio (Goruntu
Orani) degerlerinde veya bolunmus ekran modlarinda, Boundary
Dimmer (Kenar Karartma) ozelligi, Brightness (Parlaklik) seviyeleri
arasinda belirgin fark bulunan spesifik alanlari otomatik olarak
algilayarak karartabilir.

Taskbar Dimmmer
(Gorev Cubugu Kar.)

Off (Kapah)/1/2/3

Taskbar Dimmer (Gorev Cubugu Kar.) teknolojisi, ekrandaki gorev
cubugu alaninin Brightness (Parlaklik) seviyesini dusurecektir. Gorev
cubugu haricindeki alanlarda herhangi bir Brightness (Parlaklik)
dedisikligi algilanmayacaktir.

ThermalProtection
(Termal Koruma)

Off (Kapal) / On (AgIk)

Monitor sicakhgr 60 santigrat derecenin Uzerine ¢iktiginda,
ThermalProtection (Termal Koruma) 6zelligi uygun isi dagihmini
saglamak amaciyla ekran Brightness (Parlaklik) seviyesini otomatik
olarak dusUrecektir. Monitor icin bu dzelligin On (Agik) konumda
tutulmasi tavsiye edilir.
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Settings (Ayarlan)

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Standard

Language

Input Select

USB Selection

USB Standby Mode

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

BRIGHTNESS

920

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Language (Dil)

OSD Language (Dil) ayarini Select (Secim) ile belirleyiniz.

Input Select (Giris)

Auto/ HDMI/ HDMI2/
DisplayPort/ USB C1

Giris Sinyal Source (Kaynak) Secimini Yapin.

USB Selection (USB Secim)

Auto/USB
C1/USB up (USB yukari)

USB up (USB yukari) Veri Yolunu Select (Segim) Yapin.

UsB-C

HCeetpeed-thSpeediHohRed ton-ohred

USB baglanti noktasini veri aktarimina veya Resolution
(Cozunurluk) degerine dncelik verecek sekilde ayarlayin.
Not: Varsayilan olarak, ‘High Data Speed (High-Speed)’
secenegi ayarlandiginda veri aktarim hizina éncelik
verilir. USB A baglanti noktasi USB 3.2 Genl hizinda
aktarim saglar ve USB C1 baglanti noktasi 1,07 milyar
renk ile maksimum 5120x1440@240Hz Resolution
(Cozunurluk) degerini destekler (YCbCr 4:2:2/YCbCr 4:2:0
Format ().

‘High Resolution (High-res.)’ secenedi ayarlandiginda,
USB A baglanti noktasi USB 2.0 hizinda aktarim saglar ve
USB C1 baglanti noktasi 1,07 milyar renk ile maksimum
5120x1440@240Hz Resolution (CozUnurluk) degerini
destekler (RGB veya YCbCr 4:4:4 Format ().

Break Reminder (Mola Hatirat)

Off (Kapal)/On (Acik)

Etkinlestirildiginde, User (Kullanici) 1 saatten fazla
kesintisiz ¢calisirsa sistem bir dinlenme hatirlaticisi
tetikler.

Off Timer (Zamanlayici)
(sa)

0-24 saat

DC Off (Kapali) stresini Select (Segim) yapin.

DDC/CI

No (Hayir) / Yes (Evet)

DDC/CI Destegini On (Acik)/Off (Kapali) Olarak Ayarlayin.

Reset

No (Hayir) / Yes (Evet)

Menu (MENU) ayarlarini varsayilan degerlere Reset edin.
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Audio (Ses)

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

S ELTETL] 90

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

HDMI

Volume

DTS Virtual:X

Loudness Control

<«EpSelect

Volume (Ses)

0-100

Hoparlorlerin veya kulakliklarin ¢ikis Volume (Ses) seviyesini Adjust (Ayarla).

Mute (Sessiz)

Off (Kapal) / On
(AGIK)

Mute (Sessiz) On (Acik)/Off (Kapal)

DTS Virtual:X

Off (Kapall)
FPS/RTS/Racing
(Yaris)/Rock/
Classical (Klasik)/
Live (Canli)/
Theater (Tiyatro)

DTS Virtual:X sanal 3D gevresel ses modunu Adjust (Ayarla).
Not: Ses modlari arasinda Switching (Aktarma) islemi yaklasik 2 saniye surer.

Vilksek Ses Kontrolii On (Aclk) / Off Oon (Ag\k) konumuna getirildiginde, hopar\or cikis Volume (Ses) seviyesini
(Kapal) otomatik olarak Balance (Denge)leyebilir.
200H7 60-60 Lovv»(DL@uk) frekansl temel Audio (Ses); ayni zamanda tondaki akorun kok
Audio (Ses) frekansidir.
Temel olarak vokalleri (6rnegin sarki sdyleme, Reading (Okuma)) ifade etmek
500HZ -6,0-6,0 . - J B
amaclyla kullanilir; vokallerin dolgunlugunu ve gucunu artirir.
5 5K M7 60-60 Bu frekans Strong (Guclu) bir nUfuz etme kapasitesine sahiptir ve sesin
’ ' ' Brightness (Parlaklik) duzeyi ile netligini artirmak Uzere optimize edilebilir.
TKHz -6,0-6,0 Vokal netligini artiriniz.
10KHz 60-60 MUzigin tiz frekans araligl, ses sisteminin yUksek frekans performansina karsi

en duyarl bilesendir.

28




OSD Setup (OSD Ayarlan)

RESOLUTION

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

0OSD Setup

REFRESH RATE

GAME MODE

S ELTETL] 90

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

On-Screen OSD

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Transparence (Seffaflik) 0-100 OSD seffafligini ayarlayin.

H. Position (Yatay) 0-100 OSD yatay pozisyonunu ayarlayin.
V. Position (Dikey) 0-100 OSD dikey pozisyonunu ayarlayin.
Zaman Asimi (s) 5-120 OSD Zaman Asimini ayarlayin.

Ekran Uzerinde OSD

Off (Kapah) / On (AcIk)

Fare kontrolund acin/kapatin. Not: Fare kontrolu
valnizca sari USB baglanti noktasi tarafindan
desteklenir.

Quick Menul (Hizh Menun)

Quick Menu2 (Hizli Menu?2)

Quick Menu3 (Hizll Menu3)

Quick Menu4 (Hizl Menu4)

Gaming Mode (Oyun modu)/
Shadow Control (Gélge Kontrol)/
Game Color (Oyun Rengi)/
Brightness (Parlaklik)/

Contrast (Kontrast)/

Sharpness (Keskinlik)/

Volume (Ses)

Hizli MenU 1, 2, 3, 4 islevlerini ayarlayin.

Userl (Kullanicil)

User2 (Kullanici2)

Oyun modu/
Golge Kontrol/
Low Input Lag/
Adaptive-Sync/
Hedef Noktasi/
Sniper Scope/
Giris/

Ses/

Gorantu Orani/
Pixel Refresh/
Light Fx/
Game Color/
Dark Boost/
Sharpness/
Color Temp./
Color Space/
Ekran Uzerinde OSD

Userl ve User2 islevlerini ayarlayin.

Firmware Upgrade (Yaz. YUk.)

No (Hayir)/ Yes (Evet)

Firmware Upgrade ozelligini On (Agik)/Off (Kapali)
konumuna getirin.
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Information (Bilgi)

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE

5120x1440 60HZ Standard

Information Model Name

Resolution

Sync
Firmware Version
Serial Number
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«HpEnter
v

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

920 HDMI

AGP497UCZD

5120x1440/60Hz

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX

<HpSelect
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LED Gosterge

Durum LED Color (LED Renk)
Full (Tam) Gug¢ Modu Beyaz
Aktif Off (Kapah) Modu Turuncu

Pixel Refresh () islemi devam
ediyor

Flashing (Yanip Sénme) Beyaz (1 saniye On (Acik) /1
saniye Off (Kapal))

Panel Yenileme islemi devam
ediyor

Beyaz gosterge yanip sonuyor (sirasiyla 3 saniye On (Agik)
ve 3 saniye Off (Kapal))

OLED panel arizasl

Flashing (Yanip Sénme) Turuncu (1 saniye On (Acik) /1
saniye Off (Kapal))

Kapatma modu

Gosterge yanmiyor.
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Sorun Giderme

Sorunlar

Olasi CozUmler

GUg gostergesi yanmiyor.

- GUcln On (Acik) konumunda olup olmadigini kontrol ediniz.
- GUg kablosunun bagli olup olmadigini kontrol ediniz.

GUg gostergesi yaniyor ancak
goruntu gelmiyor.

- Bilgisayarin glcunun aglk olup olmadigini kontrol edin.

- Bilgisayarin grafik kartinin dtzgun takil olup olmadigini kontrol edin.

- Ekran sinyal kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigini kontrol edin.

- Ekran sinyal kablosunun fisini kontrol edin ve tum pinlerin bukulmemis
oldugundan emin olun.

- Bilgisayarin calisip calismadigini dogrulamak icin klavyedeki Caps Lock tusu
Uzerindeki gostergeyi gdzlemleyin.

Goruntu yok ancak guc¢
gostergesi turuncu renkte yanip
soNUyor.

- OLED panel arizalanmis ve dUzgun calismiyor. AOC satis sonrasi servis
yetkililerinden destek alin.

Tak-calistir 6zelligi algilanamadi.

- Tak-galistir 6zelliginin desteklenip desteklenmedigini kontrol edin.
- Adaptorun tak-calistir 6zelligini destekleyip desteklemedigini kontrol edin.

Soluk goéruntu.

- Luminance (Parlaklik) ve Contrast (Kontrast) degerlerini Adjust (Ayarla).

Goruntu titriyor veya
dalgalaniyor.

- Cevrede elektronik parazite neden olabilecek elektrikli cihazlar veya aygitlar
bulunabilir.

Ekranda “sinyal kablosu mevcut
degil” veya “No Signal (Sinyal
Yok)" mesaji gboruntuleniyor.

- Sinyal kablosunun dogru sekilde baglandigini kontrol ediniz.

- Sinyal kablosu fisinin pinlerinde hasar olup olmadigini kontrol ediniz.

- Meydana gelen goéruntl kalintisini gidermek amaclyla 32 islevi ekran
menusitnden etkinlestirilip calistirilabilir. Optimum goruntu performansini elde
etmek icin bu islevin birden fazla kez calistiriimasi gerekebilir. Ekran bakimiyla
ilgili diger talimatlar icin lUtfen resmi web sitesindeki User (Kullanici) Talimatlarina
basvurunuz.

Ekranda “gecersiz Input (Cirisg)”
uyarisi goruntulenmektedir.

- Bilgisayarinizin uygunsuz bir gérunttleme modunda olup olmadigini kontrol
ediniz.

- Lutfen bilgisayarinizi ayrintil kullanici talimatlarinda belirtilen goérintuleme
moduna yeniden ayarlayiniz.

Goruntu Kalintisl.

- OLED panelin karakteristik 6zellikleri geregi, meydana gelen goruntu kalintisini
gidermek amaciyla 32 islevi ekran menusunden etkinlestirilip calistirilabilir.
Optimum goéruntu performansini elde etmek igin bu islevin birden fazla kez
calistirilmasi tavsiye edilir. Ekran bakimiyla ilgili diger talimatlar icin IUtfen resmi
web sitesindeki User (Kullanici) Talimatlarina basvurunuz.

Yoénetmelikler ve Servis

- LUtfen www.aoc.com adresindeki Yonetmelikler ve Servis Information (Bilgi)
bolumune basvurunuz (satin aldiginiz modele ait Ulke bilgilerini ve Destek
sayfasindaki Yonetmelikler ve Servis Information (Bilgi) verilerini gorunttlemek

icin).
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Teknik Ozellikler

Genel Teknik Ozellikler

Panel

Model Name (Model Adi)

AGCP497UCZD

SUrucu Sistemi

OLED

Goruntulenebilir Ekran Size
(Boyut)

124.4 cm Diyagonal

Piksel Araligi 0,233 mm (Y) x 0,233 mm (D)
Ekran Renk Sayis| 1,07 Milyar!
atay Tarama Range () 30k~390kHz
atay Tarama Size (Boyut) 196.7mm

(Maksimum)

Dikey Tarama Range () 48-240Hz

Dikey _Tarama Size (Boyut) 339.2mm

(Maksimum)

Optimum Onceden Ayarlanmis

Resolution (CozUnurluk) >120x1440@60Hz

Maksimum Resolution

(Coztnurlik) 5120x1440@240Hz

Tak & Calistir VESA DDC2B/CI

Others (Digen) 6 uc Kaynag) 100-240V~ 50/60Hz 3,5A

Tipik (varsayilan Brightness (Parlaklik) ve h57\W
Contrast (Kontrast))

Goc Tuketimi Maks. (Brightness (Parlaklik) =100, Contrast

¢ (Kontrast) =100) <550V

Bekleme Modu <O,5W
Normal Calisma 535,84 BTU/saat (tip.)
Uyku (Bekleme modu) <1,71 BTU/saat

Isi Dagilimi
Off (Kapal) modu <1,02 BTU/saat
Off (Kapall) Modu (AC Anahtari) 0 BTU/saat

UsB Cl Cift YonlU Baglanabilir Fis

Ultra Yuksek Hizli

Veri ve Video Aktarimi

USB C] DisplayPort Dahili DisplayPort Alt Mode
Cuc Kaynagi USB PD Version (Versiyon) 3.0
e Kavnad! Maksimum 90W'a Kadar®? (5V/3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 15V/3A,
& Kaynag 20V/4,5A)
UsB C2 Cift YonlU Baglanabilir Fis
Ultra Yuksek Hizl Veri Aktarimi
USB C2

DisplayPort

Dahili DisplayPort Alt Mode

Cuc Kaynagi

Maksimum 15W'a Kadar (5V/3A)

Fiziksel Ozellikler

Konektor Type (Tip)

HDMIx2

DisplayPort,

USB C1 (Upstream, DisplayPort ALT Mode, 90W'a Kadar PD Gug
fletimi)

USB C2 (Downstream, 15W GUc iletimi)

USB A x3 (Sari baglanti noktasi hizli sarj destekler)

USB up (USB yukari)

Kulaklik Cikisl

Sinyal Kablosu Type (Tip)

Ayrilabilir
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Calisma Sicakligi 0°C~40°C
ookl Depolama Sicakligi -25°C~55°C
Calisma Sicakligi %10~%85 (Yogusmasiz)
evreselKosullar INem Depolama Sicakligi %5~%93 (Yogusmasiz)
- Calisma Sicakligi OmM~5000m (Oft~16404ft)
it Depolama Sicakligi 0OmM~12192m (Oft~40000ft)

Not:
[1] Bu Uruin tarafindan desteklenen maksimum goruntU rengi sayisi 1,07 milyardir; ayar kosullari asagida belirtilmistir (bazi
grafik kartlarinin ¢ikis kisitlamalari nedeniyle farkhliklar gorulebilir):

Input (Giris) Sinyali
Version (Versiyon) ) USB C1 USB C

HOMI21 DisplayPort2] @USB High Data Speed @USB High Resolution
Cikis
Resolution YCbCré22 | YCbCra44 | YCbCra22 | YCbCra44 | YCbCra22 | YCbCra44 | YCbCra22 | YCbCrass
(Cozunurltk) YCbCr420 RCB YCbCré20 RGB YCbCr420 RCB YCbCr420 RCB
Renk Derinligi
I5120x1440 240Hz 10bpc Tamam Tamam(DSC) Tamam Tamam Tamam(DSC) \ Tamam(DSC) | Tamam(DSC)
51201440 240Hz 8bpc Tamam Tamam(DSC) Tamam Tamam Tamam(DSC) \ Tamam(DSC) | Tamam(DSC)
I5120x1440 165Hz 10bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam(DSC) \ Tamam(DSC) | Tamam(DSC)
I5120x1440 165Hz 8bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam(DSC) | Tamam(DSC) Tamam Tamam(DSC)
51201440 144Hz 10bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam(DSC) | Tamam(DSC) Tamam Tamam(DSC)
5120x1440 144Hz 8bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam(DSC) [ Tamam(DSC) Tamam Tamam(DSC)
I5120x1440 120Hz 10bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam(DSC) | Tamam(DSC) Tamam Tamam(DSC)
I5120x1440 120Hz 8bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam(DSC) | Tamam(DSC) Tamam Tamam
51201440 100Hz 10bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam(DSC) [ Tamam(DSC) Tamam Tamam
5120x1440 100Hz 8bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam(DSC) Tamam Tamam
51201440 75Hz 10bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam(DSC) Tamam Tamam
5120x1440 75Hz 8bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam(DSC) Tamam Tamam
I5120x1440 60Hz 10bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam(DSC) Tamam Tamam
51201440 60Hz 8bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam
[3840x1080 60Hz 10bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam
[3840x1080 60Hz 8bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam
Daha DusUk Resolution 10bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam
Daha Dusuk Resolution 8bpc Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam Tamam

[2] Cok islevli USB-C1 baglanti noktasi 90W'a kadar gUg ¢ikisl saglayabilir. Cikis glcU; kullanim senaryosuna, ortama veya
baglanan dizustu bilgisayar modeline gore degisiklik gosterebilir. Kesin veriler icin [Utfen fiili kullanim kosullarini esas aliniz.
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AOC Monitor Paneli Piksel Kusuru Politikasi

AOC, en yUksek kalitede UrUnler sunmayr amaclamaktadir. Sektortn en ileri Uretim sureglerini kullanmakta ve siki kalite
kontrol prosedurleri uygulamaktayiz. Bununla birlikte, monitérlerde kullanilan panellerde piksel veya alt piksel kusurlarinin
olusmasi bazi durumlarda kaginilmazdir.

Hicbir Uretici tum panellerin piksel kusurlarindan tamamen arindirilmis olacagini garanti edemez; ancak AOC, kabul
edilemez sayida kusur iceren monitorlerin garanti kapsaminda onarilacadini veya degistirilecegini taahhut eder. Bu bildirim,
farkli piksel kusuru turlerini aciklamakta ve her bir tUr icin kabul edilebilir kusur Level (Seviye) degerlerini tanimlamaktadir.
Garanti kapsaminda onarim veya degisim isleminden yararlanabilmek icin monitér panelindeki piksel kusuru sayisinin
belirtilen kabul edilebilir seviyeleri asmasi gerekmektedir. Ornedin, bir monitdérdeki alt piksellerin %0,0004' iinden fazlasi
kusurlu olmamaldir.

Ayrica AOC, digerlerine kiyasla daha belirgin olan belirli piksel kusuru Type (Tip) veya kombinasyonlariicin daha yUksek kalite
Standard (Standart) belirlemistir. Bu politika dunya genelinde gecerlidir.

Pikseller ve Alt Pikseller

Piksel veya resim 6gesi, Red (Kirmizi), Green (Yesil) ve Blue (Mavi) ana renklerinde Ug¢ alt pikselden olusur. Cok sayida piksel
bir araya gelerek bir Picture (Resim) olusturur. Bir pikselin tum alt pikselleri aydinlandiginda, Uc¢ renkli alt piksel birlikte tek
bir beyaz piksel olarak gorunur. Tum alt pikseller karanlik oldugunda ise U¢ renkli alt piksel birlikte tek bir siyah piksel olarak
algilanir. Aydinlanmis ve karanlik alt piksellerin diger kombinasyonlari, farkli renklerde tek pikseller olarak gérunur.

Piksel Kusuru Type (Tip)

Piksel ve alt piksel kusurlari ekranda farkli bicimlerde kendini gosterir. iki piksel kusuru kategorisi ve her kategori altinda cesitli
alt piksel kusuru Type (Tip) bulunmaktadir.

Parlak Nokta Kusurlari

Parlak nokta kusurlari, strekli aydinlanmis veya 'On (Acik)' konumda kalan piksel ya da alt pikseller seklinde ortaya cikar.
Baska bir deyisle parlak nokta, monitor karanlik bir Pattern (Sablon) goéruntulerken ekranda belirginlesen bir alt pikseldir.
Parlak nokta kusurlarinin Type (Tip) asagida belirtiimistir.

Bir adet yanik Red (Kirmizi), Green (Yesil) veya Blue (Mavi) alt piksel.

I -

iki bitisik yanik alt piksel:

- Red (Kirmizi) + Blue (Mavi) = Mor

- Red (Kirmizi) + Green (Yesil) = Sari

- Green (Yesil) + Blue (Mavi) = Camgobegdi (Light (Acik) Mavi)
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Uc bitisik yanik alt piksel (bir beyaz piksel).
Not

Red (Kirmizi) veya Blue (Mavi) parlak nokta, komsu noktalardan yltzde 50'den fazla daha parlak olmaliyken; Green (Yesil)

parlak nokta, komsu noktalardan yUzde 30 daha parlaktir.

Siyah Nokta Kusurlari

Siyah nokta kusurlari, her zaman karanlk veya ‘Off (Kapali) durumda olan pikseller ya da alt pikseller olarak ortaya gikar.
Baska bir deyisle, siyah nokta; monitdr acik renkli bir Pattern (Sablon) géruntUlerken ekranda belirginlesen bir alt pikseldir.

Siyah nokta kusuru Type (Tip) cesitleri asagidadir.

Piksel Kusurlarinin Yakinhgi

Birbirine Near (Yakin) konumda bulunan ayni Type (Tip) piksel ve alt piksel kusurlari daha belirgin olabileceginden, AOC

piksel kusurlarinin yakinligina iliskin toleranslari da belirtmektedir.

Piksel Kusuru Toleranslari

Garanti sUresi icerisinde piksel kusurlari nedeniyle onarim veya degisim kapsamina girebilmesi icin, AOC marka bir monitor
panelinin, web kilavuzunda belirtilen toleranslari asan piksel veya alt piksel kusurlarina sahip olmasi gerekir.

PARLAK NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR Level (Seviye)

1yanik alt piksel 0
2 bitisik yanik alt piksel 0
3 bitisik yanik alt piksel (bir beyaz piksel) 0
iki parlak nokta kusuru arasindaki mesafe* Gegerli Degil
Tum Type (Tip) toplam parlak nokta kusurlari 0

SiYAH NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR Level (Seviye)

1 karanhk alt piksel

5veya daha az

2 bitisik karanlik alt piksel

2 veya daha az

3 bitisik karanlik alt piksel

1veya daha az

iki siyah nokta kusuru arasindaki mesafe*

>5mm

Tum Type (Tip) toplam siyah nokta kusurlari

5veya daha az

TOPLAM NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR Level (Seviye)

Tum Type (Tip) parlak veya siyah nokta kusurlarinin

toplami

5veya daha az

Not
*1veya 2 bitisik alt piksel kusuru =1 nokta kusuru.
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Onceden Tanimlanmis Ekran Modlari

PC Resolution (Cozinirluk)

o,%?
CozOnUrlik)

Full (Tam) 32:9/16:9)
171(32:9/16:9)

Full(Square) (Tam(Kare))
T1(Square) (11(Kare))
Aspect (Goruntu Orani)

o7

24.5"

DisplayPort2.1/

HDMI2. Voo

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/

USB-C

640x480/60Hz

<
<

<

<

<

<

<

<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

S S R R R S R S S B R A Y S R RS
[ IR IR I

L R R R R N R RN A N ) R R S R R

S R N N N S A Y A Y R Y A Y B Y A Y BN A

A R E G R R R R RN R N R O R S R R

S R B B B R B A R RN R ) S R R

1024x768/240Hz

1280x960/60Hz

1280x960/240Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/240Hz

S R R RN

[ <<

1440x1080/240Hz

1728x1080/240Hz

S R R R IR G G IR S I O G R R B B R R B A S R S

S R B R RN E Y Y Y BN RS R R N RS N S S S R R S R R

2328x1296/60Hz

2328x1296/120Hz

2328x1296/240Hz

2560x1440/60Hz

2560X1440/120Hz

2560X1440/165Hz

2560X1440/240Hz

S R R RN

S RS R RS

3840x2160/60Hz

3840x2160/120Hz

5120x1440/60Hz

5120x1440/60Hz

5120x1440/75Hz

<
S R S N R
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5120x1440/120Hz v v/
5120x1440/165Hz \ i
5120x1440/240Hz v/ V

Video Resolution

Full (Tam) 32:9/16:9)

171 (32:9/16:9)

Full(Square) (Tam(Kare))
T1(Square) (1:1(Kare))
Aspect (Géruntu Orani)

o7

24.5"

Resolution
(CozUNUrluk)

HDMI21

UsB-C

DisplayPort2.1/

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsSB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/

UsB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
UsB-C

640x480p,59.94Hz/60Hz

<

v

<

\/

<

v

<

v

720x480p,59.94Hz/60Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080i,59.94Hz/60Hz

1920x1080p,59.94Hz/60Hz

LS IR I R RS RS S

1920x1080p,119.88Hz/120Hz

S8 IR RS I R R RS RS

LI <

3840x2160p,50Hz

3840x2160p,59.94Hz/60Hz

S R RS R R N A Y RS RS RN

3840x2160p, 119.88Hz/120Hz

3840x2160p,59.94Hz/60HZ

3840x2160p, 119.88Hz/120Hz

S IR I I R R RS RS S R RS R R

S IR I I R R RS B S S IR I RS

ES IR N N R RS Y S IS I I I IS

ES R R N R RS Y S S N I I S

Not:

1. En iyi goruntu kalitesini elde etmek amaciyla giris sinyal kaynaginizin Resolution (Cozunurluk) degerini ayarlamak igin

yukaridaki tabloya bakiniz. Onerilen Resolution (Cozunurlik) cikis cihazina gore degdisiklik goésterir: Oyun konsollari icin
“Video Resolution (Cozunurluk)", PC oyunlarricin ise “PC Resolution (CozUnUrluk)” bélimuune basvurunuz.

2. Monitérin “Image Ratio (Gorantt Orani)” ayarini degistirmek icin OSD Menu (MENU) -> “Game Setting (Oyun Ayarlari)”

->“Image Ratio (Goruntu Orani)” menusunu takip ederek ilgili degeri Adjust (Ayarla) yapiniz.

3. Yukarida belirtilen Resolution (Cozunurluk) degerlerinin dogru sekilde calismasini saglamak adina dncelikle ekran karti
uyumlulugunu kontrol ediniz. Farkli ekran karti tasarimlari sebebiyle bazi secenekler gizli kalabilir; bu nedenle fiili destek

durumu kullandiginiz donanima baghdir.
4. VESA Standard (Standart) geregince, farkli isletim sistemleri ve ekran kartlari Refresh Rate (Yenileme Hizi) (kare hizi)

hesaplamalarinda kicUk sapmalar (+/-1Hz) gosterebilir. LUtfen fiili Refresh Rate (Yenileme Hizi) degerini esas aliniz.
5. DisplayPort2 araytzt maksimum 80Cbps UHBR20 bant genisligini desteklerken, HDMI2 araylUzu maksimum 48Cbps

FRL6 bant genisligini destekler.
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Pin Atamalari

Thonn

18 2
19 Pinli Renkli Goruntu Sinyal Kablosu
:_"2;8 Sinyal Adi Z_':;;S Sinyal Adi m’;;::; Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri O- 17. DDC/CEC Topraklama
2. TMDS Veri 2 Kalkani 10. TMDS Clock (Saat) + 18. +5V Gug
3. TMDS Veri 2- 1. TMDS Clock (Saat) Kalkani |19. Calisirken Baglanti Algilama
4, TMDS Veri 1+ 12. TMDS Clock (Saat) -
5. TMDS Veri 1 Kalkani 13. CEC
6. TMDS Veri 1- 14, ﬁ;}/crl'\)m@ (Cihaz Uzerinde
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data O Kalkani 16. SDA
| . .
1917 15 13 1 8 7 5 3 1

20 18 18 14 12 10 8 g 4 2

1 1

20 Pinli Renkli Ekran Sinyal Kablosu

Pin No (Hayir). |Sinyal Adi Pin No (Hayir). |[Sinyal Adi

1 ML_Lane 3 (n) M CND

2 CND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 IAUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 1[5 CND

7 ML_Lane1 (n) 17 IAUX_CH(n)

8 CND 18 Calisirken Baglanti Algilama
9 ML_Lane1 (p) 19 gi'::,p;?iyport,P\/\/R Doénus
10 ML_Lane O (n) 20 DisplayPort_PWR
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Tak ve Calistir

Tak & Galistir DDC2B Ozelligi

Bu monitér, VESA DDC STANDARD uyarinca VESA DDC2B yetenekleriyle donatiimistir. Bu 6zellik, monitérin ana

sisteme kimligini bildirmesini ve kullanilan DDC Level (Seviye) degerine bagli olarak goéruntuleme kapasitesi hakkinda ek
Information (Bilgi) iletmesini saglar.

DDC2B, 12C protokolUne dayali ¢ift yonlu bir veri kanalidir. Ana sistem, DDC2B kanali Gzerinden EDID Information (Bilgi)
talebinde bulunabilir.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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