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Sakerhet

Nationella konventioner

Foéljande avsnitt beskriver de nationella konventioner som anvands i detta dokument.
Anmarkningar, Forsiktighetsatgéarder och Varningar

I hela denna guide kan textblock atféljas av en ikon och vara tryckta med fet stil eller kursiv stil. Dessa block ar
anmarkningar, forsiktighetsatgarder och varningar, och de anvands pa foljande satt:

]

ANMARKNING: En ANMARKNING indikerar viktig Information (Info.) som hjalper dig att utnyttja ditt datorsystem battre.

A\
FORSIKTIGHET: En FORSIKTIGHET indikerar antingen potentiell skada p& maskinvara eller dataférlust och beskriver hur
du undviker problemet.

VARNING: En VARNING indikerar risk for personskador och beskriver hur du undviker problemet.
Vissa varningar kan forekomma i alternativa format och kan sakna ikon. | sddana fall dikteras den specifika utformningen
av varningen av tillsynsmyndighet.



Strom

A Bildskarmen ska endast drivas fran den Type (Typ) av stromkalla som anges pa etiketten. Om du ar osaker pa vilken
typ av stromforsorjning du har i hemmet, kontakta din aterforsaljare eller det lokala elbolaget.

A Monitorn ar utrustad med en trepolig jordad stickpropp, det vill séga en stickpropp med ett tredje (jordnings)stift.
Denna stickpropp passar endast i ett jordat eluttag som en sakerhetsatgard. Om ditt uttag inte har plats for den trepoliga

stickproppen ska en behorig elektriker installera ett korrekt uttag, eller sa ska en adapter anvandas for att jorda apparaten
pa ett sdkert satt. Forbiga aldrig sékerhetsfunktionen hos den jordade stickproppen.

A Koppla ur enheten vid askvader eller nar den inte ska anvandas under langre perioder. Detta skyddar monitorn mot
skador orsakade av éverspanning.

Aéverbe\asta inte grenuttag och férlangningssladdar. Overbelastning kan leda till brand eller elektrisk stét.

r!': For att sakerstalla tillfredsstallande drift ska monitorn endast anvandas med UL-listade datorer som har lampligt
konfigurerade uttag markta 100-240 V AC, min. 5 A.

A Eluttaget ska vara installerat Near (Nara) utrustningen och ska vara lattillgangligt.



Installation

Placera aldrig bildskarmen pa en instabil vagn, ett instabilt stativ, en instabil trefot, ett instabilt faste eller ett instabilt

bord. Om bildskarmen faller kan den orsaka personskador och allvarliga skador pd produkten. Anvand endast en vagn,
ett stativ, en trefot, ett faste eller ett bord som rekommenderas av tillverkaren eller saljs tillsammans med denna produkt.
Folj tillverkarens anvisningar vid installation av produkten och anvand monteringsutrustning som rekommenderas av
tillverkaren. En kombination av produkt och vagn ska Move (Flytta) med forsiktighet.

A For Never (Aldrig) in nagot foremal i 6ppningen pa bildskarmens kabinett. Det kan skada kretskomponenter och
orsaka brand eller elektrisk stot. Spill Never (Aldrig) vatska pa bildskarmen.

i !E Placera inte produktens framsida mot golvet.

AOm du monterar bildskarmen pa en vagg eller hylla ska du anvanda ett monteringskit som ar godkant av tillverkaren

och folja instruktionerna for kitet.

i !E Lamna tillrackligt utrymmme runt bildskarmen enligt nedan. I annat fall kan luftcirkulationen bli otillracklig, vilket kan
leda till 6verhettning och orsaka brand eller skador pa bildskarmen.

F !E For att undvika potentiella skador, exempelvis att panelen lossnar fran ramen, far bildskarmen inte lutas nedat mer

an -5 grader. Om den maximala nedatlutningen pa -5 grader éverskrids tacks skadorna inte av garantin.

Se nedan for rekommenderade ventilationsavstand runt bildskarmen nar den ar monterad pa vagg eller stativ:

Monterad med stativ
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Rengoring

{!E Rengor holjet regelbundet med en mjuk, vattenfuktad trasa.

E!E Anvand en mjuk bomulls- eller mikrofibertrasa vid rengéring. Trasan ska vara fuktig men nastan torr. Lat inte vatska

tranga iniholjet.
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{!E Koppla ur natkabeln innan produkten rengors.




Ovrigt

i !'*_\ Om produkten avger onormal lukt, ljud eller rok ska du OMEDELBART dra ut natstickproppen och kontakta ett
Service Center.

4 !': Sakerstall att ventilationsdppningarna inte blockeras av mobler eller gardiner.
i !'*_\ Utsatt inte OLED-skarmen for kraftiga vibrationer eller stotar under drift.
F !E Sla inte pa eller tappa skarmen under drift eller transport.

i !E Natkablarna ska vara sdkerhetsgodkanda. Fér Tyskland ska kabeln vara HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? eller battre.
For dvriga lander ska motsvarande lampliga kablar anvandas.

i !E Overdrivet ljudtryck fran horlurar kan orsaka horselskador. Justering av equalizern till maximal niva okar

utspanningen till horlurarna och darmed ljudtrycksnivan.

i !'*_\ Pa grund av OLED-produkters egenskaper rekommenderas inte kontinuerlig anvandning av denna produkt i mer

an 24 timmar. Produkten anvander flera tekniker for att forhindra eventuell bildinbranning. Se anvisningarna under
“Skarmunderhall” for mer information.



Installation

Foérpackningens innehall

©

Quick Start Guide Warranty card Stand Base
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Power Cable DisplayPort Cable HDMI Cable USB C-C Cable USB Cable
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=~k Alla signalkablar medféljer inte i alla lander och regioner. Kontakta din lokala aterférsaljare eller AOC:s lokala kontor for
bekraftelse.



Montera stativ och bas

Montera eller ta bort basen enligt stegen nedan.

Montering:

Borttagning:

i gg OBS: Bildskarmens utformning kan skilja sig fran illustrationerna.

Specifikation for basskruv: M6*23 mm (effektivganga 55 mm)




Justera betraktningsvinkel

For basta majliga bildupplevelse rekommmenderas att User (Anvandare) ser till att hela ansiktet syns pa skarmen och
darefter Adjust (Justera) bildskarmens vinkel efter eget behov.

Hall i stativet sa att bildskarmen inte valter nar du andrar vinkeln.

Du kan Adjust (Justera) bildskarmen enligt foljande:

23° <5

30°

@ OBS:

Ror inte vid OLED-skarmen nar du andrar vinkeln. Beroring av OLED-skarmen kan orsaka skador.

) Vvarning

For att undvika potentiella skarmskador, exempelvis lossnande panel, far bildskarmen inte lutas nedat mer an -5
grader.

Tryck inte pa skarmen nar du Adjust (Justera) bildskarmens vinkel. Ta endast tag i ramen.



Anslutning av bildskarmen

Kabelanslutningar pa baksidan av bildskarmen och datorn:

7,

: = 2)3)4)X5)X6)X7)8)X9) 1011
1. Strom
2. HDMI1
3. HDMI2
4. DisplayPort
5  USB Cl (uppstroms, DisplayPort ALT-lage, upp till PD 90 W)
6. USB C2 (stromforsorjning upp till 15 W)
7. USB upstream
8. USB3.2 Genl nedstroms + laddning
9. Horlursuttag
10. USB3.2 Genl nedstroms
M. USB3.2 Genl nedstroms
Anslut till PC
1. Anslut natkabeln ordentligt till baksidan av bildskarmen.
2. Stang av datorn och dra ur dess natkabel.
3. Anslut bildskarmens signalkabel till videoanslutningen pa baksidan av datorn.
4. Anslut natkablarna for bade datorn och bildskarmen till ett narliggande vagguttag.
5. Sla pa datorn och bildskarmen.

Om bildskarmen visar en bild ar installationen klar. Om ingen bild visas, se Felsokning.
For att skydda utrustningen ska du alltid stanga av PC:n och OLED-sk&armen innan anslutning.



Vaggmontering

Forberedelse for installation av ett valfritt vaggfaste.

Denna bildskarm kan monteras pa ett vaggfaste som kdps separat. Koppla bort strommen innan denna procedur
paborjas. Folj dessa steg:

1.

GEENEWIEN

Ta bort stativet.

Folj tillverkarens anvisningar for att montera vaggfastet.

Placera vaggfastet mot bildskarmens baksida. Rikta in fastets hal mot halen pa bildskarmens baksida.

Montera de fyra skruvarna i halen och dra at.

Ateranslut kablarna. Se bruksanvisningen som medfoljer det valfria vaggfastet for instruktioner om vaggmontering.

( I | )

Specifikation for skruvar till vaggfaste: M4*(12+x) mm (X = vaggfastets konsoltjocklek)
M=4.0Max

D3.86-3.92

M4-P0.7
L=12+0
=2.040.1| -0.5

" _,"g OBS! VESA-monteringshal ar inte tillgangliga pa alla modeller; kontakta aterforsaljaren eller AOC:s officiella

supportavdelning. Kontakta alltid tillverkaren infér vaggmontering.

V. % :

\

R
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* Bildskarmens utférande kan awvika fran illustrationerna.

(DVARNING:

1.

For att undvika potentiella skarmskador, exempelvis lossnande panel, far bildskarmen inte lutas nedat mer an -5
grader.

2. Tryck inte pa skarmen nar du Adjust (Justera) bildskarmens vinkel. Ta endast tag i ramen.
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Adaptive-Sync-funktion

1. Adaptive-Sync-funktionen fungerar med DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Kompatibla grafikkort: En rekommenderad lista aterfinns nedan och kan aven verifieras via www.AMD.com

Grafikkort

Radeon™ RX Vega-serien

Radeon™ RX 500-serien

Radeon™ RX 400-serien

Radeon™ R9/R7 300-serien (undantag: R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano-serien

Radeon™ R9 Fury-serien

Radeon™ R9/R7 200-serien (undantag: R9 270/X, R9 280/X)

Processorer

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400C
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO Al0-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD Al0-7870K

AMD Al0-7850K

AMD AI10-7800

AMD Al0-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Enheten ar kompatibel med insignaler i HDR10-format.

Bildskarmen kan automatiskt aktivera HDR-funktionen om spelaren och innehallet &r kompatibla. Kontakta
enhetstillverkaren och innehallsleverantoren for information om kompatibiliteten for din enhet och ditt innehall. valj “Off
(Av)" for HDR-funktionen om du inte behover den automatiska aktiveringsfunktionen.

Anmarkning:

Ingen sarskild instalining kravs for DisplayPort/HDMI-grénssnittet i WIN10-versioner lagre (aldre) an V1703,

Endast HDMI-granssnittet ar tillgangligt; DisplayPort-granssnittet fungerar inte i WIN1O version V1703.
5120x1440@60Hz rekommenderas endast for Blu-ray-spelare, Xbox och PlayStation.

Bildskarmens upplésning ar installd pa 5120x1440 och HDR ar forinstallt till On (Pa).

Basta HDR-effekt uppnas nar upplésningen andras till 5120x1440 (om tillgangligt) efter att en applikation har startats.

oL WN

Intel® Graphics Settings
{8 NVIDIA Control Pane!
New
1S! True Color

3 Display settings

i Personal lize

5120x1440
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KVM-funktion

Vad ar KVM?

Med KVM-funktionen kan du visa tva PC-datorer, tva barbara datorer eller en PC och en barbar dator pa en AOC-skarm
samt styra bada enheterna med samma tangentbord och mus. Vaxla styrning mellan enheterna genom att valja
insignalkalla under “Input Select (Valj Inmat.)” i OSD-menyn.

Hur anvander man KVM?

Steg 1: Anslut en enhet (PC eller barbar dator) till bildskarmen via USB C1.

Steg 2: Anslut den andra enheten till bildskarmen via HDMI eller DisplayPort. Anslut sedan aven denna enhet till
bildskarmen med USB up.

Steg 3: Anslut din kringutrustning (tangentbord och mus) till bildskarmen via USB-porten.

= USB-C
HDMI P
-
p—
5]
USB upp é
USB USB

Enhet 1 [5 ‘ Enhet 2

S ——
S
s>

OBS! Skarmens utseende kan skilja sig fran den som visas pa bilden

Steg 4: Tryck pa Enter (Oppna) for att dppna Settings (Instaliningar). Ga till sidan Settings (Installningar) och valj “Auto”, “USB
C1" eller "USB UP" under fliken USB Selection (USB markering).

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ ELGET 920 HDMIT

Game Setting Language

Light FX Input Select

Picture

PIP/PBP USB-C

OLED Care USB Standby Mode

Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

0SD Setup pbc/cl

A
mExit ampselect
v

UsB Se]ec‘uon (UsB Funktionsbeskrivning

markering)

AUto Select (Valj) automatiskt USB-C eller USB up (USB-uppstroms) baserat pa den
signalkélla som for narvarande visas pa skarmen.

USB Cl1 Tillhandahaller en USB-uppstromsvag via en USB-C-kabel.

USB up (USB-upp) Tillhandahaller en USB-uppstromsvag via en USB-C till USB-A-kabel.
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Bildskarms-OSD

Denna bildskarm stéder funktionen Bildskarms-OSD.

Nar Bildskarms-OSD ar aktiverat kan du anvanda en mus for att navigera i bildskarmens OSD-meny.

Denna funktion erbjuder en alternativ metod for att justera bildskarmsinstallningar; kompatibilitet med vissa mdss
garanteras dock inte.

Installationsanvisningar:

1. Anslut musen till den gula USB-porten pa bildskarmen.
Obs!: En USB-uppstromskabel kravs inte for att anvanda Bildskarms-OSD. For att aktivera Bildskarms-OSD fran
din dator eller barbara dator nar funktionen ar inaktiverad ska du dock ansluta en USB-uppstromskabel eller
anvanda en USB-C till USB-C-kabel mellan bildskarmens USB-Cl-port och datorn.

2. Du kan aktivera eller inaktivera funktionen Bildskarms-OSD med foljande metoder:

Oppna OSD-menyn. Navigera till Bildskadrmsinst. > Bildskarms-OSD, valj On (Pa) eller Off (Av) och tryck pa
knappen Select (Valj) for att tillampa installiningen.

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 920 HDMII
Game Setting Transparence
Light FX H. Position
Picture V. Position
PIP/PBP Timeout(s)
OLED Care
Settings Quick Menul
Audio Quick Menu2

0SD Setup Quick Menu3

Nar OSD-menyn ar stangd trycker du pa och haller ner upp-knappen i cirka 3 sekunder for att sl pa eller av
Bildskarms-OSD.

Om en anvandardefinierad tangent har tilldelats “On-Screen OSD”, tryck upprepade ganger pa tangenten
medan OSD-menyn ar stangd for att sla pa eller av On-Screen OSD.

RESOLUTION REFRESH RATE  GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 20 HDMI
Game Setting Quick Menu4 On-Screen OSD

Light FX

Picture User2

PIP/PBP Firmware Upgrade

OLED Care
Settings
Audio

0SD Setup

On-Screen OSD inaktiveras automatiskt nar bildskarmen slas pa eller aterupptas fran standby-lage.

3. Nar On-Screen OSD har aktiverats identifierar bildskarmen musanslutningen, vilket tar cirka 3 till 20 sekunder.
Darefter visas foljande meny:
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Om ingen mus identifieras pa den angivna USB-porten inom 20 sekunder stangs funktionen On-Screen OSD av
automatiskt.

Nar musen har identifierats visas markdren mitt pa skarmen med en lila ram.

Markorstil

Nar On-Screen OSD ar aktiverat galler féljande:
1. Endast stromknappen och vaxlingsfunktionen for On-Screen OSD ar aktiva; 6vriga knappar ar inaktiverade.
2. On-Screen OSD styr endast bildskarmens OSD-meny och kan inte mandévrera varddatorn.

3. 1 OSD-menyn ar Horizontal Position, Vertical Position, Firmware Upgrade och USB Selection gratonade och ej
tillgangliga.

Instruktioner:

1. Nar On-Screen OSD ar aktiverat och en mus identifieras 6ppnas OSD-menyn genom att klicka pa vanster
musknapp medan OSD ar avstangt. Rullas mushjulet uppat éppnas snabbmenyn for Input Source
(Ingangskalla), och rullas det nedat éppnas snabbmenyn for Adjust (Justera) av Sniper Scope (Kikarsikte).

2. Anvand muspekaren eller rullhjulet for att navigera i menyer, bladdra mellan sidor eller Select (Valj) objekt for
Adjust (Justera).

Obs: Nar huvudmenyn, snabbmenyn eller andra menyer visas ar On-Screen OSD endast aktivt inom
menyomradet.
3. Nar onskat objekt ar markerat klickar du pa vanster musknapp for att bekrafta justeringen eller ga till nasta
Level (Niva) i undermenyn.

4. Hogerklicka inom menyomradet for att navigera bakat genom féregaende menynivaer tills huvudmenyn
stangs.

Driftinstruktioner for anpassat sikte:
1. Aktivera On-Screen OSD.
2. Nar OSD-menyn ar avstangd rullar du mushjulet nedat for att visa genvagsmenyn for siktesjustering.

3. Rulla mushjulet igen for att justera forstoringen for Sniper Scope (Kikarsikte). Rulla mushjulet uppat en gang for
att Oka forstoringen med en Level (Niva) (2X->3X->4X); rulla mushjulet nedat en gang for att minska forstoringen
med en Level (Niva) (4X->3X->2X). Vansterklicka for att bekrafta menyjusteringen.

4. Hogerklicka var som helst for att ange startpositionen for kikarsiktet. Flytta musen mot det nedre hogra hornet
sa visas en morkgra rektangular ram pa skarmen. Nar ramen blir lila

indikerar detta det giltiga visningsomradet for kikarsiktet. Dra i musen for att justera storleken pa
kikarsiktfonstret och hogerklicka sedan igen for att bekrafta.

5. Rulla mushjulet for att justera forstorningsnivan for kikarsiktet.

15



Justera

Snabbtangenter

1 OSD pa skarmen/Upp

2 Ner

3 Vanster

4 Hoger

5 Strom/MENY/Valj

6 Anvandarel (Kikarsikte)

7 Anvandare? (Valj Inmat.)
Strom/MENY/Vilj

Nar bildskarmen ar avstangd trycker du pa denna knapp for att sla pa den.

Nar bildskarmen ar paslagen trycker du pa denna knapp for att 6ppna OSD-menyn eller bekrafta funktionsjusteringar.
Hall knappen intryckt i cirka 2 sekunder for att stanga av bildskarmen.

Nar bildskarmen ar i standby-lage trycker du pa denna knapp for att stanga av den.
OSD pa skarmen/Upp/Ner/Vianster/Hoger

Nar OSD-menyn ar stangd, tryck och hall ned Upp-knappen i cirka 3 sekunder for att aktivera eller inaktivera

muskontroll. Om ingen mus identifieras pa den avsedda USB-porten inom 20 sekunder inaktiveras muskontrollen
automatiskt.

Nar OSD-menyn ar stangd, tryck kort pa knappen for att 6ppna genvagsmenyn.
Nar OSD-menyn ar dppen, folj knappanvisningarna pa skarmen for att utfora dnskade atgarder.

Nar bildskarmen ar i standby-lage, tryck pa denna knapp for att 6ppna menyn Input Select.
Anvandarel (Dub. upplosn.)

- Anpassa funktionen for denna genvagstangent i OSD-menyn: Gaming Mode, Shadow Control, Low Input Lag, Adaptive-
Sync, Dial Point, Sniper Scope, Input Select, Volume, Image Ratio, Pixel Refresh, Light FX, Game Color, Dark Boost,
Sharpness, Color Temp., Color Space, OSD pa skarmen.

Fabriksinstallningen ar “Sniper Scope”.

Nar OSD-menyn ar Off, tryck pa denna knapp for att dppna menyn “Input Select”. Tryck pa tangenten “Vanster” eller
“Hoger” for att valja forstorningsniva for lokal Zoom: 2X, 3X, 4X.

Nar bildskarmen ar i standby-lage, tryck pa denna knapp for att 6ppna menyn “Valj Inmat.”.
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Anvéandare2 (Valj Inmat.)

- Anpassa funktionen for denna genvagsknapp i OSD-menyn: Spellage, Skuggkont,, Lag in.fordroj., Adaptive-Sync,

Siktpunkt, Kikarsikte, Valj Inmat., Volym, Bildforhall,, Pixel Refresh, Light FX, Spelfarg, Mork forstarkning, Skarpa, Farg,
Fargomrade, OSD pa skarmen.

Fabriksinstallningen ar “valj Inmat.”.

Nar OSD-menyn ar avstangd, tryck pa denna knapp for att dppna menyn “Valj Inmat.”. Tryck pa knappen “Upp” eller

“Ner” for att valja ingangskalla som visas i informationsfaltet och tryck sedan pa knappen “Valj” for att vaxla till den valda
kallan.

Nar bildskarmen ar i standby-lage, tryck pa denna knapp for att 6ppna menyn “Valj Inmat.”.
OSD - Lasfunktion

Nar OSD-menyn ar avstangd, tryck och hall ned knappen “Ner” i cirka 10 sekunder for att Iasa eller lasa upp OSD-menyn

17



Justera OSD-meny

Quick Menu (Snhabbmeny)

Brightness : 90

Gaming Mode Game Color Brightness Shadow Control
Standard 10 20 o

A
<v> Enter <«E> Exit

1 Menu (MENY) Oppna OSD-huvudmenyn.
5 Quick Menul (Snabbmeny1) User (Anvandare) Quick Menu (Snabbmeny) 1.
Gaming Mode (Spellage) Standardinstaliningen ar Gaming Mode (Spellage).
2 Quick Menu?2 (Snabbmeny?) User (Anvandare) Quick Menu?2 (Snabbmeny?).
Game Color (Spelfarg) Standardinstallningen ar Game Color (Spelfarg).
4 Quick Menu3 (Snabbmeny3) Anvandare Snabbmenya3.
Brightness (Ljusst.) Standardinstallningen ar Ljusst.
S Snabbmeny4 User Snabbmeny4.
Shadow Control (Skuggkont)) Standardinstalliningen ar Shadow Control (Skuggkont.).

Knappmanovreringsguide

A 4

A A .
Hl)> Select 4/ ' pEnter <4H) EXxit
v ,

Folj anvisningarna for de lila knapparna i OSD-menyn och tryck pa motsvarande knapp for

! select {valj) att valja dnskad meny eller utfora justeringar.

Folj anvisningarna for den lila knappen i OSD-menyn: Tryck pa motsvarande knapp for att

2 Enter (Oppna) bekrafta valet och ga till nasta undermeny, eller for att bekrafta en justering i menyn.

Folj de lila knappanvisningarna i OSD-menyn och tryck pad motsvarande knapp for att aterga

3 Exit (Avsluta) till foregaende Level (Niva) eller for att Exit (Avsluta) menyn helt.

Anmarkning:

Funktionen hos 5-vagsnavigeringsknappen kan variera beroende pa aktuella OSD-menynivaer eller alternativ. Mandvrera
knappen enligt de lila knappanvisningarna i OSD-menyn.
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Menu (MENY)

Game Setting (Spelinstallning)

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 90 HDMI

Gaming Mode

Image Ratio

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Sniper Scope

<«HpSelect

Gaming Mode
(Spellage)

Standard Forbattra lasbarheten for lampliga webb- och Mobile-spel.

£ps For spel med FPS (First Person Shooter). Forbattrar svartnivan i morkt
tema.

RTS For spel av RTS (Real Time Strategy). Forbattrar bildkvaliteten.

Racing For spel i Racing-lage: Ger Fastest (Snabbast) svarstid och hog

Saturation (Mattnad).

Gamer 1 (Anv.1)

User (Anvandare)ns Settings (Installningar) har sparats som Gamer 1
(Anv. 1).

Gamer 2 (Anv. 2)

Anvandarens installningar har sparats som Gamer 2 (Anv. 2).

Gamer 3 (Anv. 3)

Anvandarens installningar har sparats som Anv. 3.

Image Ratio (Bildforhall)

Full (32:9/16:9)/
11(32:9/16:9)/
Full (Fyrkantig)/
11 (Fyrkantig)/
Forhallande/
27"

245"

Valj Bildforhall.

Full (32:9/16:9): Skalar inmatningsbilden till helskarm. Lamplig for bilder
med bildforhallandet 32:9/16:9.

11(32:9/16:9): Visar inmatningsbilden i dess ursprungliga upplésning
utan skalning.

Full(Fyrkantig): Den forinstallda upplésningen ar 1280x960. Skalar
inmatningsbilden till helskarm.

T1(Fyrkantig): Den forinstallda uppldsningen ar 1280x960. Visar
inmatningsbilden i dess ursprungliga upplésning utan skalning.
Forhallande: Den forinstallda upplésningen ar 1280x960. Bilden
skalas for att fylla skdrmen sa mycket som mojligt samtidigt som
det ursprungliga bildférhallandet bibehalls och utan geometrisk
distorsion. Lamplig for bilder med bildférhallandet 4:3.

27" Visar endast ett 27-tums skarmomrade i Center av skarmen.
245" Visar endast ett 24 5-tums skarmomrade i Center av skarmen.
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Shadow Control

Skuggkont. Standardvardet ar 0. User (Anvandare) kan justera fran O
till 20 steg uppat for en tydligare bild.

(Spelfarg)

(Skuggkont.) 0-20 Om bilden ar for mork for att detaljer ska synas tydligt, justera vardet
fran O till 20 for en tydligare bild.
Inaktivering av bildbufferten kan minska inmatningsfordrojningen.
GBI . Obs!
lovimputlaglag Off (Av)/On (P3) Funktionen Low Input Lag ar aktiverad som standard och kan inte
justeras nar Adaptive-Sync ar aktiverat.
Game Color 0~20 Game Color erbjuder nivaerna 0-20 for justering av mattnad for att

uppna en battre bild.

Adaptive-Sync

Off (Av)/On (P3)

Inaktivera eller aktivera Adaptive-Sync.

Paminnelse om Adaptive-Sync-kérning: Nar funktionen Adaptive-Sync
ar aktiverad kan Flashing (Blinkar) forekomma i vissa Game (Spel)-
miljoer.

Dial Point (Siktpunkt)

Off (AV)/20/

Aktivera eller inaktivera funktionen Game (Spel) Dial Point (Siktpunkt).

Game (Spel) Dial Point (Siktpunkt) inaktiveras automatiskt nar
bildskarmen slas On (P3) eller Off (Av). Nar funktionen Dial Point
(Siktpunkt) ar On (P3) visas Dial Point (Siktpunkt) mitt pa skarmen for
att hjalpa spelare att sikta exakt i forstapersonsskjutarspel (FPS).

Sniper Scope
(Kikarsikte)

Off (AV) / 2X / 3X [ 4X

Zoom in lokalt for att underlatta malinriktning vid skjutning.

Frame Counter
(FPS-raknare)

Off (Av) / Right-Up
(Hoger-upp) / Right-
Down (Hoger-ner) / Left-
Up (Vanster-upp) / Left-
Down (Vanster-ner)

Visa V-frekvens i det valda hornet.

Valj Type (Typ) av ansluten enhet.

HDMI1 Console/DVD/PC Nar HDMIT anvands for att ansluta spelkonsolen eller DVD-spelaren ska
HDMI stéllas in pa PC.
Valj Type (Typ) av ansluten enhet.
HDMI2 Console/DVD/PC Nar HDMI2 anvands for att ansluta en spelkonsol eller DVD-spelare ska
HDMI2 stéllas in pa PC.
Anmarkning:

1). Nar “HDR Mode” under “Picture” ar aktiverat kan alternativen “Shadow Control” och “Game Color” inte justeras.
2). Nar “HDR" under “Picture” ar installt pa “DisplayHDR", kan alternativen “Gaming Mode”, “Shadow Control” och “Came

Color” inte justeras.

Nar “HDR" under “Picture” ar installt pa "HDR Peak”, “HDR Picture”, “HDR Movie" eller “HDR Game”, kan alternativen
“Gaming Mode" och “Game Color” inte justeras.

3). Nar “Color Space” under “Picture” ar installt pa “sRGB" eller “DCI-P3", kan alternativen “Shadow Control” och “Game

Color” inte justeras.
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Light FX

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE
5120x1440 60HZ Standard 20 HDMI

Game Setting Light FX

Light FX Light FX Mode
Picture Pattern

PIP/PBP Foreground R

OLED Care Foreground G

Settings Foreground B

Audio Background R

OSD Setup Background G

A
H»Exit <«EpSelect
v

Light FX Off (Av)/ Low (Lag)/ Medium/ Strong (Stark) Select (Valj) intensitet for Light FX.

Audiol (Ljud1)/ Audio2 (Ljud?)/ Static (Statisk)/
Dark Point Sweep (Enk. férskj.)/ Gradient Shift
(Gradv.forskj)/ Spread Fill (Enkel fylining)/
Drip Fill (Envagsfylin.)/ Spreading Drip Fill
(Tvavagsfylin)/ Breathing (Andas)/

Light Point Sweep (Rorelsepunkt)/ Zoom/
Rainbow (Regnbage)/ Wave (Vattenvag)/
Flashing (Blinkar)/ Demo

Pattern (Ménster) | Rod/Gron/Bla/Regnbage/Anv.def. Valj Light FX-monster

Light FX Mode Select (Valj) Light FX Mode

Foreground R

Anvandaren kan justera forgrundsfargen for Light

Foreground G 0-100 FX nar Pattern ar installt pa Anv.def.

Foreground B

Background R

Anvandaren kan justera bakgrundsfargen for

Background G 0-100 Light FX nar Pattern ar installt pa Anv.def.

Background B

Anmarkning:

Funktionen Dynamic Lighting stdds i Windows 11. Nar bildskarmen ar ansluten till en Windows 11 PC via en USB upstream-
kabel, navigera till Skrivbord » Anpassning » Dynamic Lighting och aktivera “Anvand Dynamic Lighting pa mina enheter”

samt “Kompatibla appar i forgrunden styr alltid l[juseffekter”. Detta gor att Windows 11-systemet kan styra ljuseffekterna for
Light FX. Foljaktligen kommer alternativet “Light FX" i OSD-menyn att vara nedtonat och ej tillgangligt for Adjust (Justera).
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Picture (Bild)

RESOLUTION REFRESH RATE

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

S ELTETL] 90 HDMI

Brightness

Contrast

Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Red

A
H»Exit <«EpSelect
v

Brightness

(Ljusst) 0-100 Justera ljusst.

Contrast

(Kontrast) 0-100 Justera kontrast.

Dark Boost Off (Av) / Levell (Nival) Forbattra skarmdetaljer i morka eller ljusa partier for att justera
(Mork Level2 (Niva2) / Level3 Brightness (Ljusst.) i de ljusa partierna och sakerstalla att dessa inte
forstarkning) (Niva3) overmattas.

Sharpness .

(Skarpa) 0-100 Justera skarpa.

Gamma 18/20/22/24/26 Justera Gamma.

Eco Adjustment
(Eco-justering)

Standard Standardlage.

Text Textlage.

Internet Internet-lage.

Game (Spel) Game Mode (Spellage).

Movie (Film)

Movie (Film)-lage.

Sports (Sport)

Sportlage.

Reading (Laser)

Laslage.

Color Temp. 6500K/ 7300K/ 9300K/ Justera Farg

(Farg) Anv.def. OBS!: Valj Anv.def. for att justera RGB-farger.
Red (R&d) 0-100 Rod forstarkning fran digitalt register.
Green (Gron) 0-100 Green (Gron)-forstarkning fran digitalt register.
Blue (BI3) 0-100 Blue (Bla)-forstarkning fran digitalt register.
R.Saturation : R B}

(Rod mittn.) 0-100 Justera R.Saturation (Rod mattn.).
G.Sgturapon 0-100 Justera Gron mattn.

(Grén mattn.)

B.Saturation (Bla 0-100 Justera bla mattnad.

mattn.)

C.Saturation 0-100 Justera Cyan mattn.

(Cyan mattn.)
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M.Saturation .
(Mag. mattn) 0-100 Justera mag. mattn.
YAS"aturatlon (Gul 0-100 Justera gul mattn.
mattn.)
RHue (Rod 0-100 Justera R.Hue (Rod nyans).
nyans)
G Hue (Gron 0-100 Justera G.Hue (Grén nyans).
nyans)
B.Hue (Bla 0-100 Justera B.Hue (Bla nyans).
nyans)
C.Hue {Cyan 0-100 Justera C.Hue (Cyan nyans).
nyans)
M.Hue (Mag. E
Nyans) 0-100 Justera M.Hue (Mag. Nyans).
Y.Hue (Gul 0-100 Justera Y.Hue (Gul nyans).
nyans)
Off (Av)
DisplayHDR
HDR Peak (HDR-topp) Stall in HDR-profilen enligt dina anvandningskrav.
HDR Anmaérkning:
HDR Picture (HDR Bild) Nar HDR identifieras visas HDR-alternativet for Adjust (Justera).
HDR Movie (HDR Film)
HDR Game (HDR Spel)
Off (Av)
HDR Picture (HDR Bild) Optimerad for bildens farg och kontrast, vilket simulerar HDR-effekten.
HDR Mode Anmarkning:
HDR Movie (HDR Film) Nar HDR inte detekteras visas alternativet HDR Mode for justering.
HDR Game (HDR Spel)
Panel Native Panel med Standard Color Space (Fargomrade).
Color Space . .
(Fargomrade) sRGB sRGB Color Space (Fargomrade).
DCI-P3 DCI-P3 Color Space (Fargomrade)
Off (Av)
Multimedia
LowBlue Mode | Minska Bluelight (Blatt ljus) Wave (Vattenvag) genom att reglera
. nternet -
(LowBlue-lage) fargtemperaturen.
Office (Kontor)
Reading (Laser)

Anmarkning:

nou nou

1). Nar “HDR Mode” ar aktiverat kan installningarna “Contrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Eco Adjustment”, “Color Temp.", “6-

Axis Color Saturation/Hue”, “Color Space” och “LowBlue Mode” inte justeras.
2). Nar “HDR" ar installt pa “DisplayHDR" kan alla instaliningar under “Picture” utom “HDR”" och “Sharpness” inte justeras.

Nar “HDR” ar installt pa “HDR Peak”, “HDR Picture”, “HDR Movie" eller “HDR Game” kan installningarna “Gamma”, “Eco

Adjustment”, “Color Temp.”, “6-Axis Color Saturation/Hue", “Color Space” och “LowBlue Mode” inte justeras.

3). Nar “Color Space” ar installt pa “sRGB" eller “DCI-P3" kan installningarna “Contrast”, “Dark Boost”, “Gamma”, “Eco
Adjustment”, “Color Temp.”, “6-Axis Color Saturation/Hue”, “HDR Mode" och “LowBlue Mode” inte justeras.

4). Nar “Eco Adjustment” ar installd pa “Reading” kan inte “Contrast”, “Dark Boost”, “Color Temp.

nou

Hue", “Color Space” och “LowBlue Mode" justeras.

5). Nar “Gaming Mode" under “Game Setting” ar installd pa ett annat lage an “Standard” kan inte alternativen “Eco
Adjustment”, “6-Axis Color Saturation/Hue”, “HDR Mode" och “Color Space” justeras.

nou

| “6-Axis Color Saturation/
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PIP/PBP

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 90

PIP/PBP Mode

Main Source

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

INPUT SOURCE

HDMI

OSD Setup

<«EpSelect

PREEPMocePRERPES | Off/PIP/PBP Inaktivera eller aktivera PIP- och PBP-funktionerna.
MainSource (Huvudkélle) | HDMIT/HDMI2/DisplayPort/USB C Valj kalla for huvudskarm.
Sub Source (Underkélla) | HDMI/HDMI2/DisplayPort/USB C Valj kalla for delskarm.
Main Source (Huvudkalla)
Audio (Ljud) Valj ljudutgang for huvud- eller delskarm.
Sub Source (Underkalla)
Size (Storlek) Small (Liten)/Middle (Mitt.)/Large (Stor) | Valj Size fér delskarm.
Right-Up (Hoger-upp)
Right-Down (Hoger-ner)
Position Valj Position for delskarm.
Left-Up (Vanster-upp)
Left-Down (Vanster-ner)
On (Pa): Swap
Swap (Byt) Byt skarmkalla.
24:No (Nej)

Anmarkning:

1). Nar “HDR" under menyn “Picture (Bild)" &r installt pa nagot annat lage an “Off", blir alla objekt under menyn “"PIP/PBP
otillgangliga for Adjust.
2). Nar PBP/PIP ar On visas kompatibiliteten for ingangskallor fér huvud-/delskarmar enligt foljande tabell:

Main Source
PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 DisplayPort UsB C
HDMIN vV V
Sub Source HDMI2 v v v v
(Underkalla) DisplayPort \Y \ V \Y
UsSBC V vV V V
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OLED Care

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting
Light FX
Picture
PIP/PBP
OLED Care
Settings
Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

INPUT

SLELECTED

GAME MODE BRIGHTNESS

60HZ Standard 90 HDMIN

Pixel Orbiting

Auto Pixel Refresh

Pixel Refresh

Screen Saver

Logos Protection

Boundary Dimmer

Taskbar Dimmer

ThermalProtection

A
H»Exit <«EpSelect
v

Pixel Orbiting ()
(Bildforskjutning)

Off (AV)

Weak (Svag)

Medium

Strong (Stark)

Strongest (Starkast)

Anvands for att aktivera funktionen Pixel Orbiting () for att minska
risken for bildinbranning. Rekommenderad funktionsinstallining: "On
(Pa)".

Nar denna funktion ar aktiverad forflyttas bildens pixlar cirkulart som
en helhet. Rorelseamplituden baseras pa instaliningarna. Bilden kan
beskaras vid kanterna. Nar "Strongest (Starkast)" valjs minimeras
risken for bildinbranning, men eventuell kantbeskarning kan bli mer
pataglig.

Auto Pixel Refresh
(Auto pixeluppd.)

Pixel Refresh ()

Off (Av) / On (P3)

Off (Av)/On (P3)

Aktivera/inaktivera funktionen Auto Pixel Refresh (Auto pixeluppd.)
for "Pixel Refresh".

Bildskarmen visar automatiskt ett meddelande om "Auto Pixel
Refresh (Auto pixeluppd.)" efter varje 24:e timme av sammanlagd
anvandning for att paminna User (Anvandare) om att kora processen
"Pixel Refresh".

Select (Valj) "Off (Av)" for att stoppa Auto Pixel Refresh (Auto
pixeluppd.) for "Pixel Refresh". Om dock den rekommenderade
tiden for att kora "Pixel Refresh" inte foljs kan detta dka risken for
kvarhallna bilder pa skarmen. Var forsiktig.

Anvands for att aktivera och kora funktionerna Skarmkompensering
och -korrigering samt Pixel Refresh () for att eliminera uppkommen
bildkvarhallning.

Efter paslag, Select (Valj) “Yes (Ja)" enligt menyprompten, sa kor
bildskarmen automatiskt forst Skarmkompensering och -korrigering
och darefter Pixel Refresh (). Nar processen ar slutford atergar
bildskarmen till paslaget lage.
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Screen Saver ()

Off (Av) / Slow () / Fast
(Snabb)

Nar en Static (Statisk) bild identifieras under en viss tidsperiod
dampar Screen Saver ()-funktionen skarmen for att skydda panelen
mot inbranning. Nar en rorlig bild identifieras aterstalls Luminance
(Lumin.) till féoregdende driftstatus. Standardinstallningen ar Slow

() och kan andras till Fast (Snabb) for att aktivera Screen Saver ()
snabbare. Vi rekommmenderar starkt att du alltid aktiverar Screen
Saver () pa Slow () eller Fast (Snabb) for att skydda skarmen. Det
rekommenderas dven att du staller in din enhet pa att anvanda en
skarmslackare.

Logos Protection
(Logotypskydd)

Off (AV)/1/2

Nar flera Static (Statisk) logotyper identifieras pa skarmen
rekommenderas att Logos Protection (Logotypskydd) aktiveras;
detta dampar skarmen for att skydda panelen mot inbranning dar
logotyper identifieras.

Boundary Dimmer
(Gransdimmer)

Off (AV)/1/2/3

For speciella Aspect Ratio (Bildférhallande) som har ett svart
omrade i skarmramen eller en delad skarm kan Boundary Dimmer
(Gransdimmer)-funktionen automatiskt identifiera och dampa
Brightness (Ljusst.) i specifika omraden med stor skillnad i Level
(Niva).

Taskbar Dimmmer
(Aktivitetsfaltsd.)

Off (AV)/1/2/3

Tekniken Taskbar Dimmer (Aktivitetsfaltsd.) dampar Brightness
(Ljusst.) i aktivitetsfaltsomradet pa skarmen. No (Nej) andringar av
ljusstyrkan ar markbara i andra omraden an aktivitetsfaltet.

ThermalProtection
(Termiskt skydd)

Off (Av) / On (P3)

Nar bildskarmens temperatur éverstiger 60 °C dampar funktionen
ThermalProtection (Termiskt skydd) automatiskt skarmens
Brightness (Ljusst.) for att sakerstalla korrekt varmeavledning. Vi
rekommenderar att du aktiverar denna funktion pa bildskarmen.
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Settings (Installningar)

RESOLUTION

5120x1440

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

REFRESH RATE

60HZ

GAME MODE

Standard

Language

Input Select

USB Selection

USB Standby Mode

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

BRIGHTNESS

920

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Language (Sprak)

Select (Valj) Language (Sprak) for OSD-menyn.

Input Select (Valj
Inmat.)

Auto/ HDMI/ HDMI2/
DisplayPort/ USB C1

Valj inmatningssignalkalla.

USBSelection (USBmarkering)

Auto/USB C1/USB up (USB-upp)

Valj datavag for USB-upp.

UsB-C

HgCeetpeed-thSpesdi-ohRed ton-ohred

Stall in USB-porten for att prioritera datadverforing eller
upplosning.

Obs: Som standard, nar High-Speed ar valt, prioriteras
datadverforingshastigheten. USB A-porten overfor med
USB 3.2 Genl-hastighet och USB Cl-porten stoder en
maximal upplésning pa 5120x1440@240 Hz med 1,07
miljarder farger (YCbCr 4:2:2/YCbCr 4:2:0-format).

Nar High-res. ar valt éverfor USB A-porten med USB
2.0-hastighet och USB Cl-porten stoder en maximal
upplésning pa 5120x1440@240 Hz med 1,07 miljarder
farger (RGB- eller YCbCr 4:4:4-format).

BeakReminderPaugcminne)

Off (Av)/On (P3)

Nar funktionen ar aktiverad visar systemet en
vilopadminnelse om anvandaren arbetar kontinuerligt i
mer an ltimme.

Avstangn.timer (tim)

0-24 timmar

Valj tid for DC-avstangning.

DDC/CI

No (Nej) / Yes (Ja)

Aktivera/avaktivera DDC/Cl-stod.

Reset (Aterst.)

No (Nej) / Yes (Ja)

Aterstall Menu (MENY) till standardinstallningar.
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Audio (Ljud)

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

5120x1440 60HZ S ELTETL] 90 HDMI

Game Setting Volume

Light FX

Picture DTS Virtual:X

PIP/PBP Loudness Control

OLED Care

Settings

Audio

OSD Setup

<«EpSelect

Volume (Volym)

0-100

Justera utgangsvolymen for hogtalarna eller horlurarna.

Mute (Ljud av)

Off (Av) / On (P4)

Mute (Ljud av) On (Pa)/Off (Av)

DTS Virtual:X

Off (Av)/FPS
RTS/Racing/
Rock/Classical
(Klassisk)/Live/
Theater (Teater)

Adjust (Justera) DTS Virtual:X virtuellt 3D-surroundljudslage.
Obs: Switching (Vaxlande) mellan ljudlagen tar cirka 2 sekunder.

Loudness Control

On (P&) / Off (Av)

Nar funktionen ar aktiverad balanseras hogtalarnas utgangsvolym
automatiskt.

200Hz -6,0-6,0 Lagfrekvent basljud, samt grundfrekvensen for ackordet i tonen.
500H7 6,0-60 A__nvamds f_ramst for att dterge roster (t.ex. sang, Reading (Laser)); forstarker
rosters fyllighet och styrka.
> 5KH7 6060 Denna frekvens har en stark genomtrangningsférmaga och kan optimeras
’ ' ' for att forbattra ljusstyrkan och ljudets tydlighet.
7TKHz -6,0-6,0 Forbattra sangens tydlighet.
10KHz 6,0-60 Musikens diskantomrade ar mest kansligt for ljudets hogfrekventa

prestanda.
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OSD Setup (Bildskdarmsinst.)

RESOLUTION

5120x1440 60HZ

Game Setting

Light FX

Picture

PIP/PBP

OLED Care

Settings

Audio

0OSD Setup

REFRESH RATE

GAME MODE

S ELTETL] 90

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout(s)

On-Screen OSD

Quick Menul

Quick Menu2

Quick Menu3

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

HDMI

<«EpSelect

Transparence (Transp.) 0-100 Justera transparensvardet for OSD.
H. Position (Position-H) 0-100 Justera horisontell Position for OSD.
V. Position (Position-V) 0-100 Justera vertikal Position for OSD.
Timeout(s) 5-120 Justera Timeout for OSD.

Bildskarms-OSD

Off (Av) / On (P3)

Aktivera/inaktivera muskontroll. Obs: Endast den gula
USB-porten har stod for muskontroll.

Quick Menul (Snabbmenyl)

Quick Menu2 (Snabbmeny?2)

Quick Menu3 (Snabbmeny3)

Quick Menu4 (Snabbmeny4)

Gaming Mode (Spellage)/
Shadow Control (Skuggkont.)/
Game Color (Spelfarg)/
Brightness (Ljusst.)/

Contrast (Kontrast)/
Sharpness (Skarpa)/

Volume (Volym)

Konfigurera funktioner for Snabbmenyl1, 2, 3, 4.

Userl (Anvandarel)

User2 (Anvandare2)

Spellage/
Skuggkont./
Lag infordraj./
Adaptive-Sync/
Siktpunkt/
Kikarsikte/

Valj Inmat./
Volym/
Bildferhall./
Pixel Refresh/
Light FX/
Spelfarg/

Mork forstarkning/
Skarpa/

Farg/
Fargomrade/
Bildskarms-OSD

Stall in funktioner for Anvandarel och 2.

Firmware Upgrade ()

No (Nej)/ Yes (Ja)

Aktivera/inaktivera Firmware Upgrade.
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Information (Info.)

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE

5120x1440 60HZ Standard

Information Model Name

Resolution

Sync
Firmware Version
Serial Number
Time after Pixel Refresh

Pixel Refresh Counts

A
<«Hp»Enter
v

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

90 HDMI

AGP497UCZD

5120x1440/60Hz

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXX

XXXXXXXXXX

<«HpSelect
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LED-indikator

Status LED Color (LED-farg)
Full Power Mode Vit
Active-off Mode Orange

Pixel Refresh pagar

Flashing White (1 sekund On/1 sekund Off)

Panel Refresh pagar

Vit indikator blinkar (vaxelvis On i 3 sekunder och Off i 3
sekunder)

Fel pd OLED-panelen

Flashing Orange (1 sekund On/1 sekund Off)

Avstangningslage

Indikatorn lyser inte.
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Felsokning

Problem

Méjliga losningar

Stromindikatorn lyser inte.

- Kontrollera att strommen ar paslagen.
- Kontrollera att natkabeln ar ansluten.

Stromindikatorn lyser, men
ingen bild visas.

- Kontrollera att datorn ar paslagen.

- Kontrollera att datorns grafikkort ar ordentligt anslutet.

- Kontrollera att displayens signalkabel ar korrekt ansluten till datorn.

- Inspektera kontakten pa displayens signalkabel och sakerstall att inga stift ar
bodjda.

- Kontrollera indikatorn via Caps Lock-tangenten pa datorns tangentbord for att
verifiera att datorn fungerar.

Ingen bild visas, men
stromindikatorn blinkar orange.

- OLED-panelen har en funktionsstdrning och fungerar inte korrekt. Kontakta AOC:s
eftermarknadsservice for assistans.

Plug-and-play fungerar inte.

- Kontrollera om plug-and-play stéds.
- Kontrollera om adaptern stoder plug-and-play.

Svag bild.

- Adjust (Justera) luminans och kontrast.

Bilden flimrar eller uppvisar
vagmonster.

- Elektriska apparater och enheter i narheten kan orsaka elektromagnetiska
storningar.

Skarmen visar “signalkabel ej

tillganglig” eller “No Signal (Sign.

Inmatad)”.

- Kontrollera att signalkabeln ar korrekt ansluten.

- Kontrollera om stiftet pa signalkabelns kontakt ar skadat.

- Funktionen 32 kan aktiveras och koras i bildskarmmsmenyn for att eliminera
uppkommen bildinbranning. Genom att kéra denna funktion flera ganger kan en
odnskad bildeffekt uppnas. For ytterligare instruktioner gallande skarmunderhall,
se bruksanvisningen pa den officiella webbplatsen.

Skarmen visar “ogiltig
inmatning”.

- Kontrollera om datorn ar installd pa ett olampligt bildlage.
- Stall in datorn pa det bildlage som anges i den detaljerade bruksanvisningen.

Bildinbranning.

- Baserat pa OLED-panelens egenskaper kan funktionen 32 aktiveras och
koras i bildskarmsmenyn for att eliminera uppkommen bildinbranning.
Det rekommmenderas att kora denna funktion flera ganger for att uppna en
Onskad bildeffekt. For ytterligare instruktioner gallande skarmunderhall, se
bruksanvisningen pa den officiella webbplatsen.

Regler & service

- Se information om Regler & service pa www.aoc.com (for att hitta din
inkopta modell i ditt land och for att hitta information om Regler & service pa
supportsidan).
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Specifikationer

Allmanna specifikationer

Panel

Model Name (Modellnamn)

AGP497UCZD

Drivsystem

OLED

Synlig bildstorlek

124.,4 cm diagonalt

Pixelavstand

0,233 mm (H) x 0,233 mm (V)

Others (Ovrigt)

isningsfarger 1,07 ™arder™
Horisontellt skanningsintervall 30k~390kHz
Horlspntell skanningsstorlek 1196,7mm
(maximal)

ertikalt skanningsintervall 48-240Hz

ertlkal skanningsstorlek 339.2mm
(maximal)
Optimal forinstalld uppldsning 5120x1440@60Hz
Max Resolution (Upplds.) 5120x1440@240Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI

Source (Kalla)

100-240 V~ 50/60 Hz 35 A

Typisk (standard Brightness (Ljusst.) och

Contrast (Kontrast)) 157w
Stromférbruknin Max. (Brightness (Ljusst.) =100, Contrast
° (Kontrast) = 100) <550W
Standby-lage <05W
Normal drift 535,84 BTU/N (typ.)
Vilolage (standby-lage) <1,71 BTU/h
armeavledning
Off (Av)-lage <1,02 BTU/h
Off-lage (AC-brytare) 0 BTU/N

USB Cl1 Dubbelsidig anslutningsbar kontakt
Ultrasnabb Data- och videodverforing
USB C1 DisplayPort Inbyggt DisplayPort Alt Mode
Stromforsorjning USB PD Version 3.0
Strémiorsorining g/loaci/zSaI;)upp till90 W# (5V/3 A, 9 V/3 A, 10 V/3 A, 12 V/3 A, 15 V/3 A,
UsB C2 Dubbelsidig anslutningsbar kontakt
Ultrasnabb Dataoverforing
UsSB C2
DisplayPort Inbyggt DisplayPort Alt Mode

Stromforsérjning

Maximalt upp till 15 W (5 V/3 A)

Fysiska egenskaper

Kontakttyp

HDMIx2
DisplayPort,

USB C1 (Upstream, DisplayPort ALT mode, upp till 90 W PD-

stromleverans)

USB C2 (Downstream, 15 W stromleverans)
USB A x3 (gul port for Fast (Snabb) laddning)

USB upstream
Horlursutgang

Signalkabel Type (Typ)

Lostagbar
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Miljospecifikationer|Luftfuktighet

Drift 0°C-40°C
Temperatur
Férvaring -25°C-55°C
Drift 10 %-85 % (icke-kondenserande)
Férvaring 5%-93 % (icke-kondenserande)
Drift 0 m-5 000 m (O ft-16 404 ft)
Hojd dver havet
Forvaring 0 Mm-12192 m (O ft-40 000 ft)

Obs!

[1] Det maximala antalet visningsfarger som stdds av denna produkt ar 1,07 miljarder, och instaliningsvillkoren ar féljande
(skillnader kan forekomma beroende pa utmatningsbegransningar hos vissa grafikkort):

Input (Inmatn.)-
signal Version . USB Cl USB C
HDMI2.1 DisplayPort2.1 @USB High Data @USB High Resolution
Speed
Utsignal
Resolution YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444
(Upplos,) YCbCr420 RGCB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
Fargdjup
51201440 240Hz 10bpc OK OK(DSCQ) OK OK OK(DsCQ) \ OK(DSC) | OK(DSC)
5120x1440 240Hz 8bpc OK OK(DSCQ) OK OK OK(DSCQ) \ OK(DSC) | OK(DSC)
5120x1440 165Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSCQ) \ OK(DSC) | OK(DSCQ)
5120x1440 165Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 144Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
5120x1440 144Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
51201440 120Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
51201440 120Hz 8bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
5120x1440 100Hz 10bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
5120x1440 100Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
51201440 75Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
5120x1440 75Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
5120x1440 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
51201440 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x1080 60Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x1080 60Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Lagre upplds. 10 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Lagre upplos. 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

[2] Den multifunktionella USB-Cl-porten kan leverera upp till 90 W. Uteffekten kan variera beroende pa
anvandningsscenario, miljo eller vilken laptopmodell som ansluts. Se faktiska forhallanden for exakta varden.
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AOC:s policy for pixeldefekter pa bildskarmspaneler

AOC stravar efter att leverera produkter av hogsta kvalitet. Vi anvander nagra av branschens mest avancerade
tillverkningsprocesser och tillampar strikt kvalitetskontroll. Pixel- eller subpixeldefekter pa de bildskarmspaneler som anvands
i bildskarmarna ar dock ibland oundvikliga.

Ingen tillverkare kan garantera att alla paneler ar helt fria fran pixeldefekter, men AOC garanterar att varje bildskarm

med ett oacceptabelt antal defekter repareras eller ersatts enligt garantin. Detta meddelande beskriver de olika typerna

av pixeldefekter och definierar acceptabla defektnivaer for respektive typ. For att omfattas av garanti for reparation eller
ersattning maste antalet pixeldefekter pa en bildskarmspanel éverstiga dessa acceptabla nivaer. Exempelvis far hogst 0,0004
% av subpixlarna pa en bildskarm vara defekta.

Dessutom tillampar AOC annu hogre kvalitetsstandarder for vissa Type (Typ) eller kombinationer av pixeldefekter som ar mer
markbara an andra. Denna policy galler globalt.

Pixlar och subpixlar

En pixel, eller bildelement, bestar av tre subpixlar i primarfargerna Red (Roéd), Green (Gron) och Blue (Bla). Manga pixlar
tillsammans bildar en Picture (Bild). Nar alla subpixlar i en pixel lyser framtrader de tre fargade subpixlarna tillsammans
som en enda vit pixel. Nar alla ar slackta framtrader de tre fargade subpixlarna tillsammans som en enda svart pixel. Andra
kombinationer av tanda och slackta subpixlar framtrader som enskilda pixlar i andra farger.

Type (Typ) av pixeldefekter

Pixel- och subpixeldefekter visas pa skarmen pa olika satt. Det finns tva kategorier av pixeldefekter samt flera typer av
subpixeldefekter inom varje kategori.

Ljusa punktdefekter
Ljusa punktdefekter visas som pixlar eller subpixlar som alltid lyser eller ar On (P3). Det innebar att en ljus punkt ar

en subpixel som sticker ut pa skarmen nar monitorn visar ett morkt Pattern (Monster). Nedan foljer typerna av ljusa
punktdefekter.

En tand Red (Rod), Green (Gron) eller Blue (BIa) subpixel.

I C

Tva intilliggande tanda subpixlar:

- Red (Rod) + Blue (BIa) = Lila

- Red (Rod) + Green (Gron) = Gul

- Green (Gron) + Blue (Bla) = Cyan (Ljusbla)
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Tre intilliggande tanda subpixlar (en vit pixel).

Obs

En Red (Rod) eller Blue (BIa) ljus punkt maste vara mer an 50 procent ljusare an narliggande punkter, medan en Green
(Gron) ljus punkt ar 30 procent ljusare an narliggande punkter.

Svarta punktdefekter
Svarta punktdefekter visas som pixlar eller subpixlar som alltid ar mérka eller ‘Off (Av)'. Det vill saga, en mork punkt ar en

subpixel som sticker ut pa skarmen nar bildskarmen visar ett Light (ljus) Pattern (Monster). Dessa ar typerna av svarta
punktdefekter.

Narhet till pixeldefekter

Eftersom pixel- och subpixeldefekter av samma Type (Typ) som ar Near (Nara) varandra kan vara mer markbara,
specificerar AOC aven toleranser for narheten hos pixeldefekter.

Toleranser for pixeldefekter

For att kvalificera sig for reparation eller ersattning pa grund av pixeldefekter under garantiperioden maste en
bildskarmspanel i en AOC-panelbildskarm ha pixel- eller subpixeldefekter som 6verstiger de toleranser som anges i
webbmanualen.

LIJUSA PUNKTFEL ACCEPTABEL NIVA
1tand subpixel 0

2 intilliggande tanda subpixlar 0

3intilliggande tanda subpixlar (en vit pixel) 0

Avstand mellan tva ljusa punktfel* Ej tillampligt

Totalt antal ljusa punktfel av alla typer 0

MORKA PUNKTFEL ACCEPTABEL NIVA
1 mork subpixel Seller farre

2 intilliggande morka subpixlar 2 eller farre
3intilliggande morka subpixlar 1eller farre

Avstand mellan tva morka punktfel* >5mm

Totalt antal moérka punktfel av alla typer 5eller farre

TOTALT ANTAL PUNKTFEL ACCEPTABEL NIVA
Totalt antal ljusa eller svarta punktfel av alla typer |5 eller farre

Obs
*1eller 2 intilliggande subpixelfel =1 punktfel.

36



Forinstallda visningslagen

PC-upplésning

N
Qe

(B’/O’fo,fﬁf/o

C,G.. /)
Ss,

)

NS\

Resolutiomn\ ¢y,

Upplés.) 4

Full 32.9/16:9)
11(32:9/169)

Full(Fyrkantig)
T1(Fyrkantig)
Aspect (Foérhallande)

o7

24.5"

HDMI2. Voo

DisplayPort2.1/

HDMI2. Voo

DisplayPort2.1/

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

HDMI21

DisplayPort2.1/
USB-C

640x480/60Hz

<
<

<
<_

<

<

<

<

640x480/67Hz

640x480/72Hz

640x480/75Hz

640x480/100Hz

720x400/70Hz

800x600/56Hz

800x600/60Hz

800x600/72Hz

800x600/75Hz

800x600/100Hz

832x624/75Hz

1024x768/60Hz

1024x768/70Hz

1024x768/75Hz

1024x768/100Hz

S S R R R S R S S B R A Y S R RS
[ IR IR I

L R R R R N R RN A N ) R R S R R

S R N N N S A Y A Y R Y A Y B Y A Y BN A

A R E G R R R R RN R N R O R S R R

S R B B B R B A R RN R ) S R R

1024x768/240Hz

1280x960/60Hz

1280x960/240Hz

1280x1024/60Hz

1280x1024/75Hz

1280x1024/240Hz

S R R RN

[ <<

1440x1080/240Hz

1728x1080/240Hz

[ [ I I IR
[ IRIR I

2328x1296/60Hz

2328x1296/120Hz

2328x1296/240Hz

2560x1440/60Hz

2560x1440/120 Hz

2560x1440/165 Hz

2560x1440/240 Hz

S R R RN

S RS R RS

3840x2160/60Hz

3840x2160/120Hz

5120x1440/60Hz

5120x1440/60Hz

5120x1440/75Hz

<
S R S N R
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5120x1440/120Hz v v

5120x1440/165Hz \ i

5120x1440/240Hz v/ V

Video Resolution

Full(Fyrkantig)
) ) - 1(Fyrkantig) 27" 24.5"
11(329/16:9) Aspect (Forhallande)
DisplayPort2.1/ DisplayPort2.1/ DisplayPort2.1/ DisplayPort2.1/
USB-C HDMI2.1 USB-C HDMI2.1 USB-C HDMI2.1 USB-C

v v v v

Full 32:9/16:9)

Resolution

(Upplés,) HDMI2.1

<

640x480p, 59,94 Hz/60 Hz

<
<
<

720x480p, 59,94 Hz/60 Hz

720x576p,50Hz

1280x720p,50Hz

1280x720p, 59,94 Hz/60 Hz

1920x1080p,50Hz

1920x1080i, 59,94 Hz/60 Hz

LS RS I RN Y RS S

1920x1080p, 59,94 Hz/60 Hz

A R N S N N R S
S IR I IR R R S R

1920x1080p, 119,88 Hz/120 Hz

3840x2160p,50Hz

S R R RS A Y A RS S G R

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz

3840x2160p, 59,94 Hz/60 Hz

S R N R R RN A Y B Y R Y A Y Y RN RS
S IR I I IR R RS S IS U IR I IR
S I IR I IR R I N R RN Y R RS
SN IR I I R R RS B RS S IR I IS

3840x2160p, 119,88 Hz/120 Hz

Obs!:

1. For att erhalla basta bildkvalitet, se tabellen ovan for att stalla in upplosningen for din ingangssignalkalla.
Rekommenderad uppldsning beror pa utgangsenheten: for spelkonsoler, kontrollera "Video Resolution; for PC-spel, se "PC
Resolution".

2. For att andra bildskarmens installning for "Image Ratio (Bildforhall)", ga till OSD-menyn -> "Game Setting
(Spelinstallning)" -> "Image Ratio (Bildforhall.)" och justera.

3. For att sakerstalla att ovanstaende upplosningar fungerar korrekt ska du forst kontrollera grafikkortets kompatibilitet.
Vissa alternativ kan vara dolda beroende pa grafikkortets konstruktion; det faktiska stodet beror darfér pa din hardvara.
4. Enligt VESA-standarder kan olika operativsystem och grafikkort uppvisa mindre awikelser (+/-1 Hz) vid berdkning av
uppdateringsfrekvensen (bildfrekvensen). Utgd fran den faktiska uppdateringsfrekvensen.

5. DisplayPort 2.1-granssnittet stoder en maximal UHBR20-bandbredd pa 80 Gbps och HDMI 2.1-granssnittet stoder en
maximal FRL6-bandbredd pa 48 Gbps.
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Stifttilldelning

Thonn

18 2
19-polig signalkabel for fargdisplay
Stif? No Signalnamn Stif? No Signalnamn Stif? No Signalnamn
(Nej) (Nej) (Nej)
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC-jord
2. TMDS Data 2-skarm 10. TMDS Clock (Klocka) + 18. +5V-matning
3. TMDS Data 2- 1. TMDS Clock (Klocka)-skarm |19. Hot Plug Detect
4, TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock (Klocka) -
5. TMDS Data T-skarm 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. fo}i%if‘d (NC. pa
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data O-skarmning 16. SDA

L] |-

19 17 15 12 11 8 7 5

20 18 16 14 12 10 8

1 1

3 1

4 2

20-polig signalkabel for fargdisplay

Stift No (Nej) Signalnamn Stift No (Nej) Signalnamn

1 ML_Lane 3 (n) 1 CND

2 CND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG]

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 IAUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 CND

7 ML_Lane1(n) 17 IWUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane1(p) 19 Returnera DisplayPort_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DisplayPort_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion

Denna bildskarm ar utrustad med VESA DDC2B-stdd enligt VESA DDC STANDARD. Detta gor att bildskarmen kan
identifiera sig mot vardsystemet och, beroende pa vilken Level (Niva) av DDC som anvands, 6verfora ytterligare Information

(Info.) om sina visningsegenskaper.

DDC2B ar en dubbelriktad datakanal baserad pa I2C-protokollet. Vardsystemet kan begara EDID-information via DDC2B-
kanalen.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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