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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Ponizsze podrozdziaty opisujg konwencje krajowe zastosowane w niniejszym dokumencie.

Uwagi, ostrzezenia dotyczace sprzetu i OSTRZEZENIA

W catym niniejszym przewodniku bloki tekstu mogg by¢ opatrzone ikong oraz wydrukowane czcionkg pogrubiong
lub kursywa. Bloki te to uwagi, ostrzezenia dotyczgce sprzetu i OSTRZEZENIA, ktére sg stosowane w nastepujacy
sposob:

¥

UWAGA: UWAGA wskazuje wazne informacje, ktére pomagajg w lepszym wykorzystaniu systemu komputerowego.

OSTRZEZENIE DOTYCZACE SPRZETU: OSTRZEZENIE DOTYCZACE SPRZETU wskazuje na potencjalne uszkodzenie
sprzetu lub utrate danych i informuje, jak unikng¢ problemu.

A

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na ryzyko obrazen ciata i informuje, jak unikng¢ problemu. Niektére
ostrzezenia mogg wystepowac w alternatywnych formatach i moga nie by¢ opatrzone ikong. W takich przypadkach
konkretna forma prezentacji ostrzezenia jest narzucona przez organ regulacyjny.



Zasilanie

A Monitor powinien by¢ zasilany wytagcznie ze Zrédta zasilania typu wskazanego na etykiecie. W przypadku braku

pewnosci co do typu zasilania dostarczanego do domu, nalezy skonsultowac sie z dystrybutorem lub lokalnym
zaktadem energetycznym.

A Monitor jest wyposazony we wtyczke z uziemieniem z trzema stykami, tj. wtyczke z trzecim stykiem

(uziemiajgcym). Ze wzgleddw bezpieczenstwa wtyczka ta pasuje wytacznie do Gniazdo sieciowe z uziemieniem.

Jesli gniazdko nie obstuguje wtyczki tréjprzewodowej, zle¢ elektrykowi instalacje odpowiedniego gniazdka lub uzyj
adaptera umozliwiajagcego bezpieczne uziemienie urzgdzenia. Nie omijaj zabezpieczen zapewnianych przez wtyczke
z uziemieniem.

AOd’rqcz urzadzenie od zasilania podczas burzy oraz gdy nie bedzie ono uzywane przez dtuzszy czas.

Zabezpieczy to Monitor przed uszkodzeniem spowodowanym przepieciami.

ANie przecigzaj listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia

pradem elektrycznym.

/1N Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie, uzywaj Monitor wytgcznie z komputerami z certyfikatem UL,

wyposazonymi w odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone parametrami 100-240V AC, Min. 5A.

AGniazdo sieciowe nalezy zainstalowa¢ w poblizu urzadzenia, w miejscu tatwo dostepnym.



Instalacja

ANie umieszczaj Monitora na niestabilnym woézku, podstawie, statywie, uchwycie ani stole. Upadek Monitora

moze spowodowac obrazenia ciata oraz powazne uszkodzenia urzadzenia. Uzywaj wytgcznie wozka, podstawy,
statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta badz dostarczanego wraz z tym produktem. Podczas
instalacji postepuj zgodnie z instrukcjami producenta i korzystaj z akcesoriow montazowych przez niego
zalecanych. Zestaw sktadajacy sie z produktu i wozka nalezy przemieszczac ze szczeg6lng ostroznoscia.

A Nigdy nie wsuwaj zadnych przedmiotéw w otwory obudowy Monitora. Moze to spowodowac¢ uszkodzenie

elementéw wewnetrznych, a w konsekwencji pozar lub porazenie pradem elektrycznym. Nigdy nie dopuszczaj do
zalania Monitora ptynami.

/1’ Nie stawiaj przedniej czesci produktu bezposrednio na podtodze.

AW przypadku montazu Monitora na $cianie lub pétce nalezy uzy¢ zestawu montazowego zatwierdzonego

przez producenta oraz Scisle przestrzegac dotgczonej do niego instrukgji.

ST Nalezy zachowa¢ odpowiedni odstep wokét Monitora, zgodnie z ponizszym rysunkiem. Brak wtasciwe;j

cyrkulacji powietrza moze doprowadzi¢ do przegrzania urzadzenia, co grozi pozarem lub trwatym uszkodzeniem
Monitora.

A Aby unikng¢ potencjalnych uszkodzen, takich jak tuszczenie sie panelu od ramki, nalezy upewnic sie, ze

Monitor nie jest pochylony w dét o wiecej niz -5 stopni. W przypadku przekroczenia maksymalnego kata pochylenia
w dét wynoszacego -5 stopni, uszkodzenia Monitora nie zostang objete gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane przestrzenie wentylacyjne wokét Monitora w przypadku jego instalacji na $cianie
lub na podstawie:

Instalacja z podstawa
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Czyszczenie

{!} Nalezy regularnie czysci¢ obudowe miekka Sciereczka zwilzong woda.

{!‘_\ Do czyszczenia nalezy uzywac¢ miekkiej $ciereczki bawetnianej lub z mikrofibry. Sciereczka powinna by¢

wilgotna i niemal sucha; nie wolno dopuszczac do przedostania sie cieczy do wnetrza obudowy.
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{!E Przed rozpoczeciem czyszczenia produktu nalezy odtgczy¢ przewdd zasilajgcy.



Inne

L1 Jesli produkt wydziela nietypowy zapach, wydaje dziwne dzwieki lub wydobywa sie z niego dym, nalezy
NATYCHMIAST odtgczy¢ wtyczke zasilania i skontaktowac sie z Centrum Serwisowym.

SN Nalezy upewnic sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez stét ani zastone.
A Podczas pracy nie wolno naraza¢ Monitora LCD na silne wibracje ani uderzenia.
/1 Nie nalezy uderza¢ ani upuszcza¢ Monitora podczas pracy lub transportu.

ST Przewdd zasilajgcy musi posiadac atest bezpieczefnstwa. W Niemczech musi to by¢ typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm?®

lub lepszy. W innych krajach nalezy stosowac odpowiednie typy.

L1 Nadmierny poziom cis$nienia akustycznego ze stuchawek dokanatowych i nausznych moze spowodowac utrate

stuchu. Ustawienie korektora na maksimum zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek dokanatowych i nausznych, a
tym samym poziom cis$nienia akustycznego.



Konfiguracja

Zawartos¢ opakowania

) .

.....

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

Power Cable HDMI Cable DisplayPort USB C-C
Cable Cable

<k Nie wszystkie kable sygnatowe sg dostarczane do wszystkich krajéw i regionéw. Prosimy o kontakt z lokalnym
dystrybutorem lub oddziatem AOC w celu uzyskania potwierdzenia.



Montaz podstawy i bazy

Nalezy zamontowac lub zdemontowa¢ podstawe zgodnie z ponizszymi krokami.

Montaz:

Demontaz:




Specyfikacja sruby podstawy: M6*17 mm (gwint czynny 5,5 mm)

@ UWAGA: Konstrukcja wyswietlacza moze roznic sie od przedstawionej na ilustracjach.



Regulacja kata widzenia

Aby uzyskac najlepsze wrazenia wizualne, zaleca sie, aby uzytkownik upewnit sie, ze widzi catg swojg twarz na
ekranie, a nastepnie wyregulowat kgt Monitora zgodnie z wtasnymi preferencjami.

Przytrzymaj podstawe, aby nie przewr6ci¢ Monitora podczas zmiany jego kata.

Monitor mozna regulowa¢ w nastepujacy sposoéb:
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Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata. Dotkniecie ekranu LCD moze spowodowac¢ uszkodzenie.

(NOSTRZEZENIE:

1. Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak tuszczenie sie panelu, upewnij sie, ze Monitor nie
jest pochylony w dét o wiecej niz -5 stopni.

2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata Monitora. Chwytaj wytgcznie za ramke.



Podtaczanie Monitora

Potgczenia kablowe z tytlu Monitora i komputera:

i

] i IO LTy

» @@

Zasilanie

HDMI

Wejscie DisplayPort
USB-C1

Wyjscie DisplayPort
RJ45

Stuchawki

USB 3.2 Gen 1

9. USB3.2Gen1
10.USB-C (dane 15 W)
11.USB 3.2 Gen 1 downstream + tadowanie

O NN

Podtgcz do komputera PC

Mocno podtgcz przewdd zasilajgcy do tylnej czesSci monitora.

Wytgcz komputer i odtgcz jego przewod zasilajacy.

Podtacz przewdd sygnatowy monitora do ztgcza wideo z tytu komputera.

Podtacz przewdd zasilajgcy komputera i monitora do pobliskiego gniazdka sieciowego.
5. Wigcz komputer i monitor.

AN =

Jesli Monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakoriczona. Jesli obraz nie jest wyswietlany, zapoznaj sie z
rozdziatem Rozwigzywanie problemow.

Aby chroni¢ sprzet, zawsze wytgczaj komputer PC i Monitor LCD przed podtgczeniem.
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Stacja dokujgca USB

Instalacja sterownika RJ-45 LAN

Przed uzyciem tego monitora ze stacjg dokujgcg USB C1 zainstaluj sterownik Realtek LAN. Sterownik ten mozna
pobrac ze strony internetowej AOC, w sekgji ,Sterowniki i oprogramowanie”.
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Montaz Scienny

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia do montazu Sciennego.

Ten Monitor mozna przymocowac do ramienia do montazu $ciennego zakupionego osobno. Przed przystgpieniem
do tej procedury odtgcz zasilanie. Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

1. Zdemontuj podstawe.

2. Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta dotyczacymi montazu ramienia do montazu $ciennego.

3. Umie$¢ ramie do montazu $ciennego na tylnej obudowie Monitora. Wyréwnaj otwory ramienia z otworami w
tylnej czesci Monitora.

4. Wstaw 4 $ruby do otwordéw i dokrec je.

5. Podtgcz ponownie kable. Instrukcje dotyczagce mocowania opcjonalnego ramienia do montazu $ciennego do
Sciany znajduja sie w podreczniku uzytkownika dostarczonym wraz z tym akcesorium.

1
nocC
100mm [ ]
e =) |3 -M4
P Sy w—

Specyfikacja $rub uchwytu $ciennego: M4*(10+X) mm, (X = grubo$¢ uchwytu do montazu $ciennego)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

% j}ﬂ UWAGA: Otwory montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach; prosimy o kontakt z

dystrybutorem lub oficjalnym dziatem AOC. Przy instalacji nasciennej zawsze nalezy skonsultowac sie z
producentem.

V. % :

NI R R -
Ul o" L = g0
\. —‘ »

* Wyglad monitora moze rézni¢ sie od przedstawionego na ilustracjach.

NOSTRZEZENIE:

1. Aby unikna¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak tuszczenie sie panelu, upewnij sie, ze Monitor nie
jest pochylony w dét o wiecej niz -5 stopni.
2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata Monitora. Chwytaj wytgcznie za ramke.

12



Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync wspotpracuje z interfejsami DisplayPort/HDMI
2. Kompatybilne karty graficzne: Lista zalecanych modeli znajduje sie ponizej; mozna jg réwniez sprawdzic,
odwiedzajac strone www.AMD.com

Karty graficzne

+ Seria Radeon™ RX Vega

+ Seria Radeon™ RX 500

+ Seria Radeon™ RX 400

« Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
+  Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Seria Radeon™ R9 Nano

+ Seria Radeon™ R9 Fury

+ Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
+  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E

+  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

+ AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

+  AMD A8-7650K

+  AMD A8-7600

+  AMD A6-7400K

13
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funkcja potaczenia szeregowego

Funkcja DisplayPort Multi-Stream umozliwia podtgczenie wielu Monitoréw.

Ten Monitor jest wyposazony w interfejs DisplayPort oraz DisplayPort przez USB-C, co umozliwia tworzenie
potaczen szeregowych z wieloma wyswietlaczami.

Aby skonfigurowac Potaczenie szeregowe Monitoréw, najpierw sprawdz ponizsze punkty:

1. Upewnij sie, ze karta graficzna w Twoim komputerze obstuguje Potgczenie szeregowe DisplayPort.

2. Wybierz zrédto sygnatu: nacisnij (Il] Przycisk MENU>Wejscie>DisplayPort/USB C (w zaleznosci od zrédta sygnatu)
3. Ustaw opcje ,Potaczenie szeregowe” na ,Wigczone™: nacisnij (Il] Przycisk MENU>Ustawienia>Potgczenie
szeregowe>Rozszerz

UWAGA: Jesli nie mozna uzy¢ potgczenia szeregowego do rozszerzenia pulpitu, ustaw automatyczne wykrywanie
zrodta w menu Wejscie na Wytgczone.

UWAGA:

W zaleznosci od mozliwosci posiadanej karty graficznej, powinno by¢ mozliwe utworzenie potgczenia szeregowego
wielu wyswietlaczy w réznych konfiguracjach. Dostepne konfiguracje wyswietlaczy zalezg od parametrow karty
graficznej. Skonsultuj sie z producentem karty graficznej i regularnie aktualizuj Sterownik karty graficznej.

1. DisplayPort Multi-Streaming przez DisplayPort

— —
PC noc noc
O — ﬂ:_m..__ — ﬂ:_m..__
| DT.IN = DP IN
S @
E%  —
Rozdzielczos¢ Maksymalna liczba obstugiwanych monitoréw zewnetrznych
wyswietlania (2560x1440@120Hz)
1920%1080@120Hz 2

2. DisplayPort Multi-Streaming przez USB Type-C

1 —
PC noc noc
Dl

A
I

=|

=
E — —
Rozdzielczos¢ iy - Maksymalna liczba obstugiwanych monitoréw
wysSwietlania Szybkosctacza | Ustawienia USB zewnetrznych (2560x1440@120Hz)
HBR2 Wysoka rode|e/|c’zosc 2
Wysoka szybkos¢ 1
1920%1080@120Hz ; Py
HBR3 Wysoka rozdzielczos¢ | 2
Wysoka szybkos¢ 2 (1920x1080@120Hz+1920x1080@60Hz)

UWAGA:

1). Zalecamy zmiane ustawienr USB na USB Wysoka szybkos$¢, aby zapewnié¢ obstuge sieci LAN z predkoscig do 1 Gb/s.
2). Maksymalna liczba podtgczanych monitoréw moze sie r6zni¢ w zaleznosci od wydajnosci GPU.
3). Skonsultuj sie z producentem karty graficznej i regularnie aktualizuj sterownik karty graficzne;.
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Regulacja

Klawisze skrotow

5 Vv A M O

|
@@é)@

1 Zrodto/Zakoncz

2 Tryb fabryczny/nv/

3 Jasno$¢/ A

4 Menu/Enter

5 Zasilanie

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtgczy¢ monitor.

Menu/Enter

Nacisnij, aby wyswietli¢ menu OSD lub potwierdzi¢ wybor.

Jasnos$é/ A
Gdy menu OSD nie jest wySwietlane, nacisnij klawisz , A", aby otworzy¢ funkcje jasnosci, a nastepnie nacisnij klawisz
A" lub /", aby wyregulowac jasnos¢.

Tryb fabryczny/\/

Gdy menu OSD nie jest wyswietlane, nacisnij klawisz ,,\/*, aby otworzy¢ funkcje trybu fabrycznego, a nastepnie
nacisnij klawisz , A" lub ,,\/*, aby wybra¢ tryb fabryczny.

Zrédto/zakonicz

Gdy menu OSD jest zamkniete, naci$niecie przycisku Source/Exit aktywuje funkcje skrétu klawiszowego wyboru
zrédia.
Gdy menu OSD jest aktywne, ten przycisk petni funkcje klawisza wyjscia (do zamykania menu OSD).

15



Smart Power

Monitor moze dostarcza¢ zasilanie o mocy do 90 W do kompatybilnych urzadzen.

Smart Power to zastrzezona technologia firmy AOC, zapewniajgca elastyczne opcje zasilania dla réznych urzadzen.
Jest to przydatne do tadowania wysokowydajnych laptopéw za pomocg jednego kabla.

Dzieki funkcji Smart Power Monitor umozliwia dostarczanie do 90 W mocy przez port USB-C, w poréwnaniu do
standardowych 65 W.

Aby zapobiec uszkodzeniu urzgdzenia, funkcja Smart Power aktywuje zabezpieczenia ograniczajgce pobor pradu.

Wiacz funkcje Smart Power

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE
70 50 Standard 1920x1080 HDMI

Game Setting

Preset Mode DPS

Picture
Break Reminder

Input
Off Timer(hr)

Settings
DDC/CI
Audio
Resolution Notice
OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

1). Przejdz do [Ill] Przycisk MENU, aby otworzy¢ ekran menu OSD.

2). Przejdz do v/ lub A, aby wybra¢ menu gtéwne ,Ustawienia”, a nastepnie nacisnij (I} Przycisk MENU, aby
potwierdzic.

3). Przejdz do v/ lub A, aby wigczy¢ lub wytgczy¢ funkcje ,Smart Power®.

Zasilanie przez port USB-C

1). Podtgcz urzadzenie do portu USB-C.
2). Wiacz funkcje ,Smart Power”.

3). Jesli funkcja ,Smart Power” jest wtgczona i port USB-C jest uzywany do zasilania, maksymalna moc zasilania
zalezy od ustawienia jasnosci Monitora. Mozna recznie dostosowac jasnos$¢, aby zwiekszy¢ moc zasilania
dostarczang przez Monitor.

W ponizszej tabeli przedstawiono wptyw stanu pracy monitora na moc wyjsciowg USB-C:

Jasnos¢ OSD Pobér mocy ztgcza USB Maksymalna moc wyjsciowa
USB-C
0~70 <5W 90w
71~100 <5W 65W
0~100 >5W 65W
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Ustawienia OSD

Podstawowa i prosta instrukcja obstugi przyciskéw sterujacych.

BRIGHTNESS CONTRAST

70 50
Game Setting
Preset Mode
Picture

Input

Settings

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 1920x1080 HDMI
Shadow Control
Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Audio
Dark Boost
OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

1). Naciénij (Il Przycisk MENU, aby aktywowac¢ okno OSD.

2). Naci$nij\/ lub A, aby porusza¢ sie po funkcjach. Po podéwietleniu zagdanej funkgji nacisnij (IIll) Przycisk MENU
/ OK, aby jg aktywowag; nacisnij v/ lub A, aby poruszac sie po funkcjach podmenu. Po podswietleniu zgdanej
funkcji podmenu nacisnij (IIl) Przycisk MENU / OK, aby jg aktywowac.

3). Nacisnij v/ lub A, aby zmieni¢ ustawienia wybranej funkgji. Naci$nij £ 4 / €€, aby wyjs¢. Jesli chcesz
dostosowac inng funkcje, powtérz kroki 2-3.

4). Funkcja blokady OSD: Aby zablokowa¢ OSD, naciénij i przytrzymaj [lll] Przycisk MENU, gdy Monitor jest
wytaczony, a nastepnie nacisnij (1) przycisk zasilania, aby wtaczy¢ Monitor. Aby odblokowa¢ OSD — naciénij
i przytrzymaj (Ill) Przycisk MENU, gdy Monitor jest wytgczony, a nastepnie nacisnij () przycisk zasilania, aby
wigczy¢ Monitor.

UWAGA:

1). Jesli produkt posiada tylko jedno wejscie sygnatu, opcji ,Wejscie” nie mozna regulowac.
2). Jesli rozdzielczos$¢ sygnatu wejsciowego jest rozdzielczoscig natywng lub Adaptive-Sync, opcja ,,Proporcje obrazu”
jest nieaktywna.
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Ustawienia gry

BRIGHTNESS

70

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

50 Standar

Game Color

Adaptive-Syn

Dial Point

Dark Boost

d 19201080 HDMI

Shadow Control

Low Input Lag

©

Kontrola cieni

Domyslna wartos¢ Kontroli cieni wynosi 0. Uzytkownik koncowy
moze zwiekszy¢ te warto$¢ w zakresie od 0 do 20, aby uzyska¢
wyrazniejszy obraz. Jesli obraz jest zbyt ciemny, by wyraznie
dostrzec szczegdty, dostosuj warto$¢ w zakresie od 0 do 20, aby
poprawi¢ widocznos¢.

Niskie
opoznienie
wejSciowe

Wytacz bufor klatek, aby zmniejszy¢ opdznienie wejsciowe.

Kolor gry

Kolor gry zapewnia 20 pozioméw regulacji nasycenia (0-20),
umozliwiajac uzyskanie lepszego obrazu.

Adaptive-Sync

Wyt / W,

Wytacz lub wigcz Adaptive-Sync.

Przypomnienie o dziataniu Adaptive-Sync: Po wigczeniu funkcji
Adaptive-Sync w niektérych grach moze wystepowac¢ migotanie
obrazu.

DialPoint

Wyt. / Wt /
Dynamiczny

Funkcja ,Dial Point” wyswietla wskaznik celowania na srodku ekranu,
pomagajac graczom w grach FPS w doktadnym i precyzyjnym
celowaniu.

Dark Boost

Wyt. / Poziom 1/
Poziom 2 / Poziom 3

Uwydatnia szczegoty w ciemnych lub jasnych obszarach ekranu,
dostosowujac jasnos¢ w jasnych partiach i zapobiegajac ich
przesyceniu.

MBR

o
1§
N
o

MBR (Motion Blur Reduction) oferuje 20 pozioméw regulacji (0-20)

w celu zmniejszenia rozmycia ruchu.

UWAGA:

1. Funkcje MBR mozna regulowa¢, gdy Adaptive-Sync jest
wytgczony, a czestotliwos$¢ odswiezania wynosi 275 Hz.

2. Jasnos¢ ekranu maleje wraz ze wzrostem wartosci regulacji.

Synchronizacja
MBR

Wy, / Wi,

Wytacz lub wigcz Synchronizacje MBR (Motion Blur Remove).
UWAGA:

Funkcje Synchronizacji MBR mozna regulowa¢, gdy Adaptive-Sync
jest wtgczony, a sygnat wejsciowy ma zmienng czestotliwos¢.

Overdrive

Wytaczone / Stabe /
Srednie / Silne / Boost

Dostosuj czas reakg;ji.
UWAGA:

1. Jesli uzytkownik ustawi OverDrive na ,Silne”, wyswietlany
obraz moze by¢ rozmyty. Uzytkownicy mogg dostosowacé
poziom OverDrive lub wytgczy¢ te funkcje zgodnie ze swoimi
preferencjami.

2. Funkcja ,Boost” jest dostepna opcjonalnie, gdy Adaptive-Sync
jest wytgczony, a czestotliwos$¢ od$wiezania wynosi >75 Hz.

3. Jasno$¢ ekranu zmniejszy sie po wigczeniu funkcji ,Boost”.

UWAGA:

Gdy ,przestrzen barw” w menu ,Obraz"” jest ustawiona na sRGB, elementéw ,Shadow Control“i ,Kolor gry” nie

mozna regulowac.
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tryb fabryczny

BRIGHTNESS
70
Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

CONTRAST

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

50 Standard 19201080 HDMI
Internet
Movie

Photographer

Eco

Reading

Standard Popraw czytelnos¢ w odpowiednich grach internetowych i mobilnych.
Internet Tryb Internet.

Film Tryb Film.

Fotograf Tryb Fotograf.

Eko Tryb Eko.

Czytanie Tryb Czytanie.

Efekt HDR - Obraz

Efekt HDR - Film

Efekt HDR - Gra

Ustaw Efekt HDR zgodnie z wymaganiami uzytkowymi.

Sport Tryb Sport.

Tryb D Tryb D.

FPS Do gier FPS (First Person Shooter). Poprawia poziom czerni w ciemnych motywach.
RTS Do gier RTS (Real Time Strategy). Poprawia jako$¢ obrazu.

Wyscigi Do gier wyscigowych; zapewnia najszybszy czas reakcji i wysokie nasycenie kolorow.

Resetuj kolory

Przywraca domyslne ustawienia kolorow.
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Obraz

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE

70 50 Standard

Game Setting Brightness

Preset Mode Contrast

Picture
Color Space

Input
Sharpness

Settings
Gamma

Audio

Color Temp.

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

RESOLUTION INPUT SOURCE

1920x1080 HDMI

Jasnos¢ 0-100

Regulacja podswietlenia.

kontrast 0-100

Kontrast z rejestru cyfrowego.

Natywny panel

Panel ze standardowg przestrzenig barw.

. SsRGB Przestrzen barw sRGB.
przestrzen barw
Zapewnia bardziej spéjne odwzorowanie koloréw na
ColorChain wielu
monitorach.
Ostros¢ 0-100 Regulacja ostrosci.
Gamma 1,8/2,0/2,2/2,4/2,6/ Regulacia gamm
SRGB gulaga gammy.
Przywotaj natywng temperature barwowg z pamieci
Natywna EEPROM.
5000K Przywotaj temperature barwowg 5000K z pamieci
EEPROM.
6500K Przywotaj temperature barwowg 6500K z pamieci
EEPROM.
Przywotaj temperature barwowg 7500K z pamieci
/500K EEPROM
Temperatura barwowa 8200K Przywotaj temperature barwowg 8200K z pamieci
EEPROM.
9300K Przywotaj temperature barwowg 9300K z pamieci
EEPROM.
11500K Przywotaj temperature barwowg 11500K z pamieci

EEPROM.

Zdefiniowane przez
uzytkownika

Przywro¢ temperature barwowg z pamieci EEPROM.

Czerwony 0-100 Wzmocnienie czerwonego z rejestru cyfrowego.
Zielony 0-100 Wzmocnienie zielonego z rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego.
Wyt Wytacz dynamiczny wspotczynnik kontrastu.
DCR
Wt. Wigcz dynamiczny wspotczynnik kontrastu.
Clear Vision Wyt./Staby/Sredni/Silny | Funkcja wyostrzania obrazu na petnym ekranie.

Proporcje obrazu Petny/Proporcje/1:1

Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.
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BRIGHTNESS CONTRAST

70 50
Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 1920x1080

HDMI

DisplayPort

USB Cl1

INPUT SOURCE

HDMI

automatyczne
wykrywanie zrodta

Wybierz automatyczne wykrywanie zrodta.
Whyt.: Wytacz funkcje automatycznego wykrywania zrodta.
WE.: Whacz funkcje automatycznego wykrywania zrédta.

HDMI

DisplayPort

USB-C1

Wybierz zrodto sygnatu wejsciowego.

UWAGA:

Zaleca sie pozostawienie opcji Auto wigczonej.
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Ustawienia

BRIGHTNESS
70
Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE

50 Standard
Language
USB-C

USB Standby Mode

Ethernet Setting

Daisy Chain

Daisy Chain Sync

RESOLUTION INPUT SOURCE

1920x1080 HDMI

Jezyk

Wybierz jezyk menu OSD.

USB-C

Wysoka predkos$¢ danych/
Wysoka rozdzielczo$¢

Ustaw priorytet transmisji danych lub priorytet
rozdzielczosci ztgcza USB.

Tryb czuwania USB

Wyt / W,

Wiacz/wytacz tryb czuwania USB.

Ustawienia sieci
Ethernet

Wyt. / W,

Wiacz/wytacz ustawienia sieci Ethernet przez USB.

Potgczenie szeregowe

Wytacz/Rozszerz/Klonuj

Funkcja DisplayPort Multi-Streaming umozliwia
podtaczenie wielu wyswietlaczy. Wiele Monitoréw mozna
potaczyc¢ ze sobg w potgczenie szeregowe za pomocg
jednego kabla.

Synchronizacja
potaczenia
szeregowego

Brak synchronizacji/
Synchronizacja OSD/
Synchronizacja przy
stabym oswietleniu/
Synchronizacja przy
$rednim oswietleniu/
Synchronizacja przy silnym
oswietleniu

Urzadzenie to wyposazono w inteligentng funkcje
synchronizacji facza, ktéra optymalizuje wyswietlacze
podtaczone w potaczenie szeregowe. Funkcja ta
umozliwia tatwa i wygodng synchronizacje oraz
optymalizacje ustawien wyswietlania podtgczonego
Monitora. Skutecznie eliminuje ona potrzebe tradycyjnej
regulacji recznej i zapewnia sp6jnos¢ ustawien
wizualnych oraz aplikacji na wszystkich wyswietlaczach.

Smart Power Wyt. / WH. Wiacz/wytgcz Smart Power.
DPS Wyt. / Wt Wiacz/wytgcz DPS.
Przypomnienie o Przypomnienie o przerwie w przypadku nieprzerwanej
. Wyt. / Wt . ) o ;
przerwie pracy uzytkownika trwajgcej ponad 1 godzine.
T ; :
IMer wylqczania 0-24 Wybierz czas wytaczenia zasilania DC.
(godz.)
DDC/CI Nie/Tak Wiacz/wytgcz obstuge DDC/CI.
uwaga dotyczgca
& yezq Wyt. / WH. Wiacz/wytgcz uwage dotyczacg rozdzielczosci.

rozdzielczosci

Reset

Nie/Tak/ENERGY STAR®

Przywr6¢ domysine ustawienia menu.
UWAGA: Wybierz Tak, aby zapewni¢ zgodno$¢ z norma
ENERGY STAR® podczas wtaczania zasilania.
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Dzwiek

BRIGHTNESS
70
Game Setting
Preset Mode
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 19201080

Volume

Mute

INPUT SOURCE

HDMI

Gtosnos¢

0-100

Regulacja gtosnosci.

Wycisz

Wyt / W,

Wycisz dzwiek.
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Konfiguracja OSD

BRIGHTNESS CONTRAST

70 50
Game Setting
Preset Mode
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup
v

PD: 90W (max.)

NnocC

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 1920x1080

Transparence
H. Position
V. Position
OSD Time Out

Firmware Upgrade

INPUT SOURCE

HDMI

Przezroczystosc 0-100 Dostosuj przezroczystos¢ menu OSD.

Pozycja pozioma 0-100 Dostosuj pozycje poziomg menu OSD.

Pozycja pionowa 0-100 Dostosuj pozycje pionowg menu OSD.

gzsas wyswietlania 5-120 Dostosuj czas wyswietlania menu OSD.

Aktualizacja

oprogramowania Nie/Tak Zaktualizuj oprogramowanie uktadowe przez port USB.
uktadowego

24




Informacje

BRIGHTNESS

70

Information

PD: 90W (max.)

CONTRAST

50

NocC

PRESET MODE
Standard

Input HDMI

Resolution 1920X1080@60Hz

Brightness 70
Gamma 2.2

HBR2/HBR3

25

RESOLUTION INPUT SOURCE

1920x1080 HDMI

SN 000000000

FW Version XXXX

Firmware Date XXXXX

Sync NA




Wskaznik LED

Stan Kolor wskaznika LED
Tryb petnego zasilania Biaty
Tryb czuwania Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemow

Problemy i pytania

Mozliwe rozwigzania

Dioda LED zasilania nie $wieci

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest wtgczony, a przewod zasilajacy jest
prawidtowo podtgczony do gniazda sieciowego z uziemieniem oraz do
monitora.

Brak obrazu na ekranie

# Czy przewod zasilajacy jest prawidtowo podtgczony?
Sprawdz podtaczenie przewodu zasilajgcego i zasilacza.

# Czy kabel wideo jest prawidtowo podtaczony?
(Podtgczono za pomocga kabla HDMI)
Sprawdz podtgczenie kabla HDMI.
(Podtgczono za pomocg kabla DisplayPort)
Sprawdz podtgczenie kabla DisplayPort.
* Wejscie HDMI/DisplayPort nie jest dostepne we wszystkich modelach.

# Jesli zasilanie jest wigczone, uruchom ponownie komputer, aby wyswietli¢
ekran poczatkowy (ekran logowania).
Jesli pojawi sie ekran poczatkowy (ekran logowania), uruchom komputer
w odpowiednim trybie (tryb awaryjny dla systemu Windows 7/8/10), a
nastepnie zmien czestotliwosc¢ karty graficzne;j.
(Patrz: Ustawianie optymalnej rozdzielczosci)
Jesli ekran poczatkowy (ekran logowania) nie zostanie wyswietlony,
skontaktuj sie z centrum serwisowym lub dystrybutorem.

# Czy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Input Not Supported”?
Ten komunikat moze by¢ widoczny, gdy sygnat z karty graficznej przekracza
maksymalng rozdzielczos¢ i Czestotliwos¢, ktére Monitor moze prawidtowo
obstugiwac.
Ustaw maksymalng rozdzielczos¢ i Czestotliwos¢, ktére Monitor moze
prawidtowo obstugiwac.

# Upewnij sie, ze zainstalowano sterowniki Monitora AOC.

Obraz jest nieostry i wystepuja
powidoki lub cienie

Wyreguluj kontrast i jasnos¢.

Nacisnij klawisz funkcyjny (AUTO), aby wykona¢ automatyczng regulacje.
Upewnij sie, ze nie sg uzywane kable przedtuzajgce ani przetgczniki. Zaleca sie
podtaczenie Monitora bezposrednio do gniazda wyjsciowego karty graficznej z
tytu obudowy.

Obraz podskakuje, migocze
lub widoczny jest wzér falisty

Oddal od Monitora wszelkie urzadzenia elektryczne moggce powodowac
zaktocenia elektromagnetyczne.

Ustaw najwyzszg mozliwg czestotliwos¢ odswiezania obstugiwang przez
Monitor przy biezacej rozdzielczosci.

Monitor jest zablokowany w
aktywnym trybie czuwania”

Gtowny wytacznik zasilania komputera musi by¢ w potozeniu WEACZONE.
Karta graficzna komputera musi by¢ doktadnie osadzona w gniezdzie.
Nalezy upewnic sie, ze kabel wideo Monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Nalezy sprawdzi¢ kabel wideo Monitora i upewnic sie, ze zaden styk nie jest
wygiety.

Aby sprawdzi¢ sprawnos¢ komputera, nalezy nacisng¢ klawisz CAPS LOCK na
klawiaturze, obserwujac diode LED CAPS LOCK. Po nacisnieciu klawisza CAPS
LOCK dioda LED powinna sie wtgczy¢ lub wytgczyd.

Brak jednej z barw
podstawowych (czerwonej,
zielonej lub niebieskiej)

Nalezy sprawdzic kabel wideo Monitora i upewnic sie, ze zaden styk nie jest
uszkodzony.

Nalezy upewnic sie, ze kabel wideo Monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Obraz na ekranie nie jest
wysrodkowany lub ma
niewtasciwy rozmiar

Nalezy dostosowac potozenie w poziomie (H-Position) i w pionie (V-Position)
lub nacisng¢ klawisz skrétu (AUTO).

Obraz wykazuje wady
odwzorowania koloréw (biaty
nie jest wyswietlany jako biaty)

Nalezy dostosowac kolory RGB lub wybrac zgdang temperature barwowa.

Zaktécenia poziome lub
pionowe na ekranie

Nalezy uzy¢ trybu zamykania systemu Windows 7/8/10/11, aby dostosowac
parametry CLOCK i FOCUS.
Nacis$nij klawisz funkcyjny (AUTO), aby wykona¢ automatyczng regulacje.

Przepisy i serwis

Informacje dotyczace przepiséw i serwisu znajdujg sie na stronie www.aoc.com
(nalezy wyszukac zakupiony model dla danego kraju oraz przej$¢ do informacji
0 przepisach i serwisie w sekcji Wsparcie).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogdlna

Nazwa modelu 24E4CW

Uktad sterowania Kolorowy wyswietlacz LCD TFT
Panel Widoczny obszar obrazu 68,5 cm po przekatnej

Rozmiar piksela 0,2745 mm (H) x 0,2745 mm (V)

Liczba wysSwietlanych koloréw |16,7 min koloréw

Zakres czestotliwosci odchylania 30k~140kHz

poziomego . .

Mak.symalny rozmiar odchylania 527,04 mm

poziomego ‘

ngres czestotliwosci odchylania 48-120 Hz

bionowego __

Wielkos¢ obrazu w pionie 296,46 mm

(maks.)

Optymalna rozdzielczo$¢ 1920x1080@60Hz(HDMI/DP)

fabryczna 1920x1080@75Hz(VGA)

. L, 1920x1080@120Hz(HDMI/DP)
Maksymalna rozdzielczos¢

Inne 1920x1080@75Hz(VGA)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zrédto zasilania 100-240 V~ 50/60 Hz 2 A
Typowy (domyslne ustawienie typowe)* 21W
Pobér mocy Maks. (jasnos¢ = 100, kontrast = 100) <165W
Tryb czuwania <0,4 W
Praca normalna 71,67 BTU/h (typ.)
Rozpraszanie ciepta Uspienie (tryb czuwania) <1,37 BTU/h
Tryb wytaczenia <1,02 BTU/h
USB-C Wtyczka dwustronna
Bardzo duza predkos¢ Transmisja danych i obrazu
USB-C DisplayPort Wbudowany tryb alternatywny DisplayPort
Zasilanie USB PD w wersji 3.0

Do90W (5V/3A 7V/I3A 9V/3A 10V/3A,12V/3A 15V/3A, 20

Maksymalna moc zasilania
y V/3,25 A, 20 V/4,5 A)

HDMI, Wejscie DisplayPort, USB C1, Wyjscie DisplayPort, RJ45,

Ztacze wejsciowe USB 3.2 Gen 1 x3 (w tym 1 port szybkiego tadowania), USB-C
Dane fizyczne (dane, 15 W), wyjscie stuchawkowe
RJ45 Sie¢ Ethernet LAN (10 Mb/s / 100 Mb/s / 1000 Mb/s)
Typ kabla sygnatowego Odtaczany
Podczas pracy 0°C-40°C
Temperatura -
W stanie wytgczonym  |-25°C~55°C
Warunki ) . Podczas pracy 10%~85% (bez kondensacji)
. . Wilgotnos¢ - -
srodowiskowe W stanie wytgczonym  |5%~93% (bez kondensacji)
Podczas pracy 0m~5000m (0ft~16404ft)

Wysokos¢ n.p.m.

W stanie wytgczonym  |0m~12192m (0ft~40000ft)

*: Typowe zuzycie energii mierzone jest w trybie wysokiej wydajnosci (zgodnie z definicjg producenta).
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Polityka AOC dotyczaca wad pikseli panelu monitora

Firma AOC doktada wszelkich staran, aby dostarcza¢ produkty najwyzszej jakosci. Stosujemy jedne z najbardziej
zaawansowanych proceséw produkcyjnych w branzy i przestrzegamy rygorystycznych procedur kontroli jakosci.
Jednak wady pikseli lub podpikseli na panelach monitora stosowanych w Monitorach sg czasami nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowac, ze wszystkie panele bedg wolne od wad pikseli, jednak firma AOC
gwarantuje, ze kazdy Monitor z niedopuszczalng liczbg wad zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach
gwarancji. Niniejsze zawiadomienie wyjasnia rézne rodzaje wad pikseli i okresla dopuszczalne poziomy wad dla
kazdego typu. Aby zakwalifikowa¢ sie do naprawy lub wymiany w ramach gwarancji, liczba wad pikseli na panelu
monitora musi przekraczac te dopuszczalne poziomy. Przyktadowo, nie wiecej niz 0,0004% podpikseli w Monitorze
moze by¢ wadliwych.

Ponadto firma AOC ustanawia jeszcze wyzsze standardy jakosci dla okreslonych typéw lub kombinacji wad pikseli,
ktore sg bardziej widoczne niz inne. Niniejsza polityka obowigzuje na catym Swiecie.

subpixel

R G B

pixel

Piksele i podpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sie z trzech podpikseli w barwach podstawowych: czerwonej, zielonej i
niebieskiej. Zbiér pikseli tworzy obraz. Gdy wszystkie podpiksele danego piksela sg podswietlone, trzy kolorowe
podpiksele razem wygladajg jak jeden biaty piksel. Gdy wszystkie sg ciemne, trzy kolorowe podpiksele razem
wygladaja jak jeden czarny piksel. Inne kombinacje jasnych i ciemnych podpikseli sg widoczne jako pojedyncze
piksele innych koloréw.

Rodzaje wad pikseli

Wady pikseli i podpikseli pojawiajg sie na ekranie w rézny sposéb. Wyrdznia sie dwie kategorie wad pikseli oraz
kilka rodzajéw wad podpikseli w kazdej z nich.

Wady jasnych pikseli

Wady jasnych pikseli objawiajg sie jako piksele lub podpiksele, ktére sg zawsze podswietlone, czyli ,wtgczone”. Jasny
piksel to podpiksel wyrdzniajacy sie na ekranie, gdy Monitor wyswietla ciemny wzér. Wyrdznia sie nastepujace
rodzaje wad jasnych pikseli.

Jeden Swiecacy czerwony, zielony lub niebieski podpiksel.

I -

Dwa sasiadujace swiecace podpiksele:
- Czerwony + Niebieski = Fioletowy

- Czerwony + Zielony = Z6tty
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- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasnoniebieski)

Trzy sgsiadujgce Swiecgce podpiksele (jeden biaty piksel).
UWAGA

Czerwony lub niebieski jasny piksel musi by¢ o ponad 50% jasniejszy od sasiednich pikseli, podczas gdy zielony

jasny piksel musi by¢ o 30% jasniejszy od sasiednich pikseli.
Wady czarnych pikseli

Wady czarnych pikseli wystepujg jako piksele lub podpiksele, ktére sg zawsze ciemne lub ,wytgczone”. Oznacza
to, ze ciemny punkt to podpiksel wyrézniajacy sie na ekranie, gdy Monitor wyswietla jasny obraz. Ponizej

przedstawiono rodzaje wad czarnych pikseli.

Sasiedztwo wad pikseli

Poniewaz wady pikseli i podpikseli tego samego typu znajdujace sie w bliskim sgsiedztwie moga by¢ bardziej
widoczne, firma AOC okresla rowniez tolerancje dotyczace sgsiedztwa wad pikseli.

Tolerancje wad pikseli

Aby zakwalifikowa sie do naprawy lub wymiany z tytutu wad pikseli w okresie gwarancja, panel monitora w
Monitorze AOC musi wykazywac wady pikseli lub podpikseli przekraczajgce tolerancje okreslone w instrukcji online.

WADY JASNYCH PIKSELI

AKCEPTOWALNY POZIOM

1 $wiecacy podpiksel 2

2 sgsiadujgce Swiecgce podpiksele 1

3 sgsiadujgce Swiecgce podpiksele (jeden biaty piksel) 0

Odlegtos¢ miedzy dwiema wadami jasnych pikseli* >=15mm

taczna liczba wad jasnych pikseli wszystkich typow 2

WADY CIEMNYCH PIKSELI AKCEPTOWALNY POZIOM
1 ciemny podpiksel 5 lub mniej

2 sgsiadujgce ciemne podpiksele 2 lub mniej

3 sgsiadujgce ciemne podpiksele <1

Odlegtos¢ miedzy dwiema wadami ciemnych pikseli* >=15mm

taczna liczba wad ciemnych pikseli wszystkich typow 5 lub mniej

EACZNE WADY PIKSELI AKCEPTOWALNY POZIOM
taczna liczba jasnych lub czarnych wad pikseli wszystkich typéw |5 lub mniej

UWAGA
*:1 lub 2 sgsiadujgce wady podpikseli = 1 wada piksela.

30




Wstepnie zdefiniowane tryby wyswietlania

£ ZESTOTLIW ZESTOTLIW
STANDARD ROZDZIELCZOSC (1 Hz) CPOE%(?MA (kai)c CPIEOSN8WA (S;C

640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.500 75.000
TRYBY MAC VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
TRYB IBM 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75.000
MAC MIDE SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.500
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.020
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
WEXG 1280x720@60Hz 44.772 59.855
1280x960@60Hz 60.000 60.000
WXGA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.876
WSXGA+ 1680x1050@60Hz 64.674 59.883
1920x1080@60Hz 67.500 60.000
FHD 1920x1080@75Hz 83.894 74.973

1920x1080@100Hz 110.000 100.000

1920x1080@120Hz 135.000 120.000

UWAGA: Zgodnie ze standardem VESA, podczas obliczania czestotliwosci odSwiezania (czestotliwosci pola) w
réznych systemach operacyjnych i na réznych kartach graficznych moze wystepowac niewielki btad (+/-1 Hz). W
celu zapewnienia lepszej kompatybilnosci nominalna czestotliwos¢ od$wiezania tego produktu zostata zaokraglona.
Nalezy kierowac sie rzeczywistymi parametrami urzgdzenia.
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Zalecenia dotyczagce zapobiegania komputerowemu
zespotowi napieciowemu wzroku (CVS)

(Dotyczy wytgcznie danego modelu)

Monitory AOC zostaty zaprojektowane zgodnie ze standardem TUV Rheinland® EyeComfort 3.0, aby zapobiegac¢
zmeczeniu oczu wynikajgcemu z dtugotrwatej pracy przy komputerze. Ten zaawansowany, czterogwiazdkowy
standard gwarantuje zmniejszenie zmeczenia wzroku dzieki potgczeniu funkcji sprzetowych i rozwigzan
konstrukcyjnych, ktére sg domysinie aktywne w Monitorze.

Funkcje chronigce wzrok:

Ekran przeciwodblaskowy: Matowa powtoka przeciwodblaskowa minimalizuje odbicia Swiatta otoczenia, np. z
okien lub lamp sufitowych, co ogranicza czynniki rozpraszajgce uwage i poprawia czytelnos¢ obrazu.

Technologia Flicker-free: Wykorzystuje sterowanie podswietleniem pradem statym (DC) do utrzymania statego
poziomu jasnosci, eliminujac migotanie ekranu - czesta przyczyne zmeczenia oczu.

Tryb LowBlue: Ten Monitor ogranicza narazenie na szkodliwe niebieskie Swiatto z poziomu ponizej 50% do
mniej niz 35%, pomagajac chronic¢ oczy bez pogorszenia jakosci koloréw. Funkcja niskiego poziomu niebieskiego
$wiatta jest domyslnym ustawieniem fabrycznym, zgodnym z certyfikacjg sprzetowg TUV Rheinland w zakresie
niskiej emisji niebieskiego Swiatta.

Tryb czytania: Tryb czytania zapewnia wrazenia zblizone do obcowania z papierem, co najlepiej sprawdza sie
przy przegladaniu dtugich dokumentéw, artykutéw lub e-bookéw. Umozliwia to bardziej naturalne i komfortowe
czytanie dzieki dostosowaniu kontrastu, jasnosci oraz temperatury barwowej, co zmniejsza zmeczenie oczu
podczas dtuzszych sesji.

Aby zmniejszy¢ zmeczenie oczu i zwiekszy¢ wydajnos¢ pracy, stosuj sie do ponizszych najlepszych praktyk podczas
konfiguracji stanowiska pracy:

Optymalizacja ergonomii: Ustaw biurko i krzesto tak, aby stopy opieraty sie ptasko na podtodze, oczy znajdowaty
sie w odlegtosci okoto jednego ramienia od ekranu, a dtonie mogty swobodnie spoczywac na klawiaturze

i myszy. Linia wzroku powinna przebiegac od 5 do 7 cm (od 2 do 3 cali) ponizej gérnej krawedzi Monitora.

W przypadku korzystania z okularéw bifokalnych lub progresywnych dostosuj wysoko$¢ Monitora, aby
zminimalizowac koniecznos¢ pochylania gtowy.

Zachowaj prawidtowg odlegtos¢ od ekranu: Utrzymuj odstep od 50 do 70 centymetréw (20 do 28 cali) miedzy
oczami a ekranem. Ditugotrwate patrzenie w ekran moze powodowac zmeczenie oczu i negatywnie wptywac na
wzrok. Aby zmniejszy¢ obcigzenie, réb sobie przerwe na odpoczynek dla oczu trwajgca od pieciu do dziesieciu
minut po kazdej godzinie korzystania z ekranu. Regularne przenoszenie wzroku na odlegte obiekty rowniez
pomaga rozluzni¢ miesnie gatek ocznych.

Dostosuj ustawienia wyswietlania: Wybierz najodpowiedniejszy tryb Monitora do wykonywanych zadan lub
recznie dostosuj jasnosc¢ i kontrast do poziomu zapewniajacego komfort.

Zadbaj o odpowiednie os$wietlenie: Upewnij sie, ze na ekranie nie wystepujg odblaski ani refleksy Swietlne
pochodzgce z gbérnego oswietlenia lub okien. Dostosuj o$wietlenie tta za Monitorem do jasnosci ekranu,
zwilaszcza podczas wyswietlania jasnych tet. Unikaj Swietléwek oraz powierzchni silnie odbijajacych Swiatto.
Ksztattuj zdrowe nawyki pracy: Mrugaj czesto i przestrzegaj zasad higieny wzroku, aby zapobiega¢ suchosci i
podraznieniu oczu. Czestsze, ale krotsze przerwy sg skuteczniejsze w utrzymaniu komfortu widzenia przez caty
dzien niz rzadziej robione, dtuzsze przerwy.

Cwiczenia dla oczu i szyi: Aby zmniejszy¢ zmeczenie oczu, okresowo skupiaj wzrok na odlegtych przedmiotach.
Zamknij oczy i wykonuj nimi delikatne ruchy okrezne. W celu rozluznienia miesni wykonaj ¢wiczenia rozciggajace
szyi, powoli przechylajgc gtowe do przodu, do tytu oraz na boki.
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Przypisanie pinéw

g oo
[} |.|'I.|‘ﬂ

19-stykowy kabel sygnatowy wyswietlacza kolorowego

Nr styku |Nazwa sygnatu Nr styku [Nazwa sygnatu Nr styku |[Nazwa sygnatu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekran TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Zasilanie +5V
3. TMDS Data 2- 11. Ekran TMDS Clock 19. Hot Plug Detect
4., TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. Ekran TMDS Data 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Zarezerwpwane (N.C.w
urzgdzeniu)

7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. Ekran TMDS Data 0 16. SDA

L |-

20 18 16 14 12 10 8 8 4 2
1 1

20-pinowy kabel sygnatowy wyswietlacza kolorowego

Nr styku Nazwa sygnatu Nr styku Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Powrdét DP_PWR
10 ML_Linia 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play
Funkcja Plug & Play DDC2B
Monitor ten jest wyposazony w obstuge standardu VESA DDC2B zgodnie z NORMA VESA DDC. Umozliwia to

Monitorowi identyfikacje przez system hosta oraz, w zaleznosci od poziomu zastosowanego protokotu DDC,
przekazywanie dodatkowych informacji o jego parametrach wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat transmisji danych oparty na protokole I2C. Host moze pobierac informacje EDID
za posrednictwem kanatu DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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