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Bezpecnost

Narodné konvencie

Nasledujlce podkapitoly opisuju narodné konvencie pouzité v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celej tejto prirucke mdzu byt bloky textu sprevadzané ikonou a vytlacené tu¢nym pismom alebo kurzivou. Tieto
bloky predstavuju poznamky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

¥

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje ddleZité informacie, ktoré vdm poméZu lepsie vyuZivat vas pocitacovy systém.

JL
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje mozné poskodenie hardvéru alebo stratu Udajov a informuje vas, ako sa
tomuto problému vyhnut.

A

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje potencialne nebezpelenstvo ujmy na zdravi a informuje vas, ako sa tomuto
problému vyhnut. Niektoré varovania sa mézu vyskytovat v alternativnych formatoch a nemusia byt sprevadzané
ikonou. V takychto pripadoch je Specificka prezentacia varovania nariadena regulacnym organom.



Napajanie
A Monitor by mal byt prevadzkovany vyhradne zo zdroja napajania typu uvedeného na Stitku. Ak si nie ste isty

typom napajania vo vasej domacnosti, poradte sa so svojim predajcom alebo miestnym dodavatelom elektrickej
energie.

A Monitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastrckou, teda zastrckou s tretim (uzemnovacim) kolikom. Tato

zastrcka sa ako bezpecnostny prvok zmesti len do uzemnenej elektrickej zasuvky. Ak vasa zasuvka nepodporuje
trojvodicovu zastrcku, nechaijte si elektrikarom nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouzite adaptér na bezpecné
uzemnenie zariadenia. Neobchadzajte bezpecnostnu funkciu uzemnenej zastrcky.

A Pocas burky alebo ak sa zariadenie nebude dlhsi cas pouzivat, odpojte ho zo siete. Ochranite tak Monitor pred

poskodenim spbsobenym prepatim v elektrickej sieti.

ANepret’aiujte napajacie lity a predlZzovacie kable. PretaZzenie mbzZe spdsobit poZiar alebo Uraz elektrickym

prudom.

/1\Na zabezpeclenie uspokojivej prevadzky pouZzivajte Monitor iba s pocitacmi certifikovanymi podla normy UL,

ktoré maju vhodne konfigurované zasuvky oznacené hodnotami 100 - 240 V AC, min. 5 A.

ASiet’ové zasuvka musi byt inStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



InStalacia

A Monitor neumiestiujte na nestabilny vozik, stojan, stativ, zatvorku ani stél. Ak monitor spadne, mbze

zranit osobu a sposobit vazne poskodenie tohto vyrobku. PouZivajte iba vozik, stojan, stativ, zatvorku alebo stdl
odporucany vyrobcom alebo predavany spolu s tymto vyrobkom. Pri inStalacii vyrobku dodrziavajte pokyny
vyrobcu a pouzivajte montazne prisluSenstvo odporucané vyrobcom. Kombinaciu vyrobku a vozika presuvajte
opatrne.

A Do otvorov na skrinke monitora nikdy nevkladajte Ziadne predmety. Mohlo by déjst k poSkodeniu vnutornych

obvodov, ¢o mdze spbsobit poziar alebo Uraz elektrickym pridom. Na monitor nikdy nevylievajte tekutiny.

ST Prednu cast vyrobku nepokladajte na podlahu.

AAk monitor montujete na stenu alebo policu, pouZite montaznu stpravu schvalend vyrobcom a riadte sa

pokynmi pre tuto stpravu.

L1 Okolo monitora ponechaijte dostatok volhého priestoru, ako je zndzornené nizSie. V opacnom pripade nemusi

byt cirkulacia vzduchu dostatocna, ¢o mdze viest k prehrievaniu a spdsobit poZiar alebo poSkodenie monitora.
SN Aby ste predisli moZnému poskodeniu, napriklad olupovaniu panela z ramika, uistite sa, Ze Monitor nie je

nakloneny smerom nadol o viac ako -5 stupnov. Ak je prekro€eny maximalny uhol sklonu -5 stupriov smerom
nadol, poSkodenie Monitora nebude kryté zarukou.

NiZSie su uvedené odporucané ventilacné priestory okolo Monitora pri inStalacii na stenu alebo na Stojan:

InStalované so Stojanom
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Cistenie

!} Skrinku pravidelne Cistite makkou handrickou navihcenou vodou.

!‘*_\ Pri Cisteni pouZzivajte makku bavinenu alebo mikrovldknovi handricku. Handricka by mala byt vihka a takmer

suchd; nedovolte, aby sa tekutina dostala do vnutra skrinky.
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!'} Pred Cistenim produktu odpojte Napajaci kabel.



Ostatné

S Ak produkt vydava nezvy&ajny zépach, zvuk alebo dym, OKAMZITE odpojte napajaci kabel zo zasuvky a

kontaktujte Servisné stredisko.

/1 Uistite sa, Ze ventilacné otvory nie su zakryté stolom alebo zavesom.
ST Pocas prevadzky nevystavujte LCD monitor silnym vibraciam ani narazom.

/1N Pocas prevadzky alebo prepravy do monitora neudierajte ani ho nepustajte.

2

ST Napajacie kable musia mat bezpecnostnu certifikdciu. Pre Nemecko je pozadovany typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm

alebo lepsi. Pre ostatné krajiny pouZite zodpovedajlce vhodné typy.

A Nadmerny akusticky tlak zo slichadiel méZe sposobit poSkodenie sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum

zvySuje vystupné napatie slichadiel, a tym aj hladinu akustického tlaku.



Instalacia

Obsah balenia
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Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
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Power Cable HDMI Cable DisplayPort USB C-C
Cable Cable

=k Nie v3etky signalové kable su dostupné vo v3etkych krajinach a regiénoch. Informacie si prosim overte u
miestneho predajcu alebo v pobocke spolocnosti AOC.



MontaZ stojana a zakladne

Z3kladnu nainstalujte alebo odmontujte podla nasledujucich krokov.

InStalacia:

Demontaz:




Specifikacia skrutiek zakladne: M6 x 17 mm (dizka funkéného zavitu 5,5 mm)

@ POZNAMKA: Dizajn monitora sa méze lisit od zobrazeného.



Nastavenie pozorovacieho uhla

Pre najlepSi zaZitok zo sledovania sa odporuca, aby pouzivatel videl na obrazovke celd svoju tvar a nasledne
nastavil uhol Monitora podla osobnych preferencii.

DrZte Stojan, aby ste pri zmene uhla Monitora neprevrhli.

Monitor mdZete nastavit nasledovne:
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T/ POZNAMKA:

Pri zmene uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotyk LCD obrazovky méZe spdsobit poSkodenie.

() VAROVANIE

+ Aby ste predisli moZnému poskodeniu obrazovky, ako je Olupovanie panela, uistite sa, Ze Monitor nie je
nakloneny smerom nadol o viac ako -5 stupriov.

« Prinastavovani uhla Monitora netlacte na obrazovku. Uchopuijte iba ramik.



Pripojenie Monitora

Pripojenia kablov na zadnej strane Monitora a pocitaca:

] s Ry =

1000 E o

Napajanie

HDMI

Vstup DisplayPort
USB-C1

Vystup DisplayPort
RJ45

Sluchadla

USB 3.2 Gen1

9. USB 3.2 Gen1
10.USB-C (data 15 W)
11.USB 3.2 Gen1 downstream + nabijanie

O NN

Pripojenie k PC

Pevne pripojte Napajaci kabel k zadnej strane Monitora.

Vypnite pocitac¢ a odpojte jeho napajaci kabel.

Pripojte signalovy kdbel Monitora k video konektoru na zadnej strane pocitaca.
Zapojte Napajaci kabel pocitaca a Monitora do najblizSej elektrickej zasuvky.

. Zapnite pocitac a Monitor.

uhwn =

Ak Monitor zobrazuje obraz, inStalacia je dokoncena. Ak obraz nezobrazuje, pozrite si Cast RieSenie problémov.

Na ochranu zariadenia vzdy pred pripojenim vypnite PC a LCD Monitor.
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Dokovanie cez USB

B
= I\

S— N CS Y [N N ) E—
USB C1 55

(=) £

InStalacia ovladaca RJ-45 LAN

Pred pouzitim tohto dokovacieho Monitora s portom USB-C1 nain3talujte ovladac Realtek LAN. Tento ovladac je
dostupny na stiahnutie na webovej lokalite AOC v sekcii ,Ovladace a softver”.

11



Nastenna montaz

Priprava na in3talaciu volitelného ramena na nastennd montaz

Tento Monitor mozno pripevnit na rameno na nastennd montaz, ktoré sa kupuje samostatne. Pred vykonanim
tohto postupu odpojte napajanie. Postupujte podla nasledujucich krokov:

1. Odstrante podstavec.
2. Prizostavovani ramena na nastennd montaz postupujte podla pokynov vyrobcu.

3. Umiestnite rameno na nastennd montaz na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na
zadnej strane monitora.

4. Vlozte 4 skrutky do otvorov a utiahnite ich.

5. Znovu pripojte kadble. Pokyny na pripevnenie volitelného ramena na nastennd montaz na stenu najdete v
pouzivatelskej priruc¢ke dodanej s tymto prislusenstvom.

1
noc
100mm [ ]
e =) |3 -M4
Sy —

§pecifikécia skrutiek pre nastenny drziak: M4*(10+X) mm, (X = hribka zatvorky nastenného drZiaka)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

% éﬂ POZNAMKA: Montazne otvory VESA nie su k dispozicii pre vietky modely; informécie si overte u predajcu

alebo na oficidlnom oddeleni spolo¢nosti AOC. Pri instalacii na stenu vZdy kontaktujte vyrobcu.

V % .

<5° ‘ >5°

-~
i

fﬁ oo

\ /

* Dizajn displeja sa moZe |iSit od vyobrazeného.

(DVAROVANIE:

1. Aby ste predisli moZznému poskodeniu obrazovky, ako je Olupovanie panela, uistite sa, Ze Monitor nie je
nakloneny smerom nadol o viac ako -5 stupriov.

2. Prinastavovani uhla Monitora netlacte na obrazovku. Uchopujte iba ramik.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje s rozhranim DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilné grafické karty: Odporucany zoznam je uvedeny nizSie, mozno ho tiez skontrolovat na stranke
www.AMD.com

Grafické karty

+ Séria Radeon™ RX Vega

+ Séria Radeon™ RX 500

+ Séria Radeon™ RX 400

« Séria Radeon™ R9/R7 300 (okrem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
+  Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Séria Radeon™ R9 Nano

« Séria Radeon™ R9 Fury

* Séria Radeon™ R9/R7 200 (okrem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
+  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E

+  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

+ AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

+  AMD A8-7650K

+  AMD A8-7600

+  AMD A6-7400K

13
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funkcia retazového zapojenia

Funkcia DisplayPort Multi-Stream umoZziiuje pripojenie viacerych monitorov.

Tento monitor je vybaveny rozhranim DisplayPort a DisplayPort cez USB-C1, o umozZriuje retazové zapojenie
viacerych displejov.

Ak chcete monitory zapojit do retaze, najprv skontrolujte nasledujuce:

1. Uistite sa, Ze GPU vo vaSom pocitaci podporuje retazové zapojenie DisplayPort.

2. Vyberte zdroj vstupu: stlacte (IIl) Tla€idlo MENU>Vstup>DisplayPort/USB-C (v zavislosti od zdroja vstupu)

3. Nastavte ,Retazové zapojenie” na ,Zapnuté”: stlacte () Tla€idlo MENU>Nastavenia>Retazové zapojenie>Roz3irit
POZNAMKA: Ak nie je mozné poufZit retazové zapojenie na roziirenie zobrazenia, nastavte moznost Automaticka
volba zdroja v ponuke Vstup na hodnotu Vypnuté.

POZNAMKA:

V zavislosti od moZnosti vasej grafickej karty by ste mali byt schopni zapajit viacero displejov do retaze s r6znymi
konfiguraciami. Konfiguracia zobrazenia bude zavisiet od moznosti vasej grafickej karty. Obratte sa na vyrobcu
svojej grafickej karty a pravidelne aktualizujte ovladac grafickej karty.

1. Viacnasobné streamovanie DisplayPort cez DisplayPort

1 1

PC noc noc

[ =

[ DPIN | |

-
(=)

—

(CH

—1 [ e S S

Maximalny pocet podporovanych externych monitorov vratane
Rozlisenie displeja prvého monitora pripojeného k stolnému pocitacu v reZime rozsirenia
(DisplayPort)

2560x1440 @ 60 Hz, 8 bitov | 3

2560x1440 @ 120 Hz, 8
bitov

2

2. Viacnasobné streamovanie DisplayPort cez USB Type-C

PC noc noc

Maximalny pocet podporovanych externych monitorov vratane prvého

RozliSenie displeja monitora pripojeného k stolnému pocitacu v rezime rozsirenia (USB-C)

2560x1440 @ 60 Hz, 8 USB nastavené na USB 2.0: 3
bitov USB nastavené na USB 3.2: 2

14



2560x1440 @ 120 Hz, 8 USB nastavené na USB 2.0: 2
bitov USB nastavené na USB 3.2: 1

POZNAMKA:

1). Odpordcame nastavit USB na vysoku rychlost (USB High Speed), ktord podporuje rychlost siete LAN az 1 Gb/s.
2). Maximalny pocet pripojitelnych monitorov sa moze lisit v zavislosti od vykonu GPU.
3). Informacie si overte u vyrobcu svojej grafickej karty a pravidelne aktualizujte ovladac grafickej karty.

15



Nastavovanie

Rychle klavesy

5 Vv A M O

|
@@é)@

1 Zdroj/Ukoncit

2 Prednastaveny rezim/\v/

3 Jas/A

4 Ponuka/Potvrdit

5 Napajanie

Ponuka/Potvrdit

Stlacte na zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu.

Napajanie

Stlacte Tlacidlo napajania na zapnutie Monitora.

Prednastaveny rezim/\v/

Ak sa nezobrazuje OSD, stlacte klaves ,\/* na otvorenie funkcie Prednastaveny rezim a nasledne stlacte klaves ,A"
alebo ,\/* na vyber Prednastaveného rezimu.

Jas/A

Ak sa nezobrazuje OSD, stlacte klaves , A" na otvorenie funkcie Jas a nasledne stlacte klaves , A" alebo ,\/* na
nastavenie jasu.

Zdroj/Ukoncit

Ak je OSD zatvorené, stlacenie tlacidla Zdroj/Ukoncit sltzi ako rychly klaves Zdroj.
Ak je ponuka OSD aktivna, toto tlacidlo sluzi ako klaves Ukoncit (na ukoncenie ponuky OSD).

16



Inteligentné napajanie

Z tohto monitora mbZete napajat svoje kompatibilné zariadenie vykonom az 90 W.

Inteligentné napajanie je exkluzivna technolégia spolocnosti AOC, ktora poskytuje flexibilné moznosti napajania pre
rézne zariadenia.

Tato funkcia je uzitocna pri nabijani vysoko vykonnych notebookov pomocou jediného kabla.

Vdaka funkcii Inteligentné napajanie dokaze monitor dodavat az 90 W vykonu cez port USB-C, v porovnani so
Standardnymi 65 W.

Aby sa predislo poSkodeniu zariadenia, Inteligentné napdjanie aktivuje ochranné mechanizmy na obmedzenie
odberu prudu.

Povolit Inteligentné napdjanie

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE
70 50 Standard 2560x1440 HDMI

Game Setting

Preset Mode DPS

Picture
Break Reminder

Input
Off Timer(hr)

Settings
DDC/CI
Audio

Resolution Notice
OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

1). Prepnite na (Il) Tla€idlo MENU pre vstup do obrazovky ponuky OSD.

2). Prepnite na \/ alebo A pre vyber hlavnej ponuky ,Nastavenia“, potom prepnite na (Ill) Tlaéidlo MENU pre
potvrdenie.

3). Prepnite na v/ alebo A pre zapnutie alebo vypnutie funkcie , Inteligentné napajanie”.

Napajanie cez port USB-C
1). Pripojte zariadenie k portu USB-C.
2). Zapnite funkciu , Inteligentné napajanie”.

3). Ak je funkcia ,Inteligentné napajanie” zapnuta a port USB-C sa pouziva na napajanie, maximalny dodavany
vykon zavisi od hodnoty jasu monitora. Hodnotu jasu mézete manualne upravit, ¢im zvysite vykon dodavany z
tohto monitora.

Vplyv prevadzkového stavu monitora na vystupny vykon USB-C najdete v nasledujicej tabulke:

Jas OSD Spotreba energie konektora USB Maximalny vystupny vykon USB-C
0~70 <5W 90w

71~100 <5W 65W

0~100 >5W 65W
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Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny k ovladacim tlacidlam.

NoC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560x1440 HDMI

GRlnE SR Shadow Control

Preset Mode Low Input Lag

Picture
Game Color

Input
Adaptive-Sync
Settings
Dial Point
Audio
Dark Boost
OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

1). Stla¢te (1] Tlagidlo MENU na aktivaciu okna OSD.

2). Stlatte v alebo A na navigaciu medzi funkciami. Ked je poZadovana funkcia zvyraznena, stlacte (1Il) Tlaidlo
MENU / OK na jej aktivaciu. Stlacte \/ alebo A na navigaciu medzi funkciami podponuky. Ked je poZzadovana
funkcia podponuky zvyraznena, stlacte (Il) Tla€idlo MENU / OK na jej aktivaciu.

3). Stlacte v alebo A na zmenu nastaveni vybranej funkcie. Stlacte $ ¢ 7 <€ na ukonéenie. Ak chcete upravit
akukolvek inu funkciu, zopakujte kroky 2 - 3.

4). Funkcia zdmku OSD: Na zamknutie OSD stlacte a podrzte (1ll] Tla€idlo MENU, ked je Monitor vypnuty, a potom
stlacte (1) Tla€idlo napajania na zapnutie Monitora. Na odomknutie OSD stlatte a podrzte [1il] Tlaéidlo MENU,
ked je Monitor vypnuty, a potom stlacte (1) Tlaéidlo napajania na zapnutie Monitora.

POZNAMKA:

1). Ak ma vyrobok len jeden signalovy vstup, polozku ,Vstup” nie je mozné nastavit.

2). Ak je rozliSenie vstupného signalu nativne rozliSenie alebo Adaptive-Sync, polozka ,Pomer stran obrazu” je
neaktivna.
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Herné nastavenia

BRIGHTNESS

70

CONTRAST

50

Game Setting

Preset Mode

Picture
Input
Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

NnocC

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 2560x1440 HDMI
Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync

Dial Point

Dark Boost

Predvolena hodnota funkcie Ovladanie tienov je 0. Koncovy

Ovladanie pouzivatel mbZe tuto hodnotu zvysit z 0 na 20 pre jasnejsi obraz.
o 0~20 . e . R

tieflov Ak je obraz prili§ tmavy a detaily nie su jasne viditelné, upravte
hodnotu z 0 na 20 pre dosiahnutie ¢ireho obrazu.

Nizke Vypnite vyrovnavaciu pamat snimok na zniZenie oneskorenia

oneskorenie Vypnuté / Zapnuté yp vy P
vstupu.

vstupu

Farba hry 0~20 Farba hry poskytuje 0 - 20 Urovni na nastavenie sytosti pre lepsi
obraz.

Zakazat alebo povolit Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Vypnuté / Zapnuté Pripom,ienkq k fun!<cii Adap{tive-Sync: Kgd'je funkcAi? AdaptivejS’ync
zapnutd, v niektorych hernych prostrediach sa moze vyskytnut
blikanie.

. . Funkcia ,Dial Point” umiestni zameriavaci indikator do stredu
. . Vypnuteé / Zapnute / v ! Ly e . .
DialPoint D o obrazovky, ¢im pomaha hracom strielaciek z pohladu prvej osoby
ynamické ; , . . : X
(FPS) dosiahnut presné a precizne mierenie.
Vypnuté / Uroveit 1/ Vylepsgje.detally obrgzovkyvtrnavych alebo svvgtlych oblastlvach,

Dark Boost . . . . upravuje jas vo svetlych oblastiach a zabezpecuje, aby nedoslo k

Uroven 2/ Uroven 3 S
presyteniu.
MBR (Redukcia rozmazania pohybu) poskytuje 0 - 20 trovni
nastavenia na znizenie rozmazania pohybu.

VIBR . POZNAMKA:

1. Funkciu MBR moZno upravovat, ked je funkcia Adaptive-Sync
vypnuta a obnovovacia frekvencia je = 75 Hz.
2. Jas obrazovky sa znizi so zvySujucou sa hodnotou nastavenia.
Zakazanie alebo povolenie funkcie MBR Sync (Motion Blur Remove).
MBR Sync Vypnuté / Zapnuté POZNAMKA:

Funkciu MBR Sync mozZno nastavit, ak je zapnuta funkcia Adaptive-
Sync a vstupny signal ma premenliva Frekvencia.
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Nastavenie ¢asu odozvy.
POZNAMKA:
1. Ak pouZivatel nastavi OverDrive na hodnotu ,Silné”,
) Vypnuté / Slabé / zobrazovany obraz mdze byt rozmazany. PouZivatelia m6zu
Overdrive Stredné / Silné / Boost Groven funkcie OverDrive upravit alebo ju vypnut podla svojich

preferencii.

2. Funkcia ,Boost” je k dispozicii, ak je funkcia Adaptive-Sync
vypnuta a Obnovovacia frekvencia je > 75 Hz.

3. Po zapnuti funkcie ,Boost” sa zniZi jas obrazovky.

POZNAMKA:

Ak je polozka ,farebny priestor” v ponuke ,,Obraz” nastavena na sRGB, polozky ,Ovladanie tienov” a ,Farba hry” nie
je mozné

upravit.
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Prednastaveny rezim

NocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560x1440 HDMI

Game Setting

Preset Mode Internet

Picture .
Movie

Input
Photographer

Settings
Eco
Audio
Reading
OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Standardny Zlepsite citatelnost pri vhodnych webovych a mobilnych hrach.
Internet ReZim Internet.

Film ReZim Film.

Fotograf ReZim Fotograf.

Eko ReZim Eko

Citanie ReZim Citanie.

Efekt HDR - Obrazok

Efekt HDR - Film Nastavte Efekt HDR podla svojich poZiadaviek na pouzivanie.

Efekt HDR - Hra

Sport ReZim Sport.
D-Mode D-Mode.
FPS Urcené na hranie hier FPS (Strielacka z pohladu prvej osoby). ZlepSuje Uroven Ciernej
v tmavom rezZime.
RTS Urcené na hranie hier RTS (Real Time Strategy). ZlepSuje kvalitu obrazu.
Urcené na hranie pretekarskych hier, poskytuje najrychlejSiu odozvu a vysoku sytost
Preteky fari
arieb.
Obnovit farby Obnovi predvolené nastavenie farieb.
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Obraz

BRIGHTNESS

70
Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

NocC

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 2560x1440
Brightness
Contrast
Color Space
Sharpness

Gamma

Color Temp.

INPUT SOURCE

HDMI

jas

0-100

Nastavenie podsvietenia.

kontrast

0-100

Kontrast z digitalneho registra.

Nativne nastavenie
panela

Panel so Standardnym farebnym priestorom.

SRGB

farebny priestor sRGB Farebny priestor sRGB.
ColorChain ZgbezpeCUJg kon2|stentneJS|e podanie farieb na
viacerych displejoch.
Ostrost 0-100 Nastavenie ostrosti.
1,8/2,0/2,2/2,4/2,6/ "
Gama Upravit gama.

Teplota chromatickosti

Nacitat nativnu teplotu chromatickosti z pamate

Nativna EEPROM.
Nacitat teplotu chromatickosti 5 000 K z pamate
>000K EEPROM.
6500K Nacitat teplotu chromatickosti 6 500 K z pamate
EEPROM.
7500K Nacitat teplotu chromatickosti 7500K z EEPROM.
8200K Nacitat teplotu chromatickosti 8200K z EEPROM.
9300K Nacitat teplotu chromatickosti 9300K z EEPROM.
11500K Nacitat teplotu chromatickosti 11500K z EEPROM.

Vlastné nastavenie

Obnovit teplotu chromatickosti z EEPROM.

Cervena

0-100

Zosilnenie Cervenej z digitalneho registra.

Zelena

0-100

Zosilnenie zelenej z digitalneho registra.
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Modra 0-100 Zosilnenie modrej z digitadlneho registra.
Vypnuté Zakazat dynamicky kontrast.

DCR
Zapnuté Povolit dynamicky kontrast.

Cisty obraz Vypnuté/slabé/ Funkcia doostrenia na celej obrazovke.

Stredné/Silné

Pomer stran obrazu

Cely/Pomer stran/1:1

Vyberte pomer stran obrazu pre zobrazenie.
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Vstup

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560x1440 HDMI
Game Setting

Preset Mode HDM]

Picture .
DisplayPort

Input
USB Cl1

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Automaticky vybrat moZznost Automaticka volba zdroja.
Automatickd volba .. . S .
zdroja Vypnuté: Vypne funkciu Automaticka volba zdroja.
Zapnuté: Zapne funkciu Automaticka volba zdroja.
HDMI
DisplayPort Vyberte zdroj vstupného signalu.
USB-C1
POZNAMKA:

Odporuca sa ponechat nastavenie Automaticky.
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Nastavenia

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560x1440 HDMI

Game Setting Language

Preset Mode USB-C

Picture
USB Standby Mode

Input
Ethernet Setting

Settings

Daisy Chain
Audio
Daisy Chain Sync
OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Jazyk

Vyberte jazyk ponuky OSD.

USB-C

Vysoka rychlost prenosu
udajov/
Vysoké rozliSenie

Nastavte prioritu prenosu Udajov alebo prioritu rozliSenia
konektora USB.

Pohotovostny rezim
UsB

Vypnuté / Zapnuté

Zapnutie/vypnutie pohotovostného rezimu USB.

Nastavenie siete
Ethernet

Vypnuté / Zapnuté

Zapnutie/vypnutie nastavenia siete Ethernet cez USB.

retazové zapojenie

Vypnut/Rozsirit/Klonovat

Funkcia Viacnasobné streamovanie DisplayPort
umoznuje pripojit viacero displejov. Viacero Monitorov
mozno prepojit z jedného na druhy v ramci Retazové
zapojenie pomocou jediného kabla.

Synchronizacia
retazového zapojenia

Nesynchronizované/
Synchronizécia OSD/
Synchronizacia pri slabom
osvetleni/

Synchronizacia pri
strednom osvetleni/
Synchronizacia pri silnom
osvetleni

Toto zariadenie je vybavené funkciou inteligentnej
synchronizacie prepojenia, ktord dokaze optimalizovat
displeje zapojené v ramci Retazové zapojenie. Tato
funkcia vam umoznuje jednoducho a pohodine
synchronizovat a optimalizovat nastavenia displeja
pripojeného Monitora. Funkcia Uc¢inne eliminuje potrebu
tradicného manualneho nastavovania a zabezpecuje
konzistentné vizualne a aplikacné nastavenia medzi
jednotlivymi displejmi.

Inteligentné

napaianie Vypnute / Zapnuté Zapnut/Vypnut Inteligentné napajanie.
DPS Vypnuté / Zapnuté Zapnut/Vypnut DPS.
Pripomienka . . Pripomienka prestavky, ak pouZzivatel pracuje nepretrzite
prestavky Vypnute / Zapnute dlhpéie ako 1 h%dinu. Y aep P : P
Casovac vypnutia . :
0-24 Vyberte ¢as vypnutia DC.
(hod.)
DDC/CI Nie / Ano Zapnutie/vypnutie podpory DDC/CI.
Upozornenie na v /7 ta 7 1t/ it . Ieni
rozligenie ypnuté / Zapnuté apnut/vypnut upozornenie na rozliSenie.
Obnovit predvolené nastavenia ponuky.
Obnovit Nie / Ano / ENERGY STAR® | Poznamka: Vyberte Ano, aby ste zabezpecili sulad s

normou ENERGY STAR® pri zapnuti napéjania.
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Zvuk

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE
70 50 Standard 2560x1440 HDMI

Game Setting Volume
Preset Mode Mute
Picture
Input
Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Hlasitost 0-100 Nastavenie hlasitosti.

Vypnutée /

; StImit zvuk.
Zapnuté

Stimit
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Konfiguracia OSD

BRIGHTNESS CONTRAST

70 50
Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings

Audio

OSD Setup
v
PD: 90W (max.)

NnocC

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 2560x1440

Transparence

H. Position
V. Position

OSD Time Out

Firmware Upgrade

INPUT SOURCE

HDMI

Priehladnost 0-100 Nastavenie priehladnosti OSD.

Vodorovna 0-100 Nastavenie vodorovnej polohy OSD.

poloha

Zvisla poloha 0-100 Nastavenie zvislej polohy OSD.

Casova¢ OSD 5-120 Nastavenie ¢asu zobrazenia OSD.

?ktualllzaua Nie / Ano Aktualizacia firmvéru prostrednictvom USB.
irmvéru
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Informacie

BRIGHTNESS

70

Information

PD: 90W (max.)

CONTRAST

50

Nnoc

PRESET MODE
Standard

Input HDMI

Resolution 2560x1440@60Hz

Brightness 70

Gamma 2.2

HDR

HBR2/HBR3

28

RESOLUTION

2560x1440

SN

FW Version

Firmware Date

Sl

INPUT SOURCE

HDMI

000000000

XXXX

XXXXX

NA




LED indikator

Stav Farba LED
ReZim pIného napajania Biela
Pohotovostny rezim Oranzova
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RieSenie problémov

Problémy a otazky

Mozné rieSenia

LED indikator napajania
nesvieti

Uistite sa, ze TlaCidlo napajania je zapnuté a Napajaci kabel je spravne
pripojeny k Uzemnenej elektrickej zasuvke a k Monitoru.

Ziadny obraz na obrazovke

# Je Napajaci kdbel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie Napajacieho kabla a napajania.

& Je video kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou kabla HDMI)
Skontrolujte pripojenie kabla HDMI.
(Pripojené pomocou kabla DisplayPort)
Skontrolujte pripojenie kabla DisplayPort.
* Vstup HDMI/DisplayPort nie je dostupny pri kazdom modeli.

# Ak je napajanie zapnuté, reStartujte pocita¢, aby sa zobrazila tvodna
obrazovka (prihlasovacia obrazovka).
Ak sa zobrazi Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac
v prislusnom reZime (nudzovy rezim pre Windows 7/8/10) a potom zmente
Frekvenciu grafickej karty.
(Pozrite si Cast Nastavenie optimalneho RozliSenia)
Ak sa Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte
Servisné stredisko alebo svojho predajcu.

= Vidite na obrazovke hlasenie ,Input Not Supported”?
Tato sprava sa mdze zobrazit, ak signal z grafickej karty presahuje
maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré dokaze monitor spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré dokaze monitor spravne
spracovat.

# Ujstite sa, Ze sU nainstalované ovladace monitora AOC.

Rozmazany obraz s duchmi
alebo tiefiovanim

Upravte nastavenia kontrastu a jasu.

Stlacenim klavesovej skratky (AUTO) vykonajte automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouZzivate predlZovaci kabel ani prepinaciu skrinku.
Odporucame pripojit monitor priamo do vystupného konektora grafickej karty
na zadnej strane.

Poskakuijuci, blikajuci obraz
alebo vinkovy vzor na
obrazovke

Elektrické zariadenia, ktoré moézu spdsobovat ruSenie, umiestnite ¢o najdalej
od monitora.

Pri pouzivanom rozliSeni nastavte maximalnu obnovovaciu frekvenciu, ktord
monitor podporuje.

Monitor uviazol v aktivnom
reZime vypnutia,,

Vypina¢ potitata musi byt v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta pocitaca musi byt pevne usadena vo svojom slote.

Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.
Skontrolujte video kdbel monitora a uistite sa, Ze Ziadny kolik nie je ohnuty.
Uistite sa, Ze pocitac je funkeny, stlacenim klavesu CAPS LOCK na klavesnici a
sledovanim LED indikatora CAPS LOCK. Po stlaceni klavesu CAPS LOCK by sa
LED indikator mal zapnut alebo vypnut.

Chyba jedna zo zakladnych
farieb (CERVENA, ZELENA
alebo MODRA)

Skontrolujte video kdbel monitora a uistite sa, Ze Ziadny kolik nie je poSkodeny.
Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je
vycentrovany alebo nema
spravnu velkost

Upravte parametre H-Position a V-Position alebo stlacte klavesovu skratku
(AUTO).

Obraz ma farebné chyby
(biela nevyzera ako biela)

Upravte nastavenie farieb RGB alebo vyberte poZadovanu teplotu
chromatickosti.

Horizontalne alebo
vertikalne rusenie na
obrazovke

Na Upravu parametrov CLOCK a FOCUS pouzite rezim vypnutia systému
Windows 7/8/10/11.
Stlacenim klavesovej skratky (AUTO) vykonajte automatické nastavenie.

Predpisy a servis

Informacie o predpisoch a servise najdete na stranke www.aoc.com (kde
mozete vyhladat model zakupeny vo vasej krajine a ziskat informacie o
predpisoch a servise na stranke technickej podpory).
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Specifikacie

VSeobecné Specifikacie

Nazov modelu

Q27E4CW

Riadiaci systém

TFT farebny LCD displej

Velkost zobrazitelnej

Panel Uhlopriecka 68,5 cm
plochy
Rozostup pixelov 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)
Pocet farieb 16,7 milidna farieb
Rozsah hgrlzgntalnej 30 - 230 kHz
synchronizacie
Ma>_<|malf1a velkost, _ 596,736 mm
horizontalneho snimnia
Ro,zsah.vertlkalneho 48 - 120 Hz
snimania_____
Ve!kost.vertlkallneho 335,664 mm
snimania (maximum) ]
Optlltnal.ne prednastavené 2560%1440@60H2
rozliSenie
Maximalne rozliSenie 2560x1440@120Hz
Ostatne Plug & Play VESA DDC2B/Cl
Zdroj napéjania 100 - 240 V~, 50/60 Hz, 2 A
Typicka (predvolené typické nastavenie)*  28W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <178W
Pohotovostny rezim <04 W
Bezna prevadzka 95,56 BTU/h (typ.)
Odvod tepla ReZim spanku (pohotovostny rezim) < 1,37 BTU/h
ReZim vypnutia < 1,02 BTU/h
USB-C Obojstranny konektor
Ultra vysoka rychlost Prenos Udajov a obrazu
USB-C DisplayPort Integrovany rezim DisplayPort Alt Mode
Napajanie USB PD verzia 3.0

Maximalny napajaci vykon

AZdo 90 W (5V/3 A, 7V/I3A 9V/3A 10V/3A 12V/3A 15V/3A,

20V/3,25A,20V/4,5A)

Fyzické parametre

Vstupny konektor

HDMI, Vstup DisplayPort, USB C1, Vystup DisplayPort, RJ45,
USB 3.2 Gen1 x3 (vratane 1 rychlej nabijacky), USB-C (Gdaje 15

Environmentalne
podmienky

Mimo prevadzky

W), slichadla
RJ45 Ethernet LAN (10M/100M/1000M)
Typ signalneho kabla Odpojitelny
Prevadzkova 0°C~40°C
Teplota - -
Mimo prevadzky -25°C~55°C
) Prevadzkova 10 % ~ 85 % (bez kondenzacie)
VIhkost

5% ~ 93 % (bez kondenzacie)

Nadmorska vyska

Prevadzkova

0m~5000m (0ft~16404ft)

Mimo prevadzky

0m~12192m (0ft~40000ft)

*: Typicka spotreba energie sa meria vo vysokovykonnostnom rezime (podla definicie vyrobcu).
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Zasady spolocnosti AOC pre chybné pixely panela monitorov

Spolo¢nost AOC sa usiluje dodavat vyrobky najvyssej kvality. PouZivame jedny z najpokrocilejSich vyrobnych
procesov v odvetvi a uplatiujeme prisnu kontrolu kvality. Chybné pixely alebo chybné subpixely na paneloch
monitorov pouZzivanych v monitoroch st vsak niekedy nevyhnutné.

Ziadny vyrobca neméze zarutit, ze vietky panely budd bez chybnych pixelov, no spolonost AOC zarucuje, Ze kazdy
monitor s neprijatelnym poctom chyb bude v ramci zaruky opraveny alebo vymeneny. Toto oznamenie vysvetluje
rézne typy chybnych pixelov a definuje prijatelné Grovne chyb pre kazdy typ. Aby ste mohli uplatnit narok na
opravu alebo vymenu v ramci zaruky, pocet chybnych pixelov na paneli monitora musi presiahnut tieto prijatelné
urovne. Napriklad, chybnych méze byt maximalne 0,0004 % subpixelov na monitore.

Spolonost AOC navyse stanovuje eSte prisnejSie kvalitativne normy pre urcité typy alebo kombinacie chybych
pixelov, ktoré su viditelnejSie nezZ iné. Tieto zasady platia celosvetovo.

subpixel

R G B

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, teda obrazovy bod, sa sklada z troch subpixelov v zakladnych farbach: cervenej, zelenej a modrej. Mnohé
pixely spoloCne vytvaraju obraz. Ked svietia vSetky subpixely daného pixelu, tieto tri farebné subpixely spolu
poOsobia ako jeden biely pixel. Ked st vSetky zhasnuté, tri farebné subpixely spolu pdsobia ako jeden cierny pixel.
Iné kombinacie svietiacich a zhasnutych subpixelov sa javia ako jednotlivé pixely inych farieb.

Typy chybych pixelov

Chybné pixely a chybné subpixely sa na obrazovke prejavuju réznymi spdsobmi. Existuju dve kategorie chybych
pixelov a v ramci kazdej kategorie niekolko typov chybych subpixelov.

Svetlé bodové chyby

Svetlé bodové chyby sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré si neustale rozsvietené alebo ,zapnuté”.
To znamena, Ze svetly bod je subpixel, ktory vynika na obrazovke, ked Monitor zobrazuje tmavy vzor. Existuju
nasledujuce typy svetlych bodovych chyb.

Jeden svietiaci Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

I -

Dva susedné svietiace subpixely:
- Cervena + modra = fialova
- Cervena + zelend = 7t

- Zelend + modra = azUrova (svetlomodra)
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Tri susedné svietiace subpixely (jeden biely pixel).

POZNAMKA

Cerveny alebo modry svetly bod musi byt o viac ako 50 % jasnejSi nez susedné body, zatial ¢o zeleny svetly bod je o
30 % jasnejSi nez susedné body.

Chybné cierne body

Chybné Cierne body sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su vzdy tmavé alebo ,vypnuté”. Tmavy bod je
teda subpixel, ktory vynika na obrazovke, ked monitor zobrazuje svetly vzor. Ide o nasledujlce typy chyb Ciernych
bodov.

Vzajomna vzdialenost chybnych pixelov

KedZe chybné pixely a subpixely rovnakého typu, ktoré sa nachadzaju v tesnej blizkosti, mézu byt napadnejsie,
spolocnost AOC stanovuje aj tolerancie pre vzajomnu vzdialenost chybnych pixelov.

Tolerancie chybnych pixelov

Aby bolo mozné pocas zarucnej doby uplatnit narok na opravu alebo vymenu z dévodu chybnych pixelov, musi
panel monitora v monitore znacky AOC vykazovat chybné pixely alebo subpixely presahujlce tolerancie uvedené

vo webovej prirucke.

SVIETIACE BODOVE CHYBY PRIJATELNA UROVEN
1 svietiaci subpixel 2

2 susediace svietiace subpixely 1

3 susediace svietiace subpixely (jeden biely 0

pixel)

Vzdialenost medzi dvoma svietiacimi ~=15mm

bodovymi chybami*

Celkovy pocet svietiacich bodovych chyb 5

vSetkych typov

CIERNE BODOVE CHYBY PRIJATELNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 alebo menej

2 susediace tmavé subpixely

2 alebo menej

3 susediace tmavé subpixely

<1

Vzdialenost medzi dvoma Ciernymi bodovymi
chybami*

>=15mm

Celkovy pocet Ciernych bodovych chyb
vSetkych typov

5 alebo menej

CELKOVY POCET BODOVYCH CHYB

PRIJATELNA UROVEN
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Celkovy pocet svetlych alebo Ciernych bodovych
chyb vSetkych typov

5 alebo menej

POZNAMKA

*: 1 alebo 2 susedné chybné subpixely = 1 bodova chyba.
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Prednastavené reZimy zobrazenia

¢ . " HORIZONTALNA VERTIKALNA
STANDARDNY ROZLISENIE (1 Hz) FREKVENCIA (KHz) FREKVENCIA (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@72Hz 37.861 72.809
VoA 640x480@75Hz 375 75
640x480@67Hz 35 66.667
REZIM DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46,875 75
832x624@75Hz 49725 74.551
1024x768@60Hz 48363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
XA 1280x1024@75Hz 79.976 75.025
b 1920x1080@60Hz 67.5 60
1920x1080@120Hz 134.86 119.879
2560x1440@60HZ 83.86 60
QHD 2560x1440@100HZ 151 100
2560x1440@120HZ 183 120,001

POZNAMKA: Podla normy VESA méZe pri vypocte Obnovovacej frekvencie (frekvencie pola) v réznych operaénych
systémoch a na grafickych kartach déjst k urcitej odchylke (+/- 1 Hz). Na zlepSenie kompatibility bola nominalna

Obnovovacia frekvencia tohto produktu zaokrthlend. Prosim, riadte sa dajmi na skuto€nom produkte.
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Odporucania na prevenciu pocitacového vizualneho
syndromu (CVS)

(Vztahuje sa len na prislusny model)

Monitory AOC sU navrhnuté v stlade s normou TUV Rheinland® EyeComfort 3.0, aby predchadzali Unave
oci spdsobenej dlhodobym pouzivanim pocitaca. Tento pokrocily stvorhviezdi¢kovy Standard zabezpecuje
znizenie vizualnej Unavy prostrednictvom kombinacie hardvérovych a konstrukénych prvkov, ktoré su na
vasom Monitore predvolene aktivované.

Funkcie Setrné k o¢iam:

Antireflexna obrazovka: Matny antireflexny povrch minimalizuje odrazy od okolitych zdrojov svetla, ako
sU okna alebo stropné svietidld, ¢im znizuje vizualne rusenie a zlepsSuje jasnost obrazovky.

Technolégia bez blikania: VVyuZiva regulaciu podsvietenia jednosmernym pfudom (DC) na udrzanie
konzistentnej Urovne jasu, ¢im eliminuje blikanie obrazovky — ¢astu pric¢inu Unavy oci.

ReZim LowBlue: Tento Monitor znizuje vystavenie Skodlivému modrému svetlu z viac ako 50 % na
menej ako 35 %, ¢im pomaha chranit vas zrak bez kompromisov v kvalite farieb. Funkcia obmedzenia
modrého svetla je nastavena ako predvolené tovarenské nastavenie, aby spifala poziadavky hardvérovej
certifikacie TUV Rheinland pre nizke vyZzarovanie modrého svetla.

ReZim ¢itania: Rezim ¢itania poskytuje zazitok z ¢itania podobny papieru, ktory je najvhodnejsi

na prezeranie dlhych dokumentoyv, ¢lankov alebo elektronickych knih. Umozruje prirodzenejsie a
pohodlnejsie ¢itanie Upravou kontrastu, jasu a teploty chromatickosti, ¢im znizuje Unava o¢i pocas
dlhsich relacii ¢itania.

Ak chcete znizit Unavu oci a zvysit produktivitu, pri nastavovani pracoviska dodrziavajte tieto osvedcené
postupy:

Optimalizujte ergonémiu: Nastavte stol a stolicku tak, aby chodidla spocivali naplocho na podlahe, oci
boli priblizne na vzdialenost natiahnutej ruky od obrazovky a ruky mohli pohodlne spocivat na klavesnici
a mysi. Uroven vasich o&i by mala byt 5az 7 cm (2 az 3 palce) pod hornym okrajom Monitora. Ak nosite
bifokalne alebo progresivne soSovky, upravte vySku Monitora tak, aby ste minimalizovali naklananie
hlavy.

Udrzujte zdravu vzdialenost od obrazovky: UdrzZiavajte vzdialenost 50 a7 70 centimetrov (20 az

28 palcov) medzi o¢ami a obrazovkou. DIhodobé sledovanie obrazovky méze spdsobit Unavu oéi a
negativne ovplyvnit zrak. Na znizenie ndmahy doprajte svojim ociam pat az desat minut oddychu po
kazdej hodine pouzivania obrazovky. Pravidelné zaostrovanie pohladu na vzdialené predmety méze tiez
pomadct uvolnit ocné svaly.

Nastavte parametre zobrazenia: VVyberte najvhodnejsi rezim Monitora pre svoje Ulohy alebo manualne
upravte jas a kontrast tak, aby vdm vyhovovali.

Spravne osvetlenie: Zabezpecte, aby na obrazovke nevznikali odlesky ani odrazy sposobené stropnymi
svetlami alebo oknami. Zladte osvetlenie za Monitorom s jasom obrazovky, najma ak zobrazujete svetlé
pozadie. Vyhnite sa ziarivkovému osvetleniu a vysoko reflexnym povrchom.

Budujte si zdravé pracovné navyky: Casto Zzmurkajte a dodrziavajte spravne zasady starostlivosti o o&i,
¢im predidete ich vysychaniu a podrazdeniu. CastejSie a kratsie prestavky su pri udrziavani vizualneho
komfortu pocas celého dna ucinnejSie nez zriedkavejSie a dlhSie prestavky.

Cvicenia pre oci a krk: Na zmiernenie Unavy oci sa pravidelne zameriavajte na vzdialené predmety.

Zatvorte oCi a jemne s nimi krdzte. Na uvolnenie napatia si precvicte krk pomalym naklafnanim hlavy
dopredu, dozadu a do stran.
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Priradenie vyvodov

Thnnf

19-kolikovy signalovy kabel farebného displeja

Cislo kolika |Nazov signalu Cislo kolika |Nazov signalu Cislo kolika |Nazov signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Uzemnenie DDC/CEC
2. Tienenie TMDS Data 2 |10. TMDS Clock + 18. Napajanie +5V
3. TMDS Data 2- 11. Tienenie TMDS Clock |19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. Tienenie TMDS Data 1 |13. CEC
6. TMDS Data 1- 14, Rezervovane (N.C. na
zariadeni)

7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 Shield 16. SDA

k L |-

[ 1

20-pinovy signalny kabel farebného displeja

Cislo kolika | Nazov signalu Cislo kolika | Nazov signalu

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug Detect

9 ML_Lane 1 (p) 19 Néavrat DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento Monitor je vybaveny funkciami VESA DDC2B v sulade so Standardom VESA DDC. UmoZzfiuje Monitoru
informovat hostitelsky systém o svojej identite a v zavislosti od Urovne pouzitého protokolu DDC oznamovat aj
dodatocné informacie o svojich zobrazovacich moZnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostitelsky systém méze prostrednictvom kanala
DDC2B vyziadat informacie EDID.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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