UZYTKOWNIK

INSTRUKCJA OBStLUGI

Q27E4CW
MONITOR

AOC.COM
©2026 AOC. All rights reserved




BEZPDIECZENSTWO ...ttt sttt ettt ettt et be s bt s b s b s be s b e s b e s b et et et e st et e Rt et e Rt e Rt e Rt e bt e bt e bt e b e e b e e b e e b e e b e e he b e be b e be b enbenaentenaereene 1

KONWENCIE KFAJOWE.......iiiiiiietieteetest ettt ettt ettt et b e b s bt s b e b e s b s b et e b et et e st e st e st e bt eb e e bt e b e e besbesbesbesbe st enbensansen 1
ZASIHANIE .ottt ettt ettt st s h et h Rt s bRt bRt b e Rt b e Rtk e Rt ke st ek et ek e Rt b e st ke n e e b e st e b et ebe e ebe b etentenens 2
INISTAIACIA c-eteueetetet ettt b et bbb b bbbt bbb bt b Rt h Rt h e bbb et bbb et eb et bt e bt st b b ene st e b e 3
CZYSZCZENIE ..ttt ettt h bbbt e b e bbb e bbbt e bt bt bt bt e bbbt b b e b e b s e s e ne 4

LY <SPPSR PSP 5

K ONTIGUIAC) A1 1ttt b bbbt s bbb e st et e st e b e st b e st b e st e b e st ek e e ek e st eben e e b en s e b e st e bt eb et e bt et ebe b ene b e bt et enetan 6
ZAWAITOSE OPAKOWANIA. c.c.veuetinieteietet ettt ettt ettt ettt ettt s e b st s b e st b e st e b et ek et et e e e b et eben e e b et eb et ebe st ebesbebenbenens 6
MONtaZ POASTAWKI | POASTAWY c..ueutiiiieiiiciieiceetetet ettt sttt ettt bbb bbbt b e b bt sa st nbesenbesene 7
REZUIACIA KGEA WILZENIA ..ttt st st b e sttt e b et e e st e bt e bt e bt e b e s b e s besbesbesbesbebenbensen 9
eloTol = Ter2=Y a1 [N \Y [ a Y1 o = PSRRI 10
IMIONTAZ SCIEMNY .evuitinietiiete ettt ettt ettt ettt b et b etk etk e e b et e s e st e b et e b et eb et eb e b e bt b e b e b ebe b e s et e st abesesbenesbenesbenebeneaee 12
FUNKC]A AQAPTIVE-SYNC .ttt ettt b et b bbb bbbt b bbbt et eb et e bt et ebe st ene st enesbeneebeneaee 13
FUNKCja POIGCZENIA SZEI@ZOWEE0 ... .coveuieeiiieiirteierteitst et ettt ettt b et b et eb et b e e b bbb st et ese et e st s be st sbesesbe st benees 14
REBUIATIA .ttt bbbt e b b h e h bbbt d bbb bbb bttt b et ene 15
SKIOTY KIQWISZOWE ...ttt b et b et b et b et b e st b e s b e b e b e st e bt et e st et es e s bene s b et e b et et eneenen 15
INEEIIZENTNE ZASIIANIE ...ttt b e bbbttt b e bbb bt st bt s b bt st enenbe e e 16
USTAWIENIA OSD ...ttt ettt sttt e sb et s bt e be e bt e s be e st e s bt e b e s bt e bt e abesheeabeeaeenbeesbe bt eabesbeenbesatenbeensenas 17
USTAWIBNIA BIY tvtetieiteiteeiteeie ettt ettt sttt ettt s bt et e bt e b e s it e s bt e ab e s bt e bt s ae e be e st e eb s e sbe e s e eseeabeesnensesseenseensenreen 18

Tryb USTAWIEA WSTEPNYCN.c..uiiiiiieiiie ettt ettt se st e be e eb e e ese e es 20

(@] o1 = OO PO R OO O OO RPTPRPI 21

WV ]8I ettt ettt ettt h bbbt b e b b st b st b st h ek bbbt h Rtk R bRtk s e b st b et bt b et b e e e 23

U STAWIBNIA .ttt ettt sttt st b e et s bt et s bt e e e bt e bt s st e s b e eabe s bt em b e s ab e b e enbeeabesbeeabeebe e st e estenbesabenbeenbenreen 24

D711 USRS 25

KONFIZUIACIA OSD ...ttt ettt sttt sa et sbe st s be e b e s e st e st st eneeseneesessenesesessesessesessenessenens 26

LN O MIACIE vttt b et b et b bt hea e bRtk s bt e bbb bbb e bt e bt nesae st beneas 27

WWSKAZINIK LED ....iitiitiitiitiitistisiestestete ettt et ee et e e st eseesestesbesbesbesbasbasbesse st assassensansessessaseeseeseeseeseesaesaebesbesbessesbessensansansansan 28
ROZWIGZYWaNi@ PrODIEMIOW ......cuiieiiieiiieieieiete ettt ettt et s b e st st e et e et e e eb e e eseneeseneeseneesesesessesesenensenenes 29
SPECYTIKATIA cuveueetetettt ettt b bbb bbb bbb bR bbbt R bbb e bbb e bbbt b n e b e st b et b e b e ebene 30
SPECYTIKACIA OOINQ.. ..ttt ettt s b st st st e st et et et et e st et et e st e st e bt e b e e b e et e e b e sbesbesbenbenbenbentens 30
Polityka dotyczaca wad pikseli panelu MonitoOrOW AOC ........cvvveerieirieirieirieenee et seese e seesseseens 31
Wstepnie ustawione tryby WYSWIETIANIA ......c.evviirieirieirieirieeeeee ettt sttt sttt 33
Zalecenia dotyczace zapobiegania zespotowi widzenia komputerowego (CVS) ....ccoevverieenieenieenieeneeneeenenes 34
PrZYPISANIE PINGW .ttt h etk b e bt b et e bt eb et eb b b s b b et e b et e bbb eb et ebesbesesbene st e st et enenee 35

PIUE @GN PlAY 1ttt ettt ettt ettt ettt e b e b et e b e st e s be s b e s be st e b e b e s b e st e st es s e st ebeeb e e bt ebe e b e s b e sbenbenbebensenten 36



Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Ponizsze podrozdziaty opisujg konwencje krajowe zastosowane w niniejszym dokumencie.

Uwagi, przestrogi i OSTRZEZENIA

W niniejszym przewodniku bloki tekstu moga by¢ opatrzone ikong oraz wyréznione drukiem pogrubionym lub
kursywa. S to uwagi, przestrogi i OSTRZEZENIA, stosowane w nastepujgcy sposob:

¥

UWAGA: UWAGA zawiera wazne informacje utatwiajgce optymalne korzystanie z systemu komputerowego.

AN
PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje na ryzyko uszkodzenia sprzetu lub utraty danych oraz informuje, jak
zapobiec problemowi.

A

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na ryzyko obrazen ciata oraz informuje, jak zapobiec problemowi. Niektére
ostrzezenia moga by¢ przedstawione w innych formatach i bez ikony. W takich przypadkach forma prezentacji
ostrzezenia wynika z wymogow organow regulacyjnych.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytgcznie ze zrédta o parametrach zgodnych z oznaczeniami na etykiecie. W razie

watpliwosci dotyczacych typu zasilania w miejscu instalacji, nalezy skonsultowac sie ze sprzedawcg lub lokalnym
zaktadem energetycznym.

A Monitor jest wyposazony we wtyczke z uziemieniem z trzema stykami, czyli wtyczke z trzecim (uziemiajgcym)

stykiem. Wtyczka ta pasuje wylacznie do gniazda zasilajgcego z uziemieniem, co stanowi Srodek bezpieczenstwa.
Jesli gniazdo nie obstuguje wtyczki tréjprzewodowej, zle¢ elektrykowi instalacje odpowiedniego gniazda lub uzy;j
adaptera umozliwiajagcego bezpieczne uziemienie urzgdzenia. Nie omijaj zabezpieczen zapewnianych przez wtyczke
z uziemieniem.

AOd’rqcz urzadzenie od zasilania podczas burzy oraz gdy nie bedzie ono uzywane przez dtuzszy czas.

Zabezpieczy to Monitor przed uszkodzeniami spowodowanymi przepieciami.

ANie przeciazaj listew zasilajgcych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie

pradem elektrycznym.

/1N Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie, uzywaj Monitora wytgcznie z komputerami z certyfikatem UL,

wyposazonymi w odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone parametrami 100-240 V AC, min. 5 A.

AGniazdo sieciowe musi by¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie umieszczaj monitora na niestabilnym woézku, podstawce, statywie, uchwycie ani stole. Upadek monitora

moze spowodowac obrazenia ciata oraz powazne uszkodzenie urzagdzenia. Uzywaj wytgcznie woézka, podstawki,
statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta badz dostarczanego wraz z tym produktem. Podczas
instalacji postepuj zgodnie z instrukcjami producenta i korzystaj z zalecanych przez niego akcesoriow montazowych.
Zestaw ztozony z produktu i wozka nalezy przemieszczac ze szczegblng ostroznoscia.

A Nigdy nie wsuwaj zadnych przedmiotéw w otwory obudowy monitora. Moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia

podzespotow elektronicznych, a w konsekwencji do pozaru lub porazenia pragdem. Nie dopuszczaj do zalania
monitora zadnymi cieczami.

/1’ Nie stawiaj przedniej czesci urzadzenia bezposrednio na podtodze.

AW przypadku montazu monitora na $cianie lub pétce nalezy uzy¢ zestawu montazowego zatwierdzonego

przez producenta oraz Scisle przestrzegac zatgczonej do niego instrukgji.

A Zachowaj odpowiedni odstep wokét monitora, zgodnie z ponizszym rysunkiem. Brak wtasciwej cyrkulacji

powietrza moze skutkowac przegrzaniem urzadzenia, co grozi pozarem lub trwatym uszkodzeniem monitora.

SN Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen, takich jak tuszczenie sie panelu od ramki, nalezy upewnic sie, ze

Monitor nie jest pochylony w dét o wiecej niz -5 stopni. W przypadku przekroczenia maksymalnego kata pochylenia
w dét wynoszacego -5 stopni, uszkodzenia Monitora nie zostang objete gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacyjne wokét Monitora w przypadku jego instalacji na $cianie lub na
podstawce:

Zainstalowany z podstawka
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Czyszczenie

!} Nalezy regularnie czysci¢ obudowe miekka Sciereczka zwilzong woda.

!‘*_\ Do czyszczenia nalezy uzywac¢ miekkiej $ciereczki bawetnianej lub z mikrofibry. Sciereczka powinna by¢

wilgotna i niemal sucha; nie wolno dopusci¢ do przedostania sie ptynu do wnetrza obudowy.

- N N A

A (. s

!'} Przed przystapieniem do czyszczenia produktu nalezy odtgczy¢ kabel zasilajgcy.



Inne

L1 Jesli produkt wydziela dziwny zapach, wydaje nietypowe dzwieki lub dymi, nalezy NATYCHMIAST odtgczy¢

wtyczke zasilania i skontaktowac sie z Centrum Serwisowym.

SN Nalezy upewnic sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez stét ani zastone.
A Nie narazaj Monitora LCD na silne wibracje ani uderzenia podczas pracy.
/1\ Nie uderzaj ani nie upuszczaj Monitora podczas pracy lub transportu.

ST Kable zasilajgce muszg posiada¢ atesty bezpieczenstwa. W Niemczech powinien to by¢ typ HO3VV-F, 3G, 0,75

mm? lub lepszy. W innych krajach nalezy stosowa¢ odpowiednie typy kabli.

A Nadmierny poziom cis$nienia akustycznego ze stuchawek dousznych i nausznych moze prowadzi¢ do utraty

stuchu. Ustawienie korektora na maksimum zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek, a tym samym poziom
ci$nienia akustycznego.



Konfiguracja

Zawartos¢ opakowania

) .

.....

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

* * *
O

|
o
@

! L]
it
Power Cable HDMI Cable DisplayPort USB C-C
Cable Cable

<k Nie wszystkie kable sygnatowe sg dostarczane do wszystkich krajoéw i regionéw. Prosimy o kontakt z lokalnym
sprzedawcg lub oddziatem firmy AOC w celu uzyskania potwierdzenia.



Montaz Podstawki i bazy

Prosimy o montaz lub demontaz bazy zgodnie z ponizszg instrukcja.

Montaz:

Demontaz:




Specyfikacja sruby bazy: M6*17 mm (gwint czynny 5,5 mm)

@ UWAGA: Wyglad Monitora moze réznic sie od przedstawionego na ilustracjach.



Regulacja kata widzenia

Aby uzyskac najlepsze wrazenia wizualne, zaleca sie, aby uzytkownik upewnit sie, ze widzi catg swojg twarz na
ekranie, a nastepnie wyregulowat kat nachylenia Monitora zgodnie z wtasnymi preferencjami.

Przytrzymaj Podstawke, aby nie przewrdéci¢ Monitora podczas zmiany jego kata nachylenia.

Monitor mozna regulowa¢ w nastepujacy sposoéb:

o
5 300
— /\.7
| 7o
| I
| /
| /
\ - -
i )
A I
a \
7 1 |
7 < |
¢ )
~/ | [P

UWAGA:

Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotkniecie ekranu LCD moze spowodowac jego
uszkodzenie.

() OSTRZEZENIE

+ Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak tuszczenie sie panelu, nalezy upewnic sie, ze
Monitor nie jest pochylony w dét o wiecej niz -5 stopni.

+ Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata nachylenia Monitora. Chwytaj wytgcznie za Ramke.



Podtaczanie Monitora

Potgczenia kablowe z tytlu Monitora i komputera:

i

e

I

Ry =

9.

O NN

Zasilanie

HDMI

Wejscie DisplayPort
USB C1

Wyjscie DisplayPort
RJ45

Stuchawki

USB 3.2 Gen 1

USB 3.2 Gen 1

10.USB C (dane 15 W)
11.USB 3.2 Gen 1 downstream + tadowanie

Podtgcz do komputera PC

AN =

5.

Doktadnie podtacz kabel zasilajacy do tylnej czesci wyswietlacza.
Wytgcz komputer i odtgcz jego kabel zasilajacy.
Podtacz kabel sygnatowy wyswietlacza do ztgcza wideo z tytu komputera.
Podtacz kable zasilajgce komputera i wyswietlacza do pobliskiego gniazdka sieciowego.
Wiacz komputer i wyswietlacz.

1041

Jesli Monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakoriczona. Jesli obraz nie jest wyswietlany, zapoznaj sie z

rozdziatem Rozwigzywanie problemow.

Aby chroni¢ sprzet, zawsze wytgczaj komputer PC i Monitor LCD przed podtgczaniem kabli.



Stacja dokujgca USB

Instalacja sterownika RJ-45 LAN

Przed uzyciem tego wyswietlacza ze stacjg dokujgcg USB-C1 zainstaluj sterownik Realtek LAN. Sterownik ten mozna
pobrac ze strony internetowej AOC, w sekgji ,Sterowniki i oprogramowanie”.
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Montaz Scienny

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego Ramienia do montazu Sciennego.

Ten Monitor mozna przymocowac¢ do Ramienia do montazu $ciennego zakupionego osobno. Przed wykonaniem tej
procedury odtgcz zasilanie. Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

1.

Zdemontuj podstawe.
Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta, aby zmontowac ramie do montazu $ciennego.
Umies¢ ramie do montazu sciennego na tylnej czes$ci Monitora. Wyréwnaj otwory ramienia z otworami w tylnej

Podtgcz ponownie kable. Instrukcje dotyczace przymocowania opcjonalnego ramienia do montazu Sciennego
do sciany znajduja sie w podreczniku uzytkownika dostarczonym wraz z tym ramieniem.

2.
3.
czesci Monitora.
4. Witéz 4 Sruby do otworodw i dokrec je.
5.
I
noc
100mm [ ]
= =) M4
iy —

Specyfikacja $rub Uchwytu $ciennego: M4*(10+X)mm, ( X=Grubos$¢ Uchwytu do montazu $ciennego )

M=4.0Max

Dk=8.0

D3.86-3.96

% éﬂ UWAGA: Otwory montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach; prosimy o kontakt ze sprzedawca

lub oficjalnym dziatem AOC. W przypadku instalacji nasciennej zawsze nalezy skontaktowac sie z producentem.

M

<5°

\

>5°

~

* Wyglad Monitora moze r6znic sie od przedstawionego na ilustracjach.

(DNOSTRZEZENIE:

1.

Aby unikng¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak tuszczenie sie panelu, nalezy upewnic sie, ze
Monitor nie jest pochylony w dét o wiecej niz -5 stopni.
2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata nachylenia Monitora. Chwytaj wytgcznie za Ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata z interfejsami DisplayPort/HDMI
2. Kompatybilne karty graficzne: lista polecanych modeli znajduje sie ponizej; mozna jg réwniez sprawdzic,
odwiedzajac strone www.AMD.com

Karty graficzne

+ Seria Radeon™ RX Vega

+ Seria Radeon™ RX 500

+ Seria Radeon™ RX 400

« Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
+  Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Seria Radeon™ R9 Nano

+ Seria Radeon™ R9 Fury

+ Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
+  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E

+  AMD PRO A8-9600

+  AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

+ AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

+  AMD A8-7650K

+  AMD A8-7600

+  AMD A6-7400K

13
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funkcja potaczenia szeregowego

Funkcja DisplayPort Multi-Stream umozliwia podtgczenie wielu monitorow.

Ten Monitor jest wyposazony w interfejs DisplayPort oraz DisplayPort przez USB-C1, co umozliwia potgczenie
szeregowe z wieloma wyswietlaczami.

Aby wykonac potaczenie szeregowe monitoréw, najpierw sprawdz ponizsze punkty:

1. Upewnij sie, ze karta graficzna w Twoim komputerze obstuguje potaczenie szeregowe DisplayPort.

2. Wybierz zrédto wejsciowe: nacisnij (] przycisk MENU>Wejscie>DisplayPort/USB C (w zaleznosci od zrédta
wejscia)

3. Ustaw ,Potgczenie szeregowe" na ,Wtgczone": nacisnij (1 przycisk MENU>Ustawienia>Potgczenie
szeregowe>Rozszerz

UWAGA: Jesli nie mozna uzy¢ potgczenia szeregowego do rozszerzenia obrazu, ustaw opcje Automatyczne zrédto
w menu Wejscie na Wytaczone.

UWAGA:

W zaleznosci od mozliwosci karty graficznej, powinno by¢ mozliwe utworzenie potgczenia szeregowego wielu
wyswietlaczy w réznych konfiguracjach. Konfiguracja wyswietlaczy bedzie zaleze¢ od mozliwosci karty graficzne;.
Skonsultuj sie z producentem karty graficznej i regularnie aktualizuj jej sterowniki.

1. Przesytanie wielostrumieniowe DisplayPort przez DisplayPort

— —
PC noc noc
@) = ﬂ:_ - =
|
DP IN
<)
—

Maksymalna liczba obstugiwanych monitoréw zewnetrznych, wliczajgc
pierwszy monitor podtgczony do komputera stacjonarnego w trybie
rozszerzonym (DisplayPort)

2560x1440@60Hz, 8bit 3

Rozdzielczos$¢
wyswietlacza

2560x1440@120Hz, 8bit 2

2. Przesytanie wielostrumieniowe DisplayPort przez USB Type C

1 1
PC noc qioc
O = ﬂi_ —
| [ =]
[ oPIN | ]
[==1
=)
— —
=

Maksymalna liczba obstugiwanych monitoréw zewnetrznych, wliczajac
pierwszy monitor podtgczony do komputera stacjonarnego w trybie
rozszerzonym (USB-C)

Rozdzielczos¢
wyswietlacza

USB ustawione na USB 2.0: 3
USB ustawione na USB 3.2: 2

2560x1440@60Hz, 8bit

14



USB ustawione na USB 2.0: 2
USB ustawione na USB 3.2: 1

2560x1440@120Hz, 8bit

UWAGA:

1). Zalecamy ustawienie opcji USB na USB High Speed, co umozliwia osiggniecie predkosci sieci LAN do 1 Gb/s.

2). Maksymalna liczba monitoréw, ktére mozna podtgczy¢, moze sig rézni¢ w zaleznosci od wydajnosci procesora
graficznego.

3). Skontaktuj sie z producentem karty graficznej i zawsze aktualizuj sterowniki karty graficzne;.

15



Regulacja

Klawisze skrotow

5 Vv A M O

|
@@é)@

1 Zrédto/Wyjscie

2 Tryb ustawien wstepnych/v/

3 Jasno$¢/ A

4 Menu/Enter

5 Zasilanie

Menu/Enter

Nacisnij, aby wyswietli¢ menu OSD lub potwierdzi¢ wybér.

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtgczy¢ monitor.

Tryb ustawien wstepnych/v/

Gdy menu OSD nie jest wyswietlane, nacisnij klawisz ,,\/*, aby otworzy¢ funkcje Tryb ustawien wstepnych, a
nastepnie nacisnij klawisz , A" lub ,\/*, aby wybrac¢ tryb ustawien wstepnych.

Jasnos$é/ A
Gdy menu OSD nie jest wysSwietlane, nacisnij klawisz , A", aby otworzy¢ funkcje Jasnos$¢, a nastepnie nacisnij klawisz
A" lub /" aby dostosowac jasnos¢.

Zrédto/Wyjscie

Gdy menu OSD jest zamkniete, nacisniecie przycisku Zrodto/Wyjécie aktywuje funkcje skrotu Zrédto.
Gdy menu OSD jest aktywne, ten przycisk petni funkcje klawisza wyjscia (do zamykania menu OSD).

16



Inteligentne zasilanie

Mozesz zasila¢ kompatybilne urzadzenie mocg do 90 W z tego monitora.

Inteligentne zasilanie to autorska technologia firmy AOC, ktéra zapewnia elastyczne opcje zasilania dla réznych
urzadzen.

Jest to przydatne podczas tadowania wydajnych laptopéw za pomocg jednego kabla.

Dzieki funkcji Inteligentne zasilanie monitor umozliwia dostarczanie mocy do 90 W przez port USB C, w poréwnaniu
do standardowych 65 W.

Aby zapobiec uszkodzeniu urzadzenia, funkcja Inteligentne zasilanie aktywuje zabezpieczenia ograniczajgce pobér
pradu.

Wiacz Inteligentne zasilanie

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE
70 50 Standard 2560x1440 HDMI

Game Setting

Preset Mode DPS

Picture
Break Reminder

Input
Off Timer(hr)

Settings
DDC/CI
Audio

Resolution Notice
OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

1). Przejdz do (IIl] przycisku MENU, aby otworzy¢ ekran menu OSD.

2). Przejdz do v/ lub A, aby wybra¢ menu gtéwne ,Ustawienia”, a nastepnie naciénij (Ill] przycisk MENU, aby
potwierdzic.

3). Przejdz do v lub A, aby wigczy¢ lub wytaczy¢ funkcje , Inteligentne zasilanie”.

Zasilanie przez port USB C

1). Podiacz urzadzenie do portu USB C.
2). Witacz funkcje , Inteligentne zasilanie”.

3). Jesli funkcja ,Inteligentne zasilanie” jest wigczona i port USB C jest uzywany do zasilania, maksymalna moc
zasilania zalezy od poziomu jasnosci monitora. Mozesz recznie dostosowac jasnos¢, aby zwiekszy¢ moc zasilania
dostarczang przez monitor.

Ponizsza tabela przedstawia wptyw stanu pracy Monitora na moc wyjsciowg USB-C:

Jasnos¢ OSD Pobér mocy Ztacza USB Maksymalna moc wyjsciowa
USB-C
0~70 <5W 90W
71~100 <5W 65W
0~100 >5W 65W

17



Ustawienia OSD

Podstawowa i prosta instrukcja obstugi przyciskéw sterujgcych.

NoC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560x1440 HDMI

GRlnE SR Shadow Control

Preset Mode Low Input Lag

Picture
Game Color

Input
Adaptive-Sync

Settings
Dial Point

Audio
Dark Boost
OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

1). Naciénij (Il przycisk MENU, aby aktywowa¢ okno OSD.

2). Nacisnij v/ lub A, aby porusza¢ sie po funkcjach. Gdy zadana funkcja zostanie pods$wietlona, naciénij (I}
przycisk MENU / OK, aby jg aktywowac¢. Nacisnij v lub A, aby poruszac sie po funkcjach menu podrzednego.
Gdy zadana funkcja menu podrzednego zostanie podswietlona, naciénij (Ill] przycisk MENU / OK, aby j3
aktywowad.

3). Nacisnij v/ lub A, aby zmieni¢ ustawienia wybranej funkcji. Nacisnij & 7 <€, aby zakonczyé. Jesli chcesz
dostosowac inng funkcje, powtérz kroki 2-3.

4). Funkcja blokady OSD: Aby zablokowa¢ OSD, naciénij i przytrzymaj (Il przycisk MENU, gdy monitor jest
wytgczony, a nastepnie nacisnij (!) przycisk zasilania, aby wigczy¢ monitor. Aby odblokowaé OSD — naci$nij
i przytrzymaj (Ill] przycisk MENU, gdy monitor jest wytgczony, a nastepnie naciénij () przycisk zasilania, aby
wigczy¢ monitor.

UWAGA:

1). Jesli produkt posiada tylko jedno wejscie sygnatu, opcji ,Wejscie” nie mozna regulowac.
2). Jesli rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego jest rozdzielczoscig natywna lub wigczono funkcje Adaptive-Sync, opcja
~Proporcje obrazu” jest niedostepna.
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Ustawienia gry

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560x1440 HDMI

GEImE SR Shadow Control

Preset Mode Low Input Lag

Picture
Game Color

Input
Adaptive-Sync
Settings
Dial Point
Audio
Dark Boost
OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Domyslna wartosc¢ funkcji Kontrola cieni wynosi 0. Uzytkownik
koncowy moze dostosowac jg w zakresie od 0 do 20, aby uzyskac
Kontrola cieni 0~20 wyrazniejszy obraz. Jesli obraz jest zbyt ciemny, by wyraznie
dostrzec szczegéty, dostosuj ustawienie w zakresie od 0 do 20, aby
poprawi¢ widocznos¢.

Niskie

opdznienie Wyt./WH. Wytacz bufor ramek, aby zmniejszy¢ opdznienie wejscia.

wejscia

Kolor gry 0~ 20 Kolor gry udostepnia 20 poziomow regulacji nasycenia, umozliwiajgc

uzyskanie lepszego obrazu.

Wiacz lub wytgcz Adaptive-Sync.

Wiy /Wi Uwaga dotyczaca dziatania Adaptive-Sync: Po wigczeniu funkcji
R Adaptive-Sync w niektérych grach moze wystepowac¢ migotanie
obrazu.

Adaptive-Sync

Funkcja ,Dial Point” wyswietla wskaznik celowania na $rodku

DialPoint \I/Dvyr:a/r:w/\i/i.zg ekranu, utatwiajgc graczom precyzyjne celowanie w grach typu First
y y Person Shooter (FPS).
Whyt. / Poziom 1/ Poprawia widocznos$¢ detali w ciemnych i jasnych obszarach,
Dark Boost ; . o . ; . : AU .
Poziom 2 / Poziom 3 korygujac jasnos¢ w partiach jasnych i zapobiegajgc ich przesyconiu.
MBR (Motion Blur Reduction) oferuje 20 poziomoéw regulacji w celu
redukcji rozmycia ruchu.
MBR 0~20 UWAGA:

1. Funkcja MBR jest dostepna tylko po wylgczeniu Adaptive-Sync i
przy czestotliwosci odswiezania 275 Hz.
2. Jasnosc¢ ekranu maleje wraz ze wzrostem wartosci ustawienia.

Wiacz lub wytacz synchronizacje MBR (Motion Blur Remove).
synchronizacja Wyt /W4 UWAGA:

MBR YR Funkcje synchronizacji MBR mozna regulowa¢, gdy funkcja Adaptive-
Sync jest wigczona, a sygnat wejsciowy ma zmienng czestotliwosc.
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Dostosowanie czasu reakgji.
UWAGA:

1. Jesli uzytkownik ustawi OverDrive na ,Silne”, wyswietlany
obraz moze ulec rozmyciu. Uzytkownicy moga dostosowac

) Wytaczone / Stabe / poziom OverDrive lub wytgczy¢ te funkcje zgodnie z wtasnymi
Overdrive : . . £ iami
Srednie / Silne / Boost preterencjami.
2. Funkcja,Boost” jest dostepna opcjonalnie, gdy funkcja Adaptive-
Sync jest wylgczona, a Czestotliwos$¢ odswiezania wynosi >75
Hz.
3. Powiaczeniu funkcji ,Boost” Jasnos¢ ekranu ulegnie
zmniejszeniu.
UWAGA:

Gdy ,Przestrzen barw” w menu ,,Obraz” jest ustawiona na sRGB, opcje ,Kontrola cieni”i ,Kolor gry” nie moga by¢

regulowane.
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Tryb ustawien wstepnych

BRIGHTNESS

70

Game Settin

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

NocC

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE
50 Standard 2560x1440 HDMI
9
Internet
Movie
Photographer
Eco

Reading

Standard Popraw czytelno$¢ w odpowiednich grach internetowych i mobilnych.
Internet Tryb Internet.

Film Tryb Film.

Fotograf Tryb Fotograf.

Eco Tryb Eco.

Czytanie Tryb Czytanie.

efekt HDR - Obraz

efekt HDR - Film

efekt HDR - Gra

Ustaw efekt HDR zgodnie z wymaganiami uzytkowymi.

Sport Tryb Sport.

D-Mode D-Mode.

FPS Do gier FPS (First Person Shooter). Poprawia poziom czerni w ciemnych motywach.
RTS Do gier RTS (Real Time Strategy). Poprawia jakos¢ obrazu.

Wyscigi Do gier wyscigowych. Zapewnia najkrétszy czas reakgcji i wysokie nasycenie koloréw.

Resetuj kolory

Przywr6¢ domysine ustawienia kolorow.
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Obraz

BRIGHTNESS

70
Game Setting
Preset Mode
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

NocC

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 2560x1440
Brightness
Contrast
Color Space
Sharpness

Gamma

Color Temp.

INPUT SOURCE

HDMI

Jasnos¢

0-100

Regulacja podswietlenia.

Kontrast

0-100

Kontrast z rejestru cyfrowego.

Panel natywny

Panel standardowej przestrzeni barw.

Przestrzen barw SRGB Przestrzen barw sRGB.
ColorChain ngewnla' b.ard2|eJ spojne odwzorowanie koloréw na
wielu wyswietlaczach.
Ostros¢ 0-100 Regulacja ostrosci.
1,8/2,0/2,2/2,4/2,6/ .
Gamma Dostosuj gamme.

SRGB

Temperatura barwowa

Przywotaj natywng temperature barwowg z pamieci

Natywna EEPROM.

5000K Przywotaj temperature barwowg 5000K z pamieci
EEPROM.

6500K Przywotaj temperature barwowg 6500K z pamieci
EEPROM.

7500K Przywotaj temperature barwowg 7500K z pamieci
EEPROM.

8200K Przywotaj temperature barwowg 8200K z pamieci
EEPROM.

9300K Przywotaj temperature barwowg 9300K z pamieci
EEPROM.

11500K Przywotaj temperature barwowg 11500K z pamieci

EEPROM.

Zdefiniowane przez
uzytkownika

Przywro¢ temperature barwowg z pamieci EEPROM.

Czerwony

0-100

Wzmocnienie kanatu czerwonego z rejestru cyfrowego.

Zielony

0-100

Wzmocnienie kanatu zielonego z rejestru cyfrowego.
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Niebieski 0-100 Wzmocnienie kanatu niebieskiego z rejestru cyfrowego.
Wytaczone Wyitacz dynamiczny kontrast.

DCR
Wt Wiacz dynamiczny kontrast.

Clear Vision Wyt./Staby/Sredni/Silny | Zastosuj wyostrzanie na catym ekranie.

proporcje obrazu

Petny/Proporcje/1:1

Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.
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wejscie

NnocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

70 50 Standard 2560x1440 HDMI

Game Setting

Preset Mode HDM]

Picture .
DisplayPort

Input
USB Cl1

Settings
Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Wybierz Automatyczne zrédto.
Automatyczne zrodto Wyt.: Wytacza funkcje Automatyczne zrodto.
Wt.: Wigcza funkcje Automatyczne zrodto.

HDMI

DisplayPort Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.

USB C1

UWAGA:
Zaleca sie pozostawienie trybu Auto wtgczonego.
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Ustawienia

BRIGHTNESS

70

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

NnocC

CONTRAST

50

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

2560x1440 HDMI

Language

UsB-C

USB Standby Mode

Ethernet Setting

Daisy Chain

Daisy Chain Sync

Jezyk

Wybierz jezyk menu OSD.

USB-C

Wysoka predkos¢ danych/
Wysoka rozdzielczos¢

Ustaw priorytet transmisji danych lub rozdzielczosci dla
ztgcza USB.

Tryb czuwania USB

Wyh./Wi,

Wiacz/wytacz Tryb czuwania USB.

Ustawienia Ethernet

Wiyh/WH.

Wiacz/wytacz ustawienia Ethernet USB.

potaczenie szeregowe

Wytacz/Rozszerz/Klonuj

Funkcja przesytania wielostrumieniowego DisplayPort
umozliwia podtgczenie wielu wyswietlaczy. Wiele
Monitoréw mozna potaczyc¢ ze sobg w Potgczenie
szeregowe za pomocg jednego kabla.

Synchronizacja
potaczenia
szeregowego

Brak synchronizacji/
Synchronizacja OSD/
Synchronizacja przy niskim
oswietleniu/
Synchronizacja przy
Srednim oswietleniu/
Synchronizacja przy
wysokim oswietleniu

Urzadzenie wyposazono w funkcje inteligentnej
synchronizacji tgcza, ktéra optymalizuje wyswietlacze
podtgczone w Potgczenie szeregowe. Funkcja ta
umozliwia tatwg i wygodng synchronizacje oraz
optymalizacje ustawien wyswietlania podtgczonego
Monitora. Eliminuje ona koniecznos$¢ tradycyjnej recznej
regulacji i zapewnia spojnos¢ ustawien wizualnych oraz
aplikacyjnych miedzy wyswietlaczami.

Inteligentne zasilanie | Wyt./Wt. Wiacz/Wytacz Inteligentne zasilanie.
DPS Wyt./WH. Witacz/Wytgcz DPS.
Przypomnienie o Wt /W Przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik pracuje
przerwie yrAwE nieprzerwanie przez ponad 1 godzine.
Timer wytgczania
v 0-24 Wybierz czas wytgczenia DC.

(godz.)
DDC/CI Nie / Tak Wiacz/wytgcz obstuge DDC/CI.
Uwaga dotyczaca

& yeza Wyt./WH. Wiacz/wytgcz uwage dotyczacg rozdzielczosci.

rozdzielczosci

Reset

Nie / Tak / ENERGY STAR®

Przywr6¢ ustawienia domysine menu.
UWAGA: Wybierz Tak, aby zapewni¢ zgodno$¢ z norma
ENERGY STAR® przy wtgczaniu zasilania.
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Dzwiek

BRIGHTNESS
70
Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

CONTRAST

50

NnocC

PRESET MODE
Standard
Volume

Mute

RESOLUTION

2560x1440

INPUT SOURCE

HDMI

Gtosnos¢ 0-100

Regulacja gtosnosci.

Wycisz Wyt./WH.

Wycisz dzwiek.
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Konfiguracja OSD

BRIGHTNESS CONTRAST
70 50

Game Setting
Preset Mode
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup
v
PD: 90W (max.)

NnocC

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE
Standard 2560x1440 HDMI
Transparence
H. Position
V. Position
OSD Time Out

Firmware Upgrade

Przezroczystosc 0-100

Dostosuj przezroczystos¢ menu OSD.

Potozenie w poziomie | 0-100

Dostosuj potozenie poziome menu OSD.

Potozenie w pionie 0-100 Dostosuj potozenie pionowe menu OSD.

gzsas wyswietlania 5-120 Dostosuj czas wyswietlania menu OSD.

Aktualizacja

oprogramowania Nie / Tak Zaktualizuj oprogramowanie uktadowe przez port USB.
uktadowego
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Informacje

BRIGHTNESS

70

Information

PD: 90W (max.)

CONTRAST

50

Nnoc

PRESET MODE
Standard

Input HDMI

Resolution 2560x1440@60Hz

Brightness 70

Gamma 2.2

HDR

HBR2/HBR3

28

RESOLUTION

2560x1440

SN

FW Version

Firmware Date

Sl

INPUT SOURCE

HDMI

000000000

XXXX

XXXXX

NA




Wskaznik LED

Stan Kolor diody LED
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb czuwania Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemow

Problemy i pytania

Mozliwe rozwigzania

Dioda LED zasilania nie
Swieci

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest wtgczony, a kabel zasilajacy jest
prawidtowo podtgczony do gniazda zasilajgcego z uziemieniem oraz do
Monitora.

Brak obrazu na ekranie

& Czy kabel zasilajacy jest prawidtowo podtgczony?
Sprawdz potaczenie kabla zasilajgcego oraz zasilanie.
# Czy Kabel wideo jest prawidtowo podtgczony?
(Podtgczono za pomocg kabla HDMI)
Sprawdz potgczenie kabla HDMI.
(Podtgczono za pomocg kabla DisplayPort)
Sprawdz potgczenie kabla DisplayPort.
* Wejscie HDMI/DisplayPort nie jest dostepne we wszystkich modelach.
# Jesli zasilanie jest wigczone, uruchom ponownie komputer, aby wyswietli¢
ekran poczatkowy (ekran logowania).
Jesli pojawi sie ekran poczatkowy (ekran logowania), uruchom komputer
w odpowiednim trybie (tryb awaryjny dla systemoéw Windows 7/8/10), a
nastepnie zmien czestotliwos¢ Karty graficzne;.
(Patrz Ustawianie optymalnej Rozdzielczosci)
Jesli ekran poczatkowy (ekran logowania) nie pojawia sie, skontaktuj sie z
Centrum Serwisowym lub sprzedawca.
# Czy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Input Not Supported?
Ten komunikat pojawia sie, gdy sygnat z karty graficznej przekracza
maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢, ktére monitor moze prawidtowo
obstugiwac.
Ustaw maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢, ktére monitor moze
prawidtowo obstugiwac.
# Upewnij sie, ze sterowniki monitora AOC zostaty zainstalowane.

Obraz jest nieostry oraz
wystepujg powidoki lub
cienie

Wyreguluj kontrast i jasnos¢.

Nacisnij klawisz funkcyjny (AUTO), aby przeprowadzi¢ automatyczng regulacje.
Upewnij sie, ze nie korzystasz z kabla przedtuzajgcego ani rozgateznika.
Zalecamy podtgczenie monitora bezposrednio do gniazda wyjsciowego karty
graficznej z tytu komputera.

Obraz podskakuje, migocze
lub widoczny jest na nim
wzor fali

Oddal od monitora wszelkie urzadzenia elektryczne, ktére moga powodowac
zaktécenia elektromagnetyczne.

Ustaw najwyzszg czestotliwos¢ odswiezania obstugiwang przez monitor przy
biezacej rozdzielczosci.

Monitor jest zablokowany
w aktywnym trybie
wygaszenia”

Przetgcznik zasilania komputera musi by¢ ustawiony w pozycji WEACZONE.
Karta graficzna komputera powinna by¢ mocno osadzona w gniezdzie.
Upewnij sie, ze Kabel wideo Monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Sprawdz Kabel wideo Monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest wygiety.
Upewnij sie, ze komputer dziata, naciskajac klawisz CAPS LOCK na klawiaturze i
obserwujac diode LED CAPS LOCK. Dioda LED powinna zapali¢ sie lub zgasna¢
po nacisnieciu klawisza CAPS LOCK.

Brak jednego z kolorow
podstawowych (CZERWONY,
ZIELONY lub NIEBIESKI)

Sprawdz Kabel wideo Monitora i upewnij sig, ze zaden styk nie jest uszkodzony.
Upewnij sie, ze Kabel wideo Monitora jest prawidtowo podtgczony do
komputera.

Obraz na ekranie nie jest
wysrodkowany ani nie ma
wiasciwego rozmiaru

Dostosuj potozenie w poziomie i w pionie lub nacisnij klawisz skrétu (AUTO).

Obraz ma wady koloréw
(biaty nie wyglada na biaty)

Dostosuj kolory RGB lub wybierz zadana temperature barwowa.

Zaktécenia poziome lub
pionowe na ekranie

Uzyj trybu zamykania systemu Windows 7/8/10/11, aby dostosowac ZEGAR i
OSTROSC.
Nacis$nij klawisz funkcyjny (AUTO), aby przeprowadzi¢ automatyczna regulacje.

Przepisy i serwis

Zapoznaj sie z informacjami dotyczacymi przepiséw i serwisu na stronie www.
aoc.com (aby znalez¢ model zakupiony w Twoim kraju oraz informacje o
przepisach i serwisie na stronie pomocy technicznej).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogdlna

Nazwa modelu

Q27E4CW

System sterowania

Kolorowy wyswietlacz TFT LCD

Srodowiskowe

Panel Widoczny rozmiar obrazu 68,5 cm po przekatnej
Rozstaw pikseli 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)
Liczba wysSwietlanych koloréw |16,7 min koloréw
Zakljes czestotliwosci odchylania 30-230 kHz
poziomego . .
Mak.symalny rozmiar odchylania 596,736 mm
poziomego
Zakres skanowania pionowego |48-120 Hz
Rozmiar skanowania pionowego 335,664 mm
(maksymalny) . _
Optymalna rozdzielczos¢ 2560x1440@60Hz
fabryczna
Maksymalna rozdzielczos¢ 2560x1440@120Hz
Inne Plug & Play VESA DDC2B/Cl
Zrodto zasilania 100-240 V~, 50/60 Hz, 2 A
Typowy (domysine ustawienie typowe)* 28W
Pobér mocy Maks. (Jasnos¢ = 100, kontrast = 100) <178W
Tryb czuwania <0,4 W
Praca normalna 95,56 BTU/h (typ.)
Rozpraszanie ciepta Uspienie (tryb czuwania) <1,37 BTU/h
Tryb wytaczenia <1,02 BTU/h
USB-C Wtyk dwustronny
Bardzo duza predkos¢ Transmisja danych i wideo
USB-C DisplayPort Whbudowany tryb DisplayPort Alt Mode
Zasilanie USB PD w wersji 3.0
- Do90W (5V/3A 7V/I3A 9V/3A 10V/3A,12V/3A 15V/3A, 20
Maksymalna moc zasilania
V/3,25 A, 20 V/4,5 A)
HDMI, Wejscie DisplayPort, USB C1, Wyjscie DisplayPort, RJ45,
Ztacze wejsSciowe USB 3.2 Gen 1 x3 (w tym 1 port szybkiego tadowania), USB-C
Charakterystyka (dane 15 W), stuchawki
fizyczna RJ45 Ethernet LAN (10 Mb/s / 100 Mb/s / 1000 Mb/s)
Typ kabla sygnatowego Odtaczany
Praca 0°C~40°C
Temperatura -
Stan niepracy -25°C~55°C
Warunki ) . Praca 10%~85% (brak kondensacji)
Wilgotnos¢

Stan niepracy

5%~93% (brak kondensacji)

Wysokos¢ n.p.m.

Praca

0m~5000m (0ft~16404ft)

Stan niepracy

0m~12192m (0ft~40000ft)

*: Typowe zuzycie energii mierzone jest w trybie wysokiej wydajnosci (zgodnie z definicjg producenta).
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Polityka AOC dotyczgca wad pikseli panelu monitoréw

Firma AOC doktada wszelkich staran, aby dostarcza¢ produkty najwyzszej jakosci. Stosujemy jedne z najbardziej
zaawansowanych proceséw produkcyjnych w branzy i przestrzegamy rygorystycznych procedur kontroli jakosci.
Jednak wady pikseli lub wady podpikseli na Panelach monitora stosowanych w Monitorach sg czasem nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowac, ze wszystkie Panele bedg wolne od Wad pikseli, jednak firma AOC
gwarantuje, ze kazdy Monitor z niedopuszczalng liczbg wad zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach
gwarancji. Niniejsze powiadomienie wyjasnia rézne rodzaje Wad pikseli i okre$la dopuszczalne poziomy wad dla
kazdego typu. Aby kwalifikowa¢ sie do naprawy lub wymiany w ramach gwarancji, liczba Wad pikseli na Panelu
monitora musi przekraczac te dopuszczalne poziomy. Przyktadowo, nie wiecej niz 0,0004% podpikseli w Monitorze
moze by¢ uszkodzonych.

Ponadto firma AOC ustanawia jeszcze wyzsze standardy jakosci dla okreslonych typéw lub kombinacji wad pikseli,
ktore sg bardziej widoczne niz inne. Niniejsza polityka obowigzuje na catym Swiecie.
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Piksele i podpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sie z trzech podpikseli w barwach podstawowych: czerwonej, zielonej i
niebieskiej. Zbiér pikseli tworzy obraz. Gdy wszystkie podpiksele danego piksela sg podswietlone, trzy kolorowe
podpiksele razem wygladajg jak jeden biaty piksel. Gdy wszystkie sg ciemne, trzy kolorowe podpiksele razem
wygladaja jak jeden czarny piksel. Inne kombinacje podswietlonych i ciemnych podpikseli wygladaja jak pojedyncze
piksele o innych barwach.

Rodzaje wad pikseli

Wady pikseli i podpikseli wystepujg na ekranie w réznej postaci. Wyrdznia sie dwie kategorie wad pikseli oraz kilka
typow wad podpikseli w kazdej z nich.

Jasne defekty punktowe

Jasne defekty punktowe objawiaja sie jako piksele lub podpiksele, ktére sg stale podswietlone (,wigczone”). Jasny
punkt to podpiksel wyrdzniajacy sie na ekranie podczas wyswietlania przez monitor ciemnego wzoru. Ponizej
przedstawiono rodzaje jasnych defektow punktowych.

Jeden podswietlony czerwony, zielony lub niebieski podpiksel.

I -

Dwa sasiadujace podswietlone podpiksele:
- Czerwony + Niebieski = Fioletowy

- Czerwony + Zielony = Z6tty
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- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasnoniebieski)

Trzy sgsiadujgce podswietlone podpiksele (jeden biaty piksel).

UWAGA

Czerwony lub niebieski jasny punkt musi by¢ o ponad 50% jasniejszy od sasiednich punktéw, natomiast zielony
jasny punkt musi by¢ o 30% jasniejszy od sasiednich punktow.

Defekty czarnych punktéw

Defekty czarnych punktéw objawiajg sie jako piksele lub podpiksele, ktére sg zawsze ciemne lub ,wytgczone”.
Oznacza to, ze ciemny punkt to podpiksel wyrézniajacy sie na ekranie, gdy Monitor wyswietla jasny wzor. Ponizej
przedstawiono rodzaje defektéw czarnych punktow.

Bliskos¢ Wad pikseli

Poniewaz Wady pikseli i Wady podpikseli tego samego typu znajdujace sie w bliskim sasiedztwie mogg by¢ bardziej
zauwazalne, firma AOC okresla rowniez tolerancje dotyczace bliskosci wad pikseli.

Tolerancje Wad pikseli

Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany z powodu Wad pikseli w okresie gwarancji, Panel monitora
w monitorze AOC musi wykazywa¢ Wady pikseli lub Wady podpikseli przekraczajgce tolerancje okreslone w
podreczniku dostepnym w Internecie.

JASNE DEFEKTY PUNKTOWE DOPUSZCZALNY POZIOM
1 podswietlony podpiksel 2
2 sgsiadujgce podswietlone podpiksele 1
3 sgsiadujace podswietlone podpiksele (jeden 0
biaty piksel)
Sj*el(%gc:;;r:}fdzy dwoma jasnymi defektami ~=15mm
taczna I.iczba ja]snych defektéw punktowych 5
wszystkich typow
CIEMNE DEFEKTY PUNKTOWE DOPUSZCZALNY POZIOM
1 ciemny podpiksel 5 lub mniej
2 sgsiadujace ciemne podpiksele 2 lub mniej
3 sgsiadujgce ciemne podpiksele <1

Odlegtos¢ miedzy dwoma ciemnymi defektami | >=15mm
punktowymi*
tgczna liczba ciemnych defektow punktowych | 5 lub mniej
wszystkich typéw
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LACZNA LICZBA DEFEKTOW PUNKTOWYCH

DOPUSZCZALNY POZIOM

taczna liczba jasnych lub czarnych defektow
punktowych wszystkich typow

5 lub mniej

UWAGA

*: 1 lub 2 sgsiadujgce wady podpikseli = 1 defekt punktowy.
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Wstepnie zdefiniowane tryby wyswietlania

&< CZESTOTLIWOSC CZESTOTLIWOSC
STANDARD ROZDZIELCZOSC (+1 Hz) PgZIOMA (kHz) PIE)NOWA (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
640x480@67Hz 35 66.667
TRYB DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
832x624@75Hz 49.725 74.551
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
SXGA 1280x1024@75Hz 79.976 75.025
EHD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1920x1080@120Hz 134.86 119.879
2560x1440@60HZ 88.86 60
QHD 2560x1440@100HZ 151 100
2560x1440@120HZ 183 120.001

UWAGA: Zgodnie ze standardem VESA, podczas obliczania czestotliwosci odswiezania (czestotliwosci pola) w
réznych systemach operacyjnych i na réznych kartach graficznych moze wystepowac niewielki btad (+/-1 Hz). W celu
zwiekszenia kompatybilnosci nominalna czestotliwo$¢ odswiezania tego produktu zostata zaokraglona. Prosimy
zapoznac sie z rzeczywistymi parametrami urzadzenia.
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Zalecenia dotyczace zapobiegania zespotowi widzenia
komputerowego (CVS)

(Dotyczy wytacznie danego modelu)

Monitory AOC zostaty zaprojektowane zgodnie ze standardem TUV Rheinland® EyeComfort 3.0,

aby zapobiegac zmeczeniu oczu spowodowanemu diugotrwatym uzytkowaniem komputera. Ten
zaawansowany, czterogwiazdkowy standard zapewnia redukcje zmeczenia wzroku dzigki potaczeniu
funkcji sprzetowych i rozwigzan konstrukcyjnych, ktére sg domysinie wigczone w Monitorze.
Funkcje chronigce wzrok:

Ekran przeciwodblaskowy: Matowa powitoka przeciwodblaskowa minimalizuje odbicia $wiatta

z otoczenia, takiego jak okna czy lampy sufitowe, ograniczajac rozpraszajace bodzce wizualne i
poprawiajac wyraznosc obrazu.

Technologia Flicker-free: Wykorzystuje sterowanie podswietleniem pradem statym (DC) w celu
utrzymania statego poziomu jasnosci, co eliminuje migotanie ekranu — czestg przyczyne zmeczenia
oczu.

Tryb LowBlue: Ten Monitor ogranicza narazenie na szkodliwe niebieskie swiatto z poziomu ponizej 50%
do mniej niz 35%, pomagajac chroni¢ oczy bez pogarszania jakosci kolorow. Funkcja niskiego poziomu
niebieskiego Swiatta jest wiaczona jako domysine ustawienie fabryczne, aby spetni¢ wymogi certyfikacji
sprzetowej TUV Rheinland w zakresie niskiej emisji niebieskiego $wiatta.

Tryb czytania: Tryb czytania zapewnia wrazenia zblizone do czytania z papieru, co najlepiej sprawdza
sie przy przegladaniu dtugich dokumentow, artykutéw lub e-bookdéw. Umozliwia to bardziej naturalne i
komfortowe czytanie dzieki dostosowaniu kontrastu, Jasnosci oraz temperatury barwowej, co zmniejsza
zmeczenie oczu podczas diuzszych sesji czytania.

Aby zmniejszy¢ zmeczenie oczu i zwiekszy¢ wydajnosc pracy, postepuj zgodnie z ponizszymi najlepszymi
praktykami podczas konfigurowania stanowiska pracy:

Optymalizacja ergonomii: Ustaw biurko i krzesto tak, aby stopy spoczywaty ptasko na podtodze, oczy
znajdowaty sie w odlegtosci okoto jednego ramienia od ekranu, a dtonie mogty wygodnie spoczywac
na klawiaturze i myszy. Linia wzroku powinna przebiegac¢ od 5 do 7 cm (od 2 do 3 cali) ponizej gdrnej
krawedzi Monitora. Jesli nosisz okulary bifokalne lub progresywne, dostosuj wysokos¢ Monitora, aby
zminimalizowac koniecznos¢ pochylania gtowy.

Zachowaj odpowiednia odlegtosé od ekranu: Utrzymuj odlegtos¢ 50-70 centymetréw (20-28
cali) miedzy oczami a ekranem. Diugotrwate patrzenie w ekran moze powodowac zmeczenie oczu
i negatywnie wptywac na wzrok. Aby zmniejszy¢ obciazenie, réb sobie przerwe na odpoczynek dla
oczu trwajaca od pieciu do dziesieciu minut po kazdej godzinie korzystania z ekranu. Regularne
przenoszenie wzroku na odlegte przedmioty rowniez pomaga rozluzni¢ miesnie gatek ocznych.

Dostosuj ustawienia wyswietlania: Wybierz najodpowiedniejszy tryb Monitora do wykonywanych
zadan lub recznie dostosuj Jasnos¢ i kontrast do poziomu zapewniajacego komfort.

Zadbaj o odpowiednie oswietlenie: Upewnij sie, ze na ekranie nie wystepujg odblaski ani odbicia
spowodowane przez oswietlenie sufitowe lub okna. Dopasuj oswietlenie tta za Monitorem do Jasnosci
ekranu, szczegdlnie podczas wyswietlania jasnych tet. Unikaj swietldwek oraz powierzchni silnie
odbijajgcych swiatto.

Ksztattuj zdrowe nawyki pracy: Mrugaj czesto i dbaj o higiene oczu, aby zapobiegac ich suchosci

i podraznieniom. W utrzymaniu komfortu widzenia przez caty dzien skuteczniejsze sg czestsze, ale
krétsze przerwy niz rzadsze, lecz dtuzsze.

Cwiczenia dla oczu i szyi: Okresowo skupiaj wzrok na odlegtych obiektach, aby zmniejszy¢ zmeczenie
oczu. Zamknij oczy i delikatnie poruszaj nimi ruchem okreznym. Aby ztagodzi¢ napiecie, wykonaj
¢wiczenia rozciggajace szyi, powoli pochylajac gtowe do przodu, do tytu oraz na boki.
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przypisanie pinéw

Thnnf

19-stykowy kabel sygnatowy wyswietlacza kolorowego

Nr styku |Nazwa sygnatu Nr styku|Nazwa sygnatu Nr styku [Nazwa sygnatu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Masa DDC/CEC
2. Ekran TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Zasilanie +5V
3. TMDS Data 2- 11. Ekran TMDS Clock 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-

5. Ekran TMDS Data 1 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14, ﬁzrgé‘;g"r‘]’ﬁj")vane (N.C.w

7. TMDS Data 0+ 15. SCL

8. Ekranowanie TMDS Data 0 |16. SDA

19 17 15 13 11 @ 7 5

[Freeeameem]

|- |-
3 1
20 18 18 14 12 10 8 8 4 2
[ 1

(

20-pinowy kabel sygnatowy wyswietlacza kolorowego

Nr styku Nazwa sygnatu Nr styku Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Powr6t DP_PWR
10 ML_Linia 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B
Ten Monitor jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia to Monitorowi
poinformowanie systemu nadrzednego o swojej tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu zastosowanego

protokotu DDC, przekazanie dodatkowych informacji o swoich mozliwosciach wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole 12C. System nadrzedny moze pobierac informacje
EDID za posrednictwem kanatu DDC2B.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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