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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici podkapitoly popisuji narodni konvence pouzité v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V celé této priru¢ce mohou byt bloky textu doplnény ikonou a vytistény tu¢nym nebo kurzivnim pismem. Tyto bloky predstavuji poznamky,
upozornéni a varovani a pouzivaji se nasledujicim zptsobem:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje dilezité informace, které pomahaji k efektivnéjdimu vyuzivani po&itacového systému.

UPOZORNENI: UPOZORNENTI signalizuje riziko poskozeni hardwaru nebo ztraty dat a uvadi pokyny k zabranéni tomuto problému.

VAROVANI: VAROVANTI signalizuje riziko Ujmy na zdravi a uvadi pokyny k zabréan&ni tomuto problému.
Nékterd varovani se mohou vyskytovat v odlisnych formatech a nemusi byt doplnéna ikonou. V takovych pfipadech je specifickad Uprava
varovani pfedepsana prislusnym regulacnim organem.



Napajeni
A Monitor smi byt provozovan vyhradné ze zdroje napajeni specifikovaného na identifikacnim stitku. Pokud si nejste jisti parametry
elektrickeé site ve vasi domacnosti, konzultujte pouziti s prodejcem nebo mistnim distributorem elektrickeé energie.
Monitor je vybaven tfivodic¢ovou uzemnénou vidlici, tedy vidlici se tfetim (uzemnovacim) kolikem.
Tato vidlice jako bezpecnostni prvek pasuje pouze do uzemnéné zasuvky. Pokud vase zasuvka neumoziuje pfipojent tiivodicove vidlice,

nechte si elektrikafem nainstalovat spravnou zasuvku nebo pouzijte adaptér pro bezpecné uzemnéni spotrebice. Neobchazejte bezpecnostni
funkci uzemnéné vidlice.

A Béhem bourky nebo pokud nebude zafizeni po delsi dobu pouzivano, odpojte jej ze sité. Tim ochranite Monitor pred poskozenim

zpUsobenym prepétim v siti.

A Nepretézujte napdjeci listy a prodluzovaci kabely. Pretizeni muze zpUsobit pozar nebo Uraz elektrickym proudem.

!E Pro zajisténi uspokojivého provozu pouzivejte Monitor pouze s pocitaci certifikovanymi UL, které maji radné konfigurované zasuvky
oznacené hodnotami 100-240 V AC, min. 5 A.

A Sitova zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.



Instalace

A Monitor neumistujte na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak ani sttl. Pad Monitoru mUze zpUsobit zranéni osob a zavazné poskozeni

vyrobku. Pouzivejte vyhradné vozik, stojan, stativ, drzak nebo stll doporuceny vyrobcem ¢i dodavany spole¢né s timto vyrobkem. Pfi instalaci
vyrobku dodrZujte pokyny vyrobce a pouzivejte montazni pfislusenstvi doporucené vyrobcem. Sestavu tvofenou vyrobkem a vozikem
premistujte se zvySenou opatrnosti.

A Do otvorU ve skiini Monitoru nikdy nevkladejte zadné predméty. Mohlo by dojit k poskozeni vnitfnich obvodd, coz mUze zapficinit pozar

nebo Uraz elektrickym proudem. Na Monitor nikdy nevylévejte tekutiny.

r!"\_\ Predni ¢ast vyrobku neumistujte na podlahu.
A PFi montazi Monitoru na sténu nebo polici pouzijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a fidte se prilozenymi pokyny.

;.'fl' Kolem Monitoru ponechte dostatec¢ny volny prostor dle nize uvedeného schématu. Nedostatecna cirkulace vzduchu muze vést k
g

prehrati, které mUze zpUsobit pozar nebo poskozeni Monitoru.

I‘ Chcete-li pfedejit moznému poskozeni, napfiklad odlepeni panelu od ramecku, zajistéte, aby sklon Monitoru smérem dolt nepresahl
g i

-5°. Pfi prekroceni maximalniho Uhlu sklonu -5° smérem dold se na poskozeni Monitoru nevztahuje zaruka.

NiZe jsou uvedeny doporucené vétraci prostory kolem Monitoru pfi instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalace se stojanem

12 inch
30cm
[ V2 e TT T T oo 1
1 I ! 1
1 ! 1
1 ! ] 1
1 ! 1
1 : I .
: | 4 inch : 4 inch
4 inch ! ! 10cm 7~ 10cm
10cm | : <—>E
I : |
: :<—> Ponechte okolo pfistroje :
I é ! alespori tento prostor — !
1 1
1 1 .



QR4 Ve
Cisteni
{!E SkFir pravidelné cistéte mékkym hadfikem navihéenym vodou.

1", K gisténi pouzivejte mékky bavinény nebo mikroviaknovy hadfik. HadFik musi byt vihky a téméF suchy; zabrarite vniknuti tekutiny do

skfiné.
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i!'ﬁ Pred cistenim vyrobku odpojte napajeci kabel.



Ostatni

‘i\\/ydévé—li vyrobek neobvykly zapach, zvuk nebo kouf, OKAMZITE odpojte napajeci zastréku ze zasuvky a kontaktujte Servisni stiedisko.
‘i\.ujistéte se, ze vétraci otvory nejsou zakryty stolem ani zavésem.

&Béhem provozu nevystavujte LCD Monitor silnym vibracim ani narazdm.

‘i\Béhem provozu nebo prepravy s Monitorem nemanipulujte hrubé a nezahazujte jej.

!'} Napéjeci kabely musi mit bezpe&nostni schvaleni. Pro Némecko musi byt pouzit typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? nebo leps'.

Pro ostatni zeme je nutné pouzit odpovidajici vhodné typy.

A1 Nadmeérny akusticky tlak ze sluchatek a nahlavnich souprav maze zpUsobit poskozeni sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum
g i

zvySuje vystupni napéti sluchatek a nahlavnich souprav, a tim i hladinu akustického tlaku.



Instalace

Obsah baleni

Monitor

Quick Start Guide

Warranty Card

Base
©

-

Power Cable

HDMI Cable

DisplayPort Cable
'*' Signalové kabely nejsou soucasti dodavky pro vsechny zemé a regiony. Pro potvrzeni se obratte na mistniho prodejce nebo pobocku
spole¢nosti AOC.



Instalace stojanu a podstavce

Podstavec nainstalujte nebo demontujte podle nize uvedenych krokd.

Instalace:

Specifikace Sroubu podstavce:
M6 x 23 mm (Ucinna délka zavitu 55 mm)

;’ _ij- POZNAMKA: Konstrukce displeje se mdze ligit od vyobrazené.



Nastaveni pozorovaciho uhlu

Pro dosazeni optimalnino zobrazovaciho komfortu se doporucuje, aby uzivatel na obrazovce vidél cely svij oblicej a nasledné nastavil Ghel
Monitoru podle viastnich preferenci.

PFi zméné uhlu Monitoru vzdy pfidrzujte stojan, abyste zabranili prevraceni zafizeni.

Monitor Ize nastavit nasledujicim zpUsobem:

¥ :% POZNAMKA:

Pri zméné Uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotykem LCD obrazovky muzZe dojit k jejimu poskozeni.

) VAROVANI
Chcete-li pfedejit moznému poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, zajistujte, aby sklon Monitoru smérem dold nepresahl
hodnotu -5 stupn.
PFi nastavovani uhlu Monitoru netlacte na obrazovku. Uchopte vyhradné ramecek.



Pripojeni Monitoru

Pripojeni kabell na zadni strané Monitoru a pocitace:

/710C

GAMING

i =——

HDMIN
HDMI2
DisplayPort
Sluchatka
Napajeni

RN R

PFipojeni k PC

Napajeci kabel pevneé pripojte k zadni strané displeje.

Vypnéte pocitac a odpojte jeho napdjeci kabel ze zasuvky.

Pripojte signalovy kabel displeje k video konektoru na zadni strané pocitace.

Zapojte napajeci kabel pocitace a Monitoru do blizké elektrické zasuvky.

. Zapnéte pocitac a Monitor.

Pokud Monitor zobrazuje obraz, je instalace dokonéena. Pokud obraz neni zobrazen, nahlédnéte do kapitoly Reseni problémc.
Pro ochranu zafizeni vzdy pred pfipojenim vypnéte pocita¢ a LCD Monitor.

N E N R



Montaz na sténu

Pfiprava k instalaci volitelIného nasténného ramene

i @m >
(A [

Tento Monitor Ize pfipevnit k nasténnému rameni zakoupenému samostatné. Pfed zahdjenim tohoto postupu odpojte napajeni. Postupujte
nasledovne:

Demontujte podstavec.

Vlozte plochy Sroubovak nebo jiny plochy nastroj do drazky a sejméte zadni kryt.

Nasténné rameno sestavte podle pokynd vyrobce.

Prilozte nasténné rameno na zadni stranu Monitoru. Zarovnejte montazni otvory ramene s otvory na zadni strané Monitoru.
VloZte Ctyfi srouby do otvord a fadné je utahnéte.

Znovu pfipojte kabely. Pokyny k upevnéni na sténu naleznete v uZivatelské pfiru¢ce dodané s volitelnym nasténnym ramenem.

-+ 40C
1 M4

NGNS N

00Mmm

Specifikace Sroubl nasténného drzaku: M4*(10+X) mm (X = tloustka konzoly nasténného drzaku)

M=4.0Max
L
M4-P0.7 e

‘ Dk=8.0 | H=2.0‘ | L=10+X

'1_: _fxi Poznamka: Montazni otvory pro Srouby VESA nejsou k dispozici u véech modeld; ovéfte prosim dostupnost u prodejce nebo oficiadlnino

oddéleni spolec¢nosti AOC. Pro instalaci na sténu vzdy kontaktujte vyrobce.

L i
\ J

* Konstrukce displeje se mUze lisit od vyobrazenych.

(DVAROVAN:I:

1. Chcete-li pfedejit moznému poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, zajistujte, aby sklon Monitoru smérem dol nepresahl
hodnotu -5 stupn.

2. Prinastavovani uhlu Monitoru netlacte na obrazovku. Uchopte vyhradné ramecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync funguje pres rozhrani DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilni grafickeé karty: Doporuceny seznam je uveden nize, Ize jej rovnéz ovefit na adrese www.AMD.com

Grafické karty

Rada Radeon™ RX Vega

Rada Radeon™ RX 500

Rada Radeon™ RX 400

Rada Radeon™ R9/R7 300 (s vyjimkou modell R 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Rada Radeon™ R9 Nano

Rada Radeon™ R9 Fury

Rada Radeon™ R9/R7 200 (s vyjimkou R9 270/X, R 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Monitor je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDR10.
Pokud jsou pfehravac a obsah kompatibilni, mGze monitor automaticky aktivovat funkci HDR. Informace o kompatibilité zafizeni a obsahu
ziskate u vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Neni-li automaticka aktivace vyzadovana, nastavte funkci HDR na hodnotu ,VYPNUTO".

POZNAMKA:

1. Prorozhrani DisplayPort/HDMI ve verzich systému WIN1O starsich nez V1703 neni vyzadovano zadné specialni nastaven.

2. Ve verzisystému WIN10 V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI; rozhrani DisplayPort neni funkéni.

3. Rozliseni 3840x2160@50 Hz/60 Hz je doporuceno pouze pro pfehravace Blu-ray, konzole Xbox a PlayStation.

4. Nastaveni zobrazentf:

a. Rozlisenidispleje je nastaveno na 2560x1440 a funkce HDR je pfednastavena na hodnotu ZAPNUTO.

b.  Po spusteniaplikace Ize dosahnout optimalniho efektu HDR zménou rozliseni na 2560x1440 (je-li tato moznost k dispozici).

Intel® Graphics Settings
B NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color

12



Nastaveni

Klavesové zkratky

1 Zdroj/Ukoncit
2 Uzivatelska klavesa (Dualni rozliseni)/Snizit
3 Stisknout/Zvysit

4 Nabidka/Potvrdit

5 Napajeni

Zdroj/Ukongéit

Pokud je nabidka OSD uzaviena, stisknutim tlacitka Zdroj/Ukongit se aktivuje funkce klavesové zkratky pro vybér zdroje.
Pokud je nabidka OSD aktivni, slouzi toto tlacitko jako klavesa pro ukonceni (ukonceni nabidky OSD).

UzZivatelska klavesa (Dualni rozlieni)/Snizit

UZivatelska zkratka klavesy ,\/": Dualni rozliseni/Herni rezim/Pocitadlo snimkdi.
\iychozi nastaveni je Dualni rozliseni.

Neni-li zobrazeno OSD, stisknéte klavesu ,\/" pro otevfeni funkce Dualni rozliseni a poté klavesu ,\\/" nebo , A" pro vybér rezimu Dualni
rozlisent:

Pretaktovani vypnuto

HD 280HZz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 240Hz (DisplayPort)
Pretaktovani zapnuto

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)
HD 400Hz/QHD 260Hz (DisplayPort)

Stisknout/Zvysit
Neni-li zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko Zamérovac pro zobrazeni nebo skryti zamérovace.
Nabidka/Potvrdit

Stisknéte pro zobrazeni nabidky OSD nebo potvrzeni vybéru.

Napajeni

Stisknutim tlacitka napajeni zapnéte Monitor.

13



Nastaveni OSD

Zakladni a struény navod k ovladacim prvkam.

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Dual Resolution
Picture Gaming Mode
Settings Shadow Control

Audio

OSD Setup Game Color

Information Adaptive-Sync

Dial Point

1).  Stisknutim tlacitka NABIDKA @ aktivujte okno OSD.

2). Pronavigaci mezi funkcemi stisknéte \y nebo A . Po zvyrazneni pozadovane funkce ji aktivujte stisknutim tlacitka @ MENU /OK . Pro
navigaci v polozkach podnabidky stisknéte \y nebo A . Po zvyrazneni pozadovane polozky podnabidky ji aktivujte stisknutim tlacitka @
MENU / OK.

3).  Prozmeénu nastaveni vybrané funkce stisknéte \/ nebo a . Pro ukonceni stisknéte -B-/ E Chcete-li upravit jinou funkci, opakujte
kroky 2-3.

4). Funkce zadmku OSD: Pro uzamceni OSD podrzte t\aé\’tko@ MENU, kdyz je Monitor vypnuty, a poté stisknéte tlacitko napa’jem’@ pro
zapnuti Monitoru. Pro odemceni OSD - podrzte tlac¢itko @ MENU, kdyZ je Monitor vypnuty, a poté stisknéte tlacitko napajeni C) pro
zapnuti Monitoru.

14



Nastaveni her

N10C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Dual Resolution

Picture Gaming Mode

Settings Shadow Control
Audio
OSD Setup

Game Color

Information Adaptive-Sync

Dial Point

Dualnf rozlisenf

Pretaktovani = Zapnuto

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 260Hz
Pretaktovani = Vypnuto

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 240Hz

Vybran rezim Dualni rozliseni.

Standard Zlepsuje Citelnost u vybranych webovych a mobilnich her.
£ps Urceno pro hrani her zanru FPS (First Person Shooter). Zlepsuje Uroven
cerné v tmavém rezimu.
RTS Uréeno pro hrani her Zanru RTS (Real Time Strategy). Zlepsuje kvalitu
obrazu.
Herni resim Zavodni Urceno pro hrani zavodnich her. Poskytuje nejrychlejsi dobu odezvy a
Vvysokou sytost barev.
Hrac1 UzZivatelska nastaveni byla ulozena jako profil Hrac 1.
Hrac 2 UZivatelska nastaveni byla uloZzena jako profil Hrac 2.
Hrac 3 UzZivatelska nastaveni byla ulozena jako profil Hrac 3.
Vychozi hodnota funkce Ovladani stint je O; koncovy uzivatel ji muze
Ovladani stind 0~20 Zvysitv rozsavhg 0az 20 pro zrete\nejg Qbra%, )
Je-li obraz pfilis tmavy a detaily nejsou jasné rozeznatelné, upravte
hodnotu v rozsahu 0 az 20 pro dosazeni zietelného obrazu.
Pro snizeni vstupniho zpozdéni vypnéte vyrovnavaci pameét snimkd.
Nizké vstupni Vyphuto / Zapnuto POZNAMKA:
zpozdéni P P PFi povolené funkci Adaptive-Sync je nizké vstupni zpozdéni zapnuto ve
vychozim nastaveni a nelze jej ménit.
Hernf barvy 0~20 Herﬁw barvy nabizeji Urovné 0-20 pro nastaveni sytosti barev a dosazeni
lepsiho obrazu.
Zakazat nebo povolit Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Vypnuto / Zapnuto Upozornéni k funkci Adaptive-Sync: Je-li funkce Adaptive-Sync povolena,

mUzZe v nékterych hernich prostiedich dochéazet k blikani.

Zamérovaci bod

Vypnuto / Zapnuto / Dynamicky

Funkce ,Zaméfovaci bod" zobrazuje zamérovac uprostfed obrazovky a
pomaha hraclim stfilecek z pohledu prvni osoby (FPS) pfi pfesném a
preciznim mifeni.

MBR (Redukce rozmazani pohybu) nabizi 0-20 drovni nastaveni pro
snizeni rozmazani pohybu.

MBR 0~20 Poznamka: Funkci MBR Ize upravovat pouze tehdy, je-li funkce Adaptive-
Sync vypnuta a obnovovaci frekvence >80 Hz.
Zakazani nebo povoleni synchronizace MBR (odstranéni rozmazani
Synchronizace pohybu).
Y Vypnuto / Zapnuto POZNAMKA: Funkci synchronizace MBR Ize nastavit, pokud je zapnuta

MBR

funkce Adaptive-Sync, vstupni signal ma promeénnou frekvenci a
snimkova frekvence je = 75 Hz.
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Overdrive

Normalni

Rychla

Rychlejst

Nejrychlejsi

Extréemni

Nastaveni doby odezvy.
POZNAMKA:

1. Pokud uzivatel nastavi funkci Overdrive na hodnotu ,Nejrychlejsi*,
mUZe byt zobrazeny obraz rozmazany. Uzivatelé mohou Groven funkce
Overdrive upravit nebo ji vypnout podle svych preferenci.

2. Funkce ,Extrémni” je k dispozici pouze tehdy, je-li vypnuta funkce
Adaptive-Sync a obnovovaci frekvence je = 80 Hz.

3. Pfi zapnuti funkce ,Extrémni* dojde ke sniZzeni jasu obrazovky.

Pocitadlo snimku

Vypnuto / Vpravo nahofe / Vpravo dole
/Vlevo nahofe / Vlevo dole

Zobrazeni svislé frekvence ve zvoleném rohu.

Pretaktovani

Vypnuto / Zapnuto

Zakazani nebo povoleni pfetaktovani.

POZNAMKA:

7). Je-livnabidce ,Obraz* povolen ,Rezim HDR", nelze upravovat polozky ,Oviadani stint” a ,Herni barvy*.

2). Je-li ,HDR" Vv nabidce ,Obraz" nastaveno na ,DisplayHDR", nelze upravovat polozky ,Herni rezim®*, ,Ovladani stind*, ,Herni barvy*, ,MBR",
,Synchronizace MBR" a ,Extrémni* v nabidce ,Overdrive".
Je-li ,HDR" v nabidce ,Obraz" nastaveno na ,HDR obraz", ,HDR filmy" nebo ,HDR hry*, nelze upravovat polozky ,Herni rezim®, ,Hernf
barvy*, ,MBR", ,Synchronizace MBR" a ,Extrémni* v nabidce ,Overdrive".

3). Je-li ,Barevny prostor” v nabidce ,Obraz" nastaven na ,sRGB" nebo ,DCI-P3", nelze upravovat polozky ,Ovladani stind*, ,Herni barvy",
,MBR" ,Synchronizace MBR" a ,Extrémni* v nabidce ,Overdrive".
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Obraz

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Brightness

Picture Contrast
Settings Dark Boost
Audio Sharpness
OSD Setup Gamma
Information Eco Adjustment

Color Temp.

Jas 0-100 Nastaveni podsvicent.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru.
Zesilenitmavych | Vypnuto/Uroveri1/ VylepSeni detailt obrazovky v tmavych nebo svétlych oblastech, Gprava jasu ve
tonl Urover 2/ Uroven 3 svetlych oblastech a zajisténi, aby nedoslo k pfesyceni.
Ostrost 0-100 Nastaveni ostrosti.
Gama 18/20/22/24/26 Nastaveni gama.

Standard Standardni rezim.

Text Textovy rezim.

Internet Rezim Internet.
Eko nastaveni Hra Herni rezim.

Film Filmovy rezim.

Sport Sportovni rezim.

Cteni Rezim &tenl.

Tepla Vyvolani teplé barevné teploty.

Normalni Vyvolani normalni barevné teploty.
Teplota
chromati¢nosti

Studena Vyvolanistudené barevné teploty.

Uzivatelska Obnoveni barevneé teploty.
Cervend 0-100 Zisk Cervené z digitalniho registru.
Zelena 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
Modra 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.
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Sytost &. 0-100 Nastaveni sytosti cervené.
Sytost z. 0-100 Nastaveni sytosti zelené.
Sytost B 0-100 Upravit sytost B.
Sytost C 0-100 Upravit sytost C.
Sytost M 0-100 Upravit sytost M.
Sytost Y 0-100 Upravit sytost Y.
Odstin R 0-100 Upravit odstin R.
Odstin G 0-100 Upravit odstin G.
Odstin B 0-100 Upravit odstin B.
Odstin C 0-100 Upravit odstin C.
Odstin M 0-100 Upravit odstin M.
Y.Hue 0-100 Upravte hodnotu Y.Hue.
Vypnuto
DisplayHDR
Nastavte profil HDR podle svych pozadavkl na pouzivani.
HDR HDR obraz POZNAMKA:
PFi detekci signalu HDR se zobrazi moznost nastaveni HDR.
HDR filmy
HDR hry
Vypnuto
HDR obraz Optimalizace barev a kontrastu obrazu pro simulaci efektu HDR.
Rezim HDR POZNAMKA:
HDR filmy Neni-li detekovan obsah HDR, zobrazi se moznost Rezim HDR pro ru¢ni nastaveni.
HDR hry
Vypnuto Vypnout dynamicky kontrastni pomér.
DCR
Zapnuto Zapnout dynamicky kontrastni pomeér.

Nativni panel

Panel se standardnim barevnym prostorem.

Barevny prostor sRGCB Barevny prostor sRGB.
DCI-P3 Barevny prostor DCI-P3.
Vypnuto
Multimédia
DLBL Internet g)g/sr:xmicka’ Uprava intenzity modrého svétla pro jednotlivé zéony obrazovky v realném
Kancelar
Cteni

Clear Vision Pro

Vypnuto / Uroven 1/ Uroveri
2/ Uroven 3/ Uroven 4

Inteligentni nastaveni ostrosti a plynulosti obrazu.
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Cela
Pomeér/
1/
174(4:3)/
19"(4:3)/
Eggzed stran g“&/s\/.é)éﬂo)/ Vyberte pomér stran obrazu pro zobrazeni.
21,5W (16:9)/
22“W(16:10)/
23"W(16:9)/
23,6'W(16:9)/
24"W(16:9)

POZNAMKA:

1).

2).

Je-li povolen ,ReZzim HDR" nelze upravovat polozky ,Kontrast®, ,Dark Boost*, ,Gama®, ,Eko nastaveni®, ,Teplota chromati¢nosti, ,60sé
nastaveni sytosti a odstinu barev*, ,Barevny prostor*a ,DLBL".

Je-li ,HDR" nastaveno na ,DisplayHDR", nelze upravovat zadné polozky v nabidce ,Obraz" kromeé ,HDR", ,Ostrost” a ,Clear Vision Pro*.

Je-li ,HDR" nastaveno na ,HDR obraz*, ,HDR filmy" nebo ,HDR hry*, nelze upravovat polozky ,Gama®, ,Eko nastaveni®, ,Teplota
chromati¢nosti®, ,60sé nastaveni sytosti a odstinu barev*, ,DCR" ,Barevny prostor*a ,DLBL"

Je-li ,Barevny prostor” nastaven na ,sRGB" nebo ,DCI-P3", nelze upravovat polozky ,Kontrast®, ,Dark Boost", ,Gama"“, ,Eko nastaveni*,
JTeplota chromati¢nosti®, ,c0sé nastaveni sytosti a odstinu barev, ,Rezim HDR" a ,DLBL".

. Je-li ,Eko nastaveni” nastaveno na ,Reading"’, nelze upravovat polozky ,Kontrast", ,Dark Boost", ,Teplota chromati¢nosti*, ,60sé nastaveni
sytosti a odstinu barev*, ,DCR", ,Barevny prostor”a ,DLBL".

Neni-li ,Herni rezim" v nabidce ,Came Setting" nastaven na rezim ,Standard", polozky
,Eko nastaveni”, ,60sé nastaveni sytosti a odstinu barev, ,Rezim HDR" a ,Barevny prostor" nelze upravovat.
Je-li rozliseni vstupniho signalu shodné s nativnim rozlisenim nebo je aktivni funkce Adaptive-Sync, je polozka ,Pomeér stran” nedostupna.
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Nastaveni

N10C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Language
Picture Input Select
Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)
OSD Setup DDC/CI

Information Reset

Jazyk Zvolte jazyk nabidky OSD.

Volba vstupu Auto /HDMI1/HDMI2 / DP Zvolte zdroj vstupniho signalu.

Upozornéni na prestavku Vypnuto / Zapnuto Upozornéni na prestavku pfi nepretrzité praci delSi nez 1 hodina.
Casovac vypnuti (h) 0-24h Nastavte dobu do automatického vypnuti.

DDC/CI Ne /Ano Povoleni/zakazani podpory DDC/CI.

Reset Ne /Ano Obnovit tovarni nastaveni nabidky.
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Zvuk

N10C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting

Picture

Settings

OSD Setup

Information

Hlasitost 0-100 Nastaveni hlasitosti.

Ztlumit Vypnuto/Zapnuto | Ztlumeni zvuku.
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Nastaveni OSD

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Transparence
H. Position
V. Position
Timeout(s)

User Key

INPUT SOURCE

DP

Prihlednost 0-100 Nastaveni prihlednosti OSD.

Vodorovna poloha 0-100 Nastaveni vodorovné polohy OSD.

Svisla poloha 0-100 Nastaveni svislé polohy OSD.

Casovy limit (s) 5-120 Nastaveni casového limitu OSD.
Dualni rozliseni/ Herni

UZivatelska klavesa rezim/ UZivatelske nastaveni zkratkove nabidky klavesy ,\/".
Pocitadlo snimku
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Informace

NocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Model Name CQ27G4ZE

Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60Hz

Settings HDR SDR
Audio SYile Adaptive-Sync
OSD Setup Serial Number XXXXXXXKXXXXXX

Information
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LED indikator

Stav Barva LED
Rezim plného vykonu Bila
Rezim Active-off Oranzova
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ReSeni problému

Problém a dotaz

Mozna reseni

LED indikator napajeni nesviti

Ujistéte se, Ze je tlacitko napajeni v poloze ZAPNUTO a Ze je napajeci kabel fadné pfipojen k
uzemnéné elektrické zasuvce i k Monitoru.

Zadny obraz na obrazovce

#® Je napajeci kabel fadné pripojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a zdroje napajent.
# Je videokabel spravné pripojen?
(Pripojeno pomoci kabelu HDMI)
Zkontrolujte pripojeni kabelu HDMI.
(Pripojeno pomoci kabelu DisplayPort)
Zkontrolujte pfipojeni kabelu DisplayPort.
*Vstup HDMI/DisplayPort neni dostupny u véech modeld.
#® Je-li napdjeni zapnuto, restartujte pocitac, aby se zobrazila Uvodni obrazovka (pfihlasovaci
obrazovka).
Zobrazi-li se Uvodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka), spustte pocitac v prislusném rezimu
(nouzowy rezim pro Windows 7/8/10) a nasledné zménte frekvenci grafické karty.
(Viz Nastaveni optimalniho rozliseni)
Nezobrazi-li se Uvodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka), kontaktujte Servisni stfedisko nebo
svého prodejce.
® Zobrazuje se na obrazovce hlaseni ,Input Not Supported*?
Toto hlaseni se zobrazi, pokud signal z grafické karty prekracuje maximalni rozliseni a frekvenci,
které Monitor dokaze spravné zpracovat.
Nastavte maximalni rozliseni a frekvenci na hodnoty, které Monitor dokaze spravné zpracovat.
® Ujistéte se, 7e jsou nainstalovany ovladace Monitoru AOC.

Obraz je neostry a vykazuje
problémy s duchy é&i stiny

Upravte nastaveni Kontrastu a jasu.

Pro automatické nastaveni stisknéte klavesovou zkratku (AUTO).

Ujistéte se, ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani pfepinaci box. Doporucujeme pfipojit Monitor
pfimo k vystupnimu konektoru grafické karty na zadni strané.

Obraz poskakuje, blika nebo se v
Obraze objevuje vinéni

Elektricka zafizeni, kterd mohou zpusobovat elektromagnetické rudeni, umistéte co nejdale od
Monitoru.
PouZijte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou Monitor podporuje pfi daném rozliseni.

Monitor uvizl v aktivnim Gsporném
rezimu,,

Napajeci spinac pocitace musi byt v poloze ZAPNUTO.

Grafickd karta pocitace musi byt pevné usazena ve svém slotu.

Ujistéte se, Ze videokabel Monitoru je fadné pripojen k pocitadi.

Zkontrolujte videokabel Monitoru a ujistéte se, Ze nedoslo k ohnuti zadného koliku.

Funkénost pocitace ovérte stisknutim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a sledovanim indikatoru
CAPS LOCK LED. Po stisknuti klavesy CAPS LOCK se musi indikator LED rozsvitit nebo zhasnout.

Chybi jedna ze zékladnich barev
(CERVENA, ZELENA nebo MODRA)

Zkontrolujte videkabel monitoru a ujistéte se, ze nedoslo k posSkozeni zadného koliku.
Ujistéte se, Ze videokabel Monitoru je fadné pfipojen k pocitadi.

Obraz neni spravné vycentrovan
nebo nema spravnou velikost

Upravte hodnoty H-Position a V-Position nebo stisknéte klavesovou zkratku (AUTO).

Obraz vykazuje barevné vady (bila
se nejevi jako bila)

Upravte nastaveni barev RGB nebo zvolte pozadovanou teplotu chromati¢nosti.

Horizontalni nebo vertikalni ruseni
na obrazovce

Pro nastaveni parametrt CLOCK a FOCUS vyuzijte rezim vypnuti systému Windows 7/8/10/11.
Pro automatické nastaveni stisknéte klavesovou zkratku (AUTO).

Pfedpisy a servis

Informace o pfedpisech a servisu naleznete na adrese www.aoc.com (zde muzete vyhledat svUj
model pro danou zemi a prejit do sekce Podpora pro zobrazeni informaci o pfedpisech a servisu).
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Technické udaje

Obecné technické udaje

Nazev modelu

CQ27G4ZE

ITyp panelu Barevny TFT LCD displej
Panel iditelna Uhlopricka 685cm
Roztec pixeld 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)
Barvy displeje 1,07 mid. barev!”
HD: 30k-230 kHz (HDMI)
) L o 30k-310 kHz (DisplayPort)
Rozsah horizontalniho snimani QHD: 30k-230 kHz (HDMI)
30k-400 kHz (DisplayPort)
elwkcgst horizontalniho snimani 596,736 mm
(maximum)
HD: 48-280 Hz (HDMI)
o o 48-400 Hz (DisplayPort)
Rozsah vertikalniho snimani QHD: 48-144 Hz (HDMI)
48-260 Hz (DisplayPort)
elikost vertikalniho snimani (maximum)|335,664 mm
TP . o HD: 1280720 @ 60 Hz
Optimalni pfednastavené rozliseni QHD: 2560x1440 @ 60 Hz
HD: 1280x720 @ 280 Hz (HDMI)
Maximalni rozlicent 1280x720 @ 400 Hz (DisplayPort)
QHD: 2560%x1440 @ 144 Hz (HDMI)
Ostatni 2560x1440 @ 260 Hz™ (DisplayPort)

Plug & Play

VESA DDC2B/CI

ITyp konektoru

HDMI x2 / DisplayPort / Sluchatka

Napajent 100-240 V ~ 50/60 Hz 15 A
Typicky (vychozi jas a kontrast) R5W
Prikon Max. (jas =100, kontrast = 100) <51W
Pohotovostni rezim <0,5W
Bézny provoz 85,32 BTU/h (typ.)
Usporny rezim (pohotovostni rezim) <1,71 BTU/h
Odvod tepla
ReZim vypnuto <171 BTU/h
Rezim vypnuto (sitovy spinac) O BTU/h
Provozni 0°C~40°C
ITeplota
Mimo provoz -25°C~55°C
3 Provozni 10 %~85 % (bez kondenzace)
Zivotni prostredi Ihkost

Mimo provoz 5%~93 % (bez kondenzace)

Nadmorska vyska

Provozni 0 m~5000 m (0 stop~16 404 stop)

Mimo provoz 0 mM~12192 m (O stop~40 000 stop)

POZNAMKA:

1] Maximalni pocet barev zobrazeni podporovanych timto produktem je 1,07 miliardy a podminky nastaveni jsou nasledujici (mohou se
vyskytnout rozdily zpUsobené omezenim vystupu nékterych grafickych karet)

(,V* podporovano, \': nepodporovano):

HDMI21 TMDS

DisplayPortl.4

Ver
20 Sjy <
9n
I aly

St@[/

YCbCr420

at
bafev YCbCr422

Barevna
hloubka

YCbCr444 RGB

YCbCr420

YCbCra22 YCbCr444 RGB

2560x1440 OC 260 Hz 10bitovy

2560x1440 OC 260 Hz 8bitovy

2560x1440 240 Hz 10bitovy

2560x1440 240 Hz 8bitovy

— == —|—
— == —|—

25601440 200 Hz 10bitovy

<)< << |I<
< < |1 < |-
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25601440 200 Hz 8bitovy

2560x1440 180 Hz 10bitovy

2560x1440 180 Hz 8bitovy

2560x1440 165 Hz 10bitovy

2560x1440 165 Hz 8bitovy

2560x1440 144 Hz 10bitovy
2560x1440 144 Hz 8bitovy

2560x1440 120 Hz 10bitovy

2560x1440 120 Hz 8bitovy
[2560x1440 100 Hz 10bitovy

2560x1440 100 Hz 8bitovy

2560x1440 75 Hz 10bitovy

[2560x1440 75 Hz 8bitovy

2560x1440 60 Hz 10bitovy

2560x1440 60 Hz 8bitovy

1280%720 400 Hz 10bitovy

1280=720 400 Hz 8bitovy
1280%720 320 Hz 10bitovy

1280%720 320 Hz 8bitovy

1280x720 280 Hz 10bitovy
1280%720 280 Hz 8bitovy

1280%720 240 Hz 10bitovy

1280%720 240 Hz 8bitovy

1280%720 144 Hz 10bitovy

1280%720 144 Hz 8bitovy

<N <[ <1< I<I<|<|—|— || |1<|<|—|— << <|<|I<|<|—|—|—|—|—
<N << << << << << << LI <K K<

1280x720 60 Hz 10bitovy

< << < << I<|I<|—|—|-|—|I<|<|—|—I<|<|<|—|<|—|—|-—|—|—|—
<< << << << << << I <LK L

\

1280%720 60 Hz 8bitovy \

[2]PFetaktovani je dosazeno pfi rozliseni 2560x1440 @ 260 Hz. Pokud se béhem pretaktovani vyskytne jakakoli chyba zobrazeni, upravte
obnovovaci frekvenci na 240 Hz.

Bl pals]

=~
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Zasady spolecnosti AOC pro vadné pixely panell
monitoru

Spole¢nost AOC usiluje o dodavani produktt nejvyssi kvality. Pouzivame jedny z nejpokrocilejsich vyrobnich procesl v oboru a uplatfiujeme
pfisnou kontrolu kvality. Vadné pixely nebo subpixely na panelech Monitoru pouzivanych v monitorech jsou vSak nékdy nevyhnutelné.

Z&dny vyrobce nemuze zarudit, Ze vdechny panely budou prosty vadnych pixel(, aviak spoleénost AOC zaruéuje, Ze jakykoli Monitor s
nepfijatelnym pocétem vad bude v rémci zaruky opraven nebo vymeénén. Toto sdé&leni vysvétluje rlzné typy vadnych pixeld a definuje
prijatelné Urovné vad pro kazdy typ. Pro uplatnéni naroku na opravu nebo vymeénu v rdmci zaruky musi pocet vadnych pixeld na panelu
Monitoru prekrocit tyto pfijatelné Grovné. Napfiklad u Monitoru nesmi byt vadnych vice nez 0,0004 % subpixelU.

Spole¢nost AOC navic stanovuje jesté piisn&jsi kvalitativni normy pro urcité typy ¢i kombinace vadnych pixeld, které jsou napadnéjsi nez
ostatni. Tato zdsada plati celosvétové.

subpixel

R G B

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovy prvek, se sklada ze tfi subpixel v zékladnich barvach: cervené, zelené a modré. Mnozstvi pixelt dohromady tvori
Obraz. Jsou-li rozsviceny véechny subpixely daného pixelu, jevi se tyto tfi barevné subpixely spolec¢né jako jeden bily pixel. Jsou-li véechny
zhasnuty, jevi se tyto tfi barevné subpixely spole¢né jako jeden cerny pixel. Ostatni kombinace rozsvicenych a zhasnutych subpixeld se jevi
jako jednotlivé pixely jinych barev.

Typy vadnych pixel

Vady pixell a subpixeld se na obrazovce projevuji riznymi zpUsoby. Existuji dvé kategorie vad pixeld a v rdmci kazdé z nich nékolik typd vad
subpixeld.

Vady svétlych bodt

Vady svétlych bodu se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale rozsvicené neboli zapnuté. Svétly bod je tedy subpixel, ktery je
patrny na obrazovce pii zobrazeni tmavého obrazce Monitorem. Rozliduji se tyto typy vad svétlych bodU.

Jeden rozsviceny Cerveny, zeleny nebo modry subpixel.

I -

Dva sousedici rozsvicené subpixely:
- Cervena + Modra = Fialova
- Cervena + Zelena = Zluta

- Zelend + Modra = Azurova (svétle modra)
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Tri sousedici rozsvicené subpixely (jeden bily pixel).

E’OZNAMKA

Cerveny nebo modry svétly bod musi byt o vice nez 50 % jasnéjsi nez okolni body, zatimco zeleny svétly bod musi byt o 30 % jasné&jsi nez
okolni body.

Vady éernych bodu

Vady ¢ernych bodu se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale tmavé neboli vypnuté. Tmavy bod je tedy subpixel, ktery je patrny
na obrazovce pfi zobrazeni svétlého obrazce Monitorem. Rozlisuji se tyto typy vad ¢ernych bodu.

Blizkost vadnych pixelQ

JelikoZz mohou byt vady pixelt a subpixell stejného typu nachazejici se v tésné blizkosti vice patrné, stanovuje spolec¢nost AOC rovnéz
tolerance pro vzajemnou vzdalenost vadnych pixelC.

Tolerance vadnych pixela

Pro uznani naroku na opravu nebo vymeénu z divodu vadnych pixeld v zaru¢ni dob& musi panel Monitoru AOC vykazovat vady pixelt nebo
subpixell pfesahujici mezni hodnoty uvedené ve webové prirucce.

VADY SVETLYCH BODU PRIJATELNA MIRA
1 svitici subpixel 2
2 sousedici svitici subpixely 1
3 sousedici svitici subpixely (jeden bily pixel) 0
Vzdalenost mezi dvéma vadami svétlych bodd* >15mm
Celkovy pocet vad svétlych bodu vsech typu 2
VADY TMANYCH BODU PRIJATELNA MiRA
1 tmavy subpixel 5ameéné
2 sousedici tmaveé subpixely 2 ameéné
3 sousedici tmaveé subpixely <0
Vzdalenost mezi dvéma vadnymi ¢ernymi body* >15mm
Celkovy pocet vadnych ¢ernych bodu vsech typU 5améné
CELKOVY POCET VADNYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
Eepléovy pocet vadnych svetlych nebo ¢ernych bodu vsech 5 nebo Méné

POZNAMKA
*1nebo 2 sousednivadné subpixely =1vadny bod.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENI (+1 Hz) HOR'ZONTAEI';:"Z;: REKVENCE | \/ERTIKALNI FREKVENCE (Hz)
640x480@60Hz 31.469 5994
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99769
640x480@120Hz 6191 11951
REZIM DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZ 37879 60.317
800x600@72Hz 48077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46875 75
800x600@100HZ 6368 99662
800x600@120Hz 7743 119.854
832x624@75Hz 49725 74551
1280x720@60HZ 4559 59.987
1280x720@144Hz 109.438 143997
1280x720@240Hz 182.403 240.004
i 1280x720@280Hz 212799 279.998
1280x720@320Hz 243188 319984
1280x720@400Hz 303993 399.991
1024x768@60Hz 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81577 99972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79976 75.025
2560x1440@60Hz 88.86 60
2560x1440@100HZ 151 100
2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 214563 144002
QHD 2560x1440@165Hz 247667 165.001
2560x1440@180Hz 268739 179.999
2560x1440@200Hz 300199 199.999
2560x1440@240Hz 360.243 240.002
2560x1440@260Hz 384.792 259,995

POZNAMKA: Podle normy VESA mUze pfi vypoctu obnovovaci frekvence (kmito&tu snimk) u réznych operaénich systému a grafickych
karet dojit k urcité odchylce (+/-1 Hz). Pro zlepseni kompatibility byla jmenovitd obnovovaci frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Ridte se
prosim skutecnymi parametry vyrobku.
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Prifazeni pinu

thnonAon

18
19pinovy signalovy kabel pro barevny displej
Cislo pinu [N&azev signalu Cislo pinu |N&azev signalu Cislo pinu  [N&azev signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Zem DDC/CEC
2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Napajeni +5V
3. TMDS Data 2- 1. Stinéni TMDS Clock 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. Stinéni TMDS Data 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Rezervovano (N.C. na zafizeni)
7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. Stinéni TMDS Data O 16. SDA

|- |-

19 17 15 12 11 8 7

20 18 16 14 12 10 8 &

1 1
20pinovy signdlovy kabel barevného displeje
Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 2 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFICT
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 IAUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 IAUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Navrat DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR

3]




Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento Monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B v souladu se standardem VESA DDC. UmoZriuje Monitoru informovat hostitelsky systém o
své identité a v zavislosti na pouzité Urovni DDC predavat dalsi informace o svych zobrazovacich moznostech.

DDC2B je obousmeérny datovy kanal zalozeny na protokolu 12C. Hostitelsky systém mUze prostfednictvim kanalu DDC2B vyzadovat informace
EDID.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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