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Bezpechost

Narodné konvencie

Nasledujuce podkapitoly opisuju narodné konvencie pouzité v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celej tejto prirucke mozu byt bloky textu sprevadzané ikonou a vytlacené tuc¢nym pismom alebo kurzivou. Tieto bloky predstavuju
poznamky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledujdcim spdsobom:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje dolezité informacie, ktoré pomahaju pri efektivnejsom vyuzivani poéitacového systému.

UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje riziko poskodenia hardvéru alebo straty Udajov a uvadza pokyny na zabranenie tomuto problému.

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje riziko ujmy na zdravi a uvadza pokyny na zabranenie tomuto problému.
Niektoré varovania sa mézu uvadzat v alternativnych formatoch bez sprievodnej ikony. V takychto pripadoch je konkrétna forma varovania

stanovena prislusnym regulacnym organom.



Nap3ajanie

A Monitor sa smie prevadzkovat vyhradne zo zdroja napajania typu uvedeného na stitku. Ak si nie ste isty typom elektrického napajania
vo vasej domacnosti, poradte sa s predajcom alebo miestnym dodavatelom elektrickej energie.

A Monitor je vybaveny trojkolikovym uzemnenym konektorom, teda konektorom s tretim (uzemrovacim) kolikom.

Tento konektor sa ako bezpecnostny prvok hodiiba do uzemnenej elektrickej zasuvky. Ak vasa zasuvka nevyhovuje tomuto trojvodicovému

konektoru, nechaijte si elektrikdrom nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouzite adaptér na bezpecné uzemnenie zariadenia. Neobchadzajte
bezpecnostnu funkciu uzemneného konektora.

A Pocas burky alebo ak sa zariadenie nebude dIhsi ¢as pouzivat, odpojte ho zo siete. Tymto opatrenim ochranite monitor pred

poskodenim spbdsobenym prepatim v elektrickej sieti.

A Nepretazujte napdjacie listy a predlZzovacie kable. Pretazenie moze spbsobit poziar alebo Uraz elektrickym pruadom.

r !E Na zabezpecenie uspokojivej prevadzky pouzivajte monitor iba s pocitacmi certifikovanymi podla normy UL, ktoré maju prislusne
konfigurované zasuvky oznacené hodnotami 100 — 240 V AC, min. 5 A.

A Elektricka zasuvka musi byt inStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



Instalacia
A Monitor neumiestnujte na nestabilny vozik, stojan, stativ, drziak ani stol. PAd Monitora moéze spbdsobit zranenie 0séb a vazne poskodenie
vyrobku. Pouzivajte vwhradne vozik, stojan, stativ, drziak alebo stdl odporucany vyrobcom ¢i predavany spolu s tymto vyrobkom. Pri instalacii

dodrZiavajte pokyny vyrobcu a pouZivajte nim odpordc¢ané montazne prislusenstvo. Kombinaciu vyrobku a vozika premiestfiiujte opatrne.

A Do otvorov na skrinke Monitora nikdy nevkladajte Ziadne predmety. Hrozi poskodenie vnutornych obvodov, ktoré méze zapricinit poziar

alebo Uraz elektrickym prddom. Na Monitor nikdy nevylievajte tekutiny.

4 -"E Prednu ¢ast vyrobku neumiestiujte priamo na podlahu.
A Pri montazi Monitora na stenu alebo policu pouzite montaznu sUpravu schvalenu vyrobcom a postupujte podla prilozenych pokynov.

r!"\_\ V okoli Monitora zachovajte dostatocny volny priestor podla nizsie uvedeného vyobrazenia. Nedostatocna cirkulacia vzduchu méze

spbsobit prehriatie, ktoré vedie k poziaru alebo poskodeniu Monitora.

!} Aby sa predislo moznému poskodeniu, napriklad odlepeniu panela od rdmu, dbajte na to, aby Monitor nebol nakloneny smnerom nadol

o viac ako -5 stupnov. Ak sa prekroci maximalny uhol sklonu nadol -5 stupnov, poskodenie Monitora nebude kryté zarukou.

NiZsie sU uvedené odporucané ventilacné priestory okolo Monitora pri instalacii na stenu alebo na stojan:

Instalacia so stojanom
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Cistenie

{!E Skrinku pravidelne Cistite makkou handri¢kou navihéenou vodou.

{!E Pri Cisteni pouZivajte makku bavinenu alebo mikrovlidaknovid handricku. Handricka musi byt vihka a takmer sucha; zabrante vniknutiu

tekutiny do vnutra zariadenia.
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E!E Pred Cistenim vyrobku odpojte napajaci kabel.




Ostatné

‘i\Ak vyrobok vydava nezvycajny zapach, zvuk alebo dym, OKAMZITE odpojte napajaci kabel zo zasuvky a kontaktujte Servisné stredisko.
‘i\.Dbajte na to, aby ventilacné otvory neboli zakryté stolom ani zavesom.

&Poéas prevadzky nevystavujte LCD Monitor silnym vibraciam ani narazom.

‘i\Doéas prevadzky alebo prepravy do Monitora neudierajte a nenechajte ho spadnut.

!'} Napéjacie kable musia byt bezpecnostne schvalené. Pre Nemecko musi byt pouzity typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? alebo lepsi.

Pre ostatné krajiny sa musia zodpovedajucim spdsobom pouzit vhodné typy.

A1, Nadmerny akusticky tlak zo slichadiel mézZe sposobit stratu sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum zvy3uje vystupné napatie
g i

sltchadiel, a tym aj hladinu akustického tlaku.



Instalacia
Obsah balenia

©)

Monitor

Quick Start Guide

Warranty Card

Base
©

-

Power Cable

HDMI Cable

DisplayPort Cable
'*' Nie vSetky signdlne kable su dodavané do vietkych krajin a regionov. Dostupnost si overte u miestneho predajcu alebo v pobocke
spolo¢nosti AOC.



Montaz stojana a zakladne

Stojan namontujte alebo demontujte podla nizsie uvedenych krokov.

Montaz:

Specifikacia skrutky podstavca:
M6 x 23 mm (Ucinny zavit 55 mm)

;’ _ij- POZNAMKA: Dizajn displeja sa méze |it od zobrazenych ilustracif.



Nastavenie pozorovacieho uhla

Pre dosiahnutie optimalneho zaZitku zo sledovania sa odporuca, aby pouZivatel na obrazovke videl cell svoju tvar a nasledne nastavil uhol

Monitora podla osobnych preferencii.
Pri zmene uhla Monitora pridrzte stojan, aby ste zabranili prevrateniu zariadenia.
Monitor mozno nastavit nasledujucim spdsobom:

¥ :% POZNAMKA:

Poc¢as zmeny uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotyk LCD obrazovky mdze spdsobit jej poskodenie.

() VAROVANIE
Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, ako je odlepenie panela, uistite sa, Ze sklon Monitora sserom nadol nepresahuje -5
stupriov.
Pocas nastavovania uhla Monitora netlacte na obrazovku. Uchopujte vylucne ramcek.



Pripojenie Monitora

Pripojenie kablov na zadnej strane Monitora a pocitaca:

/710C

GAMING

i =——

HDMIN
HDMI2
DisplayPort
Sldchadla
Napajanie

RN R

Pripojenie k PC

Napajaci kabel pevne pripojte k zadnej strane Monitora.

Vypnite pocitac¢ a odpojte jeho napajaci kabel.

Pripojte signalovy kabel displeja k video konektoru na zadnej strane pocitaca.

Zapojte napajaci kabel pocitaca a displeja do blizkej elektrickej zasuvky.

. Zapnite pocitac a displej.

Ak Monitor zobrazuje obraz, instalacia je dokoncena. Ak obraz nezobrazuje, pozrite si Cast Riesenie problémov.
Na ochranu zariadenia pred pripojenim vzdy vypnite pocitac a LCD Monitor.

N E N R



Montaz na stenu

Priprava na instalaciu volitelného nastenného drziaka

i @m >
(A [

Tento Monitor mozno pripevnit na nastenny drziak zakUpeny samostatne. Pred vykonanim tohto postupu odpojte napajanie. Postupujte
podla nasledujucich krokov:

Odstrante podstavec.

Vlozte plochy skrutkovac alebo iny plochy nastroj do drazky a otvorte zadny kryt.

Pri montazi nastenného drziaka postupujte podla pokynov vyrobcu.

Umiestnite nastenny drziak na zadnu stranu Monitora. Zarovnajte otvory drziaka s otvormi na zadnej strane Monitora.

VloZte 4 skrutky do otvorov a utiahnite ich.

Znova pripojte kable. Pokyny na upevnenie na stenu najdete v pouzivatelskej priru¢ke dodanej s volitelnym nastennym drziakom.

-+ 40C
1 M4

NGNS N

00Mmm

Specifikacia skrutiek pre nastenny drziak: M4*(10+X) mm (X = hrubka konzoly nastenného drziaka)

M=4.0Max
L
M4-P0.7 e

‘ Dk=8.0 | H=2.0‘ | L=10+X

'1_: _fxi Poznamka: Otvory na upevnovacie skrutky VESA nie su k dispozicii pre vsetky modely; informujte sa u predajcu alebo na oficidlnom

oddeleni spolo¢nosti AOC. Pri instalacii na stenu vzdy kontaktujte vyrobcu.

L i
\ J

* Dizajn displeja sa moze lisit od zobrazenych ilustracii.

(DIVAROVANIE:

1. Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, ako je odlepenie panela, uistite sa, Ze sklon Monitora smerom nadol nepresahuje -5
stupriov.

2. Pocas nastavovania uhla Monitora netlacte na obrazovku. Uchopujte vyluéne ramcek.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje prostrednictvom rozhrania DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilné grafické karty: Odporuc¢any zoznam je uvedeny nizsie; mozno ho overit aj na webovej lokalite www.AMD.com

Grafické karty

Séria Radeon™ RX Vega

Séria Radeon™ RX 500

Séria Radeon™ RX 400

Séria Radeon™ R9/R7 300 (s vynimkou modelov R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Séria Radeon™ R9 Nano

Séria Radeon™ R9 Fury

Séria Radeon™ R9/R7 200 (s vynimkou R9 270/X, R 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Zariadenie je kompatibilné so vstupnymi signalmi vo formate HDRIO.

Displej méze automaticky aktivovat funkciu HDR, ak su prehravac a obsah kompatibilné. Informacie o kompatibilite zariadenia a obsahu
ziskate od vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Ak funkciu automatickej aktivacie nevyzadujete, nastavte funkciu HDR na hodnotu
WYPNUTE

POZNAMKA:

Pre rozhranie DisplayPort/HDMI v systéme Windows 10 starSom ako verzia V1703 nie je potrebné Ziadne $pecialne nastavenie.
V systéeme Windows 10 verzie V1703 je k dispozicii iba rozhranie HDMI; rozhranie DisplayPort nie je funkéné.

Rozlisenie 3840x2160@50 Hz/60 Hz sa odporuca len pre prehravace Blu-ray a konzoly Xbox a PlayStation.

Nastavenie displeja:

Rozligenie displeja je nastavené na 2560x1440 a rezim HDR je predvolene zapnuty.

Po spusteni aplikacie moZno dosiahnut optimalny efekt HDR zmenou rozliSenia na 2560x1440 (ak je tdto mozZnost k dispozicii).

oo NN

T3 Display settings

i Personal lize

12



Uprava

Klavesové skratky

1 Zdroj/Ukongit
> Pog_i!'vatel‘sky' klaves (Dualne rozlisenie)/
Znizit
3 Otocny ovladac/zZvysit
4 Ponuka/Potvrdit
5 Napdjanie
Zdroj/Ukongit

Ak je ponuka OSD zatvoreng, stlacenim tlacidla Zdroj/Ukon¢it sa aktivuje funkcia klavesovej skratky pre vyber zdroja.
Ak je ponuka OSD aktivna, toto tlacidlo sluzi ako klaves na ukoncenie (opustenie ponuky OSD).

Pouzivatelsky klaves (Dualne rozlisenie)/Znizit
Pouzivatelom nastavena ponuka skratiek klavesa ,\/“: Dudlne rozlisenie/Herny rezim/Pocitadlo snimok.
Predvolené nastavenie je Dudlne rozligenie.

Ak sa nezobrazuje OSD, stlacte klaves ,\\/" na otvorenie funkcie Dualne rozliSenie a nasledne stlacte klaves ,\/" alebo , A" na vyber rezimu
Dualne rozlisenie:

Pretaktovanie vypnuté

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 240Hz (DisplayPort)
Pretaktovanie zapnuté

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 260Hz (DisplayPort)

Otoény ovladaé/zvysit
Ak sa nezobrazuje OSD, stlacte tlacidlo zameriavacieho kriza na zobrazenie alebo skrytie zameriavacieho kriza.
Ponuka/Potvrdit

Stlacte na zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu.

Napajanie

Stlacte Tlacidlo napdjania na zapnutie Monitora.

13



Nastavenie OSD

Zakladné a strucné pokyny k ovladacim klavesom.

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Dual Resolution

Picture Gaming Mode

Settings Shadow Control
Audio
OSD Setup Game Color
Information Adaptive-Sync

Dial Point

7). Stlacte tlacidlo PONUK\/@] na aktivaciu okna OSD.

2). StlacCte \s alebo A na navigaciu medzi funkciami. Po zvyrazneni pozadovanej funkcie stlacte tlacidlo @ MENU / OK na jej aktivaciu.
Stlacte \s alebo A na navigaciu medzi funkciami podponuky. Po zvyrazneni pozadovanej funkcie podponuky stlacte tlacidlo @ MENU /
OK na jej aktivaciu.

3). StlacCte \s alebo A Nazmenu nastaveni vybranej funkcie. St\aéteB-/E na ukoncenie. Ak chcete upravit inu funkciu, zopakujte
kroky 2 - 3.

4). Funkcia uzamknutia OSD: Na uzamknutie OSD podrzte stlacené tlaéid\o@ MENU, kym je Monitor vypnuty, a nasledne stlacte Q)
Tlacidlo napajania na zapnutie Monitora. Na odomknutie OSD podrzte stlacené tlacidlo @] MENU, kym je Monitor vypnuty, a nasledne
stlacte C) Tlacidlo napajania na zapnutie Monitora.

14



Herné nastavenie

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings
Audio

OSD Setup

N10C

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 DP

Dual Resolution
Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Information

Adaptive-Sync

Dial Point

Dualne rozlisenie

OverClock = Zapnuté

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 260Hz
OverClock = VWpnuté

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 240Hz

Vybrany rezim Dualne rozlisenie.

Standardny Zlepsenie Citatelnosti pre vybrané webové a mobilné hry.
£ps Urcené pre hranie hier FPS (First Person Shooter). ZlepSuje Uroven
Ciernej v tmavom rezime.
RTS Urcené pre hranie hier RTS (Real Time Strategy). Zlepsuje kvalitu obrazu.
Herny rezim Preteky Urcenelpre h{ran|$ prej[ekarskych hier. Poskytuje najkratsiu dobu odozvy
a vysoké nasytenie farieb.
Hrac1 PouZivatelské nastavenia ulozené ako Hrac 1.
Hrac 2 Pouzivatelské nastavenia ulozené ako Hrac 2.
Hrac 3 PouZivatelské nastavenia ulozené ako Hrac 3.
Predvolena hodnota funkcie Ovladanie tiefov je O; koncovy pouzivatel
mobze tuto hodnotu nastavit v rozsahu od O do 20 pre dosiahnutie
Ovladanie tienov 0~20 jasnejsieho obrazu.
Ak je obraz prilis tmavy a detaily nie su jasne viditelné, upravte hodnotu
v rozsahu od O do 20 pre dosiahnutie jasného obrazu.
Vypnite vyrovnavaciu pamat snimok na znizenie oneskorenia vstupu.
Nizke oneskorenie Vypnuté / Zapnuté POZNAMKA:
vstupu P P Ked je povolena funkcia Adaptive-Sync, funkcia Nizke oneskorenie
vstupu je predvolene povolena a nie je mozné ju upravit.
Herné farby 0~20 Herné farby poskytuju rozsah O — 20 na nastavenie sytosti pre lepsi Obraz.
Zakazat alebo povolit Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Vypnuté / Zapnuté UPOZORNENIE k funkcii Adaptive-Sync: Pri zapnutej funkcii Adaptive-

Sync sa v niektorych hernych prostrediach méze vyskytovat blikanie.

Zameriavaci bod

Vypnuté / Zapnuté / Dynamicky

Funkcia ,Zameriavaci bod" zobrazuje zameriavaci indikator v strede
obrazovky, ¢im pomaha hracom strielaciek z pohladu prvej osoby (FPS)
dosiahnut presné a precizne mierenie.

MBR (Redukcia rozmazania pohybu) poskytuje rozsah O - 20 na
nastavenie redukcie rozmazania pohybu.

MEBR 0~20 POZNAMKA: Funkciu MBR mozno upravovat, ak je funkcia Adaptive-
Sync vypnuta a obnovovacia frekvencia je > 80 Hz.
Zakazat alebo povolit MBR Sync (Odstranenie rozmazania pohybu).
MBR Sync Vypnuté / Zapnuté POZNAMKA: Funkciu MBR Sync mozno upravovat, ak je funkcia

Adaptive-Sync zapnutd, vstupny signal ma premenlivd frekvenciu a
snimkova frekvencia je = 75 Hz.
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Normalna

Uprava doby odozvy.

Rychla POZNAMKA:

1. Ak pouzivatel nastavi OverDrive na ,Najrychlejsia‘, zobrazovany obraz
moZe byt rozmazany. Urovers OverDrive mozno upravit alebo funkciu
vypnut podla preferencii pouzivatela.

2. Funkcia ,Extrémna“ je k dispozicii len vtedy, ak je Adaptive-Sync
Najrychlejsia vypnuty a obnovovacia frekvencia je = 80 Hz.

3. Po zapnuti funkcie ,Extrémna“ sa zniZi jas obrazovky.

Overdrive Rychlejsia

Extrémna

Vypnuté / Vpravo hore / Vpravo dole /

Vlavo hore / Viavo dole Zobrazenie vertikalnej frekvencie vo vybranom rohu.

Pocitadlo snimok

Pretaktovanie Vypnuté / Zapnuté Zakazanie alebo povolenie pretaktovania.

POZNAMKA:

7). Akjev ponuke,Obraz" povoleny ,Rezim HDR" nie je mozné upravovat polozky ,Ovladanie tienov" a ,Herné farby*.
2). Akje moznost ,HDR" v ponuke ,Obraz" nastavena na ,DisplayHDR" nie je mozné upravovat polozky ,Herny rezim*, ,Ovladanie tienov*,
,Herné farby”, ,MBR", ,MBR Sync" a ,Extrémna"“v ramci ponuky ,Overdrive".

Ak je parameter ,HDR" v ponuke ,Obraz" nastaveny na hodnotu ,HDR obraz", ,HDR film* alebo ,HDR hra", polozky ,Herny rezim*, ,Herné
farby", ,MBR", ,MBR Sync" a ,Extreme" v ponuke ,Overdrive" nie je mozné upravovat.

3). Ak je parameter ,Farebny priestor” v ponuke ,Obraz" nastaveny na hodnotu ,sRGB" alebo ,DCI-P3", polozky ,Oviadanie tiefiov", ,Herné
farby*, MBR", ,MBR Sync" a ,Extreme" v ponuke ,Overdrive" nie je mozné upravovat.

16



Obraz

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings

Audio
OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 DP

Brightness
Contrast
Dark Boost
Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

trmavych oblasti Uroven 2/ Uroven 3

Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalneho registra.
Zosilnenie Vypnuté / Qroveﬁ 1/ Zvyraznenie detailov obrazovky v tmavych alebo svetlych oblastiach na Upravu jasu vo

svetlych oblastiach a zabranenie presyteniu.

Ostrost 0-100 Nastavenie ostrosti.
Gama 18/20/22/24/26 Nastavenie gamy.
Standardny Standardny rezim.
Text Textovy rezim.
Internet Internetovy rezim.
Ekologické Hra Herny rezim.
nastavenie
Film Filmovy rezim.
Sport Sportovy rezim.
Citanie Rezim &itania.
Tepla Vyvolat teplu teplotu farieb.
Normalna Vyvolat normalnu teplotu farieb.
Teplota farieb
Studena Vyvolat studenu teplotu farieb.

Pouzivatelska

Obnovit teplotu farieb.

Cervend 0-100 Zosilnenie Cervenej z digitalneho registra.
Zelena 0-100 Zosilnenie zelenej z digitalneho registra.
Modra 0-100 Zosilnenie modrej z digitalneho registra.
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Saturacia

> ) 0-100 Nastavit saturaciu Cervenej.
Cervenej
Saturacia zelenej | 0-100 Nastavit saturaciu zelenej.
Sytost B 0-100 Upravte sytost B.
Sytost C 0-100 Upravte sytost C.
Sytost M 0-100 Upravte sytost M.
Sytost Y 0-100 Upravte sytost V.
Odtien R 0-100 Upravte odtien R.
Odtien G 0-100 Upravte odtien G.
Odtien B 0-100 Upravte odtien B.
Odtien C 0-100 Upravte odtien C.
Odtien M 0-100 Upravte odtien M.
Y.Hue 0-100 Upravte hodnotu Y.Hue.
Vypnuté
DisplayHDR
Nastavte profil HDR podla svojich poziadaviek na pouzivanie.
HDR HDR obraz POZNAMKA:
Po rozpoznani signalu HDR sa zobrazi moznost jeho nastavenia.
HDR film
HDR hra
Vypnuté
HDR obraz Optimalizacia farieb a kontrastu obrazu na simulaciu efektu HDR.
Rezim HDR POZNAMICA
Ak nie je detegovany signal HDR, zobrazi sa moznost Rezim HDR na Upravu
HDR film nastavent.
HDR hra
Vypnuté Vypnutie dynamického kontrastného pomeru.
DCR
Zapnuté Zapnutie dynamického kontrastného pomeru.

Nativny panel

Panel so Standardnym farebnym priestorom.

Farebny priestor sRGCB Farebny priestor sRGB.
DCI-P3 Farebny priestor DCI-P3.
Vypnuté
Multimeédia
DLBL Internet g)g/sr:xmicka’ Uprava intenzity modrého svetla pre jednotlivé zony obrazovky v realnom
Kancelaria
Citanie

Clear Vision Pro

Vypnuté / Uroven 1/ Uroven
2/ Uroven 3/ Uroven 4

Inteligentna Uprava ostrosti a plynulosti obrazu.
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PIny,

Pomer stran/
1/

174(4:3)/
19"(4:3)/
19°(5:4)/

Pomer obrazu 19"W(1610)/ Vlyberte pomer stran obrazu pre zobrazenie.

215“W(16:9)/
22"W(16:10)/
23"W(16:9)/
23,6"W(16:9)/
24"W(16:9)

POZNAMKA:

1).

2).

Ked je povoleny ,ReZzim HDR" polozky ,Kontrast®, ,Dark Boost*, ,Gama", ,Ekologické nastavenie®, , Teplota farieb", ,6-osova sytost a odtier
farieb®, ,Farebny priestor” a ,DLBL" nie je moZné upravovat.

Ak je hodnota ,HDR" nastavena na ,DisplayHDR", vdetky polozky v ponuke ,Obraz* okrem ,HDR", ,Ostrost" a ,Clear Vision Pro* nie je
mozné upravovat.

Ak je hodnota ,HDR" nastavena na ,HDR obraz", ,HDR film* alebo ,HDR hra“, polozky ,Gama", ,Ekologické nastavenie", ,Teplota farieb",
,6-0sova sytost a odtien farieb", ,DCR", ,Farebny priestor*a ,DLBL" nie je mozné upravovat.

Ak je ,Farebny priestor” nastaveny na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", polozky ,Kontrast®, ,Dark Boost", ,Gama", ,Ekologické nastavenie”, ,Teplota
farieb", ,6-osova sytost a odtien farieb", ,Rezim HDR" a ,DLBL" nie je moZné upravovat.

Ak je ,Ekologické nastavenie” nastavené na ,Reading”, poloZky ,Kontrast®, ,Dark Boost", ,Teplota farieb, ,6-osova sytost a odtien farieb",
,DCR", ,Farebny priestor* a ,DLBL" nie je mozné upravovat.

Ak je ,Herny rezim" v ponuke ,Game Setting” nastaveny na iny rezim ako ,Standard", poloZka
,Ekologické nastavenie, ,6-osova sytost a odtien farieb”, ,Rezim HDR" a ,Farebny priestor” nie je mozné upravovat.
Ak je rozlisenie vstupného signalu nativne rozliSenie alebo Adaptive-Sync, polozka ,Pomer obrazu® nie je k dispozicii.
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Nastavenia

N10C

GRAMING

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

Standard

Language
Input Select

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

Reset

GAMING MODE

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

80 DP

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

\Vyber vstupu Auto /HDMI1/HDMI2 / DP Vyberte zdroj vstupného signalu.

Upozornenie na prestavku Vypnuté / Zapnuté ;Jggiznoar'neme na prestavku pri nepretrzitej praci dlhsej ako 1
Casovac vypnutia (h) 0-24h Nastavte ¢as vypnutia.

DDC/CI Nie /Ano Zapnutie/vypnutie podpory DDC/CI.

Obnovit Nie / Ano Obnovenie predvolenych nastaveni ponuky.
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Zvuk

N10C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting

Picture

Settings

OSD Setup

Information

Hlasitost 0-100 Nastavenie hlasitosti.

Stimenie Vypnuté / Zapnuté Stimit zvuk.
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Nastavenie OSD

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Transparence

Picture H. Position
Settings V. Position
Audio Timeout(s)
OSD Setup User Key

Information

Priehladnost 0-100 Nastavenie priehladnosti OSD.
Vodorovna poloha 0-100 Nastavenie vodorovnej polohy OSD.
Zvisla poloha 0-100 Nastavenie zvislej polohy OSD.
Casovy limit (s) 5-120 Nastavenie ¢asového limitu OSD.
Pouzivatelské Dualne rozlisenie A B ] ) B ‘

o Herny rezim / Ponuka skratiek tlacidla ,\\/" definovana pouzivatelom.
tlacidlo o !

Pocitadlo snimok
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Informacie

NocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Model Name CQ27G4ZE

Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60Hz

Settings HDR SDR
Audio SYile Adaptive-Sync
OSD Setup Serial Number XXXXXXXKXXXXXX

Information
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LED indikator

Stav Farba LED indikatora
Rezim plného napajania Biela
Rezim aktivneho vypnutia Oranzova
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Riesenie problémov

Problém a otazka

Mozné riesenia

LED indikator napajania nesvieti

Uistite sa, Ze tlacidlo napajania je v polohe ZAPNUTE a napéjaci kébel je riadne pripojeny k
uzemnenej elektrickej zasuvke aj k monitoru.

Na obrazovke sa nezobrazuje
Ziadny obraz

® Je napajaci kabel riadne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napajacieho kabla a napajanie.
# Je videokabel riadne pripojeny?
(Pripojenie prostrednictvom kabla HDMI)
Skontrolujte pripojenie kabla HDMI.
(Pripojenie prostrednictvom kabla DisplayPort)
Skontrolujte pripojenie kabla DisplayPort.
*Vstup HDMI/DisplayPort nie je k dispozicii na kazdom modeli.
® Ak je napdjanie zapnuté, restartujte pocitac, aby sa zobrazila Uvodna obrazovka (prihlasovacia
obrazovka).
Ak sa zobrazi Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac v prislusnom
rezime (nudzovy rezim pre Windows 7/8/10) a nasledne zmente frekvenciu grafickej karty.
(Pozrite si ¢ast Nastavenie optimalneho rozlisenia)
Ak sa Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte Servisné stredisko
alebo svojho predajcu.
® Zobrazuje sa na obrazovke hlasenie ,Input Not Supported*?
Toto hlasenie sa modZe zobrazit, ak signal z grafickej karty presahuje maximalne rozlidenie a
frekvenciu, ktoré dokaze Monitor spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu tak, aby ich Monitor dokazal spravne spracovat.
# Uistite sa, Ze sU nainstalované ovladace monitora AOC.

Obraz je rozmazany a vykazuje
problémy s duchmi a tiefimi

Upravte nastavenia Kontrast a Jas.

Stlacenim klavesovej skratky (AUTO) vykonajte automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouZivate predlZzovaci kabel ani prepinaciu skrinku. Odpord¢ame pripojit Monitor
priamo do vystupného konektora grafickej karty na zadnej strane.

Obraz poskakuje, blika alebo sa v
Obraze vyskytuje vinenie

Elektrické zariadenia, ktoré mozu spdsobovat elektrické rusenie, umiestnite ¢o najdalej od
Monitora.

Pouzite maximalnu obnovovaciu frekvenciu, ktord Monitor podporuje pri prave pouzivanom
rozlisent.

Monitor zostava v aktivhom reZime
vypnutia,,

Vypina& napajania pocitata musi byt v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta pocitaca musi byt riadne zasadena vo svojej pozicii.

Uistite sa, Zze obrazovy kdbel Monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Skontrolujte obrazovy kabel Monitora a uistite sa, Zze Ziadny kontakt nie je ohnuty.

Funkénost pocitaca overte stlacenim klavesy CAPS LOCK na klavesnici za su¢asného sledovania
indikatora CAPS LOCK LED. Po stlaceni klavesy CAPS LOCK sa musi indikator LED bud zapnut,
alebo vypnut.

Chyba jedna zo zakladnych farieb
(CERVENA, ZELENA alebo MODRA)

Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny kolik nie je poskodeny.
Uistite sa, Ze obrazovy kabel Monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je spravne
vycentrovany alebo nema spravnu
vel'kost

Upravte horizontalnu a vertikalnu polohu alebo stlacte klavesovu skratku (AUTO).

Obraz ma farebné chyby (biela
nevyzera ako biela)

Upravte farby RGB alebo vyberte pozadovanu teplotu farieb.

Horizontdlne alebo vertikalne
ruSenie na obrazovke

Na nastavenie hodnét CLOCK a FOCUS pouzite rezim vypnutia systému Windows 7/8/10/11.
Stlacenim klavesovej skratky (AUTO) vykonajte automatické nastavenie.

Predpisy a servis

Informacie o predpisoch a servise najdete na stranke www.aoc.com (kde modzete vyhladat model
zakUpeny vo vasej krajine a najst informacie o predpisoch a servise na stranke podpory).
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Specifikacia

VsSeobecna specifikacia

Nazov modelu

CQ27G4ZE

Riadiaci systéem

Farebny TFT LCD

Panel iditelnd velkost obrazu 68,5 cm uhlopriecka
Rozstup pixelov 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)
Farby zobrazenia 1,07 mld. farieb!”
HD:30k~230kHz (HDMI)
; . . ) 30k~310kHz (DisplayPort)
Rozsah horizontalneho snimania QHD30k~230kHz (HDMI)
30k~400kHz (DisplayPort)
elkqst honzontalneho snimania 596,736 mm
(maximalna)
HD:48~280Hz (HDMI)
oL p . 48~400Hz (DisplayPort)
Rozsah vertikalneho snimania QHD48~144Hz (HDMI)
48~260Hz (DisplayPort)
elkost vertikalneho snimania
(maximalna) 335664 mm
Optimalne prednastavené rozlisenie HD: 1280 x 720 @ 60 Hz
QHD: 2560 x 1440 @ 60 Hz
HD: 1280 x 720 @ 280 Hz (HDMI)
Maximalne rozlcenie 1280 x 720 @ 400 Hz (DisplayPort)
QHD: 2560 x 1440 @ 144 Hz (HDMI)
Ostatné 2560 x 1440 @ 260 Hz" (DisplayPort)

Plug & Play

VESA DDC2B/CI

ITyp konektora

HDMI x 2/ DisplayPort / Sluchadla

Zdroj napajania

100 - 240V ~ 50/60 Hz 15 A

Spotreba energie

Typicka (predvoleny jas a kontrast) 25W
Max. (jas =100, kontrast = 100) <51W
Pohotovostny rezim <0,5W

Normalna prevadzka 85,32 BTU/h (typ.)

Rezim spanku (pohotovostny rezim) <1,71 BTU/h
Odvod tepla
Vypnuty stav <1,71 BTU/h
Vypnuty stav (sietovy vypinac) O BTU/h
Prevadzkova 0°C~40°C
ITeplota
Mimo prevadzky -25°C~55°C
3 Prevadzkova 10 % ~ 85 % (bez kondenzacie)
Zivotné prostredie Ihkost
Mimo prevadzky 5% ~ 93 % (bez kondenzacie)
Prevadzkova OmM~5000m (Oft~16404ft)
Nadmorska vyska

Mimo prevadzky 0mM~12192m (Oft~40000ft)

POZNAMKA:

1] Maximalny pocet farieb zobrazenia podporovanych tymto vyrobkom je 1,07 miliardy a podmienky nastavenia su nasledujuce (mdzu sa
vyskytnut rozdiely z dovodu vystupnych obmedzeni niektorych grafickych kariet)

(,V* podporované, \: nepodporované):

\/efZ/'a . HDMI21 TMDS

DisplayPortl.4

5 Qna/u

s, Loy 2 YCbCra20

. 'Mms YCbCr422

Farebna hibka at

YCbCr444 RGB

YCbCr420

YCbCra22 YCbCr444 RGB

2560x1440 OC 260 Hz 10-bitovy

2560x1440 OC 260 Hz 8-bitovy

R560x1440 240 Hz 10-bitovy

2560x1440 240 Hz 8-bitovy

— == —

2560 x 1440 200 Hz 10-bitovy

— == —|—

< < | <1 <<
< < | —|1<|—
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2560 x 1440 200 Hz 8-bitovy \ \ \ \
2560 x 1440180 Hz 10-bitovy \ \ \Y v
2560 x 1440180 Hz 8-bitovy \ \ \Y Y
2560 x 1440 165 Hz 10-bitovy \ \ \Y \%
2560 x 1440165 Hz 8-bitovy \ \ \Y v
2560 x 1440 144 Hz 10-bitovy \% \ \Y Y
D560 x 1440 144 Hz 8-bitovy v v v v
2560 x 1440 120 Hz 10-bitovy \Y \ \Y v
2560 x 1440120 Hz 8-bitovy Y v Y Y
2560 x 1440100 Hz 10-bitovy Y, v v v
2560 x 1440100 Hz 8-bitovy Y Y Y v
2560 x 1440 75 Hz 10-bitovy \ \ \ Vv
2560 x 1440 75 Hz 8-bitovy \ \ \Y v
2560 x 1440 60 Hz 10-bitovy \Y Y v v
2560 x 1440 60 Hz 8-bitovy v v v v
1280 x 720 400 Hz 10-bitovy \ \ \Y v
1280 x 720 400 Hz 8-bitovy \ \ \Y Y
1280 x 720 320 Hz 10-bitovy \ \ \Y v
1280 x 720 320 Hz 8-bitovy \ \ \Y v
1280 x 720 280 Hz 10-bitovy v Y \ \
1280 x 720 280 Hz 8-bitovy v \Y \ \
1280 x 720 240 Hz 10-bitovy Y v v v
1280 x 720 240 Hz 8-bitovy \Y Y Y Y
1280 x 720 144 Hz 10-bitovy v v v v
1280 x 720 144 Hz 8-bitovy Y v v Y
1280 x 720 60 Hz 10-bitovy v v v v
1280 x 720 60 Hz 8-bitovy v v v v

[2]Pretaktovanie sa dosiahne, ked je rozlisenie nastavené na 2560x1440@260Hz. Ak sa pocas pretaktovania vyskytne akakolvek chyba
zobrazenia, upravte obnovovaciu frekvenciu na 240 Hz.

[=] 75 ]

=~
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Zasady spoloc¢nosti AOC pre chybné pixely na paneloch
monitorov

Spolo¢nost AOC sa usiluje dodavat produkty najvyssej kvality. Pouzivame niektoré z najpokrocilejsich vyrobnych procesov v odvetvi a
uplatnujeme prisnu kontrolu kvality. Chybné pixely alebo subpixely na paneloch Monitora pouzivanych v monitoroch su vsak niekedy
neodstranitelné.

Ziadny vyrobca neméze zarudit, ze vdetky panely budu Uplne bez chybnych pixelov, avdak spolo&nost AOC zarucéuje, ze kazdy Monitor

s neprijatelnym poctom chyb bude v rdmci zaruky opraveny alebo vymeneny. Toto ozndmenie vysvetluje rozne typy chybnych pixelov

a definuje prijatelné miery vyskytu chyb pre jednotlivé typy. Na uplatnenie naroku na opravu alebo vymenu v ramci zaruky musi pocet
chybnych pixelov na paneli Monitora presiahnut stanovené prijatelné limity. Napriklad, chybnych nesmie byt viac ako 0,0004 % subpixelov
na monitore.

Spolo¢nost AOC navyse stanovuje prisnejsie kvalitativne kritéria pre urcité typy alebo kombinacie chybnych pixelov, ktoré su viditelnejsie
nez ostatné. Tieto zasady platia celosvetovo.

subpixel

R G B %

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, teda obrazovy prvok, sa sklada z troch subpixelov v zakladnych farbach: ¢ervenej, zelenej a modrej. Mnozstvo pixelov spolo¢ne vytvara
Obraz. Ak svietia vSetky subpixely daného pixela, tieto tri farebné subpixely spolu vytvaraju jeden biely pixel. Ak su vietky zhasnuté, tri
farebné subpixely spolu tvoria jeden Cierny pixel. Ostatné kombinacie svietiacich a zhasnutych subpixelov sa zobrazuju ako jednotlivé pixely
inych farieb.

Typy chybnych pixelov

Chybné pixely a subpixely sa na obrazovke prejavuju réznymi spdsobmi. Existuju dve kategdrie chybnych pixelov a v rdmci kazdej kategorie
niekolko typov chybnych subpixelov.

Chyby typu svetly bod

Chyby typu svetly bod sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su trvalo rozsvietené alebo zapnuté. Svetly bod je subpixel, ktory vynika
na obrazovke pri zobrazeni tmavého vzoru na monitore. Existuju nasledujlce typy chyb typu svetly bod.

Jeden rozsvieteny Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

I C

Dva susedné rozsvietené subpixely:
- Cervena + modra = fialova
- Cervena + zelena = 7Ita

- Zelend + modra = azldrova (svetlomodra)
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Tri susedné rozsvietene subpixely (jeden biely pixel).

E’OZNAMKA

Cerveny alebo modry svetly bod musi byt o viac ako 50 % jasnejsi nez susedné body, zatial ¢o zeleny svetly bod je 0 30 % jasnejs$i neZ susedné
bodly.

Chyby typu ¢ierny bod

Chyby typu Cierny bod sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su trvalo tmaveé alebo vypnuté. Tmavy bod je subpixel, ktory vynika na
obrazovke pri zobrazeni svetlého vzoru na monitore. Ide o nasledujuce typy chyb typu Cierny bod.

Blizkost chybnych pixelov

Kedze chyby pixelov a subpixelov rovnakého typu, ktoré sa nachadzaju v tesnej blizkosti, mézu byt napadnejsie, spolo¢nost AOC stanovuje aj
tolerancie pre vzajomnu vzdialenost chybnych pixelov.

Tolerancie chyb pixelov
Na uplatnenie naroku na opravu alebo vymenu z dévodu chyb pixelov pocas zaru¢nej doby musi panel Monitora v monitore AOC vykazovat

chyby pixelov alebo subpixelov presahujuce tolerancie uvedené vo webovej prirucke.

CHYBY JASNYCH BODOV

PRIJATELNA UROVEN

1 svietiaci subpixel 2

2 susediace svietiace subpixely 1

3 susediace svietiace subpixely (jeden biely pixel) 0
Vzdialenost medzi dvoma chybami jasnych bodov* >15mm
Celkovy pocet chyb jasnych bodov vietkych typov 2

CHYBY CIERNYCH BODOV

PRIJATELNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 alebo menej

2 susediace tmavé subpixely

2 alebo menej

3 susediace tmave subpixely

<0

Vzdialenost medzi dvoma chybami ¢iernych bodov*

>15mm

Celkovy pocet chyb ¢iernych bodov vsetkych typov

5 alebo menej

CELKOVY POCET CHYBNYCH BODOV

PRIJATELNA UROVEN

Celkovy pocet chyb svetlych alebo ¢iernych bodov
vSetkych typov

5alebo menegj

POZNAMKA

*1alebo 2 susedné chyby subpixelov =1 chyba bodu.
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Prednastavené rezimy zobrazenia

&TANDARDNY ROZLISENIE (1 Hz) HORIZONTA%IEI:«Z;:REKVENCIA VERTIKALN(AH:)REKVENCIA
640x480@60Hz 31.469 5994
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 6191 119.51
REZIM DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 7743 19.854
832x624@75Hz 49725 74.551
1280x720@60Hz 4559 59.987
1280x720@144Hz 109.438 143997
1280x720@240Hz 182.403 240.004
i 1280x720@280Hz 212799 279998
1280~720@320Hz 243188 319984
1280~720@400Hz 303993 399.991
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81577 99.972
1024x768@120Hz 97551 119.989
1280x1024@60Hz 63,981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
2560x1440@60Hz 88.86 60
2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 214.563 144.002
QHD 2560x1440@165Hz 247667 165.001
2560x1440@180Hz 268.739 179.999
2560x1440@200Hz 300.199 199.999
2560x1440@240Hz 360.243 240.002
2560x1440@260Hz 3847792 259995

POZNAMKA: Podla normy VESA méze pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie pola) v réznych operacnych systémoch a na grafickych
kartach vzniknut urcita odchylka (+/-1Hz). Z dévodu zlepéenia kompatibility bola nominalna obnovovacia frekvencia tohto vyrobku
zaokruhlena. Riadte sa prosim skuto¢nymi parametrami vyrobku.
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Priradenie kolikov

19-kolikovy signalny kabel pre farebny displej

Cislo kolika [Nazov signalu Cislo kolika [N&zov signalu Cislo kolika |N&zov signalu

1 TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0O- 17. Uzemnenie DDC/CEC
2. Tienenie TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Napajanie +5V

3. TMDS Data 2- 1. Tienenie TMDS Clock 19. Hot Plug Detect

4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-

5. Tienenie TMDS Data 1 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14. Rezervované (N.C. na zariadeni)

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. TMDS Data O Shield 6. SDA

|- |-

19 17 15 12 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 6 4 2

1 1
20-pinovy signalovy kabel farebného displeja
Cislo kolika Nazov signalu Cislo kolika N&azov signalu
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 2 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFICT
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 IAUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 IAUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Navrat DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR

3]




Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento Monitor je vybaveny funkciami VESA DDC2B v stlade s normou VESA DDC. UmoZiuje Monitoru informovat hostitelsky systém o svojej
identite a v zavislosti od Urovne pouzitého protokolu DDC oznamovat dodatocné informacie o svojich zobrazovacich moznostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostitelsky systém mbze prostrednictvom kanala DDC2B vyzadovat informacie
EDID.
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