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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Ponizsze podrozdziaty opisuja konwencje krajowe zastosowane w niniejszym dokumencie.
Uwagi, ostrzezenia i przestrogi
W catym niniejszym przewodniku bloki tekstu moga by¢ opatrzone ikong oraz wydrukowane czcionka pogrubiong lub kursywa. Bloki te to

uwagi, ostrzezenia i przestrogi, ktére sg stosowane w nastepujacy sposob:

UWAGA: UWAGCA wskazuje wazne informacje, ktore pomagaja w optymalnym wykorzystaniu systemu komputerowego.
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OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na mozliwos¢ uszkodzenia sprzetu lub utraty danych oraz informuje, jak uniknac takiego problemu.

PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje na ryzyko obrazen ciata oraz informuje, jak uniknac zagrozenia.
Niektore przestrogi moga wystepowac w alternatywnych formatach i nie by¢ opatrzone ikona. W takich przypadkach konkretna forma
prezentacji przestrogi jest narzucona przez organ regulacyjny.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze Zrédta zasilania o parametrach wskazanych na etykiecie. W przypadku braku pewnosci co do typu

zasilania dostepnego w miejscu instalacji, nalezy skonsultowac sie ze sprzedawca lub lokalnym zaktadem energetycznym.

A Monitor jest wyposazony we wtyczke z trzema stykami i uziemieniem, czyli wtyczke z trzecim bolec (uziemiajacym).

Wtyczka ta pasuje wytacznie do gniazdka z uziemieniem, co stanowi srodek bezpieczenstwa. Jesli posiadane gniazdko nie obstuguje wtyczki
tréjprzewodowej, nalezy zlecic elektrykowi instalacje odpowiedniego gniazdka lub zastosowac adapter umozliwiajacy bezpieczne uziemienie
urzadzenia. Nie wolno omijac¢ zabezpieczen zapewnianych przez wtyczke z uziemieniem.

A Nalezy odtaczy¢ urzadzenie od zasilania podczas burzy oraz gdy nie bedzie ono uzywane przez dtuzszy czas. Zabezpieczy to Monitor

przed uszkodzeniem spowodowanym przepieciami.

A Nie nalezy przeciagzac listew zasilajacych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia pradem

elektrycznym.

Aby zapewnic¢ prawidtowe dziatanie, Monitor nalezy uzytkowac wytacznie z komputerami posiadajacymi certyfikat UL, wyposazonymi

F -

w odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone parametrami 100-240 V AC, min. 5 A.

A Gniazdo sieciowe powinno byc¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie umieszczaj Monitora na niestabilnym wozku, podstawce, statywie, uchwycie ani stole. Upadek Monitora moze spowodowac

obrazenia ciata oraz powazne uszkodzenia urzadzenia. Nalezy uzywac wytacznie wozka, podstawki, statywu, uchwytu lub stotu zalecanego
przez producenta badZ dostarczanego wraz z tym produktem. Podczas instalacji nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami producenta oraz
korzystac z akcesoriow montazowych przez niego zalecanych. Zestaw sktadajgcy sie z produktu i wozka nalezy przemieszczac¢ z zachowaniem
szczegolnej ostroznosci.

A Nigdy nie wsuwaj zadnych przedmiotow w otwory obudowy Monitora. Grozi to uszkodzeniem elementow wewnetrznych, co moze

doprowadzi¢ do pozaru lub porazenia pradem elektrycznym. Nie wolno réwniez rozlewac ptynéw na Monitor.

!'} Nie opieraj przedniej czesci produktu o podtoge.

AV\/ przypadku montazu Monitora na Scianie lub poétce nalezy uzyc zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta oraz scisle

stosowac sie do dotgczonej do niego instrukcji.

I‘E Nalezy pozostawi¢ odpowiednig ilos¢ wolnej przestrzeni wokét Monitora, zgodnie z ponizszym rysunkiem. Brak wiasciwej wentylacji

moze skutkowac przegrzaniem urzadzenia, co grozi pozarem lub trwatym uszkodzeniem Monitora.

f!'*_\ Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen, takich jak odklejenie sie panelu od ramki, nalezy upewnic sig, ze Monitor nie jest pochylony w

dét o wiecej niz -5 stopni. W przypadku przekroczenia maksymalnego kata pochylenia w dét wynoszacego -5 stopni, uszkodzenia Monitora
nie zostang objete Gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane przestrzenie wentylacyjne wokét Monitora podczas jego instalacji na scianie lub na podstawce:

Zainstalowany z podstawka
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| wskazang przestrzen.



Czyszczenie

1", Nalezy regularnie czysci¢ obudowe miekka éciereczka zwilzona woda.

1", Do czyszczenia nalezy uzywac miekkiej sciereczki bawetnianej lub z mikrofibry. Sciereczka powinna by¢ wilgotna i niemal sucha; nie

wolno dopuscic¢ do przedostania sie cieczy do wnetrza obudowy.

4 ™\ 4 R # *
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i!'ﬁ Przed przystapieniem do czyszczenia produktu nalezy odfgczy¢ przewdd zasilajacy.



Inne

!E Jesli produkt wydziela nietypowy zapach, wydaje dziwne dzwieki lub wydobywa sie z niego dym, nalezy NATYCHMIAST odtaczyc

wtyczke zasilania i skontaktowac sie z Centrum serwisowym.

f!'*_\ Nalezy upewnic sig, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez stét ani zastone.
I' Nie narazaj Monitora LCD na silne wibracje ani duze wstrzasy podczas pracy.

g

l' Nie uderzaj ani nie upuszczaj Monitora podczas pracy lub transportu.

A0,

!E Przewody zasilajgce musza posiadac atesty bezpieczenstwa. W Niemczech musi to byé typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? lub lepszy.

W innych krajach nalezy stosowac¢ odpowiednie typy przewodow.

A1, Nadmierny poziom cinienia akustycznego ze stuchawek moze spowodowac uszkodzenie stuchu. Ustawienie korektora na maksimum
A,

zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek, a tym samym poziom cisnienia akustycznego.



Konfiguracja
Zawartos¢ opakowania

@

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Base
@

-

Power Cable HDMI Cable

DisplayPort Cable
'*' Nie wszystkie kable sygnatowe sa dostarczane do wszystkich krajow i regionow. Prosimy o kontakt z lokalnym dystrybutorem lub
oddziatem firmy AOC w celu uzyskania potwierdzenia.



Montaz podstawki i bazy

Prosimy o montaz lub demontaz bazy zgodnie z

zymi krokami.

ponizs

sie od przedstawionego na ilustracjach.

moze roznic

“_\.J é UWAGA: Wyglad wyswietlacza



Regulacja kata widzenia

Aby uzyskac najlepsze wrazenia wizualne, zaleca sie, aby uzytkownik upewnit sie, ze widzi catg swoja twarz na ekranie, a nastepnie
wyregulowat kat Monitora zgodnie z wiasnymi preferencjami.

Przytrzymaj podstawe, aby nie przewrdci¢ Monitora podczas zmiany kata nachylenia.

Monitor mozna regulowac w nastepujacy sposob:

5 3030

¥ :% UWAGA:

Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotkniecie ekranu LCD moze spowodowac jego uszkodzenie.

() OSTRZEZENIE

Aby unikna¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejenie panelu, upewnij sig, ze Monitor nie jest pochylony w dét o wiecej
niz -5 stopni.

Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata nachylenia Monitora. Chwytaj wytacznie za ramke.



Podtgczanie Monitora

Potaczenia kablowe z tytu Monitora i komputera:

/710C

GRAMING

@J
2
®

1. HDMI

2. DisplayPort
3. Stuchawki
4. Zasilanie

Podiaczanie do komputera PC

Doktadnie podtacz kabel zasilajacy do tylnej czesci wyswietlacza.
Wytgcz komputer i odtgcz jego kabel zasilajgcy.
Podtacz kabel sygnatowy wyswietlacza do zfacza wideo z tytu komputera.

N

Podtacz przewody zasilajace komputera i Monitora do pobliskiego gniazdka sieciowego.
5. Wiacz komputer i Monitor.

Jesli Monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakoriczona. Jesli obraz nie jest wyswietlany, zapoznaj sie z rozdziatem Rozwigzywanie
problemaow.

W celu ochrony sprzetu nalezy zawsze wytacza¢ komputer i Monitor LCD przed wykonaniem potaczen.



Montaz nascienny

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego uchwytu sciennego.

Ten Monitor mozna zamontowac¢ na uchwycie sciennym dostepnym jako wyposazenie dodatkowe. Przed przystapieniem do tej czynnosci
nalezy odtaczyc¢ zasilanie. Nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi krokami:

1. Zdemontuj podstawe.

Wsun srubokret ptaski lub inne ptaskie narzedzie w szczeline i otworz tylng pokrywe.

Zmontuj uchwyt scienny zgodnie z instrukcjami producenta.

Umies¢ uchwyt scienny z tytu Monitora. Dopasuj otwory w uchwycie do otwordw z tytu obudowy Monitora.

W16z 4 Sruby w otwory i dokrec je.

Ponownie podtacz kable. Instrukcje dotyczace mocowania urzadzenia do sciany znajduja sie w podreczniku uzytkownika dotaczonym do
opcjonalnego uchwytu sciennego.

) noc
SAMNG
1 M4

O UA NN

100mm

Specyfikacja Srub do uchwytu sciennego: M4*(10+X) mm (X = grubos¢ wspornika uchwytu sciennego)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0|
T

Uwaga: Otwory na sruby montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach; prosimy o kontakt ze sprzedawca lub oficjalnym

D3.86-3.96

dziatem AOC. W przypadku instalacji nasciennej nalezy zawsze skontaktowac sie z producentem.

| ——

\ J

*Wyglad monitora moze réznic¢ sie od przedstawionego na ilustracjach.

(NOSTRZEZENIE:

1. Aby unikna¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejenie panelu, upewnij sig, ze Monitor nie jest pochylony w dot o wiecej
niz -5 stopni.
2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata nachylenia Monitora. Chwytaj wytgcznie za ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata przez DisplayPort/HDMI
2. Zgodne karty graficzne: Zalecana lista znajduje sie ponizej; mozna ja rowniez sprawdzic, odwiedzajgc strone www.AMD.com

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Monitor jest zgodny z sygnatami wejsciowymi w formacie HDRI1O.

Monitor moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz i tres¢ sa z nim zgodne. W celu uzyskania informacji na temat
zgodnosci urzadzenia i tresci prosimy o kontakt z producentem urzadzenia oraz dostawca tresci. Jesli automatyczna aktywacja nie jest
wymagana, prosimy ustawic funkcje HDR na ,\WYL."

Uwaga:

W przypadku interfejsu DisplayPort/HDMI w wersjach systemu WIN10 starszych niz V1703 nie sa wymagane zadne specjalne ustawienia.
W systemie WIN10 w wersji V1703 dostepny jest wytacznie interfejs HDMI; interfejs DisplayPort nie dziata.

Rozdzielczos¢ 3840x2160@50Hz/60Hz jest zalecana wytacznie dla odtwarzaczy Blu-ray oraz konsol Xbox i PlayStation.

Ustawienia wyswietlania:

Rozdzielczos¢ ekranu jest ustawiona na 2560x1440, a funkcja HDR jest domysinie wiaczona.

Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR mozna uzyskac, zmieniajac rozdzielczos¢ na 2560x1440 (jesli jest dostepna).

oo NN

T3 Display settings

i Personal lize

12



Regulacja

Klawisze skrotow

OOO®OG

1 Zroédto/Wyjscie
2 Klawisz uzytkownika (Tryb gry)
3 Celownik
4 Menu/Zatwierdz
5 Zasilanie
Menu/Zatwierdz

Nacisnij, aby wyswietli¢ menu OSD lub potwierdzi¢ wybor.

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtaczy¢ Monitor.

Celownik

Jesli menu OSD nie jest wyswietlane, nacisnij przycisk Celownika, aby wyswietli¢ lub ukry¢ Celownik.

Klawisz uzytkownika (Tryb gry)

Skrot klawiszowy ,\/* zdefiniowany przez uzytkownika: Tryb gry/Licznik klatek.

Domyslnie wybrany jest Tryb gry.

Gdy menu OSD nie jest wyswietlane, nacisnij klawisz ,\\/*, aby otworzyc funkcje Trybu gry, a nastepnie nacisnij klawisz ,\/" lub , A", aby
wybrac Tryb gry (Standardowy, FPS, RTS, Wyscigi, Gracz 1, Gracz 2 lub Gracz 3) w zaleznosci od typu gry.

Zrédto/Wyjscie

Gdy menu OSD jest zamkniete, nacisniecie przycisku Source/Exit petni funkcje skrotu klawiszowego Zrédto.
Gdy menu OSD jest aktywne, przycisk ten petni funkcje klawisza wyjscia (do zamykania menu OSD).

13



Ustawienia OSD

Podstawowa i prosta instrukcja obstugi klawiszy sterujacych.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Game Mode
Picture Shadow Control
Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

7). Nacisnij @ Przycisk MENU, aby aktywowac okno OSD.

2). Nacisnij \/lub A, aby nawigowac po funkcjach. Po wyréznieniu zadanej funkcji nacisnij [E] Przycisk MENU / OK , aby ja aktywowac;
nacisnij\/lub A, aby nawigowac po funkcjach podmenu. Po wyroznieniu zadanej funkcji podmenu nacisnij @I Przycisk MENU / OK, aby
Jja aktywowac.

3). Nacisnij\/ lub A, aby zmienic¢ ustawienia wybranej funkcji. Nacisnij B-/E aby wyjs¢. Aby dostosowac inna funkcje, powtorz kroki 2-3.

4). Funkcja blokady OSD: Aby zablokowac¢ OSD, nacisnij i przytrzymaj @ Przycisk MENU, gdy Monitor jest wytaczony, a nastepnie nacisnij
Q) przycisk zasilania, aby wiaczy¢ Monitor. Aby odblokowac OSD, nacisnij i przytrzymaj @ Przycisk MENU, gdy Monitor jest wyfaczony, a
nastepnie nacisnij Q) przycisk zasilania, aby wigczy¢ Monitor.

14



Ustawienia gry

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Game Mode
Picture Shadow Control
Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

Standard Poprawia czytelnos¢ w odpowiednich grach internetowych i mobilnych.

Do grania w gry FPS (First Person Shooter). Poprawia poziom czerni w ciemnym

FPS :
motywie.

RTS Do grania w gry RTS (Real Time Strategy). Poprawia jakos¢ obrazu.

Tryb gry Wyécigi Do grania w gry wyscigowe. Zapewnia najszybszy czas reakcji i wysokie nasycenie
koloréw.

Gracz1 Preferencyjne ustawienia uzytkownika zapisane jako Gracz 1.
Gracz 2 Preferencyjne ustawienia uzytkownika zapisane jako Gracz 2.
Gracz 3 Preferencyjne ustawienia uzytkownika zapisane jako Gracz 3.
Domyslina wartosc funkcji Kontrola cieni wynosi O; uzytkownik koncowy moze
— dostosowac ja w zakresie od O do 20, aby uzyskac¢ wyrazniejszy obraz.

Kontrola cieni 0~20 b ; . D X . P
Jesli obraz jest zbyt ciemny, aby wyraznie dostrzec szczegdty, dostosuj wartosé w
zakresie od O do 20, aby uzyskac¢ wyrazny obraz.

Kolor gry 0~20 Game Color zapewnia zakres regulacji nasycenia od O do 20, pozwalajacy uzyskac

lepszy obraz.

Whyitacz lub wiacz Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Wyt / WH. Przypomnienie o dziataniu Adaptive-Sync: Po wigczeniu funkcji Adaptive-Sync w
niektorych srodowiskach gier moze wystepowac migotanie.

Funkgja ,Dial Point" umieszcza wskaznik celowania na srodku ekranu, pomagajac
Celownik Wyt / Wt / Dynamiczny graczom w precyzyjnym i doktadnym celowaniu podczas gry w strzelanki
pierwszoosobowe (FPS).

MBR (Motion Blur Reduction) oferuje zakres regulacji od O do 20, umozliwiajacy
redukcje rozmycia ruchu.

MBR 0~20 Uwaga: Funkcje MBR mozna regulowac, gdy Adaptive-Sync jest wytaczony, a
czestotliwos¢ odswiezania wynosi 275 Hz.
Whyitacz lub wiacz MBR Sync (Motion Blur Remove).

MBR Sync Wik / Wi Uwaga: Funkcje MBR Sync mozna regulowac, gdy Adaptive-Sync jest wiaczony, a

sygnat wejsciowy ma zmienna czestotliwose,
a czestotliwosc polowa wynosi = 75 Hz.

15



Normal

Dostosuj czas reakcji.
Szybki Uwaga:
1. Jesli uzytkownik ustawi OverDrive na ,Najszybszy", wyswietlany obraz moze byc¢

rozmyty. Uzytkownicy moga dostosowac poziom OverDrive lub wytaczy¢ te funkcje
zgodnie z wiasnymi preferencjami.

2. Funkcja ,Ekstremalny* jest dostepna opcjonalnie, gdy Adaptive-Sync jest
Najszybszy wytaczony, a Czestotliwos¢ odswiezania wynosi 275Hz

3. Jasnos¢ ekranu zmniejszy sie po wiaczeniu funkcji ,Ekstremalny”.

Overdrive Szybszy

Ekstremalny

Wyt / Prawy gérny / Prawy

Licznik klatek dolny / Lewy gorny / Lewy Wyswietl czestotliwose V w wybranym rogu.
dolny
OverClock Wyt / Wh Whyitacz lub wiacz OverClock.
Uwaga:

7). Gdy,Tryb HDR"w menu ,Obraz" jest wigczony, nie mozna regulowac opcji ,Shadow Control* i ,Game Color".

2). Gdy ,HDR"w menu ,Obraz" jest ustawiony na ,DisplayHDR", nie mozna regulowac opcji ,Tryb gry*, ,Shadow Control*, ,Game Color*,
,MBR", ,MBR Sync" oraz ,Ekstremalny“w menu ,Overdrive".

Gdy opcja ,HDR"w menu ,Obraz" jest ustawiona na ,Obraz HDR", ,Film HDR" lub ,Gra HDR", nie mozna regulowac parametrow ,Tryb
ary", ,Kolor gry*, MBR", ,MBR Sync" oraz ,Ekstremalny" w menu ,Overdrive".

3). Gdy opcja ,Przestrzen barw" w menu ,Obraz" jest ustawiona na ,sRGB", nie mozna regulowac parametréow ,Shadow Control, , Kolor gry*,
,MBR", ,MBR Sync" oraz ,Ekstremalny“w menu ,Overdrive".

16



Obraz

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Brightness
Contrast
Sharpness
Gamma
Eco Adjustment

Color Temp.

INPUT SOURCE

HDMI

Jasnosc 0-100 Regulacja podswietlenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Ostrosc 0-100 Dostosuj ostrosc.
Gamma 18/20/22/24/26/sRGB Dostosuj gamme.
Standard Tryb standardowy.
Tekst Tryb tekstowy.
Internet Tryb internetowy.
Regulacja Eco Cra Tryb gry.
Film Tryb filmowy.
Sport Tryb sportowy.
Czytanie Tryb czytania.
Ciepta Przywotaj ciepta temperature barwowa.
Normal Przywotaj normalna temperature barwowa.
Temp. kolorow
Chtodny Przywotaj chtodna temperature barwowa.
Uzytkownik Przywrdc temperature barwowa.
Czerwony 0-100 Wzmocnienie kanatu czerwonego z rejestru cyfrowego.
Zielony 0-100 Wzmocnienie kanatu zielonego z rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie kanatu niebieskiego z rejestru cyfrowego.
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Wyt

DisplayHDR
Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami uzytkowymi.
HDR Obraz HDR Uwaga:
Po wykryciu sygnatu HDR wyswietlana jest opcja HDR do regulacji.
Film HDR
Gra HDR
Wk,
Zoptymalizowano pod katem koloréw i kontrastu obrazu, co umozliwia symulacje
Obraz HDR efektu HDR.
Tryb HDR Uwaga:
Film HDR Jesli nie wykryto sygnatu HDR, opcja Tryb HDR jest wyswietlana w celu dostosowania
ustawien.
Gra HDR
Wk Wytgcz dynamiczny wspoétczynnik kontrastu.
DCR
Wiaczone Wiacz dynamiczny wspodtczynnik kontrastu.

Przestrzen barw

Natywny panelu

Panel standardowej przestrzeni barw.

sRGCB

Przestrzen barw sRGB.

Tryb LowBlue

Wik,

Multimedia

Internet

Biuro

Czytanie

Zmniejsza emisje Swiatta niebieskiego poprzez sterowanie temperaturg barwowa.

Proporcje obrazu

Petny / Proporcje

Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.
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Uwaga:

7).

2).

Gdy ,Tryb HDR" jest wigczony, nie mozna regulowac parametréw: ,Kontrast*,,Gamma®, ,Regulacja Eco", ,Temp. barw.", ,Przestrzen barw"
oraz ,Tryb LowBlue".

Gdy ,HDR" jest ustawiony na ,DisplayHDR", nie mozna regulowa¢ zadnych parametréow w menu ,Obraz* z wyjatkiem ,HDR" i ,Ostrosci*.

Gdy ,HDR" jest ustawiony na ,Obraz HDR", ,Film HDR" lub ,Gra HDR", nie mozna regulowac¢ parametrow: ,Gamma“, ,Regulacja Eco",
JJTemp. barw.”, ,DCR", ,Przestrzen barw" oraz ,Tryb LowBlue".

Gdy ,Przestrzen barw" jest ustawiona na ,sRGB", nie mozna regulowac parametréow: ,Kontrast”, ,Gamma®, ,Regulacja Eco", ,Temp. barw.”,
JTryb HDR" oraz , Tryb LowBlue".

Gdy ,Regulacja Eco" jest ustawiona na ,Czytanie”, nie mozna regulowac opcji ,Kontrast®, ,Temp. kolorow", ,DCR", ,Przestrzen barw" oraz
,Tryb niskiego poziomu niebieskiego*.

Gdy ,Tryb gry* w menu ,Ustawienia gry" jest ustawiony na tryb inny niz ,Standardowy", element
,Regulacja Eco”, ,Tryb HDR" i ,Przestrzen barw" nie moga by¢ regulowane.
Jesli rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego jest rozdzielczoscig natywna, opcja ,Proporcje obrazu* jest niedostepna.
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Ustawienia

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Language

Picture Input Select
Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)

OSD Setup DDC/CI

Information Reset

Jezyk Wybierz jezyk OSD.
Wybor wejscia Auto /HDMI/DP Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.
Przypomnienie o przerwie Wik / Wi Przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik pracuje nieprzerwanie

przez ponad 1 godzine.

Whytacznik czasowy (godz.) 0-24 godz. Wybierz czas wytaczenia zasilania.
DDC/CI Nie / Tak WiaczAwytacz obstuge DDC/CI.
Reset Nie / Tak Przywrdoc¢ ustawienia domysine menu.
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-
Dzwiek
GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting

Picture

Settings

OSD Setup

Information

Gtosnosc 0-100 Regulacja gtosnosci.

Wycisz Wyt / Wi Wycisz dzwiek.
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Konfiguracja OSD

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GAMING
GAME MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Transparence
H. Position
V. Position
Time out(s)

User Key

INPUT SOURCE

HDMI

Przezroczystosc 0-100 Dostosuj przezroczystosc OSD.

Pozycja pozioma 0-100 Dostosuj pozycje pozioma OSD.

Pozycja pionowa 0-100 Dostosuj pozycje pionowa OSD.

Czas wyswietlania (s) | 5-120 Dostosuj czas wyswietlania OSD.

Klawisz uzytkownika Tryb gry/ Menu skrotow klawiszowych ,\/" ustawione przez uzytkownika.
Licznik klatek
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Informacje

NnocC

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAME MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Model Name CQ27G42FE

Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60Hz

Settings HDR SDR

Audio Sync Adaptive-Sync
OSD Setup Serial Number XXXXXXXXXXXXX

Information
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Wskaznik LED

Stan Kolor diody LED
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb aktywnego wytaczenia Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemow

Problemy i pytania

Mozliwe rozwigzania

Dioda zasilania nie swieci

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest wigczony, a przewod zasilajacy jest prawidtowo podfgczony
do uziemionego gniazdka elektrycznego oraz do Monitora.

Brak obrazu na ekranie

® Czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podiaczony?
Sprawd? podiaczenie przewodu zasilajacego oraz zasilanie.

# Czy kabel wideo jest podtaczony prawidtowo?
(Podtaczono za pomoca kabla HDMI)
Sprawdz potaczenie kabla HDMI.
(Podtgczono za pomoca kabla DisplayPort)
Sprawdz potaczenie kabla DisplayPort.
*Wejscie HDMI/DisplayPort nie jest dostepne we wszystkich modelach.

® Jesli zasilanie jest wiaczone, uruchom ponownie komputer, aby wyswietli¢ ekran poczatkowy
(ekran logowania).
Jesli pojawi sie ekran poczatkowy (ekran logowania), uruchom komputer w odpowiednim
trybie (tryb awaryjny dla systemu Windows 7/8/10), a nastepnie zmien czestotliwosé karty
graficznej.
(Patrz Ustawianie optymalnej rozdzielczosci)
Jesli ekran poczatkowy (ekran logowania) nie pojawia sie, skontaktuj sie z Centrum
serwisowym lub sprzedawca.

® Czy na ekranie widoczny jest komunikat ,Input Not Supported”?
Komunikat ten moze by¢ widoczny, gdy sygnat z karty graficznej przekracza maksymalna
rozdzielczosc¢ i czestotliwose, ktére Monitor moze poprawnie obstugiwac.
Dostosuj maksymalna rozdzielczosc¢ i czestotliwose, ktore Monitor moze poprawnie
obstugiwac.

# Upewnij sig, ze sterowniki Monitora AOC sg zainstalowane.

Obraz jest nieostry i wystepuje
problem z powidokami lub cieniami

Dostosuj ustawienia Kontrastu i jasnosci.

Nacisnij klawisz skrotu (AUTO), aby wykonac automatyczng regulacje.

Upewnij sie, ze nie uzywasz kabla przedfuzajacego ani przetacznika. Zalecamy podfaczenie
Monitora bezposrednio do ztacza wyjsciowego karty graficznej z tytu komputera.

Obraz podskakuje, migocze lub
pojawia sie na nim wzér fali

Przenies urzadzenia elektryczne, ktére moga powodowac zakidcenia elektromagnetyczne, jak
najdalej od Monitora.

Uzyj maksymalnej Czestotliwosci odswiezania obstugiwanej przez Monitor przy obecnie
uzywanej rozdzielczosci.

Monitor jest zablokowany w
aktywnym trybie czuwania*

Przetgcznik zasilania komputera powinien znajdowac sie w pozycji WLACZONE.

Karta graficzna komputera powinna by¢ mocno osadzona w swoim gniezdzie.

Upewnij sie, ze kabel wideo Monitora jest prawidtowo podtaczony do komputera.

Sprawd? kabel wideo Monitora i upewnij sig, ze zaden bolec nie jest wygiety.

Upewnij sie, ze komputer dziata, naciskajac klawisz CAPS LOCK na klawiaturze i obserwujac
diode LED CAPS LOCK. Dioda LED powinna zapali¢ sie lub zgasnac po nacisnieciu klawisza CAPS
LOCK.

Brak jednego z koloréw
podstawowych (CZERWONY,
ZIELONY lub NIEBIESKI)

Sprawd? kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest uszkodzony.
Upewnlij sie, ze kabel wideo Monitora jest prawidtowo podtaczony do komputera.

Obraz na ekranie nie jest
wysrodkowany ani nie ma
prawidtowego rozmiaru

Dostosuj pozycje w poziomie i w pionie lub nacisnij klawisz skrotu (AUTO).

Obraz ma wady koloréw (biaty nie
wyglada na biaty)

Dostosuj kolory RGB lub wybierz zgdana temperature barwowa.

Zaktécenia poziome lub pionowe
na ekranie

Uzyj trybu zamykania systemu Windows 7/8/10/11, aby dostosowaé ZEGAR i OSTROSC.
Nacisnij klawisz skrotu (AUTO), aby wykonac automatyczng regulacje.

Przepisy i serwis

Zapoznaj sie z informacjami dotyczacymi przepisow i serwisu na stronie www.aoc.com (aby
znalez¢ zakupiony model w swoim kraju oraz informacje o przepisach i serwisie na stronie
wsparcia technicznego).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogdlna

Nazwa modelu

CQ27GC42FE

Uktad sterujacy

Kolorowy wyswietlacz LCD TFT

\Widoczny rozmiar obrazu

Przekatna 68,5cm

Srodowiskowe

Poza praca

Panel
Rozstaw pikseli 0,2331 mm (P) x 0,2331 mm (S)
\Wideo Interfejs HDMI i DisplayPort
Wyswietlane kolory 16,7 min koloréw
Zakres czestotliwosci skanowania 30k-230 kHz (HDMI)
poziomego 30k~255kHz (DisplayPort)
Maksymalny rozmiar obrazu w 596736 mm
poziomie
Zakres czestotliwosci skanowania 48~144Hz (HDMI)
pionowego 48~170Hz (DisplayPort)
Maksymalny rozmiar obrazu w pionie |335,664 mm
Optymalna rozdzielczosc¢ fabryczna 2560X1440@60Hz
Maksymalna rozdzielczos¢ 2560x1440@144Hz (HDMl)
2560x1440@170HZ" (DisplayPort)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Inne Zrédio zasilania 100-240 V~ 50/60 Hz 15 A
Typowy (domysina jasnos¢ i kontrast) 25W
Pobdér mocy Maks. (jasnos¢ =100, kontrast = 100) <40W
Tryb czuwania <03 W
Praca w trybie normalnym 88,74 BTU/h (typ.)
Usépienie (tryb czuwania) <1,02 BTU/h
Rozpraszanie ciepta
Tryb wytaczenia <1,02 BTU/h
Tryb wytgczenia (przetacznik AC) 0 BTU/h
Typ ztacza HDMI/DisplayPort/stuchawki
Charakterystyka
fizyczna ITyp kabla sygnatowego Odtaczany
Whbudowane gtosniki 2Wx2
Podczas pracy 0°C~40°C
Temperatura
Poza praca -25°C~55°C
\Warunki , B Podczas pracy 10%~85% (bez kondensacji)
Wilgotnosé

5%~93% (bez kondensacji)

Wysokose n.p.m.

Podczas pracy

0mM~5000m (Oft~16404ft)

Poza praca

0mM~12192m (Oft~40000ft)

[1]: Podkrecanie jest dostepne przy rozdzielczosci 2560x1440@165 Hz/2560x1440@170 Hz. W przypadku wystapienia btedow wyswietlania
podczas podkrecania nalezy ustawic¢ Czestotliwos$¢ od$wiezania na 144 Hz.
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Polityka firmy AOC dotyczgca wad pikseli panelu Monitora

Firma AOC doktada wszelkich staran, aby dostarczac¢ produkty najwyzszej jakosci. Korzystamy z jednych z najbardziej zaawansowanych
proceséw produkecyjnych w branzy i stosujemy rygorystyczng kontrole jakosci. Niemniej jednak wady pikseli lub podpikseli na panelach
Monitoréw s3 czasem nieuniknione.

Zaden producent nie jest w stanie zagwarantowac, ze wszystkie panele beda catkowicie wolne od wad pikseli, jednak firma AOC
gwarantuje, ze kazdy Monitor z niedopuszczalna liczba wad zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach Gwarancji. Niniejszy dokument
opisuje rézne rodzaje wad pikseli oraz okresla dopuszczalne ich poziomy dla kazdego typu. Aby zakwalifikowac sie do naprawy lub wymiany
w ramach Gwarancji, liczba wad pikseli na panelu Monitora musi przekroczyc¢ te dopuszczalne normy. Przyktadowo, wadliwe moze by¢ nie

wiecej niz 0,0004% podpikseli w monitorze.

Ponadto firma AOC ustanawia jeszcze wyzsze standardy jakosci dla okreslonych typdéw lub kombinacji wad pikseli, ktére sg bardziej
zauwazalne niz inne. Niniejsza polityka obowigzuje na catym Swiecie.

subpixel

R G B

pixel

Piksele i podpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sig z trzech podpikseli w kolorach podstawowych: czerwonym, zielonym i niebieskim. Wiele pikseli
razem tworzy Obraz. Gdy wszystkie podpiksele danego piksela sa podséwietlone, trzy kolorowe podpiksele razem wygladaja jak jeden biaty
piksel. Gdy wszystkie sa ciemne, trzy kolorowe podpiksele razem wygladaja jak jeden czarny piksel. Inne kombinacje podswietlonych i
ciemnych podpikseli pojawiaja sie jako pojedyncze piksele o innych kolorach.

Rodzaje wad pikseli

Wady pikseli i podpikseli pojawiajg sie na ekranie w rézny sposob. Istniejg dwie kategorie wad pikseli oraz kilka typéw wad podpikseli w
kazdej kategorii.

Wady jasnych punktéw

Wady jasnych punktéw pojawiaja sie jako piksele lub podpiksele, ktére sg zawsze podswietlone lub ,wtaczone". Oznacza to, ze jasny punkt
to podpiksel wyrdézniajacy sie na ekranie, gdy Monitor wyswietla ciemny wzér. Ponizej przedstawiono rodzaje wad jasnych punktéw.

Jeden swiecacy czerwony, zielony lub niebieski podpiksel.

I C

Dwa sasiadujace $wiecace podpiksele:
- Czerwony + Niebieski = Fioletowy
- Czerwony + Zielony = Zétty

- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasnoniebieski)

27



Trzy sasiadujace Swiecace podpiksele (jeden biaty piksel).

Uwaga

Jasna kropka czerwona lub niebieska musi by¢ o ponad 50% jasniejsza od sasiednich kropek, natomiast jasna kropka zielona musi by¢ o 30%
jasniejsza od sasiednich kropek.

Wady czarnych kropek

Wady czarnych kropek objawiaja sie jako piksele lub podpiksele, ktdre sg zawsze ciemne lub ,wytaczone". Oznacza to, ze ciemna kropka to
podpiksel wyrdzniajacy sie na ekranie, gdy Monitor wyswietla jasny wzér. Ponizej przedstawiono rodzaje wad czarnych kropek.

Bliskos¢ wad pikseli

Poniewaz wady pikseli i podpikseli tego samego typu znajdujace sie w bliskim sasiedztwie moga byc¢ bardziej zauwazalne, firma AOC okresla
réwniez tolerancje dotyczgce bliskosci wad pikseli.

Tolerancje wad pikseli

Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany z powodu wad pikseli w okresie Gwarancja, panel Monitora w monitorze AOC musi wykazywac
wady pikseli lub podpikseli przekraczajace tolerancje okreslone w podreczniku dostepnym w Internecie.

WADY JASNYCH PUNKTOW DOPUSZCZALNY POZIOM
18wiecacy subpiksel 2
2 sasiadujace ze soba swiecace subpiksele 1
3 sasiadujace ze sobg Swiecace subpiksele (jeden biaty o
piksel)
Odlegtosc miedzy dwiema wadami jasnych punktow* >15mm
Catkowita liczba wad jasnych punktow wszystkich typow | >
WADY CIEMNYCH PUNKTOW DOPUSZCZALNY POZIOM
1ciemny subpiksel 5lub mnigj
2 sasiadujace ze soba ciemne subpiksele 2 lub mniej
3 sgsiadujgce ze sobg ciemne subpiksele <0
Odlegtos¢ miedzy dwiema wadami ciemnych punktow* | =15mm
Catkowita liczba wad ciemnych punktow wszystkich 5 lub mniegj
typow
CALKOWITA LICZBA WAD PUNKTOWYCH AKCEPTOWALNY POZIOM
ﬁsiisz\ifﬁtzaégi\?ych lub czarnych defektow punktowych 5lub mniej

Uwaga

*1lub 2 sasiadujace defekty podpikseli =1 defekt punktowy.
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Fabryczne tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC (21 Hz) CZESTOTLI\(I:I(gf)C POZIOMA CZESTOTLIV\(ISZS')C PIONOWA
640x480@60Hz 31469 5994
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100HZ 50313 99.826
640x480@120Hz 60938 119.72
800x600@56Hz 3516 56.25
800x600@60HZ 3788 60317
800x600@72Hz 48077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46875 75
800x600@100HZ 62.76 99778
800x600@120Hz 76.302 119972
1024x768@60HZz 4836 60
1024X768@70Hz 56.476 70.07
KA 1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97551 119.989
1280x1024@60HZ 63981 60.02
SXGA
1280x720@60HZ 44772 59.855
1920X1080@50Hz 28125 50
Full HD 1920x1080@60Hz 675 60
1920X1080@120Hz 135 120
2560x1440@60Hz 88.86 60
2560x1440@100HZ 151 100
QHD
2560x1440@120Hz 183 120
2560x1440@144Hz 214563 144
QHD (DisplayPort) 2560x1440@165Hz 247,665 165
(Przetaktowanie) 2560x1440@170Hz 253301 170
TRYBY IBM
DOS 720x400@70Hz 31469 70
TRYBY MAC
VGA 640x480@67Hz 35 67
SVGA 832x624@75Hz 49725 75
XGA 1024x768@75Hz 60.241 75

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, podczas obliczania czestotliwosci odswiezania (czestotliwosci pola) przez rézne systemy operacyjne
i karty graficzne moze wystapi¢ niewielki btad (+/-1 Hz). W celu zapewnienia lepszej kompatybilnosci nominalna czestotliwosé odswiezania
tego produktu zostata zaokrgglona. Nalezy odniesc sie do rzeczywistych parametréw urzadzenia.
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Przypisanie stykow

19-stykowy kabel sygnatowy monitora kolorowego

Nr styku Nazwa sygnatu Nr styku |[Nazwa sygnatu Nr styku Nazwa sygnatu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Masa DDC/CEC

2. Ekranowanie TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Zasilanie +5V

3. TMDS Data 2- . Ekranowanie TMDS Clock 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-

5. Ekranowanie TMDS Data 1 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14, ffzrgéezre\’rvnou")va”e (NC.w

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. Ekran TMDS Data O 6. SDA

L L

19 17 165 13 11 8 7 5§ 3 1

20 18 18 14 12 10 B g 4 2

1 1
20-pinowy kabel sygnatowy wyswietlacza kolorowego
Nr styku Nazwa sygnatu Nr styku Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 CND 2 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFICT
4 ML_Lane 2 (n) 14 ICONFIG2
5 GND 15 IAUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 IAUX_CH(n)
8 CND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Powréot DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Niniejszy Monitor zostat wyposazony w obstuge standardu VESA DDC2B zgodnie z NORMA VESA DDC. Umozliwia to Monitorowi identyfikacje
przez system nadrzedny oraz, w zaleznosci od zastosowanego poziomu DDC, przekazywanie dodatkowych informacji o jego parametrach
wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat transmisji danych oparty na protokole 12C. System nadrzedny moze pobierac¢ informacje EDID za
posrednictwem kanatu DDC2B.

Hoimlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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