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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Ponizsze podrozdziaty opisuja konwencje krajowe zastosowane w niniejszym dokumencie.

Uwagi, Przestrogi i Ostrzezenia

W niniejszym przewodniku bloki tekstu moga byc¢ opatrzone ikong oraz wyréznione drukiem pogrubionym lub kursywa. Bloki te stanowia
uwagi, przestrogi i ostrzezenia, ktore stosuje sie w nastepujacy sposob:

UWAGA: UWAGCA wskazuje wazne informacje utatwiajace optymalne korzystanie z systemu komputerowego.
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PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje na ryzyko uszkodzenia sprzetu lub utraty danych oraz informuje o sposobach zapobiegania takim
problemom.

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na ryzyko obrazen ciata oraz informuje o sposobach zapobiegania takim sytuacjom.
Niektore ostrzezenia moga wystepowac w alternatywnych formatach, bez towarzyszacej ikony. W takich przypadkach szczegdtowa forma
prezentacji ostrzezenia wynika z wymogow organdw regulacyjnych.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze Zrédta zasilania okreslonego na etykiecie. W razie watpliwosci dotyczacych parametréw zasilania w
miejscu instalacji, nalezy skonsultowac sie ze sprzedawca lub lokalnym zaktadem energetycznym.

A Monitor jest wyposazony we wtyczke z uziemieniem z trzema stykami, tj. wtyczke z trzecim stykiem (uziemiajacym).

Wtyczka ta pasuje wytacznie do gniazda zasilania z uziemieniem, co stanowi srodek bezpieczenstwa. Jesli posiadane gniazdo nie obstuguje

wtyczki trojprzewodowej, nalezy zlecic elektrykowi instalacje odpowiedniego gniazda lub zastosowac adapter umozliwiajacy bezpieczne
uziemienie urzadzenia. Nie wolno omijac zabezpieczer zapewnianych przez wtyczke z uziemieniem.

A Nalezy odtaczy¢ urzadzenie od zasilania podczas burzy z piorunami oraz gdy nie bedzie ono uzywane przez dtuzszy czas. Zabezpieczy

to Monitor przed uszkodzeniami spowodowanymi przepieciami w sieci zasilajacej.

A Nie nalezy przecigzac listew zasilajacych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub porazenie pragdem elektrycznym.

E Aby zapewnic¢ prawidtowe dziatanie, Monitor nalezy uzytkowac wytacznie z komputerami posiadajacymi certyfikat UL, wyposazonymi

w odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone parametrami 100-240V AC, min. 5A.

A Gniazdo sieciowe powinno byc¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie umieszcza¢ Monitora na niestabilnym woézku, stojaku, statywie, uchwycie ani stole. Upadek Monitora moze spowodowac

obrazenia ciata oraz powazne uszkodzenia produktu. Nalezy uzywac wytacznie wozka, stojaka, statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez
producenta badZ dostarczanego wraz z tym produktem. Podczas instalacji produktu nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami producenta
oraz stosowac akcesoria montazowe zalecane przez producenta. Zestaw ztozony z produktu i wozka nalezy przemieszczac z zachowaniem
ostroznosci.

A Nigdy nie wktada¢ zadnych przedmiotéw do otworéw w obudowie Monitora. Moze to spowodowac uszkodzenie podzespotow

elektronicznych, prowadzace do pozaru lub porazenia pradem elektrycznym. Nigdy nie rozlewac cieczy na Monitor.

!'} Nie kfas¢ przedniej czesci produktu na podtodze.

AV\/ przypadku montazu Monitora na Scianie lub poétce nalezy uzy¢ zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta i
postepowac zgodnie z instrukcja tego zestawu.

A1, Nalezy pozostawi¢ wolna przestrzer wokdt Monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza moze byc
g i

niewystarczajaca, co grozi przegrzaniem i moze doprowadzi¢ do pozaru lub uszkodzenia Monitora.

f!'*_\ Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen, takich jak odklejenie sie panelu od ramki, nalezy upewnic sig, ze Monitor nie jest pochylony w

dét o wiecej niz -5 stopni. W przypadku przekroczenia maksymalnego kata pochylenia w dét wynoszacego -5 stopni, uszkodzenia Monitora
nie zostang objete gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane przestrzenie wentylacyjne wokét Monitora przy instalacji na Scianie lub na podstawce:

Instalacja z podstawka
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Czyszczenie

1", Nalezy regularnie czysci¢ obudowe miekka éciereczka zwilzona woda.

1", Do czyszczenia nalezy uzywac miekkiej sciereczki bawetnianej lub z mikrofibry. Sciereczka powinna by¢ wilgotna i niemal sucha; nie

wolno dopuscic¢ do przedostania sie cieczy do wnetrza obudowy.
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i!'ﬁ Przed rozpoczeciem czyszczenia produktu nalezy odtgczy¢ przewodd zasilajacy.



Inne

!E Jesli produkt wydziela nietypowy zapach, wydaje dziwne dzwieki lub wydobywa sie z niego dym, nalezy NATYCHMIAST odtaczyc

wtyczke zasilania i skontaktowac sie z Centrum serwisowym.

f!'*_\ Nalezy upewnic sig, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez stét ani zastone.
;.'fl' Nie nalezy narazac¢ Monitora LCD na silne wibracje ani duze uderzenia podczas pracy.
g

A1 Nie nalezy uderzac ani upuszczac¢ Monitora podczas pracy lub transportu.

A0,

!E Przewody zasilajgce musza posiadac atest bezpieczerstwa. W Niemczech musi to by¢ typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? lub lepszy.

W innych krajach nalezy stosowac¢ odpowiednie typy przewodow.

A1, Nadmierny poziom cinienia akustycznego ze stuchawek moze spowodowac uszkodzenie stuchu. Ustawienie korektora na maksimum
A,

zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek, a tym samym poziom cisnienia akustycznego.



Konfiguracja
Zawartos¢ opakowania

©)

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Base
©

-

Power Cable

HDMI Cable

DisplayPort Cable
'*' Nie wszystkie kable sygnatowe sa dostarczane do wszystkich krajow i regionow. Prosimy o kontakt z lokalnym sprzedawca lub oddziatem
firmy AOC w celu uzyskania potwierdzenia.



Montaz stojaka i podstawy

Prosimy o zamontowanie lub demontaz podstawy zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Montaz:

Specyfikacja Sruby podstawy:
M6 x 23 mm (dtugosc czynna gwintu: 55 mm)

;’ _ij- UWAGA: Wyglad monitora moze roznic¢ sie od przedstawionego na ilustracjach.



Regulacja kata widzenia

Aby uzyskac optymalne warunki ogladania, zaleca sie ustawienie Monitora tak, aby cata twarz uzytkownika byta widoczna na ekranie, a
nastepnie dostosowanie kata nachylenia Monitora do indywidualnych preferencji.

Podczas zmiany kata nachylenia Monitora nalezy przytrzymac podstawe, aby zapobiec jego przewrdceniu.

Regulacje Monitora mozna przeprowadzi¢ w nastepujacy sposob:

¥ jjf UWAGA:

Nie wolno dotykac ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotkniecie ekranu LCD moze spowodowac jego uszkodzenie.

() OSTRZEZENIE

Aby zapobiec potencjalnemu uszkodzeniu ekranu, takiemu jak odklejenie sie panelu, nalezy upewnic sie, ze Monitor nie jest pochylony w
dot o wiecej niz -5 stopni.
Nie naciskac na ekran podczas regulacji kata nachylenia Monitora. Nalezy chwytac¢ wyfacznie za ramke.



Podtgczanie Monitora

Gniazda potaczeniowe z tytu Monitora i komputera:
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Stuchawki
Zasilanie
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Podtaczenie do komputera PC

Nalezy mocno podtaczy¢ przewodd zasilajgcy do gniazda z tytu wyswietlacza.

Nalezy wytaczy¢ komputer i odfaczy¢ jego kabel zasilajacy.

Podtacz kabel sygnatowy wyswietlacza do zfgcza wideo z tytu komputera.

Podtacz przewody zasilajace komputera i wyswietlacza do pobliskiego gniazdka sieciowego.
5. Wiacz komputer i wyswietlacz.

Jesli Monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakonczona. Jesli obraz nie jest wyswietlany, zapoznaj sie z rozdziatem Rozwigzywanie
problemaow.

W celu ochrony sprzetu nalezy zawsze wytacza¢ komputer PC i Monitor LCD przed przystapieniem do podtaczania kabli.

N



Montaz nascienny

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego uchwytu nasciennego

np @m s
(A [

Niniejszy Monitor moze by¢ zamontowany na uchwycie nasciennym dostepnym jako wyposazenie dodatkowe. Przed rozpoczeciem
procedury nalezy odfgczy¢ zasilanie. Nalezy postepowac zgodnie z ponizszymi krokami:

Zdemontuj podstawe.

Wsun srubokret ptaski lub inne ptaskie narzedzie w szczeling i otworz tylng pokrywe.

Zmontuj uchwyt nascienny zgodnie z instrukcjami producenta.

Umies¢ uchwyt nascienny z tytu Monitora. Dopasuj otwory uchwytu do otwordw z tytu obudowy Monitora.
Wkrec 4 Sruby w otwory i dokrec je.

NGNS N

Ponownie podtacz kable. Wskazowki dotyczace mocowania uchwytu nasciennego do Sciany znajduja sie w instrukcji obstugi dotgczonej
do tego akcesorium.

00Mmm

=< q

» gg
750

Specyfikacja srub uchwytu sciennego: M4*(10+X) mm (X = grubos¢ wspornika uchwytu sciennego)

M=4.0Max
NN | 2
M4-P0.7 e
Dk=8.0 H=2.0‘ | L=10+X

“_\.J E Uwaga: Otwory montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach; prosimy o kontakt ze sprzedawca lub oficjalnym dziatem

AOC. W przypadku instalacji nasciennej nalezy zawsze skontaktowac sie z producentem.

¢ .

NI T
i Je= .
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*Wyglad monitora moze réznic¢ sie od przedstawionego na ilustracjach.

(NOSTRZEZENIE:

1. Aby zapobiec potencjalnemu uszkodzeniu ekranu, takiemu jak odklejenie sie panelu, nalezy upewnic sig, ze Monitor nie jest pochylony w
dot o wiecej niz -5 stopni.

2. Nie naciska¢ na ekran podczas regulacji kata nachylenia Monitora. Nalezy chwytac wytacznie za ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata z interfejsem DisplayPort/HDMI
2. Karty graficzne: Zalecana lista znajduje sie ponizej; mozna jg rowniez sprawdzic¢, odwiedzajac strone www.AMD.com

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Urzadzenie obstuguje sygnaty wejsciowe w formacie HDR10.

Monitor moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz i tres¢ sa z nig zgodne. W celu uzyskania informacji na temat
zgodnosci urzadzenia i tresci prosimy o kontakt z producentem urzadzenia oraz dostawca tresci. Jesli automatyczna aktywacja nie jest
wymagana, prosimy ustawic funkcje HDR na ,\WYL."

Uwaga:

1. W systemie WIN1O w wersjach nizszych (starszych) niz V1703 nie sa wymagane zadne specjalne ustawienia dla interfejsu DisplayPort/
HDMI.

W systemie WIN10 w wersji V1703 dostepny jest wytacznie interfejs HDMI, a interfejs DisplayPort nie funkcjonuje.
Rozdzielczoé¢ 3840x2160@50 Hz/60 Hz jest zalecana tylko dla odtwarzaczy Blu-ray oraz konsol Xbox i PlayStation.
Ustawienia wyswietlania:

Rozdzielczos¢ wyswietlacza jest ustawiona na 2560x1440, a tryb HDR jest domysinie wigczony.

Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR mozna uzyskaé, zmieniajac rozdzielczos¢ na 2560x1440 (jesli jest dostepna).

T A WN

1B NVIDIA Contiol Panel

New
MS! True Color

Display setlings

—
i Personal lize
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Regulacja

Klawisze skrotow

1 Zroédto/Wyjscie

> Klawisz uzytkownika (Podwaojna
rozdzielczo$c)/Zmniejsz

3 Pokretto/Zwieksz

4 Menu/Enter

5 Zasilanie
Zrédto/Wyjscie

Gdy menu OSD jest zamkniete, nacisniecie przycisku Zrodto/Wyjscie aktywuje funkcje skrétu wyboru zrodta.
Gdy menu OSD jest aktywne, przycisk ten petni funkcje klawisza wyjscia (stuzy do zamykania menu OSD).

Klawisz uzytkownika (Podwéjna rozdzielczo$¢)/Zmniejsz

Menu skrotow klawiszowych ,\/* konfigurowane przez uzytkownika: Podwdjna rozdzielczos¢/Tryb gracza/Licznik klatek.

Domyslnie wybrana jest Podwadjna rozdzielczosc.

Gdy menu OSD nie jest wyswietlane, nacisnij przycisk ,\\/*, aby uruchomic funkcje Podwajnej rozdzielczosci, a nastepnie nacisnij przycisk ,\/*
lub , A" aby wybrac tryb Podwadjnej rozdzielczosci:

OverClock wyfaczone

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 240Hz (DisplayPort)
OverClock wiaczone

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 260Hz (DisplayPort)

Pokretto/Zwigksz
Gdy menu OSD nie jest wyswietlane, naciénij przycisk Dial Point, aby wyswietli¢/ukry¢ celownik.
Menu/Zatwierdz

Nacisnij, aby wyswietli¢ menu OSD lub potwierdzi¢ wybor.

Zasilanie

Nacisnij Przycisk zasilania, aby wtgczy¢ Monitor.

13



Ustawienia OSD

Podstawowe i proste instrukcje obstugi klawiszy sterujacych.

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Dual Resolution

Picture Gaming Mode

Settings Shadow Control
Audio
OSD Setup Game Color
Information Adaptive-Sync

Dial Point

7). Nacisnij przycisk MENU @ aby otworzy¢ okno OSD.

2). Nacisnij \/ lub A, aby poruszac sig po funkcjach. Po podswietleniu zadanej funkcji nacisnij przycisk@ MENU /OK , aby jg aktywowac.
Nacisnij \/ lub A, aby poruszac sig po funkcjach podmenu. Po podswietleniu zadanej funkeji podmenu nacisnij przyc‘\sk@ MENU / OK,
aby jg aktywowac.

3). Nacisnij\/ lub A, aby zmienic¢ ustawienia wybranej funkcji. Nacisnij E/E aby wyjsc¢. Aby dostosowac inng funkcje, powtorz kroki
2-3.

4). Funkcja blokady OSD: Aby zablokowa¢ menu OSD, nacisnij i przytrzymaj przycisk@] MENU, gdy Monitor jest wytgczony, a nastepnie
nacisnij Q) Przycisk zasilania, aby wigczy¢ Monitor. Aby odblokowac menu OSD, nacisnij i przytrzymaj przycisk@] MENU, gdy Monitor
Jjest wytaczony, a nastepnie nacisnij C) Przycisk zasilania, aby wigczy¢ Monitor.

14



Ustawienia gry

N10C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Dual Resolution

Picture Gaming Mode

Settings Shadow Control
Audio
OSD Setup Game Color
Information Adaptive-Sync

Dial Point

OverClock = Wt

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
Podwadjna DP: HD 400Hz / QHD 260Hz
rozdzielczos¢ OverClock = Wyk.

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 240Hz

Wybrano tryb Podwdjna rozdzielczosc.

Poprawia czytelnos¢ w kompatybilnych grach przegladarkowych i

Standard mobilnych.

£ps Przeznaczony do gier FPS (First Person Shooter). Poprawia poziom
czerni w ciemnych motywach.

RTS Przeznaczony do gier RTS (Real Time Strategy). Poprawia jakos¢ obrazu.

Tryb gracza Wyscigi Przeznaczony dovg|er vvy/smgowych. Zapewnia najkrétszy czas reakcji i

wysokie nasycenie kolorow.

Gracz1 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako profil Gracz 1.

Gracz 2 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako profil Gracz 2.

Gracz 3 Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako profil Gracz 3.

Wartos¢ domysina funkgji Kontrola cieni wynosi 0. Uzytkownik moze
zmienic ustawienie w zakresie od O do 20, aby uzyskac wyrazniejszy
Kontrola cieni 0~20 obraz.

Jesli obraz jest zbyt ciemny, by wyraznie dostrzec szczegoty, nalezy
zwiekszy¢ wartos¢ w zakresie od O do 20, aby poprawi¢ widocznosc.

Niskie opéznienie Wyitacz bufor ramki, aby zmniejszy¢ opdznienie wejsciowe.

Uwaga:
Sygf‘a.*u Wyk/ Wi Po wiaczeniu funkcji Adaptive-Sync tryb niskiego opdznienia
wejsciowego

wejsciowego jest aktywny domysinie i nie podlega regulacji.

Kolor w grach udostepnia 20 poziomow regulacji nasycenia (0-20),

Kolor w grach 0~20 2 ”
umozliwiajac uzyskanie lepszego obrazu.
Wiaczanie lub wytaczanie funkcji Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Wik /WA, Informacja dotyczaca dziatania Adaptive-Sync: Po wiaczeniu funkcji

Adaptive-Sync w niektérych scenariuszach gier moze wystepowac
migotanie obrazu.

Funkcja ,Punkt celowniczy" wyswietla wskaznik celowania na srodku
Punkt celowniczy Wyt / Wt / Dynamiczny ekranu, wspierajgc graczy w precyzyjnym i doktadnym celowaniu
podczas rozgrywki w strzelanki pierwszoosobowe (FPS).

MBR (redukcja rozmycia ruchu) udostepnia 20 poziomow regulacji
(0-20) w celu zmniejszenia rozmycia ruchu.

Uwaga: Regulacja funkcji MBR jest dostepna po wytaczeniu funkcji
Adaptive-Sync oraz przy czestotliwosci odswiezania wynoszacej 280 Hz.

MBR 0~20

15



Wiaczanie lub wytaczanie synchronizacji MBR (usuwanie rozmycia
ruchu).

E/Iygéhromzaqa Wyt /Wi Uwaga: Regulacja funkgji synchronizacji MBR jest dostepna po
wigczeniu funkcji Adaptive-Sync, przy sygnale wejsciowym o zmiennej
czestotliwosci oraz czestotliwosci pola wynoszacej =75 Hz.

Normal
Dostosowanie czasu reakgji.
Szybki Uwaga:

1. Jesli uzytkownik ustawi OverDrive na ,Najszybszy", wyswietlany obraz
moze ulec rozmyciu. Uzytkownicy moga dostosowac poziom OverDrive
Overdrive Szybszy lub wytaczy¢ te funkcje zgodnie z wiasnymi preferencjami.

2. Funkcja ,Ekstremalny* jest dostepna opcjonalnie, gdy Adaptive-Sync
jest wytaczony, a czestotliwos¢ odswiezania wynosi 280 Hz.

Najszybszy
3. Jasnos¢ ekranu zostanie zmniejszona po wigczeniu funkgcji
,Ekstremalny*.

Ekstremalny

Wyt / Prawy gorny / Prawy dolny / Lewy

Licznik klatek gérmy / Lewy dolny

Wyswietlanie czestotliwosci V w wybranym rogu.

OverClock Wyt /WA, Wiaczanie lub wytaczanie funkgji OverClock.

Uwaga:

7). Gdy,Tryb HDR*w menu ,Obraz" jest wiaczony, nie mozna regulowac parametréw ,Kontrola cieni* i, Kolor w grach®.

2). Gdy ,HDR*w menu ,Obraz" jest ustawiony na ,DisplayHDR", nie mozna regulowac parametréw ,Tryb gracza®, ,Kontrola cieni, ,Kolor w
grach®, ,MBR", ,MBR Sync" oraz ,Ekstremalny“w menu ,Overdrive".

Gdy opcja ,HDR"w menu ,Obraz" jest ustawiona na ,HDR Obraz", ,HDR Film* lub ,HDR Gra*“, nie mozna regulowac parametrow ,Tryb
gracza“, ,Kolor w grach*, ,MBR", ,MBR Sync" oraz ,Ekstremalny“w menu ,Overdrive".

3). Gdy opcja ,Przestrzen barw"w menu ,Obraz" jest ustawiona na ,sRGB" lub ,DCI-P3", nie mozna regulowac parametrow ,Shadow Control®,
,Kolor w grach”, ,MBR", ,MBR Sync" oraz ,Ekstremalny“ w menu ,Overdrive".
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Obraz

RESOLUTION

2560x1440

REFRESH RATE

60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 DP

Brightness
Contrast
Dark Boost
Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Jasnosc

0-100

Regulacja podswietlenia.

Kontrast

0-100

Kontrast z rejestru cyfrowego.

Wzmocnienie
czerni

Whyt. / Poziom 1/
Poziom 2 / Poziom 3

jasnych partiach i zapobiegajac przesyconiu.

Ostrosc¢

0-100

Regulacja ostrosci.

Gamma

18/20/22/24/26

Regulacja gammy.

Standard Tryb standardowy.

Tekst Tryb tekstowy.

Internet Tryb internetowy.
Ustawienia Eco Gra Tryb gry.

Film Tryb filmowy.

Sport Tryb sportowy.

Czytanie Tryb czytania.

Ciepta Przywotaj ciepta temperature barwowa.

Normal Przywotaj normalng temperature barwowa.
Temperatura
barwowa

Chtodna Przywotaj chtodna temperature barwowa.

Uzytkownika Przywroc temperature barwowa.
Czerwony 0-100 Wzmocnienie sktadowej czerwonej z rejestru cyfrowego.
Zielony 0-100 Wzmocnienie sktadowej zielonej z rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie sktadowej niebieskiej z rejestru cyfrowego.
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Uwydatnia szczegoty w ciemnych lub jasnych obszarach ekranu, regulujac jasnos¢ w




Nasycenie R 0-100 Dostosuj nasycenie R.
Nasycenie G 0-100 Dostosuj nasycenie C.
Nasycenie B 0-100 Dostosuj nasycenie B.
Nasycenie C 0-100 Dostosuj nasycenie C.
Nasycenie M 0-100 Dostosuj nasycenie M.
Nasycenie Y 0-100 Dostosuj nasycenie'Y.
Barwa R 0-100 Dostosuj barwe R.
Barwa G 0-100 Dostosuj barwe G.
Barwa B 0-100 Dostosuj barwe B.
Barwa C 0-100 Dostosuj barwe C.
Barwa M 0-100 Dostosuj barwe M.
Y.Hue 0-100 Dostosuj Y.Hue.
Wyt
DisplayHDR
Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami uzytkowymi.
HDR Obraz HDR Uwaga:
Po wykryciu sygnatu HDR wyswietlana jest opcja regulacji HDR.
Film HDR
Gra HDR
Wik
Obraz HDR Zoptymalizowano pod katem koloréw i kontrastu obrazu, co symuluje efekt HDR.
Tryb HDR Uwaga:
Film HDR Gdy nie wykryto sygnatu HDR, wyswietlana jest opcja Tryb HDR w celu regulacji.
Gra HDR
Wk Whytacz dynamiczny wspdtczynnik kontrastu.
DCR
Wiaczone Wiacz dynamiczny wspodtczynnik kontrastu.

Panel natywny

Panel ze standardowa przestrzenia barw.

Przestrzen barw sRGB Przestrzen barw sRGB.
DCI-P3 Przestrzen barw DCI-P3.
Wyt
Multimedia
DLBL Internet g)grr;erxmif/zgzaagieegéleexccg\j\;éf;n?wnoéci niebieskiego swiatta w poszczegodlnych strefach
Biuro
Czytanie

Clear Vision Pro

Wyt / Poziom 1/ Poziom 2/
Poziom 3/ Poziom 4

Inteligentna regulacja ostrosci i ptynnosci obrazu.
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Petny,
Proporcje/
1/

174(4:3)/
19"(4:3)/
19°(5:4)/
19“W(16:10)/
215"W (16:9)/
22"W(16:10)/
23"W(16:9)/
23,6"W(16:9)/
24"W(16:9)

Proporcje obrazu Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.

Uwaga:

1).

2).

Gdy wiaczony jest ,Tryb HDR", nie mozna regulowac parametréw ,Kontrast®, ,Dark Boost", ,Gamma“, ,Ustawienia Eco", ,Temperatura
barwowa", ,6-osiowa regulacja nasycenia/odcienia®, ,Przestrzen barw" oraz ,DLBL".

Gdy opcja ,HDR" jest ustawiona na ,DisplayHDR", nie mozna regulowac¢ zadnych elementéw w menu ,Obraz" poza ,HDR", ,Ostrosc¢" oraz
,Clear Vision Pro".

Gdy opcja ,HDR" jest ustawiona na ,HDR Picture”, ,HDR Movie" lub ,HDR Game", nie mozna regulowac parametréow ,Gamma®,
,Ustawienia Eco"”, ,Temperatura barwowa", ,6-osiowa regulacja nasycenia/odcienia“, ,DCR", ,Przestrzen barw" oraz ,DLBL".

Gdy ,Przestrzen barw" jest ustawiona na ,sRGB" lub ,DCI-P3" nie mozna regulowac parametrow: ,Kontrast®, ,Dark Boost", ,Gamma®,
,Ustawienia Eco", ,Temperatura barwowa", ,6-osiowa regulacja nasycenia/odcienia“, ,Tryb HDR" oraz ,DLBL".

Gdy ,Ustawienia Eco" sg ustawione na ,Reading", nie mozna regulowac parametréow: ,Kontrast®, ,Dark Boost", ,Temperatura barwowa"“,
,6-0siowa regulacja nasycenia/odcienia“, ,DCR" ,Przestrzen barw" oraz ,DLBL".

Gdy ,Tryb gracza“w menu ,Game Setting" jest ustawiony na tryb inny niz ,Standard", parametru
,Ustawienia Eco", ,6-osiowa regulacja nasycenia/odcienia®, ,Tryb HDR" oraz ,Przestrzen barw" nie mozna regulowac.
Jesli rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego jest rozdzielczoscia natywna lub Adaptive-Sync, opcja ,Wspdtczynnik obrazu” jest nieaktywna.
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Ustawienia

N10C

GRAMING

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

Standard

Language
Input Select

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

Reset

GAMING MODE

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

80 DP

Jezyk

Wybierz jezyk menu OSD.

Wyboér wejscia

Auto/HDMI/HDMI2 /DP

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.

Przypormnienie o przerwie Wk /W Egég%rggzqieggdgﬁeéwie,jeéli uzytkownik pracuje nieprzerwanie
Whytacznik czasowy (godz.) 0-24 godz. Ustaw czas wytgczenia zasilania.

DDC/CI Nie / Tak WiaczAwytacz obstuge DDC/CI.

Reset Nie / Tak Przywrdo¢ ustawienia domysine menu.
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Dzwiek
/710C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting

Picture

Settings

OSD Setup

Information

Gtosnosc 0-100 Regulacja gtosnosci.

Wyciszenie Wyt /WH, Wycisz dzwiek.
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Konfiguracja OSD

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Transparence
H. Position

V. Position

Timeout(s)

User Key

INPUT SOURCE

DP

Przezroczystosc 0-100 Dostosuj przezroczystos¢ menu OSD.

Pozycja pozioma 0-100 Dostosuj pozycje pozioma menu OSD.
Pozycja pionowa 0-100 Dostosuj pozycje pionowa menu OSD.
Czas wyswietlania (s) | 5-120 Dostosuj czas wyswietlania menu OSD.

Klawisz uzytkownika

Podwodjna rozdzielczosc
/Tryb gracza /

Skrot do menu ustawiony przez uzytkownika dla klawisza ,\/".

Licznik klatek
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Informacje

NocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Model Name CQ27G4ZE

Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60Hz

Settings HDR SDR
Audio SYile Adaptive-Sync
OSD Setup Serial Number XXXXXXXKXXXXXX

Information
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Wskaznik LED

Stan Kolor diody LED
Tryb petnego zasilania Biaty
Tryb aktywnego wytaczenia Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemow

Problemy i pytania

Mozliwe rozwigzania

Dioda zasilania nie swieci

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest wigczony, a kabel zasilajacy jest prawidtowo podtgczony do
gniazda zasilania z uziemieniem oraz do monitora.

Brak obrazu na ekranie

® Czy kabel zasilajacy jest prawidtowo podtaczony?
Sprawd? potaczenie kabla zasilajacego oraz zasilanie.
# Czy kabel wideo jest prawidtowo podtaczony?
(Podtaczono za pomoca kabla HDMI)
Sprawdz potaczenie kabla HDMI.
(Podtgczono za pomoca kabla DisplayPort)
Sprawdz potaczenie kabla DisplayPort.
*Wejscie HDMI/DisplayPort nie jest dostepne we wszystkich modelach.
® Jesli zasilanie jest wiaczone, uruchom ponownie komputer, aby wyswietli¢ ekran poczatkowy

(ekran logowania).
Jesli pojawi sie ekran poczatkowy (ekran logowania), uruchom komputer w odpowiednim
trybie (tryb awaryjny dla systeméow Windows 7/8/10), a nastepnie zmien czestotliwose karty
graficznej.
(Patrz: Ustawianie optymalnej rozdzielczosci)
Jesli ekran poczatkowy (ekran logowania) nie zostanie wyswietlony, skontaktuj sie z Centrum
serwisowym lub sprzedawca.

#® Czy na ekranie widoczny jest komunikat ,Input Not Supported"?
Komunikat ten moze zostac wyswietlony, gdy sygnat z karty graficznej przekracza maksymalna
rozdzielczosc¢ i czestotliwose, ktére Monitor moze prawidtowo obstugiwac.
Dostosuj maksymalna rozdzielczosc¢ i czestotliwose, ktore Monitor moze prawidtowo
obstugiwac.

# Upewnij sig, ze sterowniki Monitora AOC sg zainstalowane.

Obraz jest nieostry i wystepuje
problem z powidokami oraz
cieniami

Wyreguluj ustawienia Kontrastu i jasnosci.

Nacisnij klawisz skrotu (AUTO), aby wykonac automatyczna regulacje.

Upewnij sie, Zze nie sa uzywane kable przedtuzajace ani listwy zasilajace. Zaleca sie podfaczenie
Monitora bezposrednio do ztacza wyjsciowego karty graficznej z tytu obudowy.

Podskakiwanie, migotanie lub
pojawianie sie wzoru fali na Obrazie

Urzadzenia elektryczne mogace powodowac zaktocenia elektromagnetyczne nalezy umiescic
jak najdalej od Monitora.

Nalezy ustawi¢ maksymalna czestotliwos¢ odswiezania obstugiwana przez Monitor dla biezacej
rozdzielczosci.

Monitor jest zablokowany w trybie
aktywnego wytaczenia*

Przefacznik zasilania komputera musi znajdowac sie w pozycji WLACZONE.

Karta graficzna komputera musi by¢ trwale osadzona w gniezdzie rozszerzen.

Nalezy upewnic sie, ze kabel wideo Monitora jest prawidfowo podtaczony do komputera.

Nalezy sprawdzi¢ kabel wideo Monitora i upewni¢ sig, ze zadne styki nie sg wygiete.

Aby zweryfikowac sprawnos¢ komputera, nalezy nacisnac¢ klawisz CAPS LOCK na klawiaturze,
obserwujac jednoczesnie diode LED CAPS LOCK. Po nacisnieciu klawisza CAPS LOCK dioda LED
powinna zmieni¢ swoj stan (wiaczyc¢ sie lub wytaczyc).

Brak jednego z koloréw
podstawowych (CZERWONY,
ZIELONY lub NIEBIESKI)

Sprawdz kabel wideo Monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest uszkodzony.
Nalezy upewnic sig, ze kabel wideo Monitora jest prawidtowo podfgczony do komputera.

Obraz na ekranie nie jest
wysrodkowany ani nie ma
wiasciwego rozmiaru

Dostosuj potozenie w poziomie (H-Position) i w pionie (V-Position) lub nacisnij klawisz skrétu
(AUTO).

Obraz ma wady koloréw (biaty nie
wyglada na biaty)

Dostosuj kolory RGB lub wybierz zadana temperature barwowa.

Zaburzenia poziome lub pionowe
na ekranie

Uzyj trybu zamykania systemu Windows 7/8/10/1, aby dostosowac parametry CLOCK i FOCUS.
Nacisnij klawisz skrotu (AUTO), aby wykonac automatyczng regulacje.

Przepisy i serwis

Informacje dotyczace przepiséw i serwisu znajduja sie na stronie www.aoc.com (aby znalez¢
zakupiony model w swoim kraju oraz informacje o przepisach i serwisie na stronie Wsparcia).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogdlna

Nazwa modelu

CQ27G4ZE

Uktad sterowania

Kolorowy wyswietlacz LCD TFT

Panel \Widoczny rozmiar obrazu

68,5 cm po przekatnej

Rozstaw pikseli

0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)

Liczba kolorow wyswietlacza

1,07 mld koloréow!”

Zakres czestotliwosci odchylania
poziomego

HD: 30k-230 kHz (HDMI)
30k-310 kHz (DisplayPort)
QHD: 30k-230 kHz (HDMI)
30k-400 kHz (DisplayPort)

Maksymalny rozmiar obrazu w poziomie

596,736 mm

Zakres czestotliwosci odchylania
pionowego

HD: 48-280 Hz (HDMI)
48-400 Hz (DisplayPort)
QHD: 48-144 Hz (HDMI)
48-260 Hz (DisplayPort)

Maksymalny rozmiar obrazu w pionie 335,664 mm
. . HD:1280x720@60Hz
Optymalna rozdzielczosc¢ fabryczna QHD2560x1440@60HZ

Maksymalna rozdzielczos¢

HD:1280x720@280Hz (HDMI)
1280x720@400Hz (DisplayPort)
QHD:2560x1440@144Hz (HDMI)
2560x1440@260HZz? (DisplayPort)

Inne
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Typ ztacza HDMI x2 / DisplayPort / Stuchawki
Zasilanie 100-240 V ~ 50/60 Hz,15 A
Typowy (domysina jasnos¢ i kontrast) R5W
Pobor mocy Maks. (jasnosc¢ =100, kontrast = 100) <51W
Tryb czuwania <0,5W
Normalna praca 85,32 BTU/h (typ)
Uspienie (tryb czuwania) <171 BTU/h
Rozpraszanie ciepta
Tryb wytaczenia <1,71 BTU/h
Tryb wytaczenia (przetacznik AC) 0 BTU/h
Praca 0°C-40°C
[Temperatura
Stan niepracujacy -25°C-55°C
\Warunki _ B Praca 10%~85% (bez kondensacji)
ISrodowiskowe Wilgotnosc . . R
Stan niepracujacy 5%~93% (bez kondensacji)
Praca OmM~5000m (Oft~16404ft)
Wysokos¢ n.p.m.
Stan niepracujacy 0mM~12192m (Oft~40000ft)
Uwaga:

[1] Maksymalna liczba obstugiwanych kolorow wyswietlacza tego produktu wynosi 1,07 miliarda, a warunki ustawien sg nastepujace (moga

wystepowac réznice wynikajace z ograniczen wyjsciowych niektorych kart graficznych)

(,V* obstuga, ,\': brak obstugi):

HDMI21TMDS DisplayPortl.4
E@big ta, s iggggg YCbCr444 RGB igggfég YCbCr444 RGB
oloréw
D560x1440 OC 260 Hz 10-bitowy \ \ \Y \
2560x1440 OC 260 Hz 8-bitowy \ \ v v
D560x1440 240 Hz 10-bitowy \ \ \Y \
256051440 240 Hz 8-bitowy \ \ v v
2560x1440 200 Hz 10-bitowy \ \ Y v
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2560x1440 200 Hz 8-bitowy

2560x1440 180 Hz 10-bitowy

2560x1440 180 Hz 8-bitowy
2560x1440 165 Hz 10-bitowy

2560x1440 165 Hz 8-bitowy

2560x1440 144 Hz 10-bitowy
R560x1440 144 Hz 8-bitowy

2560x1440 120 Hz 10-bitowy

2560x1440 120 Hz 8-bitowy
2560x1440 100 Hz 10-bitowy

2560x1440 100 Hz 8-bitowy

2560x1440 75 Hz 10-bitowy

2560x1440 75 Hz 8-bitowy

2560x1440 60 Hz 10-bitowy

2560x1440 60 Hz 8-bitowy

1280x720 400 Hz 10-bitowy

1280x720 400 Hz 8-bitowy
1280x720 320 Hz 10-bitowy

1280x720 320 Hz 8-bitowy

1280x720 280 Hz 10-bitowy
1280x720 280 Hz 8-bitowy

1280x720 240 Hz 10-bitowy

1280x720 240 Hz 8-bitowy
1280x720 144 Hz 10-bitowy

1280x720 144 Hz 8-bitowy

<N <[ <1< I<I<|<|—|— || |1<|<|—|— << <|<|I<|<|—|—|—|—|—
< I K I K< I <K<K < | —|—|—|—I<|I<]|—|—-I<K<|I<|I<|—I<|—=|—|—|—|—|—
< << << << << I K<< I I I K< K| <

1280x720 60 Hz 10-bitowy

<< < << << << IK I

1280x720 60 Hz 8-bitowy \ \ \

[2]Podkrecanie jest dostepne przy rozdzielczosci 2560x1440@260Hz. W przypadku wystapienia bteddw wyswietlania podczas podkrecania
nalezy ustawic¢ czestotliwos¢ odswiezania na 240 Hz.

Bl pals]

=~
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Polityka firmy AOC dotyczgca wad pikseli paneli
monitoréw

Firma AOC doktada wszelkich staran, aby dostarcza¢ produkty najwyzszej jakosci. Stosujemy jedne z najbardziej zaawansowanych
proceséw produkcyjnych w branzy i prowadzimy rygorystyczng kontrole jakosci. Niemniej jednak wady pikseli lub subpikseli na panelach

Monitora sg czasami nieuniknione.

Zaden producent nie jest w stanie zagwarantowac, ze wszystkie panele beda catkowicie wolne od wad pikseli, jednak firma AOC
gwarantuje, ze kazdy Monitor z niedopuszczalna liczba wad zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach gwarancji. Niniejsze
os$wiadczenie wyjasnia rézne rodzaje wad pikseli oraz okresdla dopuszczalne ich poziomy dla poszczegdlnych typdw. Aby zakwalifikowac
sie do naprawy lub wymiany gwarancyjnej, liczba wad pikseli na panelu Monitora musi przekroczy¢ te dopuszczalne normy. Przyktadowo,
wadliwe moze by¢ nie wigcej niz 0,0004% subpikseli w monitorze.

Ponadto firma AOC stosuje jeszcze bardziej rygorystyczne standardy jakosci w odniesieniu do okreslonych rodzajow lub kombinacji wad
pikseli, ktére sg bardziej widoczne niz inne. Niniejsza polityka obowiazuje na catym swiecie.

subpixel

R G B

pixel

Piksele i subpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sig z trzech subpikseli w barwach podstawowych: czerwonej, zielonej i niebieskiej. Zbior pikseli tworzy
obraz. Gdy wszystkie subpiksele danego piksela sg podswietlone, trzy kolorowe subpiksele sa postrzegane jako jeden biaty piksel. Gdy
wszystkie sg wygaszone, trzy kolorowe subpiksele sg postrzegane jako jeden czarny piksel. Inne kombinacje podswietlonych i wygaszonych

subpikseli tworza pojedyncze piksele o innych barwach.

Rodzaje wad pikseli

Wady pikseli i subpikseli pojawiaja sie na ekranie w rézny sposéb. Wyréznia sie dwie kategorie wad pikseli oraz kilka typow wad subpikseli w
kazdej z nich.

Wady jasnych punktéw

Wady jasnych punktéw objawiaja sie jako piksele lub subpiksele, ktére sg zawsze podswietlone (,witaczone®). Jasny punkt to subpiksel
wyrdzniajacy sie na ekranie podczas wyswietlania przez Monitor ciemnego obrazu. Wyrdznia sie nastepujace typy wad jasnych punktow.

Jeden podswietlony czerwony, zielony lub niebieski subpiksel.

I C

Dwa sasiadujace podséwietlone subpiksele:
- Czerwony + Niebieski = Fioletowy
- Czerwony + Zielony = Zétty

- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasnoniebieski)
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Trzy sasiadujgce podswietlone subpiksele (jeden biaty piksel).

Uwaga

Czerwony lub niebieski jasny punkt musi by¢ o ponad 50% jasniejszy od sasiednich punktow, natomiast zielony jasny punkt musi by¢ o 30%

jasniejszy od sasiednich punktow.
Wady czarnych punktéw

Wady czarnych punktéw objawiaja sie jako piksele lub subpiksele, ktdre sa zawsze ciemne (,wytaczone"). Ciemny punkt to subpiksel
wyrdzniajacy sie na ekranie podczas wyswietlania przez Monitor jasnego obrazu. Wyrdznia sie nastepujace typy wad czarnych punktow.

Bliskos¢ wad pikseli

Poniewaz wady pikseli i subpikseli tego samego typu znajdujace sie w bliskim sasiedztwie moga by¢ bardziej widoczne, firma AOC okresla

réwniez tolerancje dotyczgce odlegtosci miedzy wadami pikseli.

Tolerancje wad pikseli

Aby Monitor kwalifikowat sie do naprawy lub wymiany z tytutu wad pikseli w okresie gwarancyjnym, panel Monitora w monitorze AOC musi
wykazywac wady pikseli lub subpikseli przekraczajace tolerancje okreslone w podreczniku internetowym.

WADY JASNYCH PUNKTOW DOPUSZCZALNY POZIOM
1 swiecacy subpiksel 2
2 sasiadujace swiecace subpiksele 1
3 sasiadujace Swiecace subpiksele (jeden biaty piksel) 0
Odlegtose miedzy dwiema wadami jasnych punktow* >15mm
taczna liczba wad jasnych punktow wszystkich typow 2
WADY CIEMNYCH PUNKTOW DOPUSZCZALNY POZIOM
1 ciemny subpiksel 5 lub mniej
2 sasiadujace ciemne subpiksele 2 lub mniej
3 sgsiadujace ciemne subpiksele <0
Odlegtos¢ miedzy dwiema wadami czarnych punktow* >15mm
taczna liczba wad czarnych punktow wszystkich typow 5 lub mniej

LACZNA LICZBA WAD PUNKTOW

POZIOM AKCEPTOWALNY

taczna liczba wad jasnych lub czarnych punktow
wszystkich typow

5lub mnigj

Uwaga
*1lub 2 sasiadujace wady podpikseli =1wada punktu.
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Predefiniowane tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC (21 Hz) CZESTOTLI\(I:I(gf)C POZIOMA CZESTOTLIV\(ISZS')C PIONOWA
640x480@60Hz 31469 5994
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 5108 99769
640x480@120Hz 6191 119.51
TRYB DOS 720x400@70Hz 31469 70.087
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZ 37.879 60317
800x600@72Hz 48077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46875 75
800x600@100Hz 6368 99,662
800x600@120Hz 7743 119.854
832x624@75Hz 49725 74.551
1280x720@60Hz 4559 59987
1280%720@144Hz 109.438 143997
1280%720@240Hz 182403 240004
i 1280x720@280Hz 212.799 279.998
1280x720@320Hz 243188 319984
1280x720@400Hz 303993 399991
1024x763@60Hz 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81577 99.972
1024x768@120Hz 97551 119.989
1280x1024@60HZ 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79976 75.025
2560x1440@60Hz 88.86 60
2560x1440@100HZ 151 100
2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 214563 144.002
QHD 2560x1440@165Hz 247667 165.001
2560x1440@180Hz 268739 179.999
2560x1440@200Hz 300199 199.999
2560x1440@240Hz 360243 240,002
2560x1440@260Hz 384.792 259995

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, podczas obliczania czestotliwosci odswiezania (czestotliwosci pola) przez rézne systemy operacyjne i
karty graficzne moze wystapic¢ pewien btad (+/-1 Hz). W celu poprawy kompatybilnosci nominalna czestotliwos$¢ odéwiezania tego produktu
zostata zaokraglona. Prosimy o zapoznanie sie z rzeczywistymi parametrami produktu.
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Przypisanie pinow

19-pinowy kabel sygnatowy wyswietlacza kolorowego

Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Masa DDC/CEC

2. Ekran TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 8. Zasilanie +5V

3. TMDS Data 2- 1. Ekran TMDS Clock 19. Wykrywanie podtaczenia na goraco
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-

5. Ekran TMDS Data 1 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14. E?ngéezgrfuv)vane (NC.w

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. Ekran TMDS Data O 16. SDA

]

19 17 15 13 11 @ 7 5

20 18 18 14 12 10 8 &

[1 [

4

2

20-stykowy kabel sygnatowy monitora kolorowego

Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) N GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGI
4 ML_Lane 2 (n) 14 ICONFIG2
5 GND 15 IAUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 IAUX_CH(n)
8 GND 18 \Wykrywanie podfaczenia na goraco
9 ML_Lane (p) 19 Zwrot DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR

3]




Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Niniejszy Monitor zostat wyposazony w obstuge standardu VESA DDC2B zgodnie ze specyfikacjg VESA DDC. Umozliwia to identyfikacje
Monitora przez system hosta oraz, w zaleznosci od poziomu obstugiwanego protokotu DDC, komunikacje dodatkowych informacji

dotyczacych parametrow wyswietlacza.

DDC2B to dwukierunkowy kanat transmisji danych oparty na protokole 12C. System hosta moze pobiera¢ dane EDID za posrednictwem
kanatu DDC2B.

Hoimlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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