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Guvenlik

Ulusal Standartlar

Asagidaki alt bolumlerde bu belgede kullanilan ulusal standartlar agiklanmaktadir.
Notlar, Dikkat Uyarilari ve Tehlike Uyarilari

Bu kilavuz boyunca metin bloklarina bir simge eslik edebilir ve bu bloklar kalin veya italik yazi tipiyle basilabilir. Bu bloklar
notlar, dikkat uyarilari ve tehlike uyarilaridir ve asagidaki sekilde kullanilr:

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha verimli kullanmaniza yardimci olan énemli bilgileri belirtir.
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DIiKKAT: DIKKAT, donanimda potansiyel hasar veya veri kaybi riskini belirtir ve sorundan nasil kacinacaginizi aciklar.

TEHLIKE: TEHLIKE, bedensel yaralanma potansiyelini belirtir ve sorundan nasil kacinacaginizi agiklar.
Bazi uyarilar alternatif formatlarda gértnebilir ve bunlara bir simge eslik etmeyebilir. Béyle durumlarda, uyarinin ézel
sunumu duzenleyici otorite tarafindan zorunlu kihnmistir.



Gucg

A Monitor yalnizca etikette belirtilen guc kaynadi turlyle calistiriimalidir. Evinize saglanan glcun tUrunden emin

degilseniz saticiniza veya yerel elektrik sirketinize danisin.
A Monitor, UgUncU (topraklama) ucu bulunan Ug uclu toprakli bir fisle donatilimistir.
Bu fis, bir guvenlik dnlemi olarak yalnizca Toprakli Priz'e takilabilir. Priziniz Ug¢ telli fise uygun degilse, dogru prizi taktirmak

icin yetkili bir elektrikgiden hizmet alin veya cihazi guvenli bir sekilde topraklamak icin uygun bir adaptor kullanin. Toprakl
fisin gUvenlik islevini asla devre disi birakmayin.

AGék gurultult firtina sirasinda veya uzun sure kullaniimayacaksa cihazin fisini ¢cekin. Bu énlem, Monitor't gl

dalgalanmalarindan kaynaklanan hasarlara karsi korur.

Agoklu prizleri ve uzatma kablolarini asiri yuklemeyin. Asiri yUkleme yangina veya elektrik carpmasina yol acabilir.

r!': Sorunsuz ¢alisma saglamak igin, Monitor'u yalnizca Uzerinde 100-240V AC, Min. 5A deg@erlerinde uygun sekilde
yapilandiriimis girisler belirtilen UL listeli bilgisayarlarla birlikte kullanin.

A Duvar prizi ekipmana yakin bir konuma monte edilmeli ve kolayca erisilebilir olmalidir.



Kurulum

A Monitoru dengesiz bir araba, stand, tripod, braket veya masa Uzerine yerlestirmeyin. Monitorun devrilmesi kisisel

yaralanmalara ve UrUnde ciddi hasarlara yol acabilir. Yalnizca Uretici tarafindan tavsiye edilen veya bu urtnle birlikte temin
edilen araba, stand, tripod, braket veya masayi kullanin. Urtnu kurarken Ureticinin talimatlarina uyun ve Uretici tarafindan
Onerilen montaj aksesuarlarini kullanin. Urin ve araba kombinasyonu tasinirken azami dikkat gosterilmelidir.

Monitor kasasindaki yuvalara asla herhangi bir cisim sokmayin. Bu islem devre bilesenlerine zarar vererek yangina
veya elektrik carpmasina neden olabilir. Monitor Uzerine asla sivi dokmeyin.

A1, Uranan én panelini zemin Gzerine yerlestirmeyin.
Y

A Monitdru duvara veya rafa monte ederken Uretici tarafindan onayli bir montaj kiti kullanin ve kit talimatlarina uygun
hareket edin.

i !': Asagida belirtildigi Uzere monitorun gevresinde yeterli bosluk birakin. Aksi takdirde hava sirkulasyonu yetersiz kalabilir;
bu da asiri isinmaya bagli olarak yangin riski olusturabilir veya monitore zarar verebilir.

i !'} Panelin cerceveden ayrilmasi gibi olasi hasarlari 6nlemek amaciyla, Monitérdn -5 dereceden fazla asagi dogru

egilmemesini saglayin. Maksimum -5 derece asagi egilme acisi asilirsa, Monitérde meydana gelen hasarlar garanti kapsami
disinda kalacaktir.

Monitor duvara veya standa monte edildiginde, cihazin cevresinde birakilmasi gereken 6nerilen havalandirma bosluklarini
asagida inceleyin:

Stand Uzerinde Kurulum
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Temizlik

{!E Kasay! duzenli araliklarla suyla hafifce nemlendirilmis yumusak bir bezle temizleyin.

{!E Temizlik islemi sirasinda yumusak pamuklu veya mikrofiber bir bez kullanin. Bez nemli ve neredeyse kuru olmali;

kasanin icine kesinlikle sivi girmesine izin verilmemelidir.
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{!E Urtint temizlemeden énce glic kablosunu mutlaka prizden cikarin.




Diger Hususlar

i !'*_\ Urtinden alisiimadik bir koku, ses veya duman gelmesi durumunda, guc fisini DERHAL cekin ve yetkili bir Servis
Merkezi ile temasa gegin.

r!': Havalandirma agikliklarinin masa, perde veya benzeri nesneler tarafindan kapatiimadigindan emin olun.
i !‘_\ Calisma sirasinda LCD Monitoru asiri titresime veya yUksek darbeye maruz birakmayin.
i !E Calisma veya tasima sirasinda monitére vurmayin veya monitort dustrmeyin.

-;"!E GuUc kablolari gtivenlik onayl olmalidir. Almanya icin kablo tipi HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? veya daha UstU olmalidir.
Diger ulkeler icin ilgili uygun tipler kullaniimalidir.

F !E Kulak ici ve kulak UstU kulakliklardan kaynaklanan asiri ses basinci isitme kaybina neden olabilir. Ekolayzirin
maksimum seviyeye ayarlanmasi, kulakliklarin ¢ikis gerilimini ve dolayisiyla ses basing seviyesini artirir.



Kurulum

Kutu icerigi

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Base
©

X
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Power Cable HDMI Cable

DisplayPort Cable
=k Sinyal kablolarinin tamami tim ulke ve bolgelerde saglanmamaktadir. Teyit etmek icin |Utfen yerel bayinizle veya AOC
sube ofisiyle iletisime gegin.



Stand ve Taban Kurulumu

Tabani asagidaki adimlar takip ederek kurun veya sokun.

Kurulum:

Taban vidasi teknik ozelligi:
M6 x 23 mm (etkin vida disi 55 mm)

" in NOT: Ekran tasarimi gorsellerden farklilik gosterebilir.



Goruntuleme Acgisinin Ayarlanmasi

En iyi goruntuleme deneyimini elde etmek icin, kullanicinin ekranda yUzUnun tamamini gorebildiginden emin olduktan
sonra Monitér acisini kisisel tercihine gore ayarlamasi onerilir.

Monitorun acisini degistirirken devrilmesini dnlemek icin standi sabit tutun.

Monitoru asadidaki sekilde ayarlayabilirsiniz:

Aclyl ayarlarken LCD ekrana dokunmayin. LCD ekrana dokunmak hasara yol acabilir.

) uyari

Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini dnlemek amaciyla, Monitérin -5 dereceden fazla asagiya dogru
egilmediginden emin olun.

Monitorun agisini ayarlarken ekrana baski uygulamayin. Sadece cergeveden tutun.



Monitérin Baglanmasi

Monitor ve Bilgisayarin Arka Panelindeki Kablo Baglantilari:
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1. HDMI

2. HDMI2

3. DisplayPort
4. Kulaklik

5. Gug

PC'ye Baglanti

GUg kablosunu ekranin arka paneline saglam bir sekilde baglayin.

Bilgisayarinizi kapatin ve gug¢ kablosunu prizden cikarin.

Goruntu sinyal kablosunu bilgisayarinizin arkasindaki video konektdrtine baglayin.
Bilgisayarinizin ve ekraninizin gug kablosunu yakindaki bir prize takin.

5. Bilgisayarinizi ve ekraninizi agin.

ENNNEINEES

Monitérinuz bir goruntl gosteriyorsa kurulum tamamlanmistir. Gorantd gostermiyorsa [Utfen Sorun giderme bolumuine
bakin.

Ekipmani korumak icin baglanti yapmadan dnce daima bilgisayari ve LCD Monitoru kapatin.



Duvara Montaj

istege Bagl Duvar Montaj Kolu Kurulumuna Hazirlik

>

Bu monitor, ayri olarak satin alabileceginiz bir duvar montaj koluna takilabilir. Bu islemden dnce gucu kesin. Asagidaki
adimlari izleyin:

Tabani ¢ikarin.

Yuvaya dUz uclu bir tornavida veya benzeri duz bir alet sokarak arka kapagi agin.

Duvar montaj kolunu monte etmek igin Ureticinin talimatlarini uygulayin.

Duvar montaj kolunu monitoérun arkasina yerlestirin. Kol Uzerindeki delikleri monitorun arkasindaki deliklerle hizalayin.
4 vidayi deliklere yerlestirin ve sikin.

o U N WN

Kablolari yeniden baglayin. istege bagl duvar montaj kolunun duvara nasil takilacagina dair talimatlar icin Grtnle
birlikte verilen kullanim kilavuzuna bakin.
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Duvar aski aparati vidalarinin 6zellikleri: M4*(10+X) mm (X = Duvar montaj braketi kalinhgdi)
M=4.0Max
©o
AAAAAA A x
\\\\\\ W | @
M2-P0.7 e
Dk=8.0 H=2.0 L=10+X
T 1 T T

" jﬂi Not: VESA montaj vida delikleri ttm modellerde bulunmamaktadir; [Utfen AOC yetkili saticisina veya resmi birimine

basvurunuz. Duvara montaj islemi icin mutlaka Ureticiyle iletisime geginiz.
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* Ekran tasarimi gorsellerden farklilik gosterebilir.

DUYARI:

1. Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini énlemek amaciyla, Monitoérun -5 dereceden fazla asadiya dogru
egilmediginden emin olun.

2. Monitorun acisini ayarlarken ekrana baski uygulamayin. Sadece ¢erceveden tutun.
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Adaptive-Sync islevi

1. Adaptive-Sync islevi DisplayPort/HDMI baglantilarinda desteklenir
2. Uyumlu Grafik Kartlari: Onerilen liste asagida sunulmustur; ayrica www.AMD.com adresinden de dodrulama yapilabilir

Grafik Kartlar

Radeon™ RX Vega Serisi

Radeon™ RX 500 Serisi

Radeon™ RX 400 Serisi

Radeon™ R9/R7 300 Serisi (R9 370/X, R7 370/X ve R7 265 haric)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano Serisi

Radeon™ R9 Fury Serisi

Radeon™ R9/R7 200 Serisi (R9 270/X ve R 280/X haric)

islemciler

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400C
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO Al0-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO Al0-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD Al0-7870K

AMD Al0-7850K

AMD AI10-7800

AMD Al0-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD AG-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

HDRI10 formatindaki giris sinyalleriyle uyumludur.

Oynatici ve icerik uyumlu oldugunda ekran HDR islevini otomatik olarak etkinlestirebilir. Cihazinizin ve icerigin uyumlulugu
hakkinda bilgi almak icin lUtfen cihaz Ureticisi ve icerik saglayicisiyla iletisime gecin. Otomatik etkinlestirme islevine gerek
duyulmadiginda, HDR islevi icin [Utfen “KAPALI" secenedini secin.

Not:

1. V1703'ten daha eski WIN10 sUrumlerinde DisplayPort/HDMI arayUzU icin dzel bir ayar yapilmasina gerek yoktur.
2. WIN1O V1703 surumunde yalnizca HDMI arayuzu kullanilabilir; DisplayPort arayuzu ¢calismaz.

3. 3840x2160@50Hz/60Hz yalnizca Blu-ray Oynaticl, Xbox ve PlayStation kullanimiicin énerilir.

4. Goruntu Ayari:

a. Ekran ¢ozunurligu 2560x1440 olarak ayarlanmistir ve HDR varsayilan olarak ACIK durumdadir.

b. Bir uygulamaya giris yaptiktan sonra, ¢ozUnurlUk 2560x1440 olarak degistirildiginde (destekleniyorsa) en iyi HDR

performansi elde edilir.

8 ntel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Cortrol Panel

New

MSITr
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Ayarlama

Kisayol Tuslari

£4 \% A m (g) a

56654

1 Kaynak/Cikis

Kullanici Tusu (Cift Cozanurltk)/
Azaltma

3 Kadran Noktasi/Artirma

4 MenU/Giris

5 | Guc

Kaynak/Cikis
OSD kapaliyken Kaynak/Cikis dugmesine baslildiginda Kaynak kisayol tusu islevi calisir.
OSD menusU etkinken bu dugme ¢ikis tusu islevi gorur (OSD menusunden ¢ikmak igin).

Kullanici Tusu (Gift Cézunurluk)/Azaltma

Kullanici tanimli “\/” tus kisayol menust: Cift CozUnurltk/Oyun Modu/Kare Sayacl.

Varsayilan ayar Cift CozUnurluktur.

OSD ekrani kapaliyken Cift CozUnurluk islevini agmak icin “\/" tusuna basin; ardindan Cift CozUnurluk modunu secmek
Uzere “\/" veya “A" tusuna basin:

OverClock Kapali

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)
HD 400Hz/QHD 240Hz (DisplayPort)

OverClock Agik
HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)
HD 400Hz/QHD 260Hz (DisplayPort)

Kadran Noktasi/Artirma

OSD ekrani kapaliyken Dial Point isaretini gostermek veya gizlemek icin Dial Point dUgmesine basin.

Menii/Girig

OSD menusunu goruntulemek veya secimi onaylamak icin bu tusa basin.

Gug

Monitort agmak icin Gug dugmesine basin.

13



OSD Ayarlan

Kontrol tuslarina iliskin temel ve sade kullanim talimatlari.

RESOLUTION

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NnocC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Dual Resolution
Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

INPUT SOURCE

DP

Dial Point

1). OSD penceresini etkinlestirmek igin @ MENU dugmesine basin.

2). Fonksiyonlar arasinda gezinmek icin \/ veya A tusuna basin. istenen fonksiyon vurgulandiginda, bunu etkinlestirmek
icin @l MENU dtgmesi/ OK tusuna basin. Alt ment fonksiyonlari arasinda gezinmek icin \/ veya A tusuna basin.
istenen alt ment fonksiyonu vurgulandiginda, bunu etkinlestirmek icin [III) MENU dugmesi / OK tusuna basin.

3). Secili fonksiyonun ayarlarini degistirmek icin \/ veya A tusuna basin. Cikmak icin -B-/E tusuna basin. Baska bir
fonksiyonu ayarlamak istiyorsaniz 2. ve 3. adimlari tekrarlayin.

4). OSD Kilitleme Fonksiyonu: OSD'yi kilitlemek icin Monitor kapaliyken @] MENU dUgmesine baslili tutun ve ardindan
Monitort agcmak icin Q) GUg¢ dugmesine basin. OSD'nin kilidini agmak icin Monitor kapaliyken @ MENU dugmesine
basili tutun ve ardindan Monitért agmak icin Q) GUg¢ dugmesine basin.
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Oyun Ayari

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Dual Resolution

Picture Gaming Mode

Settings Shadow Control
Audio
OSD Setup Game Color
Information Adaptive-Sync

Dial Point

OverClock = Agik

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 260Hz
OverClock = Kapali

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 240Hz

Cift Cozunurluk Cift Cozunurlik modu secildi.

Standart Uygun web ve mobil oyunlarda okunabilirligi artirir.

FPS (Birinci Sahis Nisanci) oyunlari oynamak icindir. Karanlik

s temalarda siyah seviyesini iyilestirir.

RTS (Gercek Zamanli Strateji) oyunlari oynamak icindir. Goruntu

RTS kalitesini iyilestirir.
Oyun Modu Yaris Yaris oyunlari oynamakvlgmdlr. En hizli tepki suresini ve yUksek
renk doygunlugunu saglar.
Oyuncu 1 Kullanici tercih ayarlart Oyuncu 1 olarak kaydedilmistir.
Oyuncu 2 Kullanici tercih ayarlari Oyuncu 2 olarak kaydedilmistir.
Oyuncu 3 Kullanici tercih ayarlar Oyuncu 3 olarak kaydedilmistir.

Golge Kontrolu varsayilan degeri O'dir; son kullanici daha net
bir Goruntu elde etmek igin bu degeri O ile 20 arasinda artirarak
avyarlayabilir.

Goruntu, ayrintilarin net bir sekilde gorulemeyecedi kadar
karanlik ise, net bir Goruntu elde etmek icin O ile 20 arasinda
ayarlama yapin.

Golge Kontrolu 0~20

Giris gecikmesini azaltmak icin kare arabellegini kapatin.

Dusuk Giris Not:

Gecikmesi Kapali/ Acik Adaptive-Sync etkinlestirildiginde, DUsUk Giris Gecikmesi
varsayilan olarak etkinlesir ve ayarlanamaz.
Oyun Rengi 0~20 Oyun Rengi, daha iyi bir Goruntu elde etmek amaciyla

doygunlugu ayarlamak i¢in 0-20 seviye araligi sunar.

Adaptive-Sync ozelligini devre disi birakin veya etkinlestirin.

Adaptive-Sync Calisma Uyarisi: Adaptive-Sync ozelligi
etkinlestirildiginde belirli oyun ortamlarinda titreme meydana
gelebilir.

Adaptive-Sync Kapall / Acik

“Nisan NoktaslI” islevi, oyuncularin Birinci Sahis Nisanci (FPS)
Nisan Noktasi Kapali / Acik / Dinamik oyunlarinda isabetli ve hassas nisan alabilmesi icin ekranin
merkezine bir nisangah gostergesi yerlestirir.
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MBR (Hareket Bulanikligi Azaltma), hareket bulanikligini
azaltmak amaciyla 0-20 seviyeli ayar secenedi sunar.

Not: MBR islevi yalnizca Adaptive-Sync kapaliyken ve yenileme
hizi >80Hz oldudunda avyarlanabilir.

MBR Sync (Hareket Bulanikligi Giderme) ozelligini devre disi
birakin veya etkinlestirin.

MBR Sync Kapall / Acik Not: MBR Sync islevi; Adaptive-Sync acikken, giris sinyali
degisken frekansliyken ve alan frekansi = 75Hz oldugunda
ayarlanabilir.

MBR 0~20

Normal S
Tepki suresini ayarlayin.
Hizli Not:
1. Kullanici OverDrive ayarini “En Hizli" olarak degistirirse
. goéruntude bulaniklik olusabilir. Kullanicilar tercihlerine gére
Overdrive Daha Hizli . L S SR o
OverDrive seviyesini ayarlayabilir veya bu ¢zelligi kapatabilir.
En Hizl 2. Adaptive-Sync kapaliyken ve yenileme hizi 280Hz iken “Asir”
n izl islevi opsiyoneldir.
A 3. “Asin” islevi etkinlestirildiginde ekran parlakligr dusecektir.
Sifl

Kapali/ Sag Ust / Sag Alt / Sol Ust /

Kare Sayacl Sol Alt V frekansini secilen kosede goruntuler.
OverClock Kapali / Acik OverClock ¢zelligini devre disi birakin veya etkinlestirin.
Not:

1). “Goruntd” altindaki “HDR Modu” etkinlestirildiginde, “CGolge KontrolU” ve “Oyun Rengi” &éJeleri ayarlanamaz.

2). “Goruntu” altindaki “HDR" “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda; “Oyun Modu”, “Golge KontrolU”, “Oyun Rengi”, “MBR”,
“MBR Sync" ve “Overdrive” altindaki “Asir” 6geleri ayarlanamaz.
Goruntu menusundeki “HDR" secenegdi “"HDR Resim”, “HDR Film"” veya “"HDR Oyun” olarak ayarlandiginda; “Oyun Modu”,
“Oyun Rengi”, “MBR", “MBR Sync” ve “Overdrive” menusundeki “Asir” secenekleri ayarlanamaz.

3). “Goruntl” menusundeki “Renk Uzay!” secenedi “sRCB" veya “DCI-P3" olarak ayarlandiginda; “Golge Kontrol”, “Oyun

nou

Rengi” ve “Overdrive” menustndeki “MBR", “MBR Sync” ile “Asir” se¢cenekleri ayarlanamaz.
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Goruntu

RESOLUTION

2560x1440

REFRESH RATE

60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Brightness
Contrast
Dark Boost
Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

INPUT SOURCE

DP

Parlaklk 0-100 Arka Isik Ayari.
Kontrast 0-100 Dijital Kayit Uzerinden Kontrast.
Karanlik Kapali/ Seviye 1/ Aydinlk alandaki parlakligi ayarlamak ve asir doygunlugu onlemek

Glglendirme Seviye 2 / Seviye 3 amaclyla karanlik veya aydinlik bélgelerdeki ekran ayrintilarini iyilestirir.
Keskinlik 0-100 Keskinligi Ayarlayin.
Gama 18/20/22/24/26 Gamay! Ayarlayin.
Standart Standart Mod.
Metin Metin Modu.
internet internet Modu.
Eko Ayari Oyun Oyun Modu.
Film Film Modu.
Spor Spor Modu.
Okuma Okuma Modu.
Sicak Sicak Renk Sicakhgini Geri Cagir.
Normal Normal Renk Sicakligini Geri Cagir.
Renk Sicakligi
Soguk Soguk Renk Sicakligini Geri Cagir.
Kullanici Renk Sicakligini Geri Yukle.
Kirmizi 0-100 Dijital Kayittan Kirmizi Kazanci.
Yesil 0-100 Dijital Kayittan Yesil Kazanci.
Mavi 0-100 Dijital Kayittan Mavi Kazancil.
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K. Doygunluk 0-100 K. Doygunlugu Ayarla.
Y. Doygunluk 0-100 Y. Doygunlugu Ayarla.
B.Doygunluk 0-100 B.Doygunlugu ayarlayin.
C.Doygunluk 0-100 C.Doygunlugu ayarlayin.
M.Doygunluk 0-100 M.Doygunlugu ayarlayin.
Y.Doygunluk 0-100 Y.Doygunlugu ayarlayin.
RTon 0-100 RTonu ayarlayin.
G.Ton 0-100 G.Tonu ayarlayin.
B.Ton 0-100 B.Tonu ayarlayin.
CTon 0-100 C.Tonu ayarlayin.
M.Ton 0-100 M.Tonu ayarlayin.
Y.Hue 0-100 Y.Hue degerini ayarlayin.
Kapall
DisplayHDR
HDR profilini kullanim gereksinimlerinize gore ayarlayin.
) Not:
HDR HDR Resim HDR algilandiginda, ayarlama yapilabilmesi icin HDR secenegdi
goéruntulenir.
HDR Film
HDR Oyun
Kapali
] Goruntunun renk ve kontrasti icin optimize edilmistir; HDR efektini simule
HDR Resim ederek gosterir.
HDR Modu Not:
HDR Film HDR algilanmadiginda, ayarlama yapilabilmesi icin HDR Modu segenedi
goruntulenir.
HDR Oyun
Kapali Dinamik kontrast oranini devre disi birakir.
DCR
Acik Dinamik kontrast oranini etkinlestirir.
Pgngl I;‘)ogrzzlu Standart Renk Uzayi paneli.
Cozunuarlugu
Renk Uzayi sRGCB sRGB Renk Uzayi.
DCI-P3 DCI-P3 Renk Uzay!.
Kapall
Multimedya
DLBL internet Her ekran bolgesinin mavi isik yogunlugunu gergek zamanl ve dinamik
olarak ayarlayin.
Ofis
Okuma
Clear Vision Kapali / Seviye 1/ Seviye 2 A e e .
Pro / Seviye 3/ Seviye 4 Keskinligi ve purlzsuzlUgu akilli sekilde ayarlayin.
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Tam
En-Boy/

11/

17"(4:3)/
19"(4:3)/
19"(5:4)/
19"W(16:10)/
21,5"W(16:9)/
22"W(16:10)/
23"W(16:9)/
236"W(16:9)/
24"W(16:9)

Goruntu Orani Ekran igcin géruntu oranini segin.

Not:

7). “HDR Modu" etkinlestirildiginde; “Kontrast”, “Dark Boost”, “Gama”, “Eko Ayarl”, “Renk Sicakligl”, “6 Eksenli Renk
Doygunlugu/Tonu”, “Renk Uzay!” ve “DLBL" éJeleri ayarlanamaz.

2). “HDR" ayari “DisplayHDR" olarak belirlendiginde; “Coruntl” menusundeki “HDR", “Keskinlik” ve “Clear Vision Pro”
haricindeki tum 6geler ayarlanamaz.

“HDR" ayarl “HDR Resim”, “HDR Film” veya “HDR Oyun” olarak belirlendiginde; “Gama”, “Eko Ayar!”, “Renk Sicakligl”, “6
Eksenli Renk Doygunlugu/Tonu”, “DCR”, “Renk Uzay!” ve “DLBL" 6geleri ayarlanamaz.

3). “Renk Uzay" "sRGB" veya “"DCI-P3" olarak ayarlandiginda; “Kontrast”, “Dark Boost", “Gama”, "Eko Ayarl”, “Renk Sicakhg!”, “6
Eksenli Renk Doygunlugu/Tonu”, “HDR Modu" ve “DLBL" 6geleri ayarlanamaz.

4). “Eko Ayarl” “Reading” olarak ayarlandiginda; “Kontrast”, “Dark Boost”, “Renk Sicakhgl”, “6 Eksenli Renk Doygunlugu/

Tonu", “DCR", “Renk Uzay!" ve “DLBL" 6geleri ayarlanamaz.
5). “Game Setting” menusundeki “Oyun Modu” “Standard” disinda bir moda ayarlandiginda;
“Eko Ayarl”, “6 Eksenli Renk Doygunlugu/Tonu”, “HDR Modu” ve “Renk Uzayi” 6geleri ayarlanamaz.

6). Giris sinyali ¢cozUnurlagu yerel ¢cozUnUrlUuk veya Adaptive-Sync ise, “Goruntu Orani” segcenegdi gegersizdir.
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Ayarlar

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture
Settings

Audio
OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NoC

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Language
Input Select

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

Reset

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

DP

Dil OSD dilini secin.

Giris Secimi Otomatik /HDMI1/HDMI2/DP | Giris sinyal kaynagini secin.

Mola Hatirlatici Kapall / Acik Kullanicr 1 saatten uzun stre kesintisiz ¢calistiginda mola
hatirlatmasi verir.

(Ksaa|)oatma Zamanlayicisi 0-24 saat DC kapatma suresini segin.

DDC/CI Hayir / Evet DDC/CI destegini acin/kapatin.

Sifirla Hayir / Evet MenUyuU varsayilan ayarlara sifirlayin.
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Ses

N0C

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Volume

Picture Mute

Settings

OSD Setup

Information

Ses Duzeyi 0-100 Ses Duzeyi Ayarl.

Sesi Kapat Kapali / Acik Sesi kapatin.
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OSD Ayarlan

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NocC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 DP

Transparence
H. Position
V. Position
Timeout(s)

User Key

Saydamlik 0-100 OSD saydamligini ayarlayin.
Yatay Konum 0-100 OSD yatay konumunu ayarlayin.
Dikey Konum 0-100 OSD dikey konumunu ayarlayin.
Zaman Asimi (s) 5-120 OSD zaman asimini ayarlayin.
Cift Cozunurluk
Kullanici Tusu Oyun Modu / Kullanici “\/" tusu kisayol menusu ayari.
Kare Sayacli
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NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Model Name CQ27G4ZE

Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60Hz

Settings HDR SDR
Audio Sync Adaptive-Sync
OSD Setup Serial Number XXXXKXXXXXXXX

Information
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LED Gostergesi

Durum LED Rengi
Tam Gug¢ Modu Beyaz
Aktif Kapali Modu Turuncu
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Sorun giderme

Sorun ve Sik¢a Sorulan Sorular

Olasi CozUmler

Gug LED Isig1i Yanmiyor

Guc¢ dugmesinin ACIK konumda oldugundan ve gug kablosunun Toprakl Priz ile
Monitor'e usultne uygun sekilde baglandigindan emin olun.

Ekranda Goriinti Yok

# GUc kablosu usultine uygun sekilde bagli mi?
GUg¢ kablosu baglantisini ve guc¢ kaynagini kontrol edin.

# VVideo kablosu dogru sekilde baglanmis mi?
(HDMI kablosu ile baglanti yapilmistir)
HDMI kablosu baglantisini kontrol edin.
(DisplayPort kablosu ile baglanti yapilmistir)
DisplayPort kablosu baglantisini kontrol edin.
* HDMI/DisplayPort girisi tim modellerde mevcut degildir.

# Cihaz acik durumda ise, baslangic ekranini (oturum agma ekrani) goruntulemek
icin bilgisayari yeniden baslatin.
Baslangi¢ ekrani (oturum agcma ekrani) géruntuleniyorsa, bilgisayari ilgili modda
(Windows 7/8/10 icin GUvenli Mod) baslatin ve ardindan ekran karti frekansini
degistirin.
(Optimum Cozunurluk Ayarlama bolimune bakiniz)
Baslangi¢ ekrani (oturum agma ekrani) géruntllenmiyorsa Servis Merkezi veya
yetkili saticiniz ile iletisime gecin.

# Ekranda “Giris Desteklenmiyor” uyarisini goéryor musunuz?
Ekran kartindan gelen sinyal, Monitorun dizgun bicimde isleyebilecegi azami
¢ozunurluk ve frekans degerlerini astiginda bu uyari goruntulenir.
Monitorun dizgun bicimde isleyebilecedi azami ¢cozunurltk ve frekans degerlerini
ayarlayin.

# AOC Monitdr Suruculerinin kurulu oldugundan emin olun.

Gorunti Bulanik ve
Golgelenme Sorunu Mevcut

Kontrast ve Parlaklik denetimlerini ayarlayin.

Otomatik ayarlama yapmak icin kisayol tusuna (AUTO) basin.

Uzatma kablosu veya anahtar kutusu kullanmadiginizdan emin olun. Monitoru
dogrudan arka paneldeki ekran karti ¢ikis konektorine baglamaniz tavsiye edilir.

Goruntude Sigcrama, Titreme
Veya Dalga Deseni Belirmesi

Elektriksel girisime neden olabilecek elektrikli cihazlari Monitérden olabildigince
uzaga yerlestirin.
Mevcut ¢ozUnurlUkte Monitorinuzun destekledigi azami yenileme hizini kullanin.

Monitor Aktif Kapali Modda
Takil Kaliyor”

Bilgisayar guc anahtari ACIK konumda olmalidir.

Bilgisayar ekran karti yuvasina tam olarak oturmalidir.

Monitor video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin olun.
Monitor video kablosunu inceleyin ve hi¢bir ucun bukulmediginden emin olun.
Klavyedeki CAPS LOCK tusuna basarken CAPS LOCK LED'ini gozlemleyerek
bilgisayarinizin ¢alisir durumda oldugunu dogrulayin. CAPS LOCK tusuna
basildiktan sonra LED yanmali veya sonmelidir.

Ana renklerden biri eksik.
(KIRMIZI, YESIL veya MAVi)

Monitor video kablosunu inceleyin ve hicbir ucun hasarl olmadigindan emin olun.
Monitor video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin olun.

Ekran goériintlisu ortalanmamis
veya boyutlandiriimamis

Yatay Konum ve Dikey Konum ayarlarini dUzenleyin veya kisayol tusuna (AUTO)
basin.

Goruntude renk kusurlar
mevcut (beyaz renk beyaz
gorunmuyor)

RGB renk ayarini yapin veya istenen renk sicakligini segin.

Ekranda yatay veya dikey
parazitler

CLOCK ve FOCUS ayarlarini yapmak icin Windows 7/8/10/11 kapatma modunu
kullanin.
Otomatik ayarlama yapmak icin kisayol tusuna (AUTO) basin.

Mevzuat ve Servis

Lutfen www.aoc.com adresindeki Mevzuat ve Servis Bilgilerine basvurun (satin
aldiginiz modele ait Ulke bilgilerini bulmak ve Destek sayfasindaki Mevzuat ve Servis
Bilgilerine erismekiicin).
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Teknik Ozellikler

Genel Teknik Ozellikler

Model Adi

CQ27G4ZE

SUrucu Sistemi

TFT Renkli LCD

Panel Goruntulenebilir Ekran Boyutu 68,5 cm diyagonal
Piksel Araligi 0,2331 mm (Y) x 0,2331 mm (D)
Ekran Rengi 1,07 Milyar Renk”
HD:30k~230kHz (HDMI)
. 30k~310kHz (DisplayPort)
atay Tarama Aralig QHD:30k~230kHz (HDMI)
30k~400kHz (DisplayPort)
atay Tarama Boyutu (Maksimum) [596,736 mm
HD:48~280Hz (HDMI)
) N 48~400Hz (DisplayPort)
Dikey Tarama Araligi QHD48~144Hz (HDMI)
48~260Hz (DisplayPort)
Dikey Tarama Boyutu (Maksimum) [335,664 mm
. . R, HD:1280x720@60Hz
Optimal On Ayarli Cozunurltk QHD2560x1440@60Hz
HD:1280x720@280Hz (HDMI)
: P, 1280x720@400Hz (DisplayPort)
o Maksimum ¢ozandriak QHD2560x1440@144Hz (HDMI)
Digerleri 2560x1440@260Hz" (DisplayPort)

Tak & Calistir

VESA DDC2B/CI

Konektor Tipi

HDMIx2/DisplayPort/Kulaklik

CUcg Kaynagi 100-240V ~ 50/60 Hz 1,5A
Tipik (varsayilan parlaklik ve kontrast) 25W

GUc Tuketimi Maks. (parlaklik =100, kontrast = 100) <51W
Bekleme Modu <0,5W
Normal Calisma 35,32 BTU/saat (tip.)
Uyku (Bekleme modu) <171 BTU/saat

Is1 Yayilimi
Kapali Mod <171 BTU/saat
Kapah Mod (AC Anahtar) O BTU/sa
Calisma 0°C~40°C

Sicaklik
Calisma Disl -25°C~55°C
Calisma %10~%85 (Yogusmasiz)

Cevresel Kosullar [Nem

Calisma Disl %5~%93 (Yogusmasiz)

i Calisma OmM~5000m (Oft~16404ft)

Irtifa
Calisma Disl OmM~12192m (Oft~40000ft)

Not:

[1] Bu arun tarafindan desteklenen maksimum goruntu rengi sayisi 1,07 milyardir;

grafik kartlarinin ¢ikis sinirlamalari nedeniyle farkliliklar gérulebilir).

(“V": Destekler, “\": Desteklemez):

S[nya/suru ) HDMI21TMDS DisplayPortl.4
o% S Bf?frh ) YCbCr420 | YCbCr444 | YCbCr420 | YCbCr444
Renk Biti " YCbCr422 RGCB YCbCr422 RGB
2560x1440 OC 260Hz 10 bit \ \ v \
2560x1440 OC 260Hz 8 bit \ \ \ v
2560x1440 240Hz 10 bit \ \ \% \
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2560x1440 240Hz 8 bit \ \ v v
2560x1440 200Hz 10 bit \ \ \% v
2560x1440 200Hz 8bit \ \ V v
2560x1440 180Hz 10 bit \ \ v v
2560x1440 180Hz 8 bit \ \ v v
2560x1440 165Hz 10 bit \ \ V v
2560x1440 165Hz 8 bit \ \ Y, v
2560x1440 144Hz 10 bit v \ v v
2560x1440 144Hz 8 bit v v v v
2560x1440 120Hz 10 bit \Y \ v v
2560x1440 120Hz 8 bit V v v v
2560x1440 100HzZ 10 bit v v V v
2560x1440 100Hz 8 bit v V v v
2560x1440 75Hz 10 bit \ \ v v
2560x1440 75Hz 8 bit \ \ V v
2560x1440 60Hz 10 bit Y V v v
2560x1440 60Hz 8 bit Y v V v
1280x720 400Hz 10 bit \ \ v v
1280x720 400Hz 8 bit \ \ v v
1280x720 320Hz 10 bit \ \ v v
1280x720 320Hz 8 bit \ \ \ v
1280x720 280Hz 10 bit v V \ \
1280x720 280Hz 8 bit v v \ \
1280%720 240Hz 10 bit v V v v
1280x720 240Hz 8 bit v v v v
1280x720 144Hz 10 bit v Y V v
1280x720 144Hz 8 bit v V v v
1280x720 60Hz 10 bit v Y V v
1280x720 60Hz 8 bit Y v Y, v

[2]Hi1z asirtma islemi, cozunUrluk 2560x1440@260 Hz degerindeyken saglanir. Hiz asirtma sirasinda herhangi bir goéruntu
hatasi meydana gelirse, yenileme hizini 240 Hz olarak ayarlayin.

Bl gals]

=~
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AOC Monitor Paneli Piksel Kusurlari Politikasi

AOC, en yUksek kalitede UrUnler sunmayi amaclamaktadir. Sektorin en gelismis Uretim sUreclerini kullanmakta ve siki
kalite kontroller uygulamaktayiz. Bununla birlikte, monitérlerde kullanilan Monitor panellerinde piksel veya alt piksel
kusurlarinin bulunmasi bazen kaginilmazdir.

Hicbir Uretici tum panellerin piksel kusurlarindan tamamen arindiriimis oldugunu garanti edemez; ancak AOC,

kabul edilemeyecek sayida kusur barindiran her monitérin garanti kapsaminda onarilacagini veya degistirilecegini
taahhUt eder. Bu bildirim, farkl piksel kusuru turlerini agiklamakta ve her bir tUr icin kabul edilebilir kusur seviyelerini
belirlemektedir. Garanti kapsaminda onarim veya degisim isleminden yararlanabilmek igin, Monitor panelindeki piksel
kusuru sayisinin bu kabul edilebilir seviyeleri asmasi gerekmektedir. Ornegin, bir monitérdeki alt piksellerin en fazla
%0,0004'U kusurlu olabilir.

Ayrica AOC, digerlerine gdre daha belirgin olan belirli piksel kusurlari turleri veya kombinasyonlari icin daha da yUksek
kalite standartlari belirlemistir. Bu politika diinya genelinde gecerlidir.

subpixel

R G B

pixel

Pikseller ve Alt Pikseller

Piksel veya goruntu 6gesi; kirmizi, yesil ve mavi ana renklerdeki Ug alt pikselden olusur. Cok sayida piksel bir araya gelerek
bir géruntuyu olusturur. Bir pikselin tum alt pikselleri aydinlandiginda, bu Ug¢ renkli alt piksel birlikte tek bir beyaz piksel
olarak gorunur. Tum alt pikseller karanlik oldugunda ise birlikte tek bir siyah piksel olarak algilanir. Aydinlanmis ve karanhk
alt piksellerin farkli kombinasyonlari, baska renklerde tekil pikseller olarak gérunur.

Piksel Kusurlari Ttrleri

Piksel ve alt piksel kusurlari ekranda farkli bicimlerde kendini gosterir. iki ana piksel kusuru kategorisi ve her kategori
altinda cesitli alt piksel kusuru turleri bulunur.

Parlak Nokta Kusurlari

Parlak nokta kusurlari, surekli aydinlanmis veya 'acik' konumda kalan pikseller ya da alt pikseller seklinde gorulur. Baska
bir deyisle parlak nokta, Monitdr karanlk bir géruntl gosterdiginde ekranda fark edilen bir alt pikseldir. Parlak nokta
kusurlarinin turleri sunlardir:

Yanan bir kirmizi, yesil veya mavi alt piksel.

I -

Bitisik iki yanan alt piksel:
- Kirmizi + Mavi = Mor
- Kirmizi + Yesil = Sari

- Yesil + Mavi = Camgobegdi (Acik Mavi)
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Bitisik Ug yanan alt piksel (bir beyaz piksel).
Not

Kirmizi veya mavi parlak nokta komsu noktalardan %50'den fazla daha parlak olmaliyken, yesil parlak nokta komsu

noktalardan %30 daha parlaktir.
Siyah Nokta Kusurlari

Siyah nokta kusurlari, strekli karanlik veya ‘kapall' durumda olan pikseller ya da alt pikseller seklinde ortaya gikar. Baska bir
deyisle siyah nokta, Monitor acik renkli bir goruntu gosterdiginde ekranda belirginlesen bir alt pikseldir. Siyah nokta kusuru

turleri asagidadir.

Piksel Kusurlarinin Yakinhgi

Ayni turden olup birbirine yakin konumlanan piksel ve alt piksel kusurlari daha belirgin olabildiginden, AOC piksel

kusurlarinin yakinhgina iliskin toleranslari da tanimlamaktadir.

Piksel Kusuru Toleranslari

Garanti sUresi boyunca piksel kusurlari nedeniyle onarim veya degisim kapsamina girebilmesi icin, AOC marka bir panel
monitordeki Monitor panelinin, web kilavuzunda belirtilen toleranslari asan sayida piksel veya alt piksel kusuruna sahip

olmasl gerekmektedir.

PARLAK NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILiR DUZEY

1yanik alt piksel 2
2 bitisik yanik alt piksel 1
3 bitisik yanik alt piksel (bir beyaz piksel) 0
Iki parlak nokta kusuru arasindaki mesafe* >15mm
TUm turlerdeki toplam parlak nokta kusuru sayisi 2

SiYAH NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILiR DUZEY

1 karanlik alt piksel

5veya daha az

2 bitisik karanlik alt piksel

2 veya daha az

3 bitisik karanlik alt piksel

<0

Iki siyah nokta kusuru arasindaki mesafe*

>15mm

TUm turlerdeki toplam siyah nokta kusuru sayisi

5veya daha az

TOPLAM NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR SEVIYE

Her tUrden toplam parlak veya siyah nokta
kusurlari

5veya daha az

Not

*1veya 2 bitisik alt piksel kusuru =1 nokta kusuru.
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Onceden Ayarlanmis Géruntiileme Modlari

STANDART GOZUNURLUK (%1 Hz) YATAY FREKANS (kHz) DIKEY FREKANS (Hz)
640x480@60HZ 31469 5994
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
von 640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 5108 99769
640x480@120Hz 6191 119.51
DOS MODU 720x400@70Hz 31469 70.087
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZ 37.879 60.317
800x600@72Hz 48077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100HZ 63.68 99,662
800x600@120Hz 7743 119.854
832x624@75Hz 491725 74551
1280x720@60Hz 4559 59987
1280x720@144Hz 109.438 143.997
1280x720@240Hz 182.403 240.004
Hb 1280x720@280Hz 212.799 279998
1280x720@320Hz 243188 319984
1280x720@400Hz 303.993 399991
1024x768@60HZ 48363 60.004
1024%768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81577 99.972
1024x768@120Hz 97551 119.989
1280x1024@60Hz 63981 60.02
1280x1024@75Hz 79976 75.025
2560x1440@60Hz 88.86 60
2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 214.563 144.002
QHD 2560x1440@165Hz 247667 165.001
2560x1440@180Hz 268.739 179.999
2560x1440@200Hz 300199 199.999
2560x1440@240Hz 360.243 240.002
2560x1440@260Hz 384.792 259.995

Not: VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve grafik kartlarinin yenileme hizi (alan frekansi) hesaplanirken belirli bir
hata pay! (+/-1 Hz) bulunabilir. Uyumlulugu artirmak amaciyla bu Grdntn nominal yenileme hizi yuvarlanmustir. LUtfen fiili
Urun degerlerini esas aliniz.
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Pin Atamalari

Thonn

18 2
19 Pinli Renkli Goruntu Sinyal Kablosu
Pin No. [Sinyal Adi Pin No. |[Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri O- 17. DDC/CEC Toprak
2. TMDS Veri 2 Kalkani 10. TMDS Saat + 18. +5V Gug
3. TMDS Veri 2- 1. TMDS Saat Kalkani 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Veri 1+ 12. TMDS Saat -
5. TMDS Veri 1 Kalkani 13. CEC
6. TMDS Veri 1- 14. Ayrilmis (Cihazda N.C.)
7. TMDS Veri O+ 15. SCL
8. TMDS Veri O Kalkani 6. SDA
| |
19 17 165 12 11 0 7 5 3 1
20 18 16 14 12 10 8 8 4 2
| [
20 Pinli Renkli Ekran Sinyal Kablosu
Pin No. Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1 ML_Lane 3 (n) n CND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGI
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 IAUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 CND
7 ML_Lane1 (n) 17 IAUX_CH(n)
8 CND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane(p) 19 DP_PWR DénUs Hatti
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR

3]




Tak ve Calistir

Tak & Galistir DDC2B Ozelligi

Bu Monitér, VESA DDC STANDARDI uyarinca VESA DDC2B yetenekleriyle donatiimistir. Bu ézellik, Monitérin ana sisteme
kimligini bildirmesini ve kullanilan DDC seviyesine bagli olarak géruntlleme yetenekleri hakkinda ek bilgi iletmesini saglar.

DDC2B, 12C protokolUnu temel alan ¢ift yonlu bir veri kanaldir. Ana sistem, DDC2B kanali Uzerinden EDID bilgisi talep
edebilir.

HoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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