CU34B3E

AOC.COM
©2025 AOC. All rights reserved
Version: AOO



Y[l =T a1 PRSP URPRRRRRRRRRROOt 1

TyPOgrafiSChe KONVENTIONEN ....cveiieiieieieieeie ettt ettt s b e sb s st s e s b e s e seseeseseesenessenessenessensesensesan 1
STFOMVEISOTGUNE ..euviiietteteitt ettt ettt et s bt et sh e s bttt s he e b e ab e b e e b e e bt e b e s bt e b e e abe s b e e b e sh e e b e e abesbesabesbeeabesab e b e eabesbeebessnenbeas 2
INSTAIIATION ettt ettt b e bbbt b et e bt b e bt bbb e stk et b et b et b nt e bbb bbbt naene b ebenbe s e 3
REIMIGUNE ettt b e b b s b s bbb e bbb et e b e e e e b e e bt e bt e bt e bt e b e s b e s b e s b et et e b e b ennes 4
SONSEIZES ettt ettt ettt ettt et e he e s bt et e s bt e bt e hb e s bt et e e h e e b e e a b e bt ea s e e bt e Rt e e bt e bt e Rt e S h e e A b e eh e e b e e a b e nhe e Rt e nhe e b e ehe e bt entenhe e bennnenbens 5
BN ICNTUNE ettt b st b e bbb bttt e st be bt b e st s b e st e b e st b e st ek et ek et e bbb et e b et e bt eb b ek ebe b b e bt eneeteneten
Lieferumfang
StANAEr UNA BaSiS MONTIEIEN ....ciiiiieieieieiei ettt ettt ettt b et b et bbb et e b e b e eb et ebesaebennebennenens 7
BetraChtuNgGSWINKEl @NPasSEN .....couiviiiiriiriiieieieeet ettt ettt s bbbt e b e b et e st et ebe e bt sbesbesbesbesbesbenbenbensen 8
MONIEOT @NSCRIIEIBEN ...ttt ettt b ettt b et s b ettt b et et benis 9
WaAIl IMIOUNTING 1.ttt ettt ettt b e b e skttt sttt et e b e st s be st e b e st e b et ek et e b et ebe b ek en s e b et ebe st ebesbenesbenesbeneee 10
AAPTIVE-SYNC-FUNCEION ...ttt ettt b et b et ekt b et e bbbt e b et e b et ebesbebesbenesbeneee 11
HDR .ttt ettt b bbb st b st s b s h e b bRt h R h e h e btk E bR bbb et b et b et e bbbt e bbb ene b e s e 12
LN AT S5 1] =TT TP 13
SCNNEIEASTEN .ttt b et bbbt b et e bt st bt s b e b et e b et e bt et e st et e bt s bene s b et s b et et et enen 13
BildSChirmmeENUEINSTRIUNGEN ....cveuiiieiiieiie ettt b ettt et b et sb et bt b e ee 14
Game Setting (SPIelEINSTEIUNE)....cveiiiiiriririrertr ettt b e st besbe st st et e sbesbesaes 15
Preset Mode(Voreingestellter MOTUS)......coiviririririninieniesiestesteste ettt ettt st s b st st st sbesens 17
HDR ottt sttt 18
PICEUI @ ettt b bbbt b e bbbttt ettt e Rt et e a e bt e bt bt b e b e ebe e b e s benbenren 19
INPUL(EINZANE) +everetirieteieteetetet ettt sb e bbbttt ettt e bt et e et et e bt e b e e b e e b e ebesbesbesbennens 21
PIP/PBP ettt bbbt b bRt R b bbb bR bt e bbbt b et eb e e bt na st nrene s 22
SettiNGS(EINSLEIIUNZEN) ...eviiieiietieierese ettt sttt ettt et et b e b s bt et ebesbesbesbesbesbenaes 23
AUIO ..ottt R et b et bbbt b et e r e 24
OSD Setup (OSD-EINSLRIIUNG)....eviuirieiiieirieerie ettt sttt sttt sttt st b et be e besaenes 25
INfOrmMatioN(INfOrMATIONEN) .vvieeiiieiecee ettt st e ebe e et e e e st e ebeesabeesbeeeabessbeesabeenreean 26
LED -ANZEIZE ..ttt b e h e h bR E et b e bbbt bbb bbb n e es 27
PrODIEIMIOSUNE ...ttt etttk etk ettt b et e bt e b et e bt e bt s b e bt s b e s e e s et e st et e st e b e st ebe st s ben e et et et et ebensesensenenes 28
TECNNISCNE DATEN ..ttt ettt b e bbbt b et et b et e bt e b e st e b et eb e e e b e e s e e s e benee 29
AllZEMEINE ANZADEN ...ttt sttt ettt et et et et et e st et e st e st e st e b e e b e e bt e beebeebesbesbenbe b e betenten 29
Richtlinie zu Pixelfehlern bei Flachbildmonitoren vOn ADC .........ccciveirieineineereeeesecsee e 31
VOreingestellte ANZEISEMOMI.....ccuiuiiriiirieirie ettt b bbbt bbbttt sb et bbbt ee 33
PINDEIEEUNE ..tttk ettt b et bbbt b et b bbb bt e b et b et b e bbb e bbbt st ne b e ee 34
PIUZ-aNT-PIAY ..ttt sttt ettt ettt e bt e bt s b e st e e b e s b e s b e st et e b e s s e st e Rt e st e bt e bt e b e e beebeebeebeebe s b e e benbenbenten 35



Sicherheit

Typografische Konventionen

Im folgenden Abschnitt finden Sie typografische Konventionen, die wir in diesem Dokument nutzen.
Hinweise, Achtungs- und Warnhinweise

In dieser Anleitung werden bestimmte Textabschnitte fett oder kursiv gedruckt und mit einem Symbol begleitet.
Diese Textabschnitte sind Hinweise, Vorsichts- oder Warnhinweise und werden wie folgt eingesetzt:

HINWEIS: Ein HINWEIS weist Sie auf wichtige Informationen hin, die lhnen die Bedienung Ihres Computersystems
erleichtern.

A\
ACHTUNG: Ein ACHTUNGshinweis weist auf mogliche Beschadigungen der Hardware oder auf eventuelle
Datenverluste hin und verrat Ihnen, wie Sie das Problem vermeiden.

A

WARNUNG: Eine Warnung weist auf ein Verletzungsrisiko hin und informiert Sie, wie Sie das Problem vermeiden.
Einige Warnungen erscheinen moglicherweise in anderen Formaten und werden nicht durch ein Symbol begleitet.
In solchen Fallen wird das Aussehen einer solchen Warnung durch behordliche Vorschriften vorgegeben.



Stromversorgung

ADer Monitor sollte nur Gber den am Etikett angegebenen Stromversorgungstyp betrieben werden. Falls Sie

unsicher beziglich des Stromversorgungstyps bei sich zuhause sind, wenden Sie sich bitte an lhren Handler oder
den ortlichen Stromversorger.

ADer Monitor ist mit einem dreipoligen geerdeten Stecker (einem Stecker mit einem dritten Schutzkontakt)

ausgestattet. Dieser Stecker passt als Sicherheitsfunktion nur in eine geerdete Steckdose. Falls der dreipolige
Stecker nicht in Ihre Steckdose passt, lassen Sie eine entsprechende Steckdose von einem Elektriker installieren
oder nutzen Sie einen Adapter zur sicheren Erdung des Gerates. Setzen Sie die Sicherheitsfunktion des geerdeten
Steckers nicht aulRer Kraft.

AZiehen Sie den Netzstecker wahrend eines Gewitters oder bei langerer Nichtbenutzung des Gerates. Dies
schutzt den Monitor vor Schaden durch Spannungsspitzen.

AUberIasten Sie keine Mehrfachsteckdosen oder Verlangerungskabel. Bei einer Uberlastung drohen Brand- und
Stromschlaggefahr.

/1y Nutzen Sie den Computer zur Gewahrleistung eines zufriedenstellenden Betriebs nur mit UL-gelisteten
Computern, die Uber angemessen konfigurierte Anschlisse (100 bis 240 V Wechselspannung, min. 5 A) verfugen.

ADie Steckdose muss sich in der Nahe des Gerates befinden und leicht zugénglich sein.



Installation

Stellen Sie den Monitor nicht auf instabilen Wagen, Standern, Stativen, Tischen auf, benutzen Sie keine

instabilen Halterungen. Falls der Monitor umkippen oder fallen sollte, kann es zu schweren Beschadigungen des
Gerates oder zu Verletzungen kommen. Benutzen Sie ausschlieBlich Wagen, Stander, Stative, Halterungen oder
Tische, die vom Hersteller empfohlen oder mit dem Gerat verkauft werden. Halten Sie sich bei der Aufstellung
des Gerates an die Anweisungen des Herstellers, verwenden Sie dabei ausschlieBlich vom Hersteller empfohlenes
Zubehor. Ein auf einem Wagen aufgestelltes Gerat muss mit Sorgfalt bewegt werden.

ASchieben Sie niemals Fremdkérper in die Offnungen am Monitorgehduse. Andernfalls kann es zu

Kurzschlissen kommen, die wiederum Brande oder Stromschlage verursachen kdnnen. Lassen Sie niemals
Flissigkeiten in oder auf den Monitor geraten.

/1 Legen Sie das Gerat nicht mit der Vorderseite auf den Boden.

AFaIIS Sie den Monitor an eine Wand oder ein Regal montieren moéchten, verwenden Sie ein vom Hersteller
zugelassenes Montageset und befolgen Sie die zugehdrigen Anweisungen.

i !': Zur Vermeidung moglicher Schaden, bspw. dass sich der Bildschirm von der Blende 16st, darf der Monitor um

nicht mehr als -5 Grad nach unten geneigt werden. Wenn der maximale Winkel von -5 Grad beim Neigen nach unten
Uberschritten wird, fallt der daraus resultierende Schaden am Monitor nicht unter die Garantie.

/1 Lassen Sie rund um den Monitor etwas Platz frei; siehe unten. Andernfalls wird der Monitor nicht ausreichend
beltftet, kann sich Uberhitzen, in Brand geraten oder anderweitig beschadigt werden.

Schauen Sie sich die nachstehende Abbildung an - sie zeigt die ndtigen Abstande rund um den Monitor (bei
Wandmontage und normaler Aufstellung), die zur ordnungsgemalien Beltftung erforderlich sind:

Mit Stander installiert

10cm 10cm

<«=p Mindestens so viel Platz
um das Gerét freilassen -

10cm

|



Reinigung
!} Reinigen Sie das Gehduse regelmalig mit einem Tuch. Bei hartnackigen Verschmutzungen kénnen Sie ein

mildes Reinigungsmittel verwenden; aggressive Reinigungsmittel jedoch kdnnen das Gehause beschadigen.

!} Achten Sie bei der Reinigung darauf, dass kein Reinigungsmittel in das Gerat gelangt. Verwenden Sie ein
moglichst weiches Tuch, damit es nicht zu Kratzern auf dem Bildschirm kommt.

- N 4 w b

e

!} Bitte ziehen Sie das Netzkabel, bevor Sie das Produkt reinigen.

4 A (. s




Sonstiges

L1 Falls das Gerat einen ungewdhnlichen Geruch abgibt, ungewdhnliche Gerdusche macht oder gar Rauch
austritt, ziehen Sie SOFORT den Netzstecker und wenden sich anschlieRend an den Kundendienst.

/1 Sorgen Sie dafir, dass die BelUftungsoffnungen nicht bspw. durch einen Tisch oder eine Gardine blockiert
werden.

A Setzen Sie den LCD-Monitor keinen starken Vibrationen oder Erschitterungen aus; dies gilt besonders im
Betrieb.

ST StoRen Sie nicht gegen den Monitor, lassen Sie den Monitor nicht fallen.

A Die Stromkabel mussen sicherheitsgenehmigt sein. Bei Deutschland muss es sich um HO3VV-F/HO5VV-F, 3G,
0,75 mm?, oder besser handeln. Bei anderen Landern miissen entsprechend geeignete Typen verwendete werden.

A UbermaéaRiger Schalldruck von Kopfhérern oder Ohrhérern kann zu Hérverlust fiihren. Die Einstellung

des Equalizers auf das Maximum erhoht die Ausgangsspannung von Kopf- und Ohrhérer und somit auch den
Schalldruckpegel.



Einrichtung

Lieferumfang

®

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
© @ © * *
i
Screws Screws Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable

=k Nicht alle Signalkabel werden in allen Ladndern und Regionen bereitgestellt. Bitte priufen Sie dies mit dem
ortlichen Handler oder der AOC-Zweigstelle.



Stander und Basis montieren

Sie kdnnen die Basis mit Hilfe der nachstehenden Schritte anbringen oder entfernen.

Einrichtung:

Entfernen:

@ HINWEIS:Displaydesign kann von Abbildung abweichen.



Betrachtungswinkel anpassen

Zur Erzielung eines optimalen Betrachtungserlebnisses sollten Sie darauf achten, dass Sie lhr gesamtes Gesicht am

Bildschirm sehen kdnnen. AnschlieBend passen Sie den Winkel je nach Vorlieben an.
Halten Sie dabei den Stander fest, damit der Monitor nicht umkippen kann, wenn Sie den Betrachtungswinkel

andern.
Sie kdnnen den Monitor wie folgt verstellen:

523

A HINWELS:

Achten Sie darauf, bei der Winkelverstellung moglichst nicht den LCD-Bildschirm zu berthren. Andernfalls kann es
zu Beschadigungen bis hin zum Bersten des LCD-Bildschirms kommen.

) Warnung

«  Zur Vermweidung moglicher Bildschirmschaden, bspw. dass sich der Bildschirm ablést, darf der Monitor um
nicht mehr als -5 Grad nach unten geneigt werden.
+ Drucken Sie bei Anpassung des Monitorwinkels nicht gegen den Bildschirm. Greifen Sie nur an der Blende.



Monitor anschliefRen

Kabelanschlisse an der Ruckseite von Monitor und Computer:

OO ®
1. DisplayPort

2. HDMI

3. Kopfhorerausgang

4. Stromversorgung

PC-Verbindung

SchlieRen Sie das Netzkabel sicher an der Rickseite des Monitors an.

Schalten Sie den Computer aus, trennen Sie das Netzkabel.

Verbinden Sie das Signalkabel des Monitors mit dem Videoanschluss an der Ruckseite lhres Computers.
SchlieRen Sie das Netzkabel hres Computers und Ihres Monitors an einer Steckdose in der Nahe an.

5. Schalten Sie den Computer und den Monitor ein.

A wnN -

Falls Ihr Monitor ein Bild anzeigt, ist die Installation abgeschlossen. Falls kein Bild angezeigt wird, beachten Sie bitte
die Problemlésung.

Zum Schutz lhrer Gerate schalten Sie PC und LCD-Monitor grundsatzlich aus, bevor Sie Verbindungen herstellen
oder trennen.



Wall Mounting

Preparing to Install An Optional Wall Mounting Arm.

Dieser Monitor kann an einen Wandhangearm, den Sie separat kaufen kénnen, angebracht werden. Trennen Sie
bitte vor der Installation die Stromversorgung. Folgen Sie dann den Schritten unten:

1. Entfernen Sie den Stander.
2. Befolgen Sie die Anweisungen des Herstellers, um den Wandhangearm zusammenzubauen.

3. Stellen Sie den Wandhangearm an der Ruckseite des Monitors auf. Richten Sie die Locher des Arms an den
Léchern auf der Rickseite des Monitors aus.

4. Stecken Sie die 4 Schrauben in die Locher und ziehen Sie sie fest.

5. Schlie3en Sie die Kabel wieder an. Anweisungen zur Befestigung des optionalen Wandhangearms an der Wand
sind in seiner mitgelieferten Montageanleitung angegeben.

.‘ ‘, L
Spezifikationen der Schrauben zur Wandaufhangung: M4 x (10 + X) mm (X = Dicke der Wandhalterung)
M=4.0Max
©
o
0
o
©
M
[a]
Dk=8.0
t 1

Hinweis : VESA-Montageschrauben stehen nicht fur alle Modelle zur Verfligung. Bitte wenden Sie sich an Ihren
Fachhandler oder eine offizielle AOC-Abteilung. Wenden Sie sich fur die Wandmontage immer an den Hersteller.

M

TR -3 MR
44 \ x‘
1]

| 11 w L
I ===

* Displaydesign kann von Abbildung abweichen.

) Warnung

«  Zur Vermweidung moglicher Bildschirmschaden, bspw. dass sich der Bildschirm ablost, darf der Monitor um
nicht mehr als -5 Grad nach unten geneigt werden.

+ Drucken Sie bei Anpassung des Monitorwinkels nicht gegen den Bildschirm. Greifen Sie nur an der Blende.
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Adaptive-Sync-Function

1. Die Adaptive-Sync-Funktion funktioniert mit DisplayPort/HDMI/
2. Kompatible Grafikkarte: Nachstehend finden Sie eine Liste empfohlener Produkte oder sehen Sie hier nach:
www.AMD.com

Grafikkarten

+ Radeon™ RX Vega Serie

+  Radeon™ RX 500 Serie

+  Radeon™ RX 400 Serie

*  Radeon™ R9/R7 300 Serie (mit Ausnahme der R9 370/X, R7 370/X, R7 265-Serie)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

*  Radeon™ R9 Nano Serie

+ Radeon™ R9 Fury Serie

+ Radeon™ R9/R7 200 Serie (mit Ausnahme der R9 270/X, R9 280/X-Serie)

Prozessoren

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
+  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
+  AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

+  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

« AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
+  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

«  AMD PRO A4-8350B

+  AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

+  AMD A8-7670K

+  AMD A8-7650K

+  AMD A8-7600

+  AMD A6-7400K

11
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HDR

Ist mit Eingangssignale im HDR10-Format kompatibel.

Das Display kdnnte die HDR-Funktion automatisch aktivieren, falls Player und Inhalt kompatibel sind. Informationen
zur Kompatibilitat Ihres Gerates und lhrer Inhalte erhalten Sie vom Geratehersteller und Inhaltsanbieter. Bitte
wahlen Sie bei der HDR-Funktion , Aus”, wenn Sie keine automatische Aktivierung der Funktion winschen.

Hinweis:

1. Esist keine spezielle Einstellung fur die DisplayPort-/HDMI-Schnittstelle in Windows-10-Versionen vor V1703
erforderlich.

2. Bei Windows-10-Versionen V1703 ist nur die HDMI-Schnittstelle verfigbar, die DisplayPort-Schnittstelle
funktioniert nicht.

3. Anzeigeeinstellung:
Die Anzeigeauflosung ist auf 3840 x 2160 eingestellt und HDR ist auf Ein voreingestellt.

b. Nach Aufrufen einer Anwendung wird der beste HDR-Effekt erzielt, wenn die Auflésung in 3840 x 2160 (falls
zutreffend) geandert wird.

3440x1440

12



Anpassung

Schnelltasten
£4 \' A (Tl (g) 2
N I A
1 Quelle / Verlassen

2 Voreingestellter Modus / HDR/\v/

3 Helligkeit/ A

4 Menu / Enter

5 Stromversorgung

Menii / Enter

Zum Anzeigen des OSD-Mendus und zum Bestatigen von Auswahlen.

Stromversorgung

Drlcken Sie zum Ein-/Ausschalten des Monitors die Ein-/Austaste.

Helligkeit

Wenn kein OSD angezeigt wird, dricken Sie zum Offnen der Helligkeitsfunktion, * “, dricken Sie dann zur
Anpassung der Hintergrundbeleuchtung , * “ oder ,v*

Voreingestellter Modus / HDR

Wenn kein OSD angezeigt wird, dricken Sie zum Offnen der Funktion Voreingestellter Modus ,v*, driicken Sie dann
zur Auswahl eines Modus ,v“ oder,, * “.
Stellen Sie bei Eingang eines HDR-Signals das HDR-Profil entsprechend Ihren Nutzungsanforderungen ein.

Quelle / Beenden
Wenn das Bildschirmmenu geschlossen ist, fungiert die Quelle / Beenden-Taste als Quelle-Schnelltaste.
Wenn das OSD-Menu aktiv ist, fungiert diese Schaltflache als Exit-Taste (um das OSD-Menu zu verlassen).

13



Bildschirmmenueinstellungen

Grundlegende, einfache Anleitung zu den Bedientaste.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 3440X1440 HDMI

Game Settin
g Shadow Control

Preset Mode Low Input Lag

AISENTS Game Color

Input
e Adaptive-Sync

PIP/PBP = -
Dial Point

Settings
Dark Boost

Audio \%4

A4

1). Driicken Sie zum Einblenden des Bildschirmmends die [lll] Meniitaste.

2). Mitder Vv ,Links" oder A ,Rechts” navigieren Sie durch die Funktionen. Sobald die gewunschte Funktion
hervorgehoben ist, driicken Sie zum Aktivieren die (Ill] Meniitaste / OK . Navigieren Sie mit der v ,Links" oder A
~Rechts” durch die Untermenufunktionen. Sobald die gewtinschte Funktion hervorgehoben ist, driicken Sie zum
Aktivieren die [Ill] Meniitaste / OK .

3). Andern Sie mit der v, Links" oder A ,Rechts” die Einstellungen der ausgewéhlten Funktion. Driicken Sie zum
Verlassen $ ¢ Verlassen-Taste / €] . Falls Sie weitere Funktionen anpassen méchten, wiederholen Sie die
Schritte 2 bis 3.

4). Bildschirmmeni sperren: Halten Sie zum Sperren des Bildschirmmeniis die (Ill] Men(itaste gedriickt, wahrend
der Monitor ausgeschaltet ist; driicken Sie dann zum Einschalten des Monitors die () Ein-/Austaste. Halten
Sie zum Freigeben des Bildschirmmeniis die [Ill] Meniitaste gedrickt, wahrend der Monitor ausgeschaltet ist;
driicken Sie dann zum Einschalten des Monitors die () Ein-/Austaste.

Hinweise:

1). Falls das Produkt Uber nur einen Signaleingang verfugt, ist die Option , Eingangswahl” deaktiviert.

2). Wenn die Aufldsung des Eingangssignals die native Auflésung oder Adaptive-Sync ist, ist das Element
»Bildverhaltnis” ungultig.

14



Game Setting (Spieleinstellung)

BRIGHTNESS

80

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
PIP/PBP
Settings

Audio

v

CONTRAST

Nnoc

PRESET MODE

50 Standard

Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Dark Boost
v

RESOLUTION INPUT SOURCE

3440X1440 HDMI

Shadow Control
(Schattensteuerung)

0-20

1. Schattensteuerung-Standard ist 0, dann kann der
Endanwender zwischen 0 bis 20 anpassen; fur ein
klareres Bild erhdhen.

2. Wenn Bild zu dunkel ist, sodass Details nicht klar
erscheinen, passen Sie fur ein klares Bild zwischen 0
und 20 an.

Low Input Lag (Geringe
Eingangsverzdgerung)

Off (Aus) / On (Ein)

Zwischenbildpuffer zur Verringerung der
Eingangsverzdgerung abschalten

Game Color (Spielfarbe)

0-20

Spielfarbe kann zur Anpassung der Sattigung fur ein
besseres Bild auf 0 bis 20 eingestellt werden.

Adaptive-Sync

Off (Aus) / On (Ein)

Adaptive-Sync deaktivieren oder aktivieren

Erinnerung zur Ausfihrung von Adaptive-Sync: Wenn die
Funktion Adaptive-Sync aktiviert ist, kann dies in einigen
Spielumgebungen zu Blinken fihren..

Dial Point (Fadenkreuz)

Off (Aus) / On (Ein)/
Dynamic(Dynamisch)

Die Funktion ,Dial Point” (Fadenkreuz) platziert eine
Zielanzeige in der Mitte des Bildschirms, damit Spieler bei
Egoshootern (FPS) exakter und praziser zielen kénnen.

Dark Boost
(Dunkelverstarkung)

Off(Aus) / Level 1(Stufe
1) / Level 2(Stufe 2) /
Level 3(Stufe 3)

Verbesserte Bildschirmdetails in dunklen oder hellen
Bereichen zur Anpassung der Helligkeit im hellen Bereich
und zur Verhinderung einer Ubersattigung.

MBR (Motion Blur Reduction) bietet die Stufen 0 bis 20 zur
Reduzierung der Bewegungsunscharfe.

Hinweis:

1. Die MBR-Funktion kann angepasst werden, wenn

MBR 0~20 Adaptive-Sync ausgeschaltet ist, die geringe
Eingangsverzogerung eingeschaltet ist und die
Bildwiederholfrequenz >75Hz betragt.
2. Die Bildschirmhelligkeit lasst mit zunehmendem
Einstellwert nach.
MBR- (Entfernung von Bewegungsunscharfe) Sync
MBR Sync deaktivieren oder aktivieren
Off (Aus) / On (Ein) Die Funktion MBR-Sync kann angepasst werden, wenn
(MBR-Sync)

Adaptive-Sync eingeschaltet und die Bildwiederholfrequenz
>75 Hz ist.

15




O__verdrive
(Ubersteuerung)

Off (Aus)

Weak (Schwach)

Medium (Mittel)

Strong (Stark)

Boost

Reaktionszeit anpassen

Hinweis:

1. Wenn Sie Ubersteuerung auf ,Strong"” (Stark) einstellen,
kénnte das angezeigte Bild unscharf werden. Je nach
Wunsch kénnen Sie die Ubersteuerungsstufe anpassen
oder die Ubersteuerung ausschalten.

2. Die Funktion ,Boost” ist optional, wenn Adaptive- Sync
ausgeschaltet und die Bildwiederholfrequenz =75 Hz ist.
3. Die Bildschirmhelligkeit lasst nach, wenn die Funktion
~Boost” eingeschaltet ist.

3. Die Bildschirmhelligkeit lasst nach, wenn die Funktion
LBoost” (Verstarkung) eingeschaltet ist.

Einschrankungen des vorgegebenen Modus:

1). Wenn Sie ,Lesen”, ,HDR-Effekt-Bild”, ,HDR-Effekt-Film", ,HDR-Effekt-Spiel”, ,Uniformitat”, ,FPS", ,RTS" und
»Racing-Spielmodi“ verwenden, werden ,,Dark Boost”, ,Shadow Control“ und ,Game Color” deaktiviert. In den Lese-

und Einheitsmodus ist OD nicht auswahlbar.

2). Wenn HDR aktiviert ist, konnen ,Dark Boost”, ,Shadow Control”, ,,Game Color”, ,MBR", ,MBR Sync"” nicht
angepasst werden. ,Boost” unter ,Overdrive” ist nicht verfigbar. Nachdem Dark Boost aktiviert ist, werden
Shadow Control und Game Color ausgegraut und kénnen nicht ausgewahlt werden.

Wenn der ,Farbraum” unter ,Bild” auf SRGB eingestellt ist, kdnnen die Elemente ,Schattensteuerung”, ,Spielfarbe”,
+MBR", ,MBR Sync” und ,Dark Boost" nicht angepasst werden. ,Boost” unter ,Overdrive” ist nicht verfigbar.

16




Preset Mode(Voreingestellter Modus)

BRIGHTNESS

80

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

50 Standard 3440X1440 HDMI

Internet
Movie
Photographer

Eco Mode

Reading

Standard Standardmodus
Internet Internetmodus
Movie (Film) Filmmodus
fFf;cggc;%;?)pher Fotografmodus
Eco Mode (Eco-Modus) | Eco-Modus
Reading (Lesen) Lese-Modus.

HDR Effect - Picture
(HDR-Effekt - Bild)

HDR Effect - Movie
(HDR-Effekt = Film)

Stellen Sie den HDR-Effekt entsprechend lhren
Nutzungsanforderungen ein.

HDR Effect - Game
(HDR-Effekt - Spiel)

Sports

Sport-Modus.

Uniformity Modalita Uniformity

FPS Fur das Spielen von FPS (First-Person-Shooter) Spielen.
Verbessert den Schwarzwert im dunklen Modus.

RTS FUr das Spielen von RTS (Real-Time-Strategy) Spielen.

Verbessert die Bildqualitat.

Racing (Rennen)

Fur das Spielen von Rennspielen, bietet die schnellste
Reaktionszeit und hohe Farbsattigung.

Reset Color (Farbe
zurlcksetzen)

Ja oder Nein
Setzt die Farbe auf die Werkseinstellungen zurtck.
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HDR

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 3440X1440 HDMI

Game Setting
Off
DisplayHDR

Picture
HDR Picture
Input .
HDR Movie

PIP/PBP HDR Game
Settings

Audio

v

Off (Aus)
DisplayHDR Stellen Sie das HDR-Profil entsprechend lhren
Nutzungsanforderungen ein.
HDR HDR Picture (HDR-Bild) Hinweis:
Wenn HDR-Inhalt erkannt wird, wird die HDR-Option zur Anpassung
HDR Movie (HDR-Film) angezeigt.
HDR Game (HDR-Spiel)
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Picture

BRIGHTNESS

80

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
PIP/PBP
Settings

Audio

v

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE

50 Standard

Brightness

Contrast

Color Space

Sharpness

Gamma

Color Temp.

RESOLUTION INPUT SOURCE

3440X1440 HDMI

Brightness (Helligkeit) | 0-100 Helligkeitsregelung
Contrast (Kontrast) 0-100 Kontrast vom Digital-Register
Panel Native Standard color space panel.
Color Space (Bildschirm nativ) (Standard-Farbraum-Fenster.)
(Farbraum) SRGB Spatiu de culoare sRGB.
Sharpness
p 0-100 Na, bessere ansicht.
(Scharfe)
Gamma 1.8/2.0/22/2.4/26 | Gamma anpassen.
. S Erinnern Sie sich an die native Farbtemperatur von
Native (Einheimische) EEPROM.
5000K Erinnern Sie sich an die 5000K Farbtemperatur von
EEPROM.
6500K Erinnern Sie sich an die 6500K Farbtemperatur von
EEPROM.
7500K Erinnern Sie sich an die 7500K Farbtemperatur von
Color Temp. EEPROM.
(Farbtemp.) 8200K Erinnern Sie sich an die 8200K Farbtemperatur von
EEPROM.
9300K Erinnern Sie sich an die 9300K Farbtemperatur von
EEPROM.
11500K Erinnern Sie sich an die 11500K Farbtemperatur von
EEPROM.
User Define

(Benutzerdefiniert)

Wiederherstellen der Farbtemperatur von EEPROM.

Red (Rot) 0-100 Rotverstarkung vom Digital-Register
Green (Grun) 0-100 Grunverstarkung vom Digital-Register
Blue (Blau) 0-100 Blauverstarkung vom Digital-Register
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Off (Aus)

Deaktiviert das dynamische Kontrastverhaltnis

Reading(Lesen)

DCR
On (Ein) Aktiviert das dynamische Kontrastverhaltnis
Off (Aus) /

- Weak (Schwach) / i . .

Clear Vision Medium (Mittel) / Full-screen apply sharpening function.
Strong (Stark)
Off (Aus)
Multimedia

LowBlue . . .

Mode(Schwaches- Internet \F/ae:gltnegrﬁrr;rsa:fut;laue Lichtwellen durch Steuerung der

Blaulicht-Modus) P ’
Office(Bulro)

Image Ratio
(Seitenverhaltnis)

Full(Vollbild) / Aspect
(Seitenverhaltnis)/ 1:1

Seitenverhaltnis der Bildanzeige wahlen

Hinweis:

1). Wenn ,Lesen/HDR-Effekt - Bild/HDR-Effekt - Film/HDR-Effekt - Spiel/Uniformitat/FPS/RTS/Rennen” unter ,Preset
Mode" aktiviert ist, konnen die Elemente ,Kontrast”, ,Farbraum”, ,Gamma" nicht angepasst werden. In den Lese-
und Einheitsmodus ist die Farbtemperatur ausgegraut und kann nicht ausgewahlt werden. Im Uniformitatsmodus

sind Scharfe, DCR, klare Sicht und niedrig blauer Modus ausgegraut und kdnnen nicht ausgewahlt werden.
2). Wenn ,HDR" DisplayHDR ist, kénnen die Elemente ,Helligkeit”, ,Kontrast, ,Farbraum®, ,Gamma®“,
~Farbtemperatur”, ,Clear Vision”, ,DCR", ,LowBlue Mode" nicht angepasst werden.

3). Wenn ,HDR" HDR Pictrue/Movie/Game ist, kdnnen die Elemente ,Farbraum®”, ,Gamma*, ,Farbtemperatur”,
.DCR", ,LowBlue-Modus" nicht angepasst werden.

4). Wenn Clear Vision aktiviert ist, kann die Scharfheit-Grau-Ruckgabe nicht ausgewahlt werden
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Input(Eingang)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 3440X1440 HDMI

Game Setting

Preset Mode

HDMI
Picture

DisplayPort
Input
PIP/PBP

Settings

Audio

v

Auto Source

(Auto-Quelle) Automatische quelle deaktivieren/aktivieren

HDMI Wahlen Sie die HDMI-Eingangsquelle aus.

Wahlen Sie die DisplayPort-Eingangsquelle

DisplayPort aus.
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PIP/PBP

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 3440X1440 HDMI

Game Setting

Preset Mode

Main Source
Picture

Sub Source
Input

Audio

PIP/PBP
Size

Settings Position

Audio

v

PIP / PBP Mode

(PIP/PBP- Off (Aus) / PIP (BiB) / PBP (BuB) | BiB oder BuB de-/aktivieren
quus)

Main Source HDMI/DP Hauptbildschirmquelle wahlen
(Hauptqu.)

Sub source HDMI/DP Subbildschirmquelle wahlen
(Subqu.)

Main Source (Hauptqu.)/Sub

Audio Audioeinrichtung de-/aktivieren
Source (Subqu.) _ _

Size (Grd.) small (Kl.) /' Middle (Mit.) / BildschirmgroRe wahlen
Large (Gr.)
Right-up (Obn rchts)

. Right-down (Untn rchts) . ) . .

Position - Bildschirmposition einstellen
Left-up(Oben links)
Left-down (Unten links)

Swap . . .

(Tauschen) Off (Aus) / On (Ein) Bildschirmquelle tauschen

Hinweis:

1) Wenn ,HDR" unter ,Bild” auf Nicht-Aus-Zustand eingestellt ist, konnen alle Elemente unter ,PIP/PBP" nicht
angepasst werden.
2) Wenn PBP/PIP aktiviert ist, ist die Kompatibilitat zwischen Hauptbildschirm und Sekundarbildschirm wie folgt:

Sub Source (Subqu.)
PIP
HDMI DisplayPort
Main Source HDMI \ \
(Hauptqu.) DisplayPort % %
Sub Source (Subqu.)
PBP :
HDMI DisplayPort
Main Source HDMI v v
(Hauptqu.) DisplayPort % %

3). Wenn PIP/PBP aktiviert ist, betragt die maximal unterstuitzte Aktualisierungsrate 60Hz.

4). Wenn PxP = OFF, ist OD auswahlbar. Wenn PxP = ON, ist OD ausgegraut und kann nicht ausgewahlt werden,
aber OD kann nicht zwangslaufig auf AUS eingestellt werden. Nach dem Ausschalten von PxP muss es zu diesem
Zeitpunkt in seinen ursprunglichen Zustand zurtckkehren.

5). PIP/PBP und Adaptive-Sync haben einen impliziten Konflikt und kdnnen nicht gleichzeitig aktiviert werden.
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Settings(Einstellungen)

BRIGHTNESS

80

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

CONTRAST

50

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard

3440X1440

Language

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

Resolution Notice

Reset

INPUT SOURCE

HDMI

Language (Sprache)

Sprache des Bildschirmmenus wahlen

Break Reminder
(Pause-Erinnerung)

Off (Aus) / On (Ein)

Pausenerinnerung, wenn der Nutzer seit mehr als 1
Stunde kontinuierlich arbeitet

Off timer
(Ausschalt-Timer)

0 - 24 Stunden

Abschaltzeit wahlen

Off timer it wa

(Ausschalt-Timer) 0 - 24 Stunden Abschaltzeit wahlen

DDC/CI Ja oder Nein DDC/ClI-Unterstutzung ein-/ausschalten.
Rese"t Ja oder Nein Men auf Standard ricksetzen
(Zurucksetzen)
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Audio

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 3440X1440 HDMI

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

PIP/PBP

Settings

Audio

v

Volume

(Lautstarke) 0-100 Lautstarkeregelung.

Mute(Stumm) Off (Aus) / On (Ein) Ton stumm schalten.
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OSD Setup (OSD-Einstellung)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 3440X1440 HDMI

OSD Setup
Transparence

Information
H. Position

V. Position

OSD Time Out

Transparence 0-100 Transparenz des Bildschirmmenus anpassen
(Transparenz)

H. P05|.t|‘on 0-100 Horizontale Position des Bildschirmmendis anpassen
(H-Position)

V. P05|.t|.on 0-100 Vertikale Position des Bildschirmments anpassen
(V-Position)

OSD Timeout o . . . .
(OSD-Auszeit) 5-120 ZeitUberschreitung des Bildschirmmendus anpassen
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Information(Informationen)

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 3440X1440 HDMI

OSD Setup
Input HDMI SN 000000000

Information
Resolution 3440x1440@60Hz FW Version V1.00
Brightness 80 Firmware Date  XXXXXXXX

Gamma 2.2 Sync Adaptive-Sync

HDR
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LED-Anzeige

Status LED-Farbe
Betriebsmodus Weil3
Aktiv-Aus-Modus Orange
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Problemlosung

Problem/Frage

Lésungsvorschlage

Betriebs-LED leuchtet nicht

Stellen Sie sicher, dass das Gerat Uber die Ein-/Austaste eingeschaltet und das
Netzkabel richtig an eine geerdete Steckdose und den Monitor angeschlossen
ist.

Es werden keine Bilder
angezeigt

# |st das Netzkabel richtig angeschlossen?
Prifen Sie Netzkabel und Stromversorgung.

# |st das Kabel richtig angeschlossen?
(Per HDMI-Kabel verbunden)
Prifen Sie die Verbindung des HDMI-Kabels.
(Per DP-Kabel verbunden)
Prifen Sie die Verbindung des DP-Kabels.
* HDMI/DP-Eingang ist nicht bei jedem Modell verfigbar.

# Falls das Gerat eingeschaltet ist, starten Sie den Computer zur Anzeige des
Startbildschirms (Anmeldebildschirm) neu.
Falls der Startbildschirm (Anmeldebildschirm) nicht erscheint, starten Sie den
Computer im entsprechenden Modus (abgesicherter Modus bei Windows
7/8/10) und andern Sie die Frequenz der Grafikkarte.
(Beachten Sie dazu den Abschnitt Optimale Auflosung einstellen)
Falls der Startbildschirm (Anmeldebildschirm) nicht erscheint, wenden Sie
sich an den Kundendienst oder Ihren Handler.

# Die Meldung ,N. Unterst. Eing.” erscheint am Bildschirm?
Diese Meldung wird angezeigt, wenn das Signal von der Grafikkarte die
maximale Auflésung und Frequenz des Monitors Ubersteigt.
Passen Sie Auflosung und Frequenz so an, dass sie vom Monitor bewaltigt
werden kdnnen.

= Stellen Sie sicher, dass die AOC-Monitortreiber installiert sind.

Bild ist verschwommen &
Geisterbilder erscheinen

Passen Sie Kontrast und Helligkeit an.

Fahren Sie die automatische Anpassung durch.

Achten Sie darauf, kein Verlangerungskabel und keine Schalterdose zu
verwenden. Sie sollten den Monitor direkt am Grafikkartenausgang an der
Ruckseite des Gerates anschliel3en.

Bild springt, fimmert oder
zeigt wellenféormige Muster

Achten Sie darauf, Elektrogerate, die Storungen verursachen kénnen, moglichst
weit vom Monitor entfernt aufzustellen.

Verwenden Sie bei der von Ihnen verwendeten Aufldsung die maximale
Bildwiederholfrequenz des Monitors.

Monitor hangt im Aktiv-Aus-
Modus

Der Netzschalter des Computers muss eingeschaltet sein.

Die Grafikkarte des Computers muss sicher in den Steckplatz eingesteckt sein.
Vergewissern Sie sich, dass das Videokabel des Monitors vollstandig in den
Computer eingesteckt ist.

Prufen Sie das Videokabel des Monitors auf verbogene Kontakte.

Stellen Sie sicher, dass Ihr Computer betriebsbereit ist, indem Sie die
Feststelltaste an der Tastatur driicken und die Feststell-LED beobachten.

Die LED sollte nach Betatigung der Feststelltaste entweder aufleuchten oder
erléschen.

Eine der Primarfarben (Rot,
Griin oder Blau) fehlt

Prifen Sie das Videokabel des Monitors auf beschadigte Kontakte.
Vergewissern Sie sich, dass das Videokabel des Monitors vollstandig in den
Computer eingesteckt ist.

Das Bild weist Farbdefekte auf
(WeiB sieht nicht weil} aus)

Passen Sie die RGB-Farbwerte an oder wahlen Sie die gewlnschte
Farbtemperatur.

Horizontale oder vertikale
Bildstorungen

Verwenden Sie zum Anpassen von Takt und Phase den Abschaltmodus von
Windows 7/8/10/11.
FUhren Sie die automatische Anpassung durch.

Richtlinien und Service

Bitte beachten Sie die Richtlinien- und Serviceinformationen in der CD-
Anleitung oder unter www.aoc.com (zur Suche nach dem von lhnen
erworbenen Modell in Ihrem Land und zur Suche nach Richtlinien- und
Serviceinformationen auf der Support-Seite.
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Technische Daten

Allgemeine Angaben

Modellname

CU34B3E

Antriebssystem

TFT-Farb-LCD

Bildschirm Sichtbare BildgrofR3e 68,5cm (Diagonale)

Pixelabstand 0,23175mm (H) x 0,23175mm (V)

Anzeigefarben 10bit(8+FRC)

Horizontale Abtastfrequenz  |30k~190kHz

Honzpntale Abtastbreite 797,22mm

(Maximum)

) 48-100Hz(HDMI)

Vertikale Abtastfrequenz .
48-120Hz(DisplayPort)

Vert|I§aIe Abtastbreite 333,72mm

(Maximum)

Optimale Auflosung 3440x1440@60Hz

) 3440x1440@100Hz(HDMI)

Max resolution .

3440x1440@120Hz(DisplayPort)
Sonstiges Plug & Play VESA DDC2B/Cl

Stromversorgung 100-240V~ 50/60Hz 1.5A

Typisch (Standardhelligkeit und
31TW

Kontrast)

Stromverbrauch Max, (Helligkeit = 100, Kontrast = o3
100)
Bereitschaftsmodus <0.3W
Normalbetrieb 105.80 BTU/h

Wirmeableitung gﬂgeZ”Sta”d (Bereitschaftsmo-|; o5 gTu/h
Ausgeschaltet <0 BTU/h

Verbindertyp

HDMI/DisplayPort/Kopfhdrerausgang

Physische Eigenschaften

Signalkabeltyp Trennbar
Betrieb 0°C ~40°C

Temperatur
Lagerung -25°C~55°C

i o Betrieb 10 % ~ 85 %, (nicht kondensierend)
Umgebungsbedingungen [Feuchtigkeit - -
Lagerung 5% ~ 93%, (nicht kondensierend)
. Betrieb 0 m ~5000 m

Hohe

Lagerung O0m~12192m
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Hinweis:

1). Die maximale Anzahl der von diesem Produkt unterstitzten Anzeigefarben betragt 1,07 Mrd. und die
Einstellungsbedingungen sind wie folgt (mdglicherweise gibt es aufgrund der Ausgangsbeschrankung einiger
Grafikkarten Abweichungen):

S
/gne/./@rsiol7 HDMI2.0 DP1.4
Fc?rbfor
Sty Mat YCbCr422 YCbCr444 YCbCr422 YCbCr444
Farbbit “ YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB

3440x1440 120Hz 10 bpc
3440x1440 120Hz 8 bpc
3440x1440 100Hz 10 bpc

3440x1440 100Hz 8 bpc
Geringe Auflosung 10
bpc

I < | <[<|~|~-
< I < |<|~|~|~
< I < | <|I<[<|<
< I < | <|I<[<|<

G'eringe Auflésung 8 bpc
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Richtlinie zu Pixelfehlern bei Flachbildmonitoren von AOC

AOC ist stets bemuht, Produkte hochster Qualitat anzubieten. Wir setzen die fortschrittlichsten Herstellungsprozesse der
Branche ein und fuhren strengste Qualitatskontrollen durch. Jedoch sind die bei TFT-Monitoren fur Flachbildschirme
eingesetzten Pixel- oder Subpixeldefekte manchmal unvermeidlich. Kein Hersteller kann eine Gewahrleistung

far vollkommen fehlerfreie Bildschirme abgeben, jedoch wird von AOC garantiert, dass alle Bildschirme mit einer
inakzeptablen Anzahl an Defekten entweder repariert oder gemal3 der Gewahrleistung ersetzt werden. In diesem
Hinweis werden die verschiedenen Arten von Pixelfehlern erlautert und akzeptable Defektstufen fur jede Art definiert.
Um ein Anrecht auf Reparatur oder einen Ersatz gemal der Gewahrleistung zu haben, hat die Anzahl der Pixeldefekte
eines TFT-Monitors diese noch akzeptablen Stufen zu Uberschreiten. So diurfen beispielsweise nicht mehr als
0,0004 % der Subpixel eines Monitors Mangel aufweisen. Da einige Arten oder Kombinationen von Pixeldefekten
offensichtlicher sind als andere, setzt AOC fUr diese noch strengere QualitatsmaRstabe. Diese Garantie gilt weltweit.

subpixel

Ge%

pixel

Pixel und Subpixel

Ein Pixel oder Bildelement besteht aus drei Subpixeln in den Grundfarben rot, griin und blau. Bilder werden durch eine
Zusammensetzung vieler Pixel erzeugt. Wenn alle Subpixel eines Pixels erleuchtet sind, erscheinen die drei farbigen Sub-
pixel als einzelnes weil3es Pixel. Wenn alle drei Subpixel nicht erleuchtet sind, erscheinen die drei farbigen Subpixel als
einzelnes schwarzes Pixel. Weitere Kombinationen beleuchteter und unbeleuchteter Pixel erscheinen als Einzelpixel
anderer Farben.

Arten von Pixeldefekten

Pixel- und Subpixeldefekte erscheinen auf dem Bildschirm in verschiedenen Arten. Es gibt zwei Kategorien von
Pixeldefekten und mehrere Arten von Subpixeldefekten innerhalb dieser Kategorien.

Standig leuchtendes Pixel

Standig leuchtende Pixel (Bright-Dot-Pixel) erscheinen als Pixel oder Subpixel, die immer erleuchtet ("eingeschaltet")
sind. Das heil3t, dass ein heller Punkt ein Subpixel ist, der auf dem Bildschirm hell bleibt, wenn der Bildschirm ein
dunkles Bild zeigt. Die folgenden Typen von Bright-Dot-Fehlern kommen vor.

Ein erleuchtetes rotes, grines oder blaues Subpixel.

| ¢

Zwei benachbarte erleuchtete Subpixel:
- Rot + Blau = Violett

- Rot + Grin = Gelb

- Grun + Blau = Zyan (Hellblau)

Drei benachbarte erleuchtete Subpixel (ein weil3es Pixel).
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Hinweis
Ein roter oder blauer Bright-Dot ist Uber 50 Prozent heller als benachbarte Punkte; ein griner Bright-Dot ist 30
Prozent heller als benachbarte Punkte.

Standig schwarzes Pixel
Standig schwarze Pixel (Black-Dot-Pixel) erscheinen als Pixel oder Subpixel, die immer dunkel ("ausgeschaltet")

sind. Das heil3t, dass ein dunkler Punkt ein Subpixel ist, der auf dem Bildschirm dunkel bleibt, wenn der Bildschirm
ein helles Bild zeigt. Die folgenden Typen von Black-Dot-Fehlern kommen vor.

Abstande zwischen den Pixeldefekten

Da Pixel- und Subpixeldefekte derselben Art, die sich in geringem Abstand zueinander befinden, leichter bemerkt
werden kénnen, spezifiziert AOC auch den zulassigen Abstand zwischen Pixeldefekten.

Toleranzen bei Pixeldefekten

Damit Sie innerhalb der Gewahrleistungsfrist Anspruch auf Reparatur oder Ersatz infolge von Pixeldefekten
haben, muss ein TFT-Monitor in einem Flachbildschirm von AOC Pixel oder Subpixel aufweisen, die die in den
nachstehenden Tabellen aufgefUhrten Toleranzen Uberschreiten.

Standig leuchtendes Pixel

Akzeptables Niveau

1 Leucht-Subpixel 2
2 anliegende Leucht-Subpixel 1
3 anliegende Leucht-Subpixel (ein weiBes Pixel) 0
Abstand zwischen zwei defekten Hellpunkten* >15mm
Gesamtzahl der defekten Hellpunkte aller Art 2

Standig schwarzes Pixel

Akzeptables Niveau

1 Dunkel-Subpixel

5 oder weniger

2 anliegende Dunkel-Subpixel

2 oder weniger

3 anliegende Dunkel-Subpixel

<1

Abstand zwischen zwei defekten Dunkelpunkten*

>15mm

Gesamtzahl der defekten Dunkelpunkte aller Art

5 oder weniger

Gesamtzahl der defekten Punkte

Akzeptables Niveau

Gesamtzahl der defekten Hell- oder Dunkelpunkte aller Art

5 oder weniger

Anmerkung
1 oder 2 anliegende Subpixel defekt = 1 Punkt defekt
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Voreingestellte Anzeigemodi

STANDARD Auflésung(+1Hz) H°"z°“t(i':z';’eq”e“z Vertikale Frequenz (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
ven 640x480@67Hz 35 67
640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.5 75
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1440x900@60Hz 55.935 59.887
WXGA+ 832x624@75Hz 49.725 74.77
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
Full HD 1920x1080@60Hz 67.5 60
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
SXGA 1280x720@60HZ 44.772 59.855
1280x960@60Hz 60 60
2560x1080@60Hz 67.173 59.976
QHD 2560x1440@120Hz 176.4 120
3440x1440@60Hz 88.861 60
3440x1440@100Hz 149 100
WQHD 3440x1440@30HZ 44.43 30
34?&’;;?:\?5 :tZ)OHZ 176.4 120

Hinweis: Entsprechend dem VESA-Standard gibt es moglicherweise einen bestimmten Fehler (+/- 1 Hz) bei der
Berechnung der Bildwiederholfrequenz (Feldfrequenz) verschiedener Betriebssysteme und Grafikkarten. Zur
Verbesserung der Kompatibilitat muss die nominale Wiederholfrequenz dieses Produktes abgerundet werden.
Orientieren Sie sich am tatsachlichen Produkt.
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Pinbelegung

[T 11 'Ill‘H'H;E

19-poliges Farbdisplay-Signalkabel

Pin-Nr. |Signalname Pin-Nr. (Signalname Pin-Nr. [Signalname
1. TMDS-Daten 2+ 9. TMDS-Daten 0- 17. DDC/CEC, Erde
2 TMDS-Daten 2, Schild 10. TMDS-Takt+ 18. +5V Stromversorgung
3 TMDS-Daten 2- 11. TMDS-Takt, Schild 19. Hot-Plugging-Erkennung
4. TMDS-Daten 1+ 12. TMDS-Takt-
5 TMDS-Daten 1, Schild 13. CEC
6.  |TMDS-Daten 1- 1y T cerat
7. TMDS-Daten 0+ 15. SCL
8. TMDS-Daten 0, Schild 16. SDA
[ [
20-poliges Farbdisplay-Signalkabel
Pin-Nr. Signalname Pin-Nr. Signalname

1 ML_Leitung 3 (n) 11 Masse

2 Masse 12 ML_Leitung O (p)

3 ML_Leitung 3 (p) 13 Konfig1

4 ML_Leitung 2 (n) 14 Konfig2

5 Masse 15 AUX_CH (p)

6 ML_Leitung 2 (p) 16 Masse

7 ML_Leitung 1 (n) 17 AUX_CH (n)

8 Masse 18 Hot-Plugging-Erkennung

9 ML_Leitung 1 (p) 19 Ruck., DP_PWR

10 ML_Leitung 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug-and-Play
Plug & Play/DDC2B-Funktion

Dieser Monitor ist entsprechend dem VESA DDC-Standard mit VESA DDC2B-Fahigkeiten ausgestattet. Sie
ermoglichen dem Monitor, das Host-System Uber seine Identitdt zu informieren; zudem kann er je nach
verwendetem DDC-Level zusatzliche Informationen Uber seine Anzeigefahigkeiten kommunizieren.

DDC2B ist ein bidirektionaler Datenkanal, der auf dem 12C-Protokoll basiert. Der Host kann EDID-Informationen
Uber den DDC2B-Kanal abfragen.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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