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Bezpecnost’

Narodné konvencie

Nasledujuce podkapitoly opisuju narodné konvencie pouzité v tomto dokumente.

Poznamky, vystrahy a varovania

V celej tejto prirucke mozu byt bloky textu sprevadzané ikonou a vytlacené tu¢nym alebo kurzivovym
pismom. Tieto bloky predstavuju poznamky, vystrahy a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA ozna&uje déleZité informacie, ktoré vam pomaézu lepsie vyuZivat vas pocitacovy
systém.

AN
VYSTRAHA: VYSTRAHA upozorfiuje na mozné poskodenie hardvéru alebo stratu Udajov a uvadza, ako sa
tomuto problému vyhnut.

A

VAROVANIE: VAROVANIE upozorfiuje na riziko ublizenia na zdravi a uvadza, ako sa tomuto problému
vyhnut.

Niektoré varovania sa moézu vyskytovat v alternativnych formatoch a nemusia byt sprevadzané ikonou. V
takychto pripadoch je Specificka Uprava varovania stanovena prislusnym regulacnym organom.



Napajanie
A Monitor smie byt napajany vylu¢ne zo zdroja napdjania uvedeného na stitku. Ak si nie ste isti typom

napajania vo vasej domacnosti, poradte sa s predajcom alebo miestnym dodavatelom elektrickej energie.

A Monitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou vidlicou, teda vidlicou s tretim (uzemnovacim) kolikom.

Tato vidlica sa ako bezpelnostny prvok zmesti iba do uzemnenej elektrickej zasuvky. Ak vasa zasuvka
nepodporuje trojvodicovu vidlicu, nechajte si elektrikdrom nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouzite
adaptér na bezpecné uzemnenie zariadenia. Neznefunk&nujte bezpecnostny Ucel uzemnenej vidlice.

A Pocas burky alebo ak sa zariadenie nebude dIhsi ¢as pouzivat, odpojte ho zo siete. Ochranite tak

Monitor pred poskodenim spdsobenym prepatim v elektrickej sieti.

‘A Nepretazujte sietové listy a predlzovacie kable. Pretazenie mdze spdsobit poziar alebo Uraz elektrickym

prudom.

SN Na zabezpecenie uspokojivej prevadzky pouzivajte Monitor iba s pocitacmi certifikovanymi UL, ktoré

maju prislusne konfigurované zasuvky oznacené hodnotami 100 — 240 V AC, min. 5 A.

ASiet'ové zasuvka musi byt insStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.

Vyrobca: Ten Pao Industrial Co., Ltd.
Model:

S036BGB1900190
S036BGU1900190
S036BGV1900190
SO040APP1900190



InStalacia

A Monitor neumiestriiujte na nestabilny vozik, Stojan, stativ, drziak ani stol. Ak Monitor spadne, mbze

spobsobit zranenie osb6b a vazne poskodenie tohto vyrobku. Pouzivajte vyhradne vozik, Stojan, stativ, drziak
alebo stél odporucany vyrobcom alebo dodavany s tymto vyrobkom. Pri instalacii vyrobku postupujte

podla pokynov vyrobcu a pouzivajte montazne prislusenstvo odpordcané vyrobcom. Kombinaciu vyrobku a
vozika premiestnujte opatrne.

A Do otvorov na skrini Monitora nikdy nevkladajte Ziadne predmety. Mohlo by déjst k poskodeniu

vnutornych obvodov, ¢o mdZe viest k vzniku poziaru alebo Urazu elektrickym prddom. Na Monitor nikdy
nevylievajte tekutiny.

ST Prednu cCast vyrobku neumiestfiujte priamo na podlahu.

AAK instalujete Monitor na stenu alebo policu, pouzite montaznu sUpravu schvalenu vyrobcom a

postupujte podla prilozenych pokynov.

-;'!"_* Okolo Monitora ponechajte dostatok volného priestoru podla obrazka nizsie. V opacnom pripade

moze byt cirkulacia vzduchu nedostatocna, co mdze spodsobit prehriatie a viest k poZiaru alebo poskodeniu
Monitora.

-;'!"_* Aby ste predisli moznému poskodeniu, napriklad odlepeniu panela od ramika, uistite sa, Zze Monitor

nie je nakloneny smerom nadol o viac ako -5 stupfov. Ak ddjde k prekroceniu maximalneho uhla sklonu -5
stupnov smerom nadol, poSkodenie Monitora nebude kryté zarukou.

NizSie sU uvedené odporucané ventilacné zény okolo Monitora pri instalacii na stenu alebo na Stojan:

InsStalacia so Stojanom
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Cistenie
/1% Skrinku pravidelne Cistite makkou handri¢kou navihéenou vodoul.

,;'!E Na Cistenie pouzivajte makku bavinenu alebo mikrovldknovd handri¢ku. Handricka musi byt vihka a

takmer suchag; zabrante vniknutiu tekutiny do puzdra.
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,;.’! Pred Cistenim produktu odpojte Napajaci kabel.



Ostatné

SN Ak produkt vydava nezvy&ajny zapach, zvuk alebo dym, OKAMZITE ho odpojte od elektrickej siete a

kontaktujte servisné stredisko.

i !} Uistite sa, ze ventilacné otvory nie su zakryté stolom alebo zavesom.
/1N Pocas prevadzky nevystavujte LCD Monitor silnym vibraciam ani narazom.
L1 Pocas prevadzky alebo prepravy Monitor neudierajte ani nepustajte.

ST Napajacie kable musia mat bezpecnostné schvalenie. Pre Nemecko musi byt pouzity typ HO3VV-F, 3G,

0,75 mm? alebo lepsi.
Pre ostatné krajiny sa musia zodpovedajucim spdsobom pouzit vhodné typy.

i !} Nadmerny akusticky tlak zo sldchadiel méze spdsobit poskodenie sluchu. Nastavenie ekvalizéra na

maximum zvysuje vystupné napatie sldchadiel, a tym aj hladinu akustického tlaku.



Instalacia

Obsah balenia

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

* * * *

Adapter Power Cable + Adapter HDMI Cable DisplayPort Cable

= Nie vietky signalové kable si dodavané do vietkych krajin a regidonov. Prosim, overte si to u miestneho

predajcu alebo v pobocke spolo¢nosti AOC.



Montaz Stojana a zakladne

Stojan a zakladnu namontujte alebo demontujte podla nizsie uvedenych krokov.

Instalacia:

Demontaz:

Qm\?@‘ /

ST
>

JAVAVA
AVAVAVI,»

% :’é POZNAMKA: Dizajn Monitora sa méze li&it od zobrazenych ilustracii.



Nastavenie pozorovacieho uhla

Pre dosiahnutie optimalneho zazitku zo sledovania sa odporuca, aby pouzivatel najprv skontroloval, ¢i na
obrazovke vidi celud svoju tvar, a nasledne nastavil uhol Monitora podla vlastnych preferencii.

Pri zmene uhla Monitora vzdy pridrzte Stojan, aby ste zabranili prevrateniu Monitora.

Monitor mézete nastavit nasledujucim spdsobom:
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@ POZNAMKA:

Pri zmmene uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotyk LCD obrazovky méZe spdsobit jej poskodenie.



Pripojenie Monitora

Pripojenie kablov na zadnej strane Monitora a pocitaca:

/ ) I

—_— =

DisplayPort
HDMI
Sluchadla
Napajanie

INNNIINEES

Pripojenie k PC

Pevne pripojte Napajaci kabel k zadnej strane Monitora.

Vypnite pocita¢ a odpojte jeho napajaci kabel.

Pripojte signalovy kabel displeja k video konektoru na zadnej strane pocitaca.

Zapojte napajaci kabel pocitaca a Monitora do blizkej elektrickej zasuvky.

. Zapnite poc¢ita¢ a Monitor.

Ak Monitor zobrazuje obraz, instalacia je dokoncena. Ak sa obraz nezobrazuje, pozrite si Cast RieSenie

NN =

problémov.

Na ochranu zariadenia vzdy pred pripojenim vypnite pocita¢ a LCD Monitor.



Nastenna montaz

Priprava na instalaciu volitelného nastenného drziaka

Tento Monitor je mozné pripevnit na nastenny drziak zakUpeny samostatne. Pred vykonanim tohto
postupu odpojte napdjanie. Postupujte podla tychto krokov:

1. Odstrante podstavec.

2. Pri zostavovani nastenného drziaka postupujte podla pokynov vyrobcu.
3. Umiestnite nastenny drziak na zadnud stranu Monitora. Zarovnajte otvory drziaka s otvormi na zadnej

strane Monitora.

4. Vlozte 4 skrutky do otvorov a utiahnite ich.

5. Znova pripojte kdble. Pokyny na pripevnenie drziaka na stenu najdete v pouzivatelskej prirucke dodanej
s volitelnym nastennym drziakom.

M=4.0Max

Dk=8.0

D3.86-3.96

X jﬂi Poznamka: Montdzne otvory na skrutky VESA nie suU k dispozicii pre vsetky modely; informacie si

overte u predajcu alebo na oficidlnom oddeleni spoloc¢nosti AOC. Pri instalacii na stenu vzdy kontaktujte

vyrobcu.

M
i
L

_x -

* Dizajn displeja sa moze lisit od vyobrazeného.

(DUPOZORNENIE:

1. Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, napriklad odlepeniu panela, uistite sa, Ze Monitor nie
je nakloneny smerom nadol o viac ako -5 stupnov.

2. Pri nastavovani uhla Monitora netlacte na obrazovku. Uchopte iba ramik.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje prostrednictvom rozhrania DisplayPort/HDMI|
2. Kompatibilné grafické karty: Odporucany zoznam je uvedeny nizsie; mozno ho tieZ overit na webovej
lokalite www.AMD.com

Grafické karty

Séria Radeon™ RX Vega

Séria Radeon™ RX 500

Séria Radeon™ RX 400

Séria Radeon™ R9/R7 300 (s vynimkou modelov R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Séria Radeon™ R9 Nano

Séria Radeon™ R9 Fury

Séria Radeon™ R9/R7 200 (s vynimkou modelov R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO Al12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD AG-7400K

n


https://www.AMD.com

Funkcia kompatibility s NVIDIA G-SYNC

1. Funkcia kompatibility s NVIDIA G-SYNC je funk&na prostrednictvom rozhrania DisplayPort

2. Na dosiahnutie dokonalého herného zazitku s technolégiou G-Sync je potrebné zakupit samostatnu
graficku kartu NVIDIA podporujucu G-Sync.

Systémoveé poziadavky pre G-Sync:

Kategdria poziadaviek: Displej G-SYNC (Hard G-SYNC)

Graficka karta: NVIDIA GeForce GTX 650 Ti BOOST alebo vykonnejSia
Monitor: Monitor s integrovanym dedikovanym procesorom G-SYNC
Operacny systém: Windows 7 alebo novsi

Pripojenie kabla: Pouzite rozhranie DisplayPort

Daldie informacie o technoldgii NVIDIA G-Sync najdete na adrese: https:/www.nvidia.cn/

12
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HDR

Monitor je kompatibilny so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Ak sU prehravac a obsah kompatibilné, monitor méze automaticky aktivovat funkciu HDR. Informéacie o
kompatibilite vasho zariadenia a obsahu vam poskytne vyrobca zariadenia alebo poskytovatel obsahu. Ak
funkciu automatickej aktivacie nepotrebujete, nastavte pri funkcii HDR hodnotu ,VYPNUTE".

Poznamka:

1. Prirozhrani DisplayPort/HDMI v systéme Windows 10 verzie starsej ako V1703 nie je potrebné Ziadne
Specidlne nastavenie.

2. Vsystéme Windows 10 verzie V1703 je k dispozicii len rozhranie HDMI; rozhranie DisplayPort nie je
funkené.

3. Nastavenie obrazovky:

a. Rozlisenie obrazovky je nastavené na 1920*1080 a funkcia HDR je predvolene zapnuta.

b. Po spusteni aplikacie dosiahnete najlepsi efekt HDR nastavenim rozliSenia na 1920*1080 (ak je
dostupné).

13



Nastavovanie

Klavesové skratky

1 Zdroj / Ukondit

Pouzivatelské tlacidlo (herny
rezim)

3 Bodovy ovladac

4 Ponuka / Potvrdit

5 Napdjanie

Ponuka / Potvrdit’

Stlacenim zobrazite ponuku OSD alebo potvrdite vyber.

Napajanie

Stla¢enim tlac¢idla napajania zapnete Monitor.

Bodovy ovladaé

Ak nie je zobrazena ponuka OSD, stlacenim tlacidla bodového ovlddaca zobrazite alebo skryjete bodovy
ovladac.

Pouzivatelské tlaéidlo (herny rezim)

Pouzivatelom nastavena ponuka skratiek tlac¢idla ,\/*: herny rezim / pocitadlo snimok.

Predvolené nastavenie je dudlne rozlisenie.

Ak nie je zobrazend ponuka OSD, stlacenim tlac¢idla ,\/* otvorite funkciu herného rezimu a naslednym
stlacenim tlacidla ,\/"“ alebo ,A" vyberiete herny rezim (FPS, RTS, preteky, hrac 1, hrac 2 alebo hrac 3) podla
typu hry.

Zdroj / Ukongit’

Ak je ponuka OSD zatvorend, stlacenie tlacidla Zdroj / Ukond&it aktivuje funkciu rychlej volby zdroja.
Ak je ponuka OSD aktivna, toto tlac¢idlo sluzi na ukoncenie (opustenie ponuky OSD).

14



Nastavenie OSD

Zakladné a strucné pokyny k ovladacim prvkom.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

MBR Sync

Overdrive

1). Stla&te [lll] Tlaéidlo MENU na aktivaciu okna OSD.

2). Stlaéte v/ alebo A na navigaciu v ponuke funkcii. Po zvyrazneni pozadovanej funkcie stla&te (1ll) Tlagidlo
MENU / OK na jej aktivaciu. Stlacte v/ alebo A na navigaciu vo funkcidch podponuky. Po zvyrazneni
pozadovanej funkcie podponuky stlacte (Ill] Tladidlo MENU / OK na jej aktivaciu.

3). Stlaéte v alebo A na zmenu nastaveni vybranej funkcie. Stlaéte 4/ <€ na ukonéenie. Ak chcete
upravit inu funkciu, zopakujte kroky 2 — 3.

4). Funkcia uzamknutia OSD: Na uzamknutie OSD stlaéte a podrzte (I} Tlac¢idlo MENU, kym je Monitor
vypnuty, a nasledne stlacte () tla¢idlo napajania na zapnutie Monitora. Na odomknutie OSD stla&te a
podrzte [Ill] Tlac¢idlo MENU, kym je Monitor vypnuty, a nasledne stla¢te (1) tlagidlo napajania na zapnutie
Monitora.

15



Nastavenia hry

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode
Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point
Information

MBR Sync

Overdrive

Standardny Zlepsenie Citatelnosti pre vhodné webové a mobilné hry.
£PS Urcené pre hranie hier FPS (First Person Shooter). ZlepSuje
droven Ciernej vtmavom rezime.

Ur¢ené pre hranie hier RTS (Real Time Strategy). Zlepsuje

RTS -
kvalitu obrazu.
L. Uréené pre hranie pretekarskych hier. Poskytuje najrychlejsiu
herny rezim Preteky dobu odozvy a vysoku sytost farieb.
hraci Pouzivatelské nastavenia ulozené ako hrac 1.
hrac 2 Pouzivatelské nastavenia ulozené ako hrac 2.
hrac 3 Pouzivatelské nastavenia ulozené ako hrac 3.

Predvolena hodnota funkcie Ovladanie tiefiov je 0. Koncovy

pouzivatel méze hodnotu nastavit v rozsahu od O do 20 alebo

na O, ¢im sa zvysi kontrast pre zretelny obraz.

1. Ak je obraz prilis tmavy a nie je mozné zretelne rozoznat

Ovladanie tieffiov | O ~20 detaily, nastavte hodnotu v rozsahu od 0 do 20 pre
zretelnejsi obraz.

2. Ak je obraz prilis svetly a nie je mozné zretelne rozoznat
detaily, nastavte hodnotu v rozsahu od 20 do O pre
zretelnejsi obraz.

herna farba 0 ~20 Funkua! herna. farbawponuka rozsah O — 20 na nastavenie sytosti
pre dosiahnutie lepSieho obrazu.

Zakazanie alebo povolenie technolégie Adaptive-Sync (alebo

Vypnuté / G-SYNC).
. u
Adaptive-Sync Zggnuté Upozornenie k prevadzke Adaptive-Sync (alebo G-SYNC): Ak je
funkcia Adaptive-Sync (alebo G-SYNC) zapnuta, v niektorych
hernych prostrediach sa moéze vyskytnut blikanie.
Vypnuté / Funkcia ,Dial Point" zobrazuje zameriavaci bod v strede
Bodovy ovldadac Zapnuté / obrazovky, ktory pomaha hracom pri presnom a preciznom
Dynamické miereni v hrach typu strielacka z pohladu prvej osoby (FPS).
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MBR

Funkcia MBR (Redukcia rozmazania pohybu) ponuka O — 20
drovni nastavenia na obmedzenie rozmazania pohybu.
Poznamka:

1. Funkciu MBR je mozné upravovat len vtedy, ak je
technoldgia Adaptive-Sync (alebo G-SYNC) vypnuta a
Obnovovacia frekvencia je = 75 Hz.

2. So zvySovanim hodnoty nastavenia klesa jas obrazovky.

Synchronizacia
MBR

Vypnuté /
Zapnuté

Zakdazanie alebo povolenie funkcie Synchronizacia MBR
(odstranenie rozmazania pohybu).

Pozndmka:

Funkciu Synchronizacia MBR mozno nastavit, ked'je zapnuta
funkcia Adaptive-Sync (alebo G-SYNC) a Obnovovacia
frekvencia je > 75 Hz.

Overdrive

Normalna

Rychla

Rychlejsia

Najrychlejsia

extrémne

Nastavenie doby odozvy.
Pozndmka:

1. Ak pouzivatel nastavi Overdrive na ,Najrychlejsia“, zobrazeny
obraz méze byt rozmazany. Pouzivatelia mézu Uroven Overdrive
upravit alebo ju vypnut podla svojich preferencii.

2. Funkcia ,Extrémna“ je k dispozicii, ked' je funkcia Adaptive-
Sync (alebo G-SYNC) vypnutd a Obnovovacia frekvencia je = 75
Hz.

3. Po zapnuti funkcie ,Extrémna“ sa znizZi jas obrazovky.

Pocitadlo snimok

Vypnuté / Vpravo
hore / Vpravo
dole / Vlavo hore /

Zobrazenie vertikalnej frekvencie vo vybranom rohu.

Vlavo dole
Vyberte tUto moznost na povolenie funkcie ,Pretaktovanie®. Po
. restarte Monitora zmente nastavenie maximalnej Obnovovacia
. Vypnuté / . . ; . ) .
Pretaktovanie Zapnuté frekvencia v ovlddacom paneli operacného systému. Ak je

zobrazenie na obrazovke abnormalne, vypnite nastavenie
.Pretaktovanie” v ponuke Monitora.

Poznamka:

1). Ak je v ponuke ,Obraz" povoleny ,rezim HDR", polozky ,Ovladanie tierfiov" a ,herna farba" nie je mozné

upravovat.

2). Ak moznost ,HDR" v ponuke ,Obraz" nie je nastavena na hodnotu ,Vypnuté“, polozky ,herny rezim®,
.Ovladanie tienov", ,herna farba*, ,MBR" a ,Synchronizacia MBR" nie je mozné upravovat. Moznost
LLextrémne” v ponuke ,Overdrive” nie je k dispozicii.

3). Ak je farebny priestor” v ponuke ,Obraz* nastaveny na hodnotu sRGB, polozky ,,Ovlddanie tiefiov* a

.herna farba“ nie je mozné upravovat.
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Obraz

NoC

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Brightness

Picture Contrast

Settings Sharpness

Audio Gamma
OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia.
kontrast 0-100 Kontrast z digitdlneho registra.
Ostrost 0-100 Nastavenie ostrosti.
Gama 1,8/20/22/24/2,6 | Nastavenie gamy.
Standardny Standardny rezim.
Text Textovy rezim.
Internet Internetovy rezim.
eko . Hra Herny rezim.
nastavenie
Film Filmovy rezim.
Sport Sportovy rezim.
Citanie Rezim citania.
Tepld Obnovit teplu teplotu farieb.
Teplota Normalna Obnovit normalnu teplotu farieb.
farieb Chladna Vyvolat chladnu teplotu farieb.
Pouzivatel Obnovit teplotu farieb.
Cervena 0-100 Zosilnenie Cervenej z digitalneho registra.
Zelena 0-100 Zosilnenie zelenej z digitalneho registra.
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Modra 0-100 Zosilnenie modrej z digitalneho registra.
Vypnuté
DisplayHDR
Nastavte profil HDR podla vasich poziadaviek na pouzivanie.
HDR HDR obrazok Poznamka:
Pri detekcii HDR sa zobrazi moznost nastavenia HDR.
HDR film
HDR hra
Vypnuté
Optimalizacia farieb a kontrastu obrazu na simulaciu zobrazenia
HDR obrazok efektu HDR.
rezim HDR Poznamka:
HDR film Ak nie je detegovany signal HDR, zobrazi sa moznost rezim HDR
na Upravu nastaveni.
HDR hra
Vypnuté Zakazat dynamicky kontrastny pomer.
DCR
Zapnuté Povolit dynamicky kontrastny pomer.
farebny Nativny panel Panel so Standardnym farebnym priestorom.
priestor sRGB Farebny priestor sRGB.
Vypnuté
Multimédia
Rezim Internet Znizuje vyzarovanie modrého svetla regulaciou teploty farieb
LowBlue e vy 9 ploty ’
Kancelaria
Citanie
Pomerstran | Cela obrazpvka/ Vyberte pomer stran obrazu na zobrazenie.
obrazu Pomer stran
Poznamka:

1). Ak je povoleny ,rezim HDR" nastavenia ,Kontrast", ,Gama®“ ,Eko nastavenie®, ,Teplota farieb", ,6-osova
sytost farieb/odtier”, ,Farebny priestor* a ,Rezim LowBlue" nie je mozné upravovat.

2). Ak je rezim ,HDR" nastaveny na ,DisplayHDR", vSetky polozky v ponuke ,,Obraz" okrem ,HDR" a
,Ostrost” nie je mozné upravovat. Ak je rezim ,HDR" nastaveny na ,HDR obraz", ,HDR film" alebo ,HDR
hra“, polozky ,Gama"“, ,Eko nastavenie®, ,Teplota farieb", ,6-osova sytost farieb/odtien”, ,DCR", ,Farebny
priestor” a ,Rezim LowBlue" nie je mozné upravovat.

3). Ak je ,farebny priestor” nastaveny na hodnotu ,sRGB", nie je mozné upravovat polozky ,kontrast",

,gama"“, ,eko nastavenie®, ,teplota farieb", ,6-osova sytost farieb/odtien

> i

, rezim HDR" a ,rezim LowBlue®.

4). Ak je ,eko nastavenie” nastavené na hodnotu ,Citanie” alebo ,Rovnomernost*, nie je mozné upravovat
polozky ,kontrast, ,teplota farieb®, ,6-osova sytost farieb/odtien”, ,DCR", ,farebny priestor* a ,rezim
nizkeho modrého svetla*.

5). Ak je ,herny rezim* v ponuke ,Nastavenie hry* nastaveny na inu hodnotu ako ,Standardny”, nie je mozné

> U

upravovat polozky ,eko nastavenie®, ,6-osova sytost farieb/odtien, ,rezim HDR" a ,farebny priestor*.

6). Pri povolenom pretaktovani rozhranie HDMI nepodporuje HDR.
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Nastavenia

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer

DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

DP

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Vyber vstupu Auto /HDMI / DP Vyberte zdroj vstupného signalu.
o |wenwe/zapnue | Prporienke piesii o poihatel racui
Casovac vypnutia 0-24h Nastavte ¢as vypnutia DC.

DDC/CI Nie /Ano Zapnutie/vypnutie podpory DDC/CI.

Obnovit Nie / Ano Obnovenie predvolenych nastaveni ponuky.
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Zvuk

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

1920x1080 60 HZ Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

ts10)

INPUT SOURCE

DP

Hlasitost 0-100 Nastavenie hlasitosti.

Vypnuté /
Zapnuté

Stimit Stimenie zvuku.
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Nastavenie OSD

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Transparence

Picture H. Position

Settings V. Position

Audio Time out

OSD Setup User Key

Information

Priehladnost 0-100 Nastavenie priehladnosti OSD.
vodorovna 0-100 Nastavenie horizontalnej polohy OSD.
poloha
Vertikalna 0-100 Nastavenie vertikalnej polohy OSD.
poloha
Casovac 5-120 Nastavenie ¢asovaca OSD.
. ny herny rezim/
Eggélrgatelske Pocitadlo Ponuka skratiek tlacidla ,\/* nastavena pouzivatelom.
snimok

22



Informacie

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings

Audio
OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name

Resolution

HDR
Sync

Serial Number

23

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

ts10) DP

27G50F

1920(H)x1080(V)/60HZ

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX




LED indikator

Stav Farba LED diédy
Rezim plného napdjania Biela
ReZim softvérového vypnutia Oranzova
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RieSenie problémov

Problémy a otazky

Mozné riesenia

LED indikator napajania
nesvieti

Uistite sa, Ze tlacidlo napajania je zapnuté a Napajaci kabel je spravne
pripojeny k uzemnenej elektrickej zasuvke aj k Monitoru.

Ziadny obraz na obrazovke

#Je Napajaci kabel pripojeny spravne?
Skontrolujte pripojenie Napajacieho kabla a zdroja napajania.
# Je video kabel pripojeny spravne?
(Pripojené prostrednictvom kabla HDMI)
Skontrolujte pripojenie kabla HDMI.
(Pripojené prostrednictvom kabla DisplayPort)
Skontrolujte pripojenie kabla DisplayPort.
*Vstup HDMI/DisplayPort nie je dostupny pri véetkych modeloch.
# Ak je napdjanie zapnuté, restartujte pocitac, aby sa zobrazila Gvodna
obrazovka (prihlasovacia obrazovka).
Ak sa zobrazi Uvodnd obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite
pocitac v prislusnom rezime (nddzovy rezim pre systémy Windows
7/8/10) a nasledne zmente obnovovaciu frekvenciu grafickej karty.
(Pozrite si kapitolu Nastavenie optimalneho rozlisenia)
Ak sa Uvodnd obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi,
kontaktujte servisné stredisko alebo svojho predajcu.
# Zobrazuje sa na obrazovke hlasenie ,Input Not Supported”?
Toto hlasenie sa zobrazi, ak signal z grafickej karty presahuje maximalne
rozliSenie a frekvenciu, ktoré dokaze Monitor spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré dokaze Monitor
spravne spracovat.
# Skontrolujte, ¢i sU nainstalované ovlddace monitora AOC.

Rozmazany obraz s
problémami duchov alebo
tienovania

Upravte nastavenia kontrastu a jasu.

Automatické nastavenie vykonate stlacenim klavesovej skratky (AUTO).
Skontrolujte, ¢i nepouzivate predlzovaci kdbel ani prepinaciu skrinku.
Odporuc¢ame pripojit Monitor priamo do vystupného konektora grafickej
karty na zadnej strane.

Poskakuijtci, blikajtci obraz
alebo vinenie na obrazovke

Elektrické zariadenia, ktoré mdzu spdsobovat elektromagnetické rusenie,
umiestnite ¢o najdalej od Monitora.

Pri aktudlne pouzivanom rozliseni nastavte maximalnu Obnovovaciu
frekvenciu, ktoru vas Monitor podporuje.

Monitor uviazol v aktivhom
rezime vypnutia,,

Hlavny vypinac pocitaca musi byt v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta pocitaca musi byt pevne zasadena v prisluSnom slote.
Uistite sa, ze video kabel Monitora je spravne pripojeny k pocitacu.
Skontrolujte video kabel Monitora a uistite sa, Ze ziadny kolik nie je
ohnuty.

Overte funkénost pocitaca stlacenim klavesu CAPS LOCK na klavesnici a
sledovanim LED indikatora CAPS LOCK. Po stlaceni klavesu CAPS LOCK
by sa LED indikdtor mal zapnut alebo vypnut.

Chyba jedna zo zakladnych
farieb (CERVENA, ZELENA
alebo MODRA)

Skontrolujte video kabel Monitora a uistite sa, ze ziadny kolik nie je
poskodeny.
Uistite sa, Ze video kdbel Monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie
je spravne vycentrovany
alebo nema spravnu
velkost

Upravte H-Position a V-Position alebo stlacte klavesovu skratku (AUTO).

Obraz vykazuje farebné
chyby (biela sa nezobrazuje
ako biela)

Upravte nastavenie farieb RGB alebo vyberte pozadovanu teplotu farieb.

Horizontalne alebo
vertikalne rusenie na
obrazovke

Na Upravu parametrov CLOCK a FOCUS pouzite rezim vypinania systému
Windows 7/8/10/11.
Automatické nastavenie vykonate stlacenim klavesovej skratky (AUTO).

Predpisy a servis

Informacie o predpisoch a servise najdete v manuali na CD alebo na
webovej stranke www.aoc.com (vyhladajte model zakUpeny vo vasej
krajine a prejdite do sekcie Podpora, kde sU uvedené informacie o
predpisoch a servise).
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Specifikacie

VsSeobecné Specifikacie

N&zov modelu

27G50F

Riadiaci systém

Farebny TFT LCD displej

Panel Viditelna plocha obrazu Uhlopriecka 68,6 cm
Rozstup pixelov 0,314 mm (H) x 0,3114 mm (V)
Video Rozhranie HDMI a DisplayPort
Rozsah hgn'zc_)ntalnej 20k — 200 kHz
synthqnlzavqle
Ma>.<|mall"1a Sirka ] . 597,888 mm
horizontdlneho snimania
oL . . 148 -144 Hz (OC VYPNUTE)
Rozsah vertikalneho snimania .
55-180 Hz (OC ZAPNUTE)
Vel kqst vertikdlneho snimania 336312 mm
(maxlrrjum) _
Opt,lvma!ne prednastavené 1920x1080@60HzZ
rozliSenie
Maximalne rozlisenie 1920 x 1080 @ 180 Hz*
Ostatné Plug & Play VESA DDC2B/CI

Zdroj napdjania

PV =19A

Spotreba energie

Typicka (predvoleny jas a kontrast) RIW
Max. (jas =100, kontrast = 100) <35W
Pohotovostny rezim <0,3W

Rozptyl tepla

Bezna prevadzka 67,56 BTU/h (typ.)

Rezim spanku (pohotovostny

< <1,02 BTU/h
rezim)
ReZim vypnutia < 1,02 BTU/h
Rezim vypnutia (sietovy spinac) 0 BTU/h

Typ konektora

HDMI / DisplayPort / vystup pre sltichadla

Fyzické parametre

Typ signalového kabla Odpojitelny

Prevadzkova 0°C~40°C
Teplota - -

Mimo prevadzky -25°C~55°C

Environmentalne

. VIhkost vzduchu
podmienky

Prevadzkova 10 % ~ 85 % (bez kondenzacie)

Mimo prevadzky 5% ~ 93 % (bez kondenzacie)

Nadmorska vyska

Prevadzkova 0OmM~5000m (Oft~16404ft)

Mimo prevadzky 0mM~12192m (Oft~40000ft)

*' Pretaktovanie sa dosiahne pri rozliseni 1920x1080@180Hz. Ak sa pocas pretaktovania vyskytne akakolvek

chyba zobrazenia, upravte obnovovaciu frekvenciu

na 144 Hz.
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Prednastavené rezimy zobrazenia

STANDARDNY ROZLISENIE (1 Hz) F:I?I(R\IIZE?Ir(IZT:I(I?Fﬁ) FR\éEK?IENKéw:dz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VoA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60HZz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100HZz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
XGA 1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 675 60
FHD 1920x1080@120Hz 137.283 120.003
1920x1080@144Hz 162.003 144.003
1920x1080@180Hz 199.803 180.003
REZIMY MAC
SVGA 832x624@75Hz 49725 74.551
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

Poznamka: Podla normy VESA mbze pri vypocte Obnovovacia frekvencia (frekvencie pola) v réznych

operacnych systémoch a na grafickych kartach vzniknut uréitd odchylka (+/-1 Hz). Na zlepdenie kompatibility

bola nominalna Obnovovacia frekvencia tohto produktu zaokruhlena. Riadte sa prosim skutoénymi

parametrami vyrobku.
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Priradenie pinov

Thnnf

19-pinovy signalovy kabel pre farebny displej

Cislo . L Cislo . L Cislo . L

. Nazov signalu . Nazov signalu . Nazov signalu
pinu pinu pinu
1. TMDS Data 2+ o. TMDS Data O- 17. Uzemnenie DDC/CEC
2. Tienenie TMDS Data2 |[10. TMDS Clock + 18. Napajanie +5V
3. TMDS Data 2- 1. Tienenie TMDS Clock 19. Hot Plug Detect
4., TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. Tienenie TMDS Data 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Rezervované (N.C. na

zariadeni)

7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. Tienenie TMDS Data O |16. SDA

(

EZIJ 18 16 14 12 10 &8 u

19 17 15 13 11 @ 7 5

|-
3 1
8 4 2

O

20-pinovy signalovy kabel farebného displeja

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane1 (p) 19 Navrat DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play
Funkcia Plug & Play DDC2B
Tento Monitor je vybaveny funkciami VESA DDC2B v sulade so Standardom VESA DDC. Umozriuje Monitoru

informovat hostitelsky systém o svojej identite a v zavislosti od Urovne pouzitého protokolu DDC oznamovat
dodatocné informacie o svojich zobrazovacich moznostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostitelsky systém mobze prostrednictvom
kanala DDC2B vyziadat informacie EDID.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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