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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Ponizsze podrozdziaty opisuja konwencje krajowe zastosowane w niniejszym dokumencie.

Uwagi, ostrzezenia i przestrogi

W niniejszym przewodniku bloki tekstu moga by¢ opatrzone ikong oraz wyrdznione drukiem pogrubionym
lub kursywa. Bloki te stanowia uwagi, ostrzezenia i przestrogi, ktére stosuje sie w nastepujacy sposob:

UWAGA: UWAGA wskazuje istotne informacje utatwiajace optymalne korzystanie z systemu
komputerowego.

AN
OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na potencjalne ryzyko uszkodzenia sprzetu lub utraty danych oraz
okresla sposodb unikniecia problemu.

A

PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje na ryzyko uszczerbku na zdrowiu oraz okresla sposéb unikniecia
zagrozenia.

Niektére przestrogi moga byc¢ prezentowane w formatach alternatywnych, bez towarzyszacej ikony. W takich
przypadkach szczegdlna forma prezentacji przestrogi wynika z wymogoéw organdéw regulacyjnych.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytacznie ze zrédta zasilania okreslonego na tabliczce znamionowej. W razie

watpliwosci dotyczacych parametréow zasilania w miejscu instalacji, nalezy skontaktowac sie ze sprzedawcy
lub lokalnym zaktadem energetycznym.

‘A Monitor jest wyposazony we wtyczke z uziemieniem z trzema stykami, tj. wtyczke posiadajaca trzeci
styk (uziemiajacy).

Wtyczka ta pasuje wytacznie do gniazdka z uziemieniem, co stanowi zabezpieczenie ochronne. Jesli
posiadane gniazdko nie obstuguje wtyczki trojprzewodowej, nalezy zleci¢ elektrykowi instalacje
odpowiedniego gniazdka lub zastosowac adapter umozliwiajacy bezpieczne uziemienie urzadzenia. Nie
wolno omija¢ zabezpieczen zapewnianych przez wtyczke z uziemieniem.

A Nalezy odtaczy¢ urzadzenie od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi oraz gdy

nie bedzie ono uzywane przez dtuzszy czas. Zabezpieczy to Monitor przed uszkodzeniem wskutek przepiec
W sieci energetycznej.

‘A Nie wolno przecigzac listew zasilajacych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze spowodowac pozar lub

porazenie pradem elektrycznym.

SN Aby zapewni¢ prawidtowe dziatanie, Monitor nalezy uzytkowac wytacznie z komputerami

posiadajgcymi certyfikat UL, wyposazonymi w odpowiednio skonfigurowane gniazda z oznaczeniem 100-
240V AC, min. 5A.

‘AGniazdo sieciowe musi byc¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.

Producent: Ten Pao Industrial Co., Ltd.
Model:

S036BGB1900190

S036BGU1900190

S036BGVI900190

S040APP1900190



Instalacja

A Nie nalezy umieszcza¢ Monitora na niestabilnym wdzku, Podstawce, statywie, uchwycie ani stole.

Upadek Monitora moze spowodowac obrazenia ciata oraz powazne uszkodzenia urzadzenia. Nalezy uzywac
wytacznie woézka, Podstawki, statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta lub dostarczanego
wraz z niniejszym produktem. Podczas instalacji nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami producenta
oraz stosowac akcesoria montazowe zalecane przez producenta. Przemieszczanie zestawu sktadajacego sie
z produktu i wézka wymaga zachowania szczegdlnej ostroznosci.

A Nie wolno wktadac¢ zadnych przedmiotéw do szczelin w obudowie Monitora. Moze to doprowadzic¢

do uszkodzenia podzespotéw elektronicznych, a w konsekwencji do pozaru lub porazenia pradem
elektrycznym. Nie wolno dopuszczac¢ do zalania Monitora zadnymi cieczami.

SN Nie nalezy ktasc przedniej czesci urzadzenia bezposrednio na podtodze.

AW przypadku montazu Monitora na scianie lub pdtce nalezy zastosowac zestaw montazowy

zatwierdzony przez producenta oraz scisle przestrzegac zatagczonej do niego instrukcji.

/1N Nalezy pozostawi¢ wolng przestrzerh wokdt Monitora, zgodnie z ponizszym rysunkiem. W przeciwnym

razie cyrkulacja powietrza moze by¢ niewystarczajaca, co grozi przegrzaniem i moze spowodowac pozar
lub uszkodzenie Monitora.

/1N Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen, takich jak odklejenie sie panelu od ramki, nalezy upewnic sie,

ze Monitor nie jest pochylony w dot o wiecej niz -5 stopni. Przekroczenie maksymalnego kata pochylenia w
dot wynoszacego -5 stopni skutkuje utrata gwarancji na Monitor.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacyjne wokdt Monitora w przypadku instalacji na $cianie lub
na Podstawce:

Instalacja z Podstawka
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Czyszczenie

!} Nalezy regularnie czysci¢ obudowe migkka sciereczka zwilzong woda.

:!‘_\ Do czyszczenia nalezy uzywac miekkiej sciereczki bawetnianej lub z mikrofibry. Sciereczka powinna

by¢ wilgotna i niemal sucha; nie nalezy dopuszczac do przedostania sie cieczy do wnetrza obudowy.

- N N A

e

!'} Przed przystapieniem do czyszczenia urzadzenia nalezy odtaczy¢ Kabel zasilajacy.

A (. s




Inne

SN Jesli produkt wydziela nietypowy zapach, wydaje dziwne dzwieki lub wydobywa sie z niego dym,
nalezy NATYCHMIAST odtaczy¢ wtyczke zasilajaca i skontaktowac sie z Autoryzowanym Serwisem.

i !} Nalezy upewnic sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez stot ani zastone.
/1N Nie nalezy naraza¢ Monitora LCD na silne wibracje ani duze wstrzasy podczas pracy.
L1 Nie nalezy uderza¢ w Monitor ani go upuszczac podczas pracy lub transportu.

ST Kable zasilajace musza posiadac atesty bezpieczenstwa. W Niemczech nalezy stosowac kabel typu

HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? lub lepszy.
W innych krajach nalezy stosowac¢ odpowiednie typy kabli.

-;'!} Nadmierne cisnienie akustyczne generowane przez stuchawki douszne i nauszne moze prowadzi¢ do

utraty stuchu. Ustawienie korektora na wartos¢ maksymalng zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek, a tym
samym poziom cisnienia akustycznego.



Instalacja

Zawartosc¢ zestawu

@

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
*x * *x x
v |
i
uél
Adapter Power Cable + Adapter HDMI Cable DisplayPort Cable

= Nie wszystkie kable sygnatowe sg dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Prosimy o kontakt z

lokalnym dystrybutorem lub oddziatem firmy AOC w celu uzyskania informacji.



Montaz Podstawki

Podstawke nalezy montowac lub demontowac zgodnie z ponizszg instrukcja.

Instalacja:

Demontaz:

d przedstawionego na ilustracjach.

o6znic¢ sie o

Wyglad Monitora moze r

T4 uwaca



Regulacja kata widzenia

Aby zapewni¢ optymalny komfort ogladania, zaleca sie ustawienie ekranu tak, aby widoczna byta cata
twarz uzytkownika, a nastepnie wyregulowanie kata nachylenia Monitora zgodnie z indywidualnymi
preferencjami.
Podczas zmiany kata nachylenia Monitora nalezy przytrzymac Podstawke, aby zapobiec przewréceniu
urzadzenia.
Regulacja Monitora jest mozliwa w nastepujacym zakresie:

5 030
n YAl
\ |
IR R4

A uwaca:

Nie wolno dotykac¢ ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotkniecie ekranu LCD moze spowodowac
jego uszkodzenie.



Podiaczanie Monitora

Podtaczenie kabli z tytu Monitora i komputera:

—_— =

DisplayPort
HDMI
Stuchawki
Zasilanie

INNNIINEES

Podtaczenie do komputera PC

Nalezy mocno podtaczy¢ Kabel zasilajacy do gniazda z tytu Monitora.

Nalezy wytaczy¢ komputer i odtgczyC jego kabel zasilajacy od sieci.

Nalezy podtaczyc¢ kabel sygnatowy do ztgcza wideo z tytu komputera.

Podtacz kabel zasilajacy komputera oraz Monitora do pobliskiego gniazdka sieciowego.

ONWN

Wiacz komputer i Monitor.
Jesli Monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakonnczona. Jesli obraz nie jest wyswietlany, zapoznaj sie z
rozdziatem Rozwigzywanie problemaow.

W celu ochrony sprzetu nalezy zawsze wytaczy¢ komputer PC i Monitor LCD przed podtaczeniem.



Montaz scienny

Przygotowanie do montazu opcjonalnego uchwytu sciennego

Niniejszy Monitor mozna zamontowac na uchwycie sciennym dostepnym jako osobne akcesorium. Przed
przystapieniem do tej czynnosci nalezy odfaczy¢ zasilanie. Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

1.

2.
3.

Zdemontuj podstawe.
Zmontuj uchwyt scienny zgodnie z instrukcja producenta.

Umies¢ uchwyt scienny na tylnej obudowie Monitora. Dopasuj otwory uchwytu do otworéw
montazowych z tytu Monitora.

Wprowadz 4 sruby w otwory i dokrec je.
Ponownie podtacz kable. Instrukcje dotyczgce mocowania uchwytu do Sciany znajduja sie w
podreczniku uzytkownika dotgczonym do opcjonalnego uchwytu sciennego.

Dk=8.0
f 1

M=4.0Max

D3.86-3.96

i jxi Uwaga: Otwory montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach; prosimy o kontakt ze

sprzedawca lub oficjalnym dziatem AOC. W przypadku instalacji nasciennej nalezy zawsze skonsultowac sie

z producentem.

VR

R DR
V@ \\\\x\\

*Wyglad Monitora moze réznic sie od przedstawionego na ilustracjach.

(DOSTRZEZENIE:

1.

2.

Aby unikna¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, takiego jak odklejenie sie panelu, nalezy upewnic sie,
ze Monitor nie jest pochylony w dét o wiecej niz -5 stopni.
Nie naciska¢ na ekran podczas regulacji kata nachylenia Monitora. Chwytac¢ wytacznie za ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync dziata z interfejsem DisplayPort/HDMI
2. Karta graficzna: Lista kompatybilnych kart znajduje sie ponizej; mozna ja rowniez sprawdzic,
odwiedzajac strone www.AMD.com

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wytgczeniem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wytgczeniem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO Al12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD AG-7400K

n


https://www.AMD.com

Funkcja zgodna z NVIDIA G-SYNC

1. Funkcja zgodna z NVIDIA G-SYNC dziata za posrednictwem interfejsu DisplayPort

2. Aby zapewnic¢ optymalne wrazenia z gier przy uzyciu technologii G-Sync, nalezy zakupi¢ odrebna karte
graficzna NVIDIA obstugujaca technologie G-Sync.

Wymagania systemowe dotyczace technologii G-Sync:

Kategoria wymagan: Monitor G-SYNC (Hard G-SYNCQC)

Karta graficzna: NVIDIA GeForce GTX 650 Ti BOOST lub nowsza
Monitor: Monitor z wbudowanym dedykowanym procesorem G-SYNC
System operacyjny: Windows 7 lub nowszy

Potaczenie kablowe: Nalezy uzy¢ interfejsu DisplayPort

Aby uzyskaé wiecej informacji na temat technologii NVIDIA G-Sync, prosze odwiedzi¢ strone: https://www.
nvidia.cn/

12
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HDR

Monitor obstuguje sygnaty wejsciowe w formacie HDRIO.

Monitor moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz i tres¢ sg z nim zgodne. W celu
uzyskania informacji na temat kompatybilnosci urzadzenia i tresci prosimy o kontakt z producentem
sprzetu oraz dostawcay tresci. Jesli automatyczna aktywacja nie jest wymagana, prosze ustawic funkcje HDR
na ,WYL."

Uwaga:

1.

W systemie Windows 10 w wersjach starszych niz V1703 nie s3 wymagane dodatkowe ustawienia dla
interfejsu DisplayPort/HDMI.

W systemie Windows 10 w wersji V1703 obstugiwany jest wytacznie interfejs HDMI; interfejs DisplayPort
nie dziata.

Ustawienia wyswietlacza:
Rozdzielczos¢ wyswietlacza wynosi 1920*1080, a funkcja HDR jest domysinie wigczona.

Po uruchomieniu aplikacji optymalny efekt HDR mozna uzyskac, zmieniajac rozdzielczos¢ na 1920*1080
(jesli jest dostepna).

ITFEEINE
SpiliErtEEEg

VH
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Regulacja

Klawisze skrotow

1 Zrodto/Wyjscie

2 Klawisz uzytkownika (Tryb gier)

3 Celownik

4 Menu/Enter

5 Zasilanie

Menu/Enter

Nacisnij, aby wyswietli¢ menu OSD lub potwierdzi¢ wybor.

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wiaczy¢ Monitor.

Celownik

Gdy menu OSD nie jest wyswietlane, nacisnij przycisk Celownik, aby wyswietli¢ lub ukry¢ celownik.

Klawisz uzytkownika (Tryb gier)

Skroét klawiszowy /" skonfigurowany przez uzytkownika: Tryb gier/Licznik klatek.

Ustawieniem domysinym jest Podwdjna rozdzielczose.

Gdy menu OSD jest zamkniete, nacisnij klawisz ,\/*, aby uruchomic funkcje Tryb gier, a nastepnie nacisnij
klawisz " lub ,A", aby wybrac¢ tryb gry (FPS, RTS, Wyscigi, Gracz 1, Gracz 2 lub Gracz 3) odpowiedni dla
danego typu gry.

Zrédto/Wyjscie

Przy wytaczonym menu OSD naciéniecie przycisku Zrédto/Wyjsécie aktywuje skrét wyboru Zrédta sygnatu.
Gdy menu OSD jest aktywne, przycisk ten dziata jako klawisz wyjscia (zamyka menu OSD).

14



Ustawienia OSD

Podstawowa instrukcja obstugi klawiszy sterujacych.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point
Information

MBR Sync

Overdrive

1). Naciénij przycisk [lll] MENU, aby aktywowaé okno OSD.

2). Nacisnij v lub A, aby nawigowac po funkcjach. Po wyréznieniu zadanej funkcji nacisnij przycisk
(I MENU / OK , aby ja aktywowaé. Naciénij v/ lub A, aby nawigowaé po funkcjach podmenu. Po
wyréznieniu zadanej funkcji podmenu naciénij przycisk (Il) MENU / OK, aby jg aktywowac.

3). Naciénij v/ lub A, aby zmienié ustawienia wybranej funkcji. Naciénij ¢/ <€, aby zakonczy¢. Aby
dostosowac inng funkcje, powtdérz kroki 2-3.

4). Funkcja blokady OSD: Aby zablokowa¢ OSD, naciénij i przytrzymaj przycisk (Ill] MENU, gdy Monitor jest
wylgczony, a nastepnie nacisnij przycisk zasilania (), aby wiaczy¢ Monitor. Aby odblokowaé OSD, naciénij
i przytrzymaj przycisk [lll] MENU, gdy Monitor jest wytaczony, a nastepnie nacisnij przycisk zasilania (),
aby witaczy¢ Monitor.

15



Ustawienia gry

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

MBR Sync

Overdrive

Poprawa czytelnosci w obstugiwanych grach

Standard przegladarkowych i mobilnych.

£PS Przeznaczony do gier FPS (First Person Shooter). Poprawia
poziom czerni w ciemnych motywach.

RTS Przeznaczony do gier RTS (Real Time Strategy). Poprawia
jakos¢ obrazu.

Tryb gier Wyscigi Drzeznaczgny do gier wysugo_wych. Z{;\pewnla najkrotszy

czas reakcji i wysokie nasycenie kolordow.

Gracz1 Preferencje uzytkownika zapisane w profilu Gracz 1.

Gracz 2 Preferencje uzytkownika zapisane w profilu Gracz 2.

Gracz 3 Preferencje uzytkownika zapisane w profilu Gracz 3.

Wartos¢ domyslina funkcji Kontrola cieni wynosi O.

Uzytkownik moze zmieni¢ ustawienie w zakresie od O do

20, aby zwiekszy¢ kontrast i uzyska¢ wyrazniejszy obraz.

1. Jesli obraz jest zbyt ciemny, by wyrazZnie dostrzec

Kontrola cieni 0~20 szczegoty, nalezy zwiekszy¢ wartos¢ z O do 20, aby
poprawi¢ widocznose.

2. Jesli obraz jest zbyt jasny, by wyraznie dostrzec
szczegoty, nalezy zmniejszy¢ wartosé z 20 do O, aby
poprawi¢ widocznosé.

Funkcja Kolor gry oferuje 20-stopniowa regulacje

Kolor gry 0~20 nasycenia, umozliwiajaca uzyskanie lepszej jakosci obrazu.

Wytacz lub wigcz funkcje Adaptive-Sync (lub G-SYNC).

Wiyt /Wi Uwaga dotyczaca dziatania Adaptive-Sync (lub G-SYNC): Po
Co wiaczeniu funkgji Adaptive-Sync (lub G-SYNC) w niektérych
grach moze wystepowac¢ migotanie obrazu.

Adaptive-Sync

Funkcja ,Punkt celowniczy” wyswietla wskaznik celowania
Wyt /Wt./ na srodku ekranu, wspierajgc graczy w precyzyjnym i
Dynamiczny doktadnym celowaniu podczas rozgrywki w strzelanki
pierwszoosobowe (FPS).

Celownik

16



MBR (Redukcja rozmycia ruchu) oferuje 20-stopniowa

regulacje w celu zmniejszenia rozmycia ruchu.

Uwaga:

1. Regulacja funkcji MBR jest dostepna, gdy funkcja
Adaptive-Sync (lub G-SYNC) jest wytaczona, a
czestotliwos¢ odswiezania wynosi 275 Hz.

2. Jasnosc¢ ekranu maleje wraz ze wzrostem wartosci
regulacji.

Wytacz lub wiacz funkcje Synchronizacja MBR (Eliminacja

rozmycia ruchu).

Uwaga:

Wk /W Funkcje MBR Sync mozna regulowac, gdy funkcja

Adaptive-Sync (lub G-SYNC) jest wigczona, a czestotliwose

ods$wiezania wynosi =75 Hz.

Dostosowanie czasu reakgcji.

MBR 0~20

Synchronizacja
MBR

Normal
Uwaga:

Szybki 1. Jesli uzytkownik ustawi parametr OverDrive na ,Fastest”,
wyswietlany obraz moze ulec rozmyciu. Uzytkownicy moga
Szybszy dostosowac poziom OverDrive lub wytaczyc¢ te funkcje
Overdrive zgodnie z wiasnymi preferencjami.

Najszybszy 2. Funkcja ,Extreme” jest dostepna opcjonalnie, gdy
funkcja Adaptive-Sync (lub G-SYNC) jest wytaczona, a
czestotliwos¢ odswiezania wynosi 275 Hz.

Ekstremalny 3.Jasnosc¢ ekranu zostanie zmniejszona po wiaczeniu

funkcji ,Extreme".

Wyt. / Prawy goérny /
Licznik klatek Prawy dolny / Lewy Wyswietlanie czestotliwosci V w wybranym rogu.
gorny / Lewy dolny

Wybierz te opcje, aby wiaczy¢ funkcje ,Przetaktowanie®.
Po ponownym uruchomieniu Monitora nalezy zmienic
ustawienie maksymalnej czestotliwosci odswiezania w
panelu sterowania systemu operacyjnego. W przypadku
nieprawidtowego wyswietlania obrazu nalezy wytaczyc
ustawienie ,Przetaktowanie" w menu Monitora.

Przetaktowanie Wyt /W

Uwaga:

1). Gdy opcja ,Tryb HDR* w menu ,Obraz" jest wiaczona, nie mozna regulowac parametréw ,Kontrola cieni*
i ,Kolor gry*.

2). Gdy opcja ,HDR" w menu ,Obraz" nie jest ustawiona na ,Wyt.", nie mozna regulowac¢ parametréw ,Tryb
gier®, ,Kontrola cieni*, ,Kolor gry*, ,MBR" oraz ,MBR Sync". Opcja ,Ekstremalny“ w menu ,Overdrive" jest
niedostepna.

3). Gdy opcja ,Przestrzen barwna“w menu ,Obraz" jest ustawiona na sRGB, nie mozna regulowac
parametréw ,Kontrola cieni“ i ,Kolor gry*.
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Obraz

NoC

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Brightness

Picture Contrast

Settings Sharpness

Audio Gamma
OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Jasnosc 0-100 Regulacja podswietlenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.
Ostrosé 0-100 Regulacja ostrosci.
Gamma 1,8/20/22/24/2,6 | Regulacjagammy.
Standard Tryb standardowy.
Tekst Tryb tekstowy.
Internet Tryb internetowy.
5?%:';?5‘ GCra Tryb gry.
Film Tryb filmowy.
Sport Tryb sportowy.
Czytanie Tryb czytania.
Ciepta Przywotaj ciepta temperature barwowa.
Temp. Normal Przywotaj normalna temperature barwowa.
barwowa Chiodny Przywotaj chtodng temperature barwowa.
Uzytkownik Przywrdoc¢ temperature barwowa.
Czerwony 0-100 Wzmocnienie kanatu czerwonego z Rejestr cyfrowy.
Zielony 0-100 Wzmocnienie kanatu zielonego z Rejestr cyfrowy.
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Niebieski 0-100 Wzmocnienie kanatu niebieskiego z Rejestr cyfrowy.
Wyt
DisplayHDR
play Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami uzytkowymi.
Uwaga:
HDR Obraz HDR Po wykryciu sygnatu HDR wyswietlana jest opcja HDR do
Film HDR regulacji.
Gra HDR
Wiyt
Zoptymalizowano pod katem koloréw i kontrastu obrazu, co
Obraz HDR symuluje efekt HDR.
Tryb HDR Uwaga:
Filmm HDR Gdy nie wykryto sygnatu HDR, wyswietlana jest opcja Tryb HDR
w celu regulacji.
Gra HDR
Wiyt Wytacz dynamiczny wspotczynnik kontrastu.
DCR
Wiaczone Wiacz dynamiczny wspdtczynnik kontrastu.
Prrestrzen Natywny panelu Panel standardowej przestrzeni barwnej.
barwna sRGB Przestrzen barwna sRGB.
Wyt
Multimedia
Tryb Zmniejszenie fali Swiatta niebieskiego poprzez sterowanie
Internet
LowBlue temperaturag barwowa.
Biuro
Czytanie
(I;’tr)(?ggqe Petny / Proporcje Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.
Uwaga:

1). Gdy ,Tryb HDR" jest wigczony, ,Kontrast®, ,Gamma®“, ,Regulacja trybu Eco”, ,Temp. barw.”, ,,6-osiowa
regulacja nasycenia i barwy*, ,Przestrzen barwna“ oraz ,Tryb LowBlue" nie podlegaja regulacji.

2). Gdy ,HDR" jest ustawiony na ,DisplayHDR", zadne opcje w menu ,Obraz" poza ,HDR" i ,Ostroscig”
nie podlegaja regulacji. Gdy ,HDR" jest ustawiony na ,Obraz HDR", ,Film HDR" lub ,Gra HDR", opcje
.Gamma*“, ,Regulacja trybu Eco", ,Temp. barw.”, ,6-osiowa regulacja nasycenia i barwy*, ,DCR",
.Przestrzen barwna“ oraz ,Tryb LowBlue" nie podlegaja regulacji.

3). Gdy ,Przestrzen barwna* jest ustawiona na ,,sRGB", nie mozna regulowac parametrow: ,,Kontrast®,
.Gamma*, ,Regulacja trybu Eco”, ,Temp. koloru*, ,6-osiowa regulacja nasycenia i barwy", ,Tryb HDR" oraz
JTryb LowBlue®.

4). Gdy ,Regulacja trybu Eco” jest ustawiona na ,Czytanie” lub ,Jednorodnosc¢”, nie mozna regulowac
parametréow: ,Kontrast®, ,Temp. koloru*, ,6-osiowa regulacja nasycenia i barwy*, ,DCR", ,Przestrzen
barwna" oraz ,Tryb niskiego poziomu niebieskiego”.

5). Gdy ,Tryb gier*w menu ,Ustawienia gier"” jest ustawiony na tryb inny niz ,Standardowy*, nie mozna
regulowac parametréw: ,Regulacja trybu Eco”, ,6-osiowa regulacja nasycenia i barwy*, ,Tryb HDR" oraz
.Przestrzen barwna“.

6). Po wiaczeniu przetaktowania interfejs HDMI nie obstuguje standardu HDR.
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Ustawienia

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer

DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

DP

Jezyk

Wybierz jezyk menu OSD.

Wyboér wejscia

Auto / HDMI/ DP

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.

Przypomnienie o

Przypomnienie o przerwie w przypadku
. Wyt /WH. ) . Sk .
przerwie nieprzerwanej pracy trwajacej ponad 1 godzine.
Wytacznik czasowy 0-24 godz. Ustaw czas wytaczenia zasilania DC.
DDC/CI Nie / Tak Wiacz/wytacz obstuge DDC/CI.
Reset Nie / Tak Przywrd¢ ustawienia domysine menu.
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Dzwiek

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

1920x1080 60 HZ Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

ts10)

INPUT SOURCE

DP

Gtosnosce 0-100 Regulacja gtosnosci.

Wyciszenie Wyt /Wi, Wycisz dzwiek.
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Konfiguracja OSD

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Transparence

Picture H. Position

Settings V. Position

Audio Time out

OSD Setup User Key

Information

Przezroczystos¢ | 0-100 Dostosuj przezroczystos¢ menu OSD.

Po+gzeq|e W 0-100 Regulacja potozenia poziomego menu OSD.

poziomie

E%giz:me W 0-100 Regulacja potozenia pionowego menu OSD.

Czas 5-120 Regulacja czasu wytaczania menu OSD

wytgczania 9 ! wyia )

Klawisz Tryb gier/ s . y - . .
uzytkownika Licznik Klatek Menu skrétdéw klawisza /" zdefiniowane przez uzytkownika.
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Informacje

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings

Audio
OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name

Resolution

HDR
Sync

Serial Number

23

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

ts10) DP

27G50F

1920(H)x1080(V)/60HZ

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX




Wskaznik LED

Stan Kolor diody LED
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb czuwania Pomaranczowy
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Rozwigzywanie probleméw

Problemy i pytania

Mozliwe rozwigzania

Dioda LED zasilania nie
swieci

Upewnij sig, ze przycisk zasilania jest wiaczony, a Kabel zasilajacy jest
prawidtowo podtaczony do uziemionego gniazda sieciowego oraz do
Monitora.

Brak obrazu na ekranie

# Czy Kabel zasilajacy jest prawidtowo podtaczony?
Sprawdz podtaczenie Kabla zasilajgcego oraz zasilacza.
* Czy kabel wideo jest prawidtowo podtaczony?
(Potaczenie za pomoca kabla HDMI)
Sprawdz podtaczenie kabla HDMI.
(Potaczenie za pomoca kabla DisplayPort)
Sprawdz podtaczenie kabla DisplayPort.
* Wejscie HDMI/DisplayPort nie jest dostepne we wszystkich modelach.

# Jesli zasilanie jest wigczone, uruchom ponownie komputer, aby
wyswietli¢ ekran poczatkowy (ekran logowania).

Jesli wyswietli sie ekran poczatkowy (ekran logowania), uruchom
komputer w odpowiednim trybie (tryb awaryjny dla systemu Windows
7/8/10), a nastepnie zmien czestotliwos$¢ odéwiezania Karty graficzne;.
(Patrz: Ustawianie optymalnej rozdzielczosci)

Jesli ekran poczatkowy (ekran logowania) nie zostanie wyswietlony,
skontaktuj sie z autoryzowanym serwisem lub sprzedawca.

# Czy na ekranie wyswietlany jest komunikat ,Input Not Supported“?
Komunikat ten pojawia sie, gdy sygnat z Karty graficznej przekracza
maksymalna rozdzielczosc i czestotliwosé, ktdre Monitor jest w stanie
prawidtowo obstuzyc¢.

Dostosuj maksymalna rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ do wartosci, ktére
Monitor moze prawidtowo obstugiwac.
# Upewnij sie, ze sterowniki Monitora AOC zostaty zainstalowane.

Obraz jest nieostry oraz
wystepuje problem z
poswiatg lub smuzeniem

Wyreguluj ustawienia Kontrastu i jasnosci.

Nacisnij klawisz skrétu (AUTO), aby wykonac¢ automatyczna regulacje.
Upewnij sie, ze nie sg uzywane kable przedtuzajace ani przetaczniki.
Zaleca sie podtaczenie Monitora bezposrednio do ztagcza wyjsciowego
Karty graficznej z tytu jednostki.

Obraz drga, migocze lub
widoczny jest wzor fali

Urzadzenia elektryczne mogace powodowac zaktdcenia
elektromagnetyczne nalezy umiescic jak najdalej od Monitora.
Nalezy ustawi¢ maksymalng czestotliwos¢ odswiezania obstugiwang
przez Monitor przy biezacej rozdzielczosci.

Monitor jest zablokowany
w aktywnym trybie
wygaszenia*

Przetacznik zasilania komputera musi by¢ ustawiony w pozycji
WLACZONE.

Karta graficzna komputera musi by¢ pewnie osadzona w gniezdzie.
Nalezy upewnic sie, ze kabel wideo Monitora jest prawidtowo podtaczony
do komputera.

Nalezy sprawdzi¢ kabel wideo Monitora i upewnic sie, ze zadne piny nie
s3 wygiete.

Aby zweryfikowac sprawnos¢ komputera, nalezy nacisna¢ klawisz CAPS
LOCK na klawiaturze, obserwujac jednoczesnie diode LED CAPS LOCK.
Po nacisnieciu klawisza CAPS LOCK dioda LED powinna zmieni¢ swoj
stan na wiaczony lub wytaczony.

Brak jednego z koloréw

Nalezy sprawdzi¢ kabel wideo Monitora i upewnic sie, ze zadne piny nie

podstawowych sg uszkodzone.
(CZERWONY, ZIELONY lub Nalezy upewnic sie, ze kabel wideo Monitora jest prawidtowo podtgczony
NIEBIESKI) do komputera.

Obraz na ekranie nie jest
prawidtowo wysrodkowany
lub skalowany

Nalezy dostosowac pozycje pozioma (H-Position) i pionowa (V-Position)
lub nacisna¢ klawisz funkcyjny (AUTO).

Obraz wykazuje defekty
koloréw (kolor biaty nie jest
odwzorowany prawidtowo)

Nalezy dostosowac ustawienia kolorow RGB lub wybrac¢ zagdana
temperature barwowa.

Zaklécenia poziome lub
pionowe na ekranie

W celu regulacji parametrow CLOCK i FOCUS nalezy skorzystac z trybu
zamykania systemu Windows 7/8/10/11.
Nacisnij klawisz skrotu (AUTO), aby wykona¢ automatyczna regulacje.
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Zgodnos$¢ z przepisami i
serwis

Nalezy zapoznac sie z informacjami dotyczacymi zgodnosci z przepisami
i serwisu, dostepnymi w instrukcji na ptycie CD lub na stronie www.
aoc.com (w celu odnalezienia posiadanego modelu dla danego kraju
oraz uzyskania informacji o zgodnosci z przepisami i serwisie w dziale

Wsparcie).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogolna

Nazwa modelu 27G50F
Uktad sterujacy Kolorowy wyswietlacz TFT LCD
Panel Widoczny obszar obrazu 68,6 cm po przekatnej
Rozmiar piksela 0,314 mm (H) x 0,3114 mm (V)
Wideo Interfejs HDMI i interfejs DisplayPort
Zakres czgstotlllwosu 20Kk_200 kHz
odchylania poziomego
Maksymallny rozmiar 597,888 mm
odchylania poziomego
Zakres czestotliwosci 48-144 Hz (OC wyt.)
odchylania pionowego 55-180 Hz (OC wt.)
Wlelkosc obszaru skanowania 336312 mm
pionowego (maksymalrjg)
Optymalna rozdzielczos¢ 1920x1080@60Hz
fabryczna
Maksymalna rozdzielczosé 1920x1080@180HZz*
Inne Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zrédto zasilania 9V =19 A
Typowy (domysina jasnos¢ i kontrast) 21W
Pobdér mocy Maks. (jasnos¢ =100, kontrast = 100) <35W
Tryb czuwania <0,3 W
Normalna praca 67,56 BTU/h (typ.)
o Uspienie (tryb czuwania) <1,02 BTU/h
Rozpraszanie ciepta -
Tryb wylgczenia <1,02 BTU/h
Tryb wytaczenia (przetacznik sieciowy AC)|0 BTU/h
Dane Typ ztacza HDMI/DisplayPort/wyjscie stuchawkowe
techniczne Typ przewodu sygnatowego |Odtaczalny
Podczas pracy 0°C~40°C
Temperatura
Poza praca -25°C~55°C
Warunki . - Podczas pracy 10%~85% (bez kondensacji)
. ) Wilgotnosc¢ wzgledna -
Srodowiskowe Poza praca 5%~93% (bez kondensacji)
o Podczas pracy 0 m-5000 m (O ft-16404 ft)
Wysokos¢ n.p.m.
Poza praca 0 m-12192 m (O ft-40000 ft)

* Przetaktowanie jest osiggane przy rozdzielczosci 1920x1080@180 Hz. W przypadku wystapienia btedu
wyswietlania podczas przetaktowania nalezy ustawic czestotliwos¢ odswiezania na 144 Hz.

27




Wstepnie zdefiniowane tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC (1 CZESTOTLIWOSC CZESTOTLIWOSC
Hz) POZIOMA (kHz) PIONOWA (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VoA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100HZ 51.08 99.769
640x480@120Hz 6191 119.518
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVOA 800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100HZ 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
XGA 1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
“HD 1920x1080@120Hz 137.283 120.003
1920x1080@144Hz 162.003 144.003
1920x1080@180Hz 199.803 180.003
TRYBY MAC
SVGA 832x624@75Hz 49725 74.551
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, podczas obliczania czestotliwosci odswiezania (czestotliwosci
pola) przez rézne systemy operacyjne i karty graficzne moze wystepowac btad wynoszacy +/-1 Hz. W
celu zapewnienia kompatybilnosci nominalna czestotliwos¢ odswiezania niniejszego produktu zostata
zaokraglona. Nalezy zapoznac sie z rzeczywistymi parametrami urzadzenia.
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Przypisanie stykéw

Thnnf

19-stykowy kabel sygnatowy monitora kolorowego

Nr styku |Nazwa sygnatu :tl;lku Nazwa sygnatu Nr styku |Nazwa sygnatu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Masa DDC/CEC

2. Ekran TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Zasilanie +5V

3. TMDS Data 2- 1. Ekran TMDS Clock 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-

5. Ekran TMDS Data 1 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14. 5?;25‘2;\’%’?&’)\’3% (NC.w

7. TMDS Data O+ 15. SCL

8. Ekran TMDS Data O 16. SDA

(

19 17 15 13 11 @ 7 5

|-
3 1
8 4 2

EZIJ 18 16 14 12 10 &8 u

O

20-pinowy kabel sygnatowy wyswietlacza kolorowego

Nr styku Nazwa sygnatu Nr styku Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane1 (p) 19 Zwréc DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Niniejszy Monitor zostat wyposazony w obstuge standardu VESA DDC2B zgodnie ze STANDARDOWYM
PROTOKOLEM VESA DDC. Umozliwia to identyfikacje Monitora przez system nadrzedny oraz, w zaleznosci
od zastosowanego poziomu protokotu DDC, komunikacje dodatkowych informacji dotyczacych
parametréw wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat transmisji danych oparty na protokole I2C. System nadrzedny moze
pobiera¢ dane EDID za posrednictwem kanatu DDC2B.

HoITil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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