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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici podkapitoly popisuji narodni konvence pouzité v tomto dokumentu.

Poznamky, vystrahy a varovani

V celé této pfiru¢ce mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vytistény tué¢nym nebo kurzivnim
pismem. Tyto bloky pfedstavuji poznamky, vystrahy a varovani a pouzivaji se nasledujicim zpUsobem:

POZNAMKA: POZNAMKA ozna&uje dlleZité informace, které vam pomohou lépe vyuZivat vas pocitacovy
systém.

AN

VYSTRAHA: VYSTRAHA upozorfiuje na mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a uvadi, jak se tomuto
problému vyhnout.

A

VAROVANI: VAROVANI upozorfiuje na riziko Gjmy na zdravi a uvadi, jak se tomuto problému vyhnout.
Néktera varovani se mohou vyskytovat v alternativnich formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V
takovych pfipadech je specificka podoba varovani stanovena regulacnim orgadnem.



Napajeni

A Monitor smi byt provozovan pouze ze zdroje napajeni uvedeného na stitku. Pokud si nejste jisti typem

napajeni ve vasi domacnosti, poradte se s prodejcem nebo mistnim dodavatelem elektriny.

A Monitor je vybaven tfivyvodovou uzemnénou zastrckou, tedy zastrckou se tfetim (uzemnovacim)

kolikem.

Tato zastrcka jako bezpecnostni prvek pasuje pouze do uzemnéné zasuvky. Pokud vase zasuvka
neumoznuje pfipojeni tfivodicové zastrcky, nechte si elektrikafem nainstalovat spravnou zasuvku nebo
pouZijte adaptér pro bezpecné uzemnéni spotfebice. Nevyrazujte bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

A Béhem bourky nebo pokud nebude zafizeni po delsi dobu pouzivano, odpojte jej ze sité. Ochranite tak

Monitor pfed poskozenim zpUsobenym prepétim v siti.

A Nepretézujte napdjeci listy a prodluZzovaci kabely. Pretizeni mdze zpUsobit pozar nebo Uraz elektrickym

proudem.

-;'!"_* Pro zajisténi Fradného provozu pouzivejte Monitor pouze s pocitaci certifikovanymi UL, které maji

prislusné konfigurované zasuvky oznacené hodnotami 100-240 V AC, min. 5 A.

‘ASft'ova' zadsuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pristupna.

Vyrobci: Ten Pao Industrial Co., Ltd.
Model:

S036BGB1900190
S036BGU1900190
S036BGV1900190
S040APP1900190



Instalace

A Monitor neumistujte na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak ani stdl. Pad monitoru muaze zpUsobit

zranéni osob a zavazné poskozeni tohoto vyrobku. PouzZivejte vyhradné vozik, stojan, stativ, drzak nebo
stll doporuceny vyrobcem ¢i dodavany spolec¢né s timto vyrobkem. Pfi instalaci vyrobku postupujte podle
pokynU vyrobce a pouzivejte pouze montazni pfislusenstvi doporucené vyrobcem. Sestavu tvofenou
vyrobkem a vozikem presouvejte vzdy s maximalni opatrnosti.

A Do otvord ve skiini monitoru nikdy nestrkejte zadné predmeéty. Hrozi poskozeni vnitinich obvodd, které

mUze vést k pozaru nebo Urazu elektrickym proudem. Monitor nikdy nepolévejte tekutinami.

/1N Predni ¢ast vyrobku nepokladejte na podlahu.

‘A PFi upevhovani monitoru na zed nebo polici pouzijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a striktné

dodrzujte pfilozené instala¢ni pokyny.

SN Ponechte kolem Monitoru dostatek volného prostoru, jak je znazornéno nize. V opacném pripadé

muze byt cirkulace vzduchu nedostatec¢nd, coz mulze vést k pfehfati a zpUsobit pozar nebo poskozeni
Monitoru.

L1 Chcete-li predejit moznému poskozeni, napfiklad odlepeni panelu od Ramecku, zajistéte, aby se

Monitor nenaklanél smérem dold o vice nez -5 stupnd. Pokud bude pfekroc¢en maximalni Uhel sklonu -5
stupnl smérem dold, nevztahuje se na vzniklé poskozeni Monitoru zaruka.

NiZe jsou uvedeny doporucené vétraci prostory kolem Monitoru pfi instalaci na sténu nebo na Stojan:

Instalace se Stojanem
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Cisténi
,;r'! SkFin pravidelné Cistéte meékkym hadrikem navihéenym vodou.

,;'!E PFi Cisténi pouzivejte meékky bavinény nebo mikrovlidaknovy hadfik. HadFfik musi byt pouze vihky a

témér suchy; zabrante vniknuti tekutiny do skfiné.
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,;.’! Pred cisténim vyrobku odpojte Napajeci kabel.




Ostatni

SN Pokud vyrobek vydava podivny zapach, zvuk nebo kou¥, OKAMZITE odpojte napajeci zastréku ze

zasuvky a kontaktujte servisni stredisko.

i !} Ujistéte se, ze ventilacni otvory nejsou zakryty stolem nebo zavésem.
/1N Béhem provozu nevystavujte LCD Monitor silnym vibracim ani naraztm.
L1 Béhem provozu nebo prepravy s Monitorem nemanipulujte hrubé a nepoustéjte jej.

SN Napdjeci kabely musi mit bezpecnostni schvaleni. Pro Némecko musi byt pouzity kabely typu
HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? nebo lepsi.
Pro ostatni zemé je nutné pouzit odpovidajici typy kabell.

i !} Nadmeérny akusticky tlak ze sluchatek a nahlavnich souprav mdze zpUsobit poskozeni sluchu.

Nastaveni ekvalizéru na maximum zvysuje vystupni napéti sluchatek a nahlavnich soupray, a tim i hladinu
akustického tlaku.



Instalace

Obsah baleni

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
*x * *x x
v |
i
uél
Adapter Power Cable + Adapter HDMI Cable DisplayPort Cable

= Ne viechny signalové kabely jsou dodavany do véech zemi a regiond. Pro ov&feni dostupnosti se prosim

obratte na mistniho prodejce nebo pobocku spolec¢nosti AOC.



Sestaveni Stojanu a zakladny

Stojan a zakladnu sestavte nebo rozeberte podle nize uvedenych kroku.

Instalace:

Demontaz:

% :’é POZNAMKA: Konstrukce Monitoru se muze ligit od vyobrazené.



Nastaveni pozorovaciho uhlu

Pro dosazeni optimalniho zazitku ze sledovani se doporucuje, aby uzivatel zkontroloval, zda na obrazovce
vidi cely svUj oblicej, a nasledné nastavil Uhel Monitoru podle osobnich preferenci.

Pfi zméné uhlu Monitoru pfidrzujte Stojan, abyste zabranili pfevraceni Monitoru.

Monitor Ize nastavit nasledujicim zpUsobem:

S 303
i N

| |
R4

~
T T
@ POZNAMKA:

PFi zméné Uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotykem LCD obrazovky mUze dojit k jejimu pogkozeni.



Pripojeni Monitoru

Pripojeni kabell na zadni strané Monitoru a pocitace:

/ ) I

—_— =

DisplayPort
HDMI
Sluchatka
Napajeni

INNNIINEES

Pripojeni k PC

Napajeci kabel pevné pripojte k zadni strané& Monitoru.

Vypnéte pocitac a odpojte jeho napdjeci kabel.

Signalovy kabel displeje pfipojte k pfislusnému video konektoru na zadni strané pocitace.

Zapojte napajeci kabel pocitace a Monitoru do blizké elektrické zasuvky.

. Zapnéte pocitac¢ a Monitor.

Pokud Monitor zobrazuje obraz, instalace je dokonc¢ena. Pokud obraz nezobrazuje, nahlédnéte do kapitoly

NN =

Regeni problém.

Chcete-li chranit zafizeni, vzdy pfed pfipojenim vypnéte pocitac a LCD Monitor.



Nasténna montaz

Pfiprava k instalaci voliteIného nasténného ramene

Tento Monitor Ize pfipevnit na nasténné rameno zakoupené samostatné. Pfed zahdjenim tohoto postupu

odpojte napdjeni. Postupujte podle nasledujicich kroku:

1.

2.
3.

Demontujte podstavec.
Nasténné rameno sestavte podle pokynU vyrobce.

PriloZte nasténné rameno na zadni stranu Monitoru. Zarovnejte montazni otvory ramene s otvory na
zadni strané Monitoru.

Zasunte 4 Srouby do otvord a pevné je dotdhnéte.

Znovu pripojte kabely. Pokyny k upevnéni ramene na sténu naleznete v uzivatelské pfirucce dodané s
volitelnym nasténnym ramenem.

M4*(9+X)mm (X=Thickness of Wall mount bracket)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

X jﬂi Poznamka: Montazni otvory VESA nejsou dostupné u véech modeld; informujte se prosim u prodejce

nebo na oficidlnim oddéleni spolecnosti AOC. Pro nasténnou instalaci vzdy kontaktujte vyrobce.

M—%¢

IR
NN

*Vzhled Monitoru se mudze lisit od vyobrazeného.

(DVAROVAN:I:

1.

2

Chcete-li pfedejit moznému poskozeni obrazovky, jako je odlupovani panelu, zajistéte, aby se Monitor
nenaklanél smérem dold o vice nez -5 stupnd.

. Pfi nastavovani dhlu Monitoru netla¢te na obrazovku. Uchopte pouze Ramecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync funguje pres rozhrani DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilni grafické karty: Doporuceny seznam je uveden nize, |ze jej také zkontrolovat na strankach
www.AMD.com

Grafické karty

Rada Radeon™ RX Vega

Rada Radeon™ RX 500

Rada Radeon™ RX 400

Rada Radeon™ R9/R7 300 (s vyjimkou R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Rada Radeon™ R9 Nano

Rada Radeon™ R9 Fury

Rada Radeon™ R9/R7 200 (s vyjimkou R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO Al12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD AG-7400K

n


https://www.AMD.com

Funkce Kompatibilni s NVIDIA G-SYNC

1. Funkce Kompatibilni s NVIDIA G-SYNC pracuje prostfednictvim rozhrani DisplayPort

2. Pro dokonaly herni zazitek s technologii G-Sync je nutné zakoupit samostatnou grafickou kartu NVIDIA
podporujici G-Sync.

Systémoveé pozadavky pro G-Sync:

Kategorie pozadavk{: Displej G-SYNC (Hard G-SYNC)

Graficka karta: NVIDIA GeForce GTX 650 Ti BOOST nebo novéjsi
Monitor: Monitor s integrovanym dedikovanym procesorem G-SYNC
Operacni systém: Windows 7 nebo novejsi

Pripojeni kabelu: PouZijte rozhrani DisplayPort

Dal&i informace o technologii NVIDIA G-Sync naleznete na adrese: https://www.nvidia.cn/

12
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HDR

Zafizeni je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDRI1O0.

Displej mGze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou prehravac a obsah kompatibilni. Informace o
kompatibilité vaseho zafizeni a obsahu ziskate od vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pokud funkci
automatické aktivace nepotfebujete, nastavte prosim funkci HDR do polohy ,VYPNUTO".

Poznamka:

1. Pro rozhrani DisplayPort/HDMI neni v systémech Windows 10 stardich nez verze V1703 vyzadovano
Zadné specialni nastaveni.

V systému Windows 10 verze V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI; rozhrani DisplayPort nefunguje.
Nastaveni displeje:

Rozliseni displeje je nastaveno na 1920*1080 a funkce HDR je prednastavena na ZAPNUTO.

Po spusténi aplikace Ize nejlepsiho efektu HDR dosahnout zménou rozliSeni na 1920*1080 (pokud je k
dispozici).

oo WN

Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

13



Uprava

Klavesové zkratky

1 Zdroj/Ukong&it

2 Uzivatelska klavesa (Herni rezim)

3 Stfedovy ovladac

4 Nabidka/Potvrdit

5 Napdjeni

Nabidka/Potvrdit
Stisknutim zobrazite nabidku OSD nebo potvrdite vybér.

Napajeni

Stisknutim tlacitka napajeni zapnete Monitor.

Stredovy ovlada¢

Neni-li zobrazena nabidka OSD, stisknutim tlagitka Stfedovy ovladac zobrazite/skryjete zaméfovaci bod.

UzZivatelska klavesa (Herni rezim)

Uzivatelem nastavena zkratkova nabidka klavesy ,v*: Herni rezim/Pocitadlo snimkd.

Vychozi nastaveni je Dualni rozliSeni.

Je-li nabidka OSD zavfen3, stisknutim klavesy ,\/“ otevrete funkci Herni rezim a naslednym stisknutim
klavesy " nebo ,A" vyberte pozadovany Herni rezim (FPS, RTS, Zavodni, Hrac 1, Hrac¢ 2 nebo Hrac 3) podle

typu hry.

Zdroj/Ukoncgit

Je-li nabidka OSD zavfen3, stisknuti tlacitka Zdroj/Ukoncit aktivuje funkci rychlé volby zdroje.
Je-li nabidka OSD aktivni, toto tlacitko slouzi k ukon&eni (opusténi nabidky OSD).

14



Nastaveni OSD

Zakladni a struéné pokyny k ovladacim prvkim.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

MBR Sync

Overdrive

. Stisknéte (IlN] Tlaéitko MENU pro aktivaci okna OSD.
. Stisknéte v/ nebo A pro navigaci mezi funkcemi. Po zvyraznéni pozadované funkce stisknéte [Ill) Tlaéitko

MENU / OK pro jeji aktivaci. Stisknéte vv nebo A pro navigaci mezi funkcemi podnabidky. Po zvyraznéni

pozadované funkce podnabidky stiskné&te (Ill) Tlaéitko MENU / OK pro jeji aktivaci.

. Stisknéte \y hebo A pro zménu nastaveni vybrané funkce. Stisknéte $ ¢ / <] pro ukonéeni. Chcete-li

upravit jinou funkci, opakujte kroky 2-3.

. Funkce zamku OSD: Pro uzamé&eni OSD stisknéte a podrzte (Ill) Tlagitko MENU, kdyZ je Monitor vypnuty,

a poté stisknéte (1) tlacitko napajeni pro zapnuti Monitoru. Pro odeméeni OSD stisknéte a podrzte [1l]
Tla¢itko MENU, kdyZ je Monitor vypnuty, a poté stisknéte (1) tla¢itko napajeni pro zapnuti Monitoru.

15



Nastaveni hry

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60 HZ Standard 80 DP

Gaming Mode

Shadow Control
Game Color
Adaptive-Sync

Dial Point

MBR Sync

Overdrive

Standard

Zlepsuje Citelnost u vybranych webovych a mobilnich her.

FPS

Pro hrani her zanru FPS (stfilecky z pohledu prvni osoby).
Zlepsuje uroven cerné v tmavem rezimul.

RTS

Pro hrani her zanru RTS (strategie v realném cCase). Zlepsuje
kvalitu obrazu.

Herni rezim

Zavody

Pro hrani zavodnich her. Poskytuje nejrychlejsi dobu odezvy a
vysokou sytost barev.

Hrac1

Uzivatelska predvolby ulozeny jako Hrac 1.

Hrac 2

Uzivatelska predvolby ulozeny jako Hrac 2.

Hrac 3

UzZivatelska predvolby ulozeny jako Hrac 3.

Ovladani stint

Vychozi hodnota funkce Ovladani stind je O; koncovy uzivatel

ji mUze nastavit v rozsahu 0 az 20 nebo na O pro zvyseni

kontrastu a dosaZeni ostrého obrazu.

1. Je-li obraz pfilis tmavy a detaily nejsou jasné patrné,
upravte hodnotu v rozsahu 0 az 20 pro zajisténi jasného
obrazu.

2. Je-li obraz prilis svétly a detaily nejsou jasné patrné, upravte
hodnotu v rozsahu 20 az O pro dosazeni ostiej$iho obrazu.

Herni barva

Funkce Herni barva nabizi nastaveni v rozsahu 0-20 pro Upravu
sytosti barev a dosazeni kvalitnéjsiho obrazu.

Adaptive-Sync

Vypnuto / Zapnuto

Zakazat nebo povolit Adaptive-Sync (pfipadné G-SYNC).
Upozornéni k funkci Adaptive-Sync (pfipadné G-SYNC): Je-

li funkce Adaptive-Sync (pfipadné G-SYNC) povolena, mUze v
nékterych hernich scénach dochézet k blikani.

Stfredovy
ovladac

Vypnuto / Zapnuto /
Dynamické

Funkce ,Zamérovaci bod" zobrazuje zamérovac uprostred
obrazovky a pomaha hracdm pfi hrani stfilecek z pohledu prvni
osoby (FPS) dosahnout prfesného a precizniho mireni.

MBR

Funkce MBR (Motion Blur Reduction) poskytuje nastaveni v

rozsahu 0-20 pro snizeni rozmazani pohybu.

Pozndmka:

1. Funkci MBR Ize nastavit, pokud je vypnuta technologie
Adaptive-Sync (nebo G-SYNC) a obnovovaci frekvence ¢ini
=75 Hz.

2. Srostouci hodnotou nastaveni dochazi ke snizeni jasu
obrazovky.
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Synchronizace

Povolit nebo zakazat Synchronizaci MBR (Motion Blur Remove).
Poznamka:

MBR Vypnuto / Zapnuto Funkci Synchronizace MBR Ize upravit, pokud je zapnuta
funkce Adaptive-Sync (nebo G-SYNC) a obnovovaci frekvence je
>75 Hz.

Normalni Nastavte dobu odezvy.
. Pozndmka:
Rychlé - . . . U
1. Pokud uzivatel nastavi OverDrive na ,Nejrychlejsi*, mUze byt
Overdrive Rvchleigi zobrazeny obraz rozmazany. Uzivatelé mohou Uroven OverDrive
Y ) upravit nebo funkci vypnout dle vilastnich preferenci.
Nejrychlej&i 2. Funkce ,Extrémni* je k dispozici, pokud je funkce Adaptive-
Sync (nebo G-SYNC) vypnuta a obnovovaci frekvence je 275 Hz.
Extrémni 3. Pri zapnuti funkce ,Extrémni“ dojde ke sniZzeni jasu obrazovky.
Vypnuto / Vpravo
Po&itadlo nahofe / Vpravo dole ) o ) .
s N Zobrazit vertikalni frekvenci ve zvoleném rohu.
snimku / Vlevo nahote / Vlevo
dole
Vyberte tuto moznost pro povoleni funkce ,Pretaktovani®. Po
restartovani Monitoru zménte nastaveni maximalni obnovovaci

Pretaktovani Vypnuto / Zapnuto frekvence v ovladacim panelu opera¢niho systému. Pokud
je zobrazeni na obrazovce abnormalni, vypnéte nastaveni
,Pretaktovani“ v menu Monitoru.

Poznamka:

1). Je-liv nabidce ,Obraz" povolen ,Rezim HDR" nelze upravovat polozky ,Ovlddani stind" a ,Herni barvy*.

2). Neni-li moznost ,HDR" v nabidce ,Obraz" nastavena na hodnotu ,Vypnuto*, nelze upravovat polozky
JHernirezim*, ,Ovladani stin(“, ,Herni barvy", ,MBR" a ,Synchronizace MBR". Moznost ,Extrémni*“ v
nabidce ,Overdrive" neni dostupna.

3). Je-li moznost ,Barevny prostor” v nabidce ,Obraz* nastavena na hodnotu sRGB, nelze upravovat polozky

,Ovladani stint

u

a ,Herni barvy".
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Obraz

NoC

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Brightness

Picture Contrast

Settings Sharpness

Audio Gamma
OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Jas 0-100 Nastaveni podsviceni.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitadlniho registru.
Ostrost 0-100 Nastaveni ostrosti.
Gama 1,8/20/22/24/26 | Nastavenigama.
Standard Standardni rezim.
Text Textovy rezim.
Internet Rezim Internet.
Nastaveni
usporného Hra Herni rezim.
rezimu
Film Filmovy rezim.
Sport Sportovni rezim.
Cteni Rezim cteni.
Tepld Vyvolat teplou teplotu barev.
Normalni Vyvolat normalni teplotu barev.
Teplota
b . .
arev Chladna Vyvolat chladnou barevnou teplotu.
Uzivatelska Obnovit barevnou teplotu.
Cervena 0-100 Zisk cervené z digitalniho registru.
Zelena 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
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Modra 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.
Vypnuto
DisplayHDR
Nastavte profil HDR podle svych pozadavkd na pouzivani.
HDR HDR obraz Poznamka:
Pri detekci signdlu HDR se zobrazi moznost nastaveni HDR.
HDR film
HDR hra
Vypnuto
HDR obraz Opt|mal|zace barev a kontrastu obrazu pro simulaci efektu HDR.
ReZim HDR Poznamka:
HDR fil Neni-li detekovan obsah HDR, zobrazi se moznost Rezim HDR
tm pro ru¢ni nastaveni.
HDR hra
Vypnuto Vypnout dynamicky kontrast.
DCR
Zapnuto Zapnout dynamicky kontrast.
’ Nativni panel Panel se standardnim barevnym prostorem.
Barevny
prostor sRGB Barevny prostor sRGB.
Vypnuto
Multimédia
Rezim Internet Snizuje vyzafovani modrého svétla fizenim teploty barev.
LowBlue e vy ploty '
Kancelar
Cteni
Eggz stran Plny / Pomér stran Vyberte pomér stran obrazu pro zobrazeni.
Poznamka:

1). Pokud je povolen ,Rezim HDR" nelze upravovat polozky ,Kontrast”, ,Gama“, ,Nastaveni Usporného
rezimu", ,Teplota barev", ,60sé nastaveni sytosti a odstinu barev", ,Barevny prostor” a ,Rezim LowBlue*.

2). Pokud je rezim ,HDR" nastaven na ,DisplayHDR", nelze upravovat zadné polozky v nabidce ,Obraz*
kromé ,HDR" a ,Ostrost”. Pokud je rezim ,HDR" nastaven na ,HDR Picture®, ,HDR Movie" nebo ,HDR
Game®, nelze upravovat polozky ,Gama®“, ,Nastaveni Usporného rezimu®, ,Teplota barev*, ,60sé nastaveni
sytosti a odstinu barev", ,DCR" ,Barevny prostor” a ,Rezim LowBlue*.

3). Je-li ,Barevny prostor* nastaven na ,,sRGB", nelze upravovat polozky ,Kontrast®, ,Gama®“, ,Nastaveni
Usporného rezimu*, ,Teplota barev®, ,60sé nastaveni sytosti a odstinu barev*, ,Rezim HDR" a ,Rezim

LowBlue*.

4). Je-li ,Nastaveni Usporného rezimu* nastaveno na ,Cteni" nebo ,Uniformita“, nelze upravovat polozky
Kontrast”, ,Teplota barev", ,60sé nastaveni sytosti a odstinu barev*, ,DCR", ,Barevny prostor* a ,Rezim
nizkého modrého svétla“.

5). Je-li ,Herni rezim" v nabidce ,Nastaveni her" nastaven na jiny nez ,Standardni* rezim, nelze upravovat
polozky ,Nastaveni Usporného rezimu®, ,,60sé nastaveni sytosti a odstinu barev*, ,Rezim HDR" a ,Barevny

prostor*.

6). Pri povoleném pretaktovani rozhrani HDMI nepodporuje HDR.
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Nastaveni

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer

DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

DP

Jazyk Vyberte jazyk nabidky OSD.

Vybé&r vstupu Auto /HDMI / DP Vyberte zdroj vstupniho signalu.

Upozornéni na i festa Fi fetrzité praci &f
P , Vypnuto / Zapnuto Upvommkfa na prestavku pfi nepretrzité praci delsi

prestavku nez 1 hodinu.

Casovac& vypnuti 0-24 h Nastavte ¢as vypnuti napdjeni.

DDC/CI Ne /Ano Zapnuti/vypnuti podpory DDC/CI.

Obnovit Ne /Ano Obnoveni vychoziho nastaveni nabidky.
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Zvuk

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

1920x1080 60 HZ Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

ts10)

INPUT SOURCE

DP

Hlasitost 0-100 Nastaveni hlasitosti.

Vypnuto /
Zapnuto

Ztlumit Ztlumeni zvuku.
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Nastaveni OSD

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Transparence

Picture H. Position

Settings V. Position

Audio Time out

OSD Setup User Key

Information

Prdhlednost 0-100 Nastaveni prdhlednosti OSD.
Vodorovna 0-100 Upravte vodorovnou polohu OSD.
poloha
Svisla poloha 0-100 Upravte svislou polohu OSD.
Casovy limit 5-120 Nastavte ¢asovy limit OSD.
Uzivatelska Hernirezim/
] Pocitadlo UZivatelem nastavena nabidka zkratky klavesy ,\/".
klavesa snimKké
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Informace

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings

Audio
OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name

Resolution

HDR
Sync

Serial Number

23

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

ts10) DP

27G50F

1920(H)x1080(V)/60HZ

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX




LED indikator

Stav Barva LED
Rezim plného napajeni Bila
Rezim aktivniho vypnuti Oranzova
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Reseni problému

Problémy a otazky

Mozna reseni

LED napajeni nesviti

Ujistéte se, Ze je tlacitko napdjeni zapnuto a Napajeci kabel je radné
pfipojen k uzemnéné elektrické zasuvce a k Monitoru.

Zadny obraz na obrazovce

#* Je Napajeci kabel spravné pfipojen?
Zkontrolujte pfipojeni Napajeciho kabelu a napajeni.

# Je video kabel spravné pfipojen?
(PFipojeno pomoci kabelu HDMI)
Zkontrolujte pfipojeni kabelu HDMI.
(PFipojeno pomoci kabelu DisplayPort)
Zkontrolujte pripojeni kabelu DisplayPort.
*Vstup HDMI/DisplayPort neni dostupny u véech modeld.

# Pokud je napdjeni zapnuto, restartujte pocitac, aby se zobrazila dvodni
obrazovka (pfihlasovaci obrazovka).
Pokud se zobrazi Uvodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka), spustte
pocitac v pFislusném rezimu (nouzovy rezim pro Windows 7/8/10) a poté
zménte frekvenci grafické karty.
(Viz Nastaveni optimalniho rozliseni)
Pokud se Uvodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka) nezobrazi,
kontaktujte servisni stfedisko nebo svého prodejce.

# Zobrazuje se na obrazovce hlaseni ,Input Not Supported”?
Toto hlaseni se zobrazi, pokud signal z grafické karty prekracuje
maximalni rozliseni a frekvenci, které je Monitor schopen spravné
zpracovat.
Nastavte maximalni rozliSeni a frekvenci na hodnoty, které je Monitor
schopen spravné zpracovat.

# Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace Monitoru AOC.

Rozmazany obraz s projevy
ducht nebo stinu

Upravte nastaveni Kontrastu a jasu.

Pro automatické nastaveni stisknéte klavesovou zkratku (AUTO).
Ujistéte se, ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani pfepinaci box.
Doporucujeme pfipojit Monitor pfimo k vystupnimu konektoru grafické
karty na zadni strané pocitace.

Poskakujici, blikajici nebo
zvinény obraz

Presunte elektricka zafizeni, kterd mohou zpusobovat elektromagnetické
ruseni, co nejdale od Monitoru.

PFi pouzivaném rozliSeni nastavte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou
Monitor podporuje.

Monitor setrvava v aktivhim
rezimu vypnuti,,

Vypinac pocitace musi byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta pocitace musi byt pevné usazena ve svém slotu.

Ujistéte se, ze video kabel Monitoru je radné pfipojen k pocitaci.
Zkontrolujte video kabel Monitoru a ujistéte se, Ze zadny kontakt neni
ohnuty.

Oveérte funkénost pocitace stisknutim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a
sledovanim kontrolky CAPS LOCK LED. Kontrolka by se méla po stisknuti
klavesy CAPS LOCK rozsvitit nebo zhasnout.

Chybi jedna ze zakladnich
barev (CERVENA, ZELENA
nebo MODRA)

Zkontrolujte video kabel Monitoru a ujistéte se, ze zadny kontakt neni
poskozeny.
Ujistéte se, Ze video kabel Monitoru je radné pripojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni
spravné vycentrovan nebo
nema spravnou velikost

Upravte horizontalni a vertikalni polohu nebo stisknéte klavesovou
zkratku (AUTO).

Obraz vykazuje barevné
vady (bila se nejevi jako
bila)

Upravte nastaveni barev RGB nebo zvolte pozadovanou teplotu barev.

Horizontalni nebo
vertikalni ruseni na
obrazovce

K Upravé parametrd CLOCK a FOCUS pouZzijte rezim vypnuti systému
Windows 7/8/10/11.
Pro automatické nastaveni stisknéte kldvesovou zkratku (AUTO).

Pfedpisy a servis

Informace o pfedpisech a servisu naleznete v uzivatelské pfiruc¢ce na
disku CD nebo na webu www.aoc.com (kde mUzete vyhledat svij model
pro danou zemi a prislusné informace v sekci Podpora).
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Technické parametry

Obecné technické parametry

Nazev modelu 27G50F
Typ displeje Barevny TFT LCD
Panel \Velikost zobrazovaci plochy 68,6 cm Uhlopficné
Rozte¢ bodd 0,314 mm (H) x 0,3114 mm (V)
Video Rozhrani HDMI a DisplayPort
Hor'lzovntalnl snimaci 20-200 kHz
km|t.oc</et / i _
Maxwpalnl horizontalni 597,888 mm
rozmeér obrazu
Rozsah vertikalni 48-144 Hz (OC vypnuto)
synchronizace 55-180 Hz (OC zapnuto)
Vellkgst vertikalniho snimani 336312 mm
(ma_><|r7jurp) _ _
Optvlvmal,m prednastavené 1920x1080@60Hz
rozliseni
Maximalni rozliseni 1920x1080@180HZz*
Ostatni Plug & Play VESA DDC2B/CI
Zdroj napajeni PV =19A
Typicky (vychozi jas a kontrast) 21W
Prikon Max. (jas = 100, kontrast = 100) <35W
Rezim pohotovosti <0,3 W
B&#ny provoz 67,56 BTU/hod
Y (typ.)
Odvadéni tepla Usporny rezim (rezim pohotovosti) <1,02 BTU/hod
ReZim vypnuto <1,02 BTU/hod
Rezim vypnuto (sitovy spinad) 0 BTU/h
Fyzikalni Typ konektoru HDMI/DisplayPort/vystup pro sluchatka
lastnosti Typ signalového kabelu Odpojitelny
PFi provozu 0°Caz40°C
Teplota -
Mimo provoz -25°Caz55°C
Provozni Vihk PFi provozu 10 % az 85 % (bez kondenzace)
Sy ost
prostredi Mimo provoz 5% az 93 % (bez kondenzace)
. PFi provozu OmM~5000m (Oft~16404ft)
Nadmorska vyska -
Mimo provoz 0mMm~12192m (Oft~40000ft)

* Pretaktovani je dosazeno pfi rozliseni 1920x1080@180 Hz. Pokud se béhem pretaktovani vyskytne jakakoli
chyba zobrazeni, upravte obnovovaci frekvenci na 144 Hz.

26



Prednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZUSENI (s1Hz) | HORZONTALNT ™[ VERTHALNI
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VA 640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
FHD 1920x1080@120Hz 137.283 120.003
1920x1080@144Hz 162.003 144.003
1920x1080@180Hz 199.803 180.003
REZIMY MAC
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

Pozndmka: Podle standardu VESA muze pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence pole) u rtznych
operacnich systému a grafickych karet dojit k urcité odchylce (+/-1 Hz). Pro zlepgeni kompatibility byla
jmenovitad obnovovaci frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Ridte se prosim skuteé¢nymi parametry
vyrobku.
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19pinovy signalovy kabel pro barevny displej

Cislo . _ Cislo . _ Cislo . _

. Nazev signalu . Nazev signalu . Nazev signalu
pinu pinu pinu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC Zem
2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Napajeni +5V
3. TMDS Data 2- 1. Stinéni TMDS Clock 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. Stinéni TMDS Data 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Rezervovano (N.C. na

zafizeni)

7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. Stinéni TMDS Data O 6. SDA

L L

19 17 15 12 11 @ 7 5 3 1

20 18 18 14 12 10 B8 g 4 2

1 1

20pinovy signalovy kabel barevného displeje

Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGT
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Navrat DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento Monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B v souladu se standardem VESA DDC. UmozZnuje Monitoru
informovat hostitelsky systém o své identité a v zavislosti na pouzité drovni DDC predavat dalsi informace o
svych zobrazovacich moznostech.

DDC2B je obousmérny datovy kanal zalozeny na protokolu I2C. Hostitelsky systém muzZe prostiednictvim
kanalu DDC2B vyzadovat informace EDID.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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