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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici podkapitoly popisujf narodni konvence pouzivané v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V celé této prirucce mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a vytistény tu¢nym pismem nebo kurzivou. Jedna se o poznamky, upozornénf a varovani,
kterd se pouzivaji nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA uvédi dileZité informace, které vdm pomohou efektivnéji vyuZivat vas pocitacovy systém.

UPOZORNENT: UPOZORNENI signalizuje mozné poskozen( hardwaru nebo ztratu dat a informuje vas, jak se tomuto problému vyhnout.

VAROVANTI: VAROVANT signalizuje mo?né nebezpeci Grazu a informuje vés, jak se tomuto problému vyhnout.
Néktera varovani se mohou zobrazovat v jinych formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych pripadech je konkrétni zplsob prezentace

varovani vyzadovan regulacnimi predpisy.



Napajeni

A Monitor smi byt provozovan pouze ze zdroje napajeni uvedeného na Stitku. Pokud si nejste jisti typem elektrického napdjeni ve vasi domacnosti,
obratte se na svého prodejce nebo mistniho dodavatele elektfiny.

A Monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrekou, tj. zastrckou s tfetim (uzemrovacim) kolikem.

Tato zastrcka se z bezpe¢nostnich ddvodd vejde pouze do uzemnéné elektrické zasuvky. Pokud vase zasuvka neumoznuje pripojenti tfikolikové zastreky,

nechte elektrikare nainstalovat spravnou zasuvku nebo pouZzijte adaptér pro bezpecné uzemnéni zafizeni. Nezneplatriujte bezpecnostni Ucel uzemnéné
zastrcky.

A Béhem bourky s blesky nebo pokud nebude monitor delsi dobu pouzivan, odpojte jej ze zasuvky. Tim ochranite monitor pred poskozenim
zpdsobenym prepétim.

A NepretéZujte prodluzovaci $nlry a rozdvojky. Pretizeni mize vést k pozaru nebo Urazu elektrickym proudem.

r !E Pro zajisténi radného provozu pouZzivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi UL, které maji vhodné nakonfigurované zasuvky oznacené
rozsahem 100-240 V AC, min. 5 A.

A Sitova zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizenf a musi byt snadno pfistupna.



Instalace

A Neumistujte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak ani stdl. PAd monitoru mdze zpUsobit zranéni osob a vazné poskozeni vyrobku.
Pouzivejte vyhradné vozik, stojan, stativ, drzak nebo stlil doporuceny vyrobcem nebo dodavany s timto vyrobkem. Pfi instalaci vyrobku se fidte pokyny
vyrobce a pouZzivejte montazni prislusenstvi doporucené vyrobcem. S kombinaci vyrobku a voziku manipulujte opatrné.

A Nikdy nevkladejte Zadné predméty do otvorli ve skfini monitoru. Mohlo by dojit k poskozeni elektronickych soucastek, coz mlze zpUsobit pozar

nebo Uraz elektrickym proudem. Na monitor nikdy nevylévejte tekutiny.

i !E Neumistujte predni stranu vyrobku na podlahu.
A PFi montazi monitoru na zed nebo polici pouzijte montaznf sadu schvdlenou vyrobcem a fidte se pokyny uvedenymi v navodu k této sade.

i !"\_\ Kolem monitoru ponechte dostatecny volny prostor, jak je zndzornéno nize. Nedostatecnd cirkulace vzduchu mlze vést k prehrati, které maze

zpUsobit pozar nebo poskozeni monitoru.

A1, Abyste predesli moznému poskozeni, napriklad odlepeni panelu od ramecku, zajistéte, aby se monitor nenaklanél smérem doll o vice nez 5 stupnd.
N

Pokud bude prekrocena maximalni hodnota néklonu smérem dold o 5 stupnit, poskozeni monitoru nebude kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporucené vétraci zony kolem monitoru pfi jeho instalaci na zed nebo na stojan:

Instalace se stojanem

12 inch
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Cisteni
{!E SkFif pravidelné cistéte mékkym hadrikem navihcenym vodou.

{!E K ¢isténi pouzivejte mékky bavinény nebo mikrovidknovy hadrik. Hadfik by mél byt vihky a témér suchy; zabrante vniknuti kapaliny dovnit pfistroje.
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E!E Pred cisténim vyrobku odpojte napajeci kabel.




Ostatni

&Pokud vyrobek vydavéa podivny zépach, zvuky nebo kout: OKAMZITE vytdhnéte sitovou zastreku ze zasuvky a kontaktujte Servisni stredisko.
‘i\.ujistéte se, Ze vétraci otvory nejsou zakryty stolem ani zavésem.

&Béhem provozu nevystavujte LCD monitor silnym vibracim ani narazdm.

‘i\Béhem provozu nebo prepravy do monitoru nenarazejte a nenechte jej spadnout.

!'} Napéjeci kabely musf mit schvaleni pro bezpecnostni pouziti. Pro Némecko musf byt typu HO3WV-F, 3G, 0,75 mm? nebo lepsiho.

Pro ostatni zemé poufzijte prislusné vhodné typy.

4 !': Nadmérny akusticky tlak ze sluchatek mdze zpGsobit poskozeni sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum zvysuje vystupni napéti sluchétek, a tim i

hladinu akustického tlaku.



Instalace

Obsah baleni

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Base
©

-

Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable

'*' Ne viechny signdlové kabely jsou dodavany pro vsechny zemé a regiony. Potvrzenf si ovéfte u mistniho prodejce nebo pobocky spole¢nosti AOC.



Sestaveni stojanu a podstavce

Podstavec sestavte nebo demontujte podle nize uvedenych krokd.

Sestaveni:

Demontaz:

Specifikace Sroubu podstavce:
M6 x 23 mm (Ucinny zavit 5,5 mm)

E :% POZNAMKA: Vzhled displeje se mdze lisit od vyobrazeného.



Nastaveni uhlu pohledu

Pro dosazeni optimalniho zaZitku ze sledovani se doporucuje, aby se uZivatel ujistil, Ze na obrazovce vidi celou svou tvar, a nasledné upravil Uhel monitoru

podle osobnich preferenci.
Pfi zméné Uhlu monitoru pridrZujte stojan, aby nedoslo k prevrzeni monitoru.
Monitor Ize nastavit nasledujicim zplsobem:

¥ jﬁi POZNAMKA:

PFi zméné Uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotyk LCD obrazovky mize zplsobit jeji poskozent.

@ Varovani
Aby nedoslo k potencidlnimu poskozeni obrazovky, naptiklad odlupovéani panelu, zajistéte, aby sklon monitoru smérem dold neprekrocil -5 stupnd.

PFi nastavovani Uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Uchopte pouze ramecek.



Pfipojeni monitoru

Kabelova pfipojeni na zadnf strané monitoru a pocitace:

710C

GRAMING

1. HDMIM

2. HDMI2

3. DisplayPort
4. Sluchatka
5. Napajenf

PFipojeni k PC

Pevné zapojte napdjeci kabel do zadnf ¢asti displeje.

Viypnéte pocitac a odpojte jeho napéajeci kabel.

Pripojte signalovy kabel displeje k video konektoru na zadnf strané pocitace.
Zapojte napajeci kabel pocitace a displeje do blizké elektrické zasuvky.
Zapnéte pocitac a displej.

vk wn =

Pokud monitor zobrazuje obraz, je instalace dokoncena. Pokud obraz nezobrazuje, prostuduijte si kapitolu Odstrafiovani potizi.
K ochrané zafizeni vzdy pred pfipojenim vypnéte pocitac a LCD monitor.



Nasténna montaz

PFiprava na instalaci volitelného nasténného drzaku.

Tento monitor Ize pfipevnit k ndsténnému drzaku, ktery je tfeba zakoupit samostatné. Pred provedenim tohoto postupu odpojte zafizeni od napajeni.
Postupuijte podle nasledujicich kroku:

1. Sejméte podstavec.

PFi sestavovani nasténného drzaku postupuijte podle pokynl vyrobce.

Prilozte ndsténny drzak k zadnf strané monitoru. Zarovnejte otvory drzaku s montaznimi otvory na zadni strané monitoru.

Vlozte Ctyfi Srouby do otvorl a pevné je utdhnéte.

Znovu pripojte kabely. Pokyny pro pripevnéni drzéku ke zdi naleznete v uZivatelské prirucce dodané s volitelnym nasténnym drzakem.

vk wN

/L A

/10C

% M4
E=
ve

Specifikace Sroubl pro nasténny drzék: M4x(10+X) mm (X = tloustka konzoly pro nasténnou montaz)

00Mmm

M=4.0Max
NN | 2
M4-P0.7 e
‘ Dk=8.0 | H=2.0‘ | L=10+X

E jﬂi Poznamka: Otvory pro Srouby VESA nejsou dostupné u vdech modell; ovérte si tuto skute¢nost u prodejce nebo na oficidlnim oddéleni spole¢nosti

V. % ‘

AOC. Pri instalaci na zed vzdy kontaktujte vyrobce.

ME <5° ‘ >5°
i T .
. —‘ _ —‘ S

*Vzhled displeje se mdze lisit od vyobrazeného.

()VAROVANI:
1. Aby nedoslo k potencidlnimu poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, zajistéte, aby sklon monitoru smérem dol( neprekrocil -5 stuprid.
2. Prinastavovani Uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Uchopte pouze rdmecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync pracuje s rozhranim DisplayPort/HDMI

2. Kompatibilni grafické karty: Doporuceny seznam je uveden nize, pfipadné jej Ize ovéfit na strankach www.AMD.com

Grafické karty

Rada Radeon™ RX Vega

Rada Radeon™ RX 500

Rada Radeon™ RX 400

Rada Radeon™ R9/R7 300 (s vyjimkou modeld RO 370/X, R7 370/X a R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Rada Radeon™ R9 Nano

Rada Radeon™ R9 Fury

Rada Radeon™ R9/R7 200 (s vyjimkou modeld R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

11
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HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signdly ve formatu HDR10.
Displej mGze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou prehravac a obsah kompatibilni. Pro informace o kompatibilité vaseho zafizeni a obsahu
kontaktujte vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pokud nepotrebujete funkci automatické aktivace, nastavte u funkce HDR moznost ,VYPNUTO".

Poznamka:

Pro rozhrani DisplayPort/HDMI neni v systémech Windows 10 starsich neZ verze V1703 vyzadovano zadné specidlni nastavent.
Ve verzi Windows 10 V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI a rozhranf DisplayPort nefunguje.

Rozliseni 3840x2160 pfi 50 Hz/60 Hz se doporucuje pouze pro prehravace Blu-ray, konzole Xbox a PlayStation.

Nastaveni zobrazenf:

Rozliseni displeje je nastaveno na 2560x1440 a funkce HDR je pfednastavena na ZAPNUTO.

Po spusténti aplikace Ize dosdhnout optimalniho efektu HDR zménou rozliSeni na 2560x1440 (pokud je tato moznost dostupna).

S

Intel® Graphics Settings
B NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color

12



Uprava

Klavesové zkratky

1 Zdroj/Ukoncit

2 UZivatelska klavesa (Dvojité rozliseni)/Snizent

3 Volba bodu/Zvyseni

4 Menu/Potvrdit

5 Napdjent

Zdroj/Ukon it

Pokud je nabidka OSD zaviend, stisknut/m tlacitka Zdroj/Ukoncit se aktivuje funkce kldvesové zkratky Zdroj.
Pokud je nabidka OSD aktivni, toto tlacitko slouZf jako kldvesa pro ukonceni (pro opusténi nabidky OSD).

UZivatelska klavesa (Dvojité rozliSeni)/Snizeni

UZivatelsky nastavend nabidka kldvesové zkratky ,\/": Dvojité rozliseni / Hernf rezim / Pocitadlo snimkd.

Vlychozi nastavent je Dvojité rozlisen.

Pokud nenf zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko ,\/" pro otevieni funkce Dvojité rozliseni, poté stisknéte tlacitko ,\/" nebo , A" pro vybér rezZimu Dvojitého
rozlisent:

OverClock vypnut

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 240Hz (DisplayPort)
OverClock zapnut

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 260Hz (DisplayPort)

Volba bodu/Zvyseni
Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko Dial Point pro zobrazeni/skryti ukazatele Dial Point.
Nabidka/Enter

Stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru.

Napéajeni

Stisknéte tlacitko napdjeni pro zapnuti monitoru.

13



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduché pokyny k ovladacim tlagitkam.

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Dual Resolution

Picture Gaming Mode

Settings Shadow Control
Audio
OSD Setup Game Color
Information Adaptive-Sync

Dial Point

1). Stisknéte tlacitko NABIDKA @ pro aktivaci okna OSD.

2). Pro navigaci mezi funkcemi stisknéte \/ nebo A .Jakmile je pozadovana funkce zvyraznéna, stisknéte tlacitko @I MENU / OK pro jeji aktivaci. Pro
navigaci mezi funkcemi podmenu stisknéte \/ nebo A .Jakmile je poZadovana funkce podmenu zvyraznéna, stisknéte tlacitko [E] MENU / OK pro jejf
aktivaci.

3). Prozménu nastaveni vybrané funkce stisknéte \/ nebo A . Pro ukonceni stisknéte -B-I E Pokud chcete upravit jinou funkci, opakujte kroky 2-3.

4).  Funkce uzamceni OSD: Pro uzamceni OSD stisknéte a podrzte tlacitko @] MENU, kdy?Z je monitor vypnuty, a poté stisknéte Q) tlacitko napdjeni pro
zapnuti monitoru. Pro odemknuti OSD stisknéte a podrzte tlacitko @ MENU, kdyZ je monitor vypnuty, a poté stisknéte Q) tlacitko napajeni pro
zapnuti monitoru.
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Nastaveni hry

N10C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Dual Resolution

Picture Gaming Mode

Settings Shadow Control
Audio
OSD Setup Game Color
Information Adaptive-Sync

Dial Point

OverClock = Zapnuto

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 260Hz
OverClock = Vypnuto

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 240Hz

Dvojité rozlisenf Vybran rezim dvojitého rozlisen.

Standard Zlepsuje citelnost u vhodnych webovych a mobilnich her.
FpS Urceno pro hranf her typu FPS (stfilecky z pohledu prvni osoby). ZlepSuje
podani cerné barvy ve tmavych scénach.
RTS Urceno pro hrani her typu RTS (strategie v redlném case). Zlepsuje kvalitu
obrazu.
Herni resim Zévody Urceno pro hrani zavodnich her. Poskytuje nejkratsi dobu odezvy a vysokou
sytost barev.
Gamer 1 UZivatelské nastavenf uloZeno jako profil Gamer 1.
Hrac 2 UZivatelska nastaveni predvoleb byla uloZena jako Hrac 2.
Hrac 3 UZivatelska nastaveni predvoleb byla uloZena jako Hrac 3.
VWchozi hodnota funkce Nastaveni stinl je 0; koncovy uzivatel ji mize upravit v
Nastaveni stind 0-~20 rozsahu 0 az 20 pro dosazeni ostfejSiho Obrazu.
Je-li Obraz pfilis tmavy na to, aby byly detaily dobfe rozeznatelné, upravte
hodnotu v rozsahu 0 a7 20 pro dosaZeni jasného Obrazu.
Vypnutim vyrovnavaci paméti snimkd snizte vstupni zpozdént.
Nizké vstupnf VyDNUto / Zapnuto Poznamka:
zpozdeéni yp P PFi povolené funkci Adaptive-Sync je Nizké vstupni zpozdénf aktivovano ve
vychozim nastaveni a nelze jej ménit.
Hernf barvy 0-~20 Funkce Herni barvy nabizi Gpravy sytosti v rozsahu 0-20 pro dosazeni

kvalitnéjsiho Obrazu.

Deaktivujte nebo aktivujte funkci Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Vypnuto / Zapnuto Upozornéni pFi pouZiti Adaptive-Sync: PFi aktivované funkci Adaptive-Sync mize
v nékterych hernich scénérich dochazet k blikdni obrazu.

Funkce ,Zamérovaci bod" umisti do stfedu obrazovky zamérovaci kiiz, ktery

Zamerovac bod Vypnuto / Zapnuto / Dynamicky rezim hraclim usnadnuje presné miteni ve hrach typu First Person Shooter (FPS).
MBR (Redukce rozmazani pohybu) umoziiuje nastaveni intenzity redukce
MBR 0~20 rozmazani v rozsahu 0-20.

Poznamka: Funkci MBR Ize upravovat, pokud je funkce Adaptive-Sync vypnutd a
obnovovaci frekvence ¢ini > 80 Hz.

Zakazat nebo povolit synchronizaci MBR (odstranéni pohybového rozostreni).
Poznamka: Funkci synchronizace MBR Ize upravovat, pokud je funkce Adaptive-
Sync zapnutd, vstupni signal ma proménlivou frekvenci a snimkova frekvence
¢ini > 75 Hz.

Synchronizace MBR Vypnuto / Zapnuto
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Normalni

Rychlé

Overdrive Rychlejsi

Nejrychlejsi

Extrémni

Nastavte dobu odezvy.

Poznamka:

1. Pokud uZivatel nastavi funkci OverDrive na hodnotu ,Nejrychlejsi’, mdze dojit
k rozmazani zobrazeného obrazu. UZivatelé mohou nastavit Uroveri funkce
OverDrive nebo ji vypnout podle svych preferenci.

2. Funkce ,Extrémni” je dostupna jako volitelnd, pokud je funkce Adaptive-Sync
vypnuta a obnovovaci frekvence cini > 80 Hz.

3. PFi zapnutf funkce ,Extrémni” dojde ke snizenf jasu obrazovky.

Vypnuto / Vpravo nahore / Vpravo dole /

Potitadio snfmkd Vlevo nahore / Vlevo dole

Zobrazit frekvenci V ve vybraném rohu.

OverClock Vypnuto / Zapnuto

Deaktivujte nebo aktivujte funkci OverClock.

Poznamka:

1).
2).

,MBR", ,MBR Sync” a ,Extrémni" v sekci ,Overdrive"”.

Pokud je v nabidce ,Obraz" povolen ,Rezim HDR", nelze upravovat polozky ,Nastaveni stind” a ,Game Color".
Pokud je v nabidce ,Obraz" nastaveno ,HDR" na hodnotu ,DisplayHDR’, nelze upravovat polozky ,Gaming Mode*, ,Nastaveni stind”, ,Game Color,

Pokud je v nabidce ,Obraz" nastaveno ,HDR" na hodnotu ,HDR Picture”, ,HDR Movie” nebo ,HDR Game", nelze upravovat polozky ,Gaming Mode",

,Game Color", ,MBR", ,MBR Sync" a ,Extrémni" v sekci ,Overdrive".

,MBR", ,MBR Sync" a ,Extrémni" v sekci ,Overdrive".

Pokud je v nabidce ,Obraz" nastaven ,Barevny prostor” na hodnotu ,sSRGB" nebo ,DCI-P3*, nelze upravovat polozky ,Nastaveni stin(“, ,Game Color”,
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Obraz

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings

Audio
OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 DP

Brightness
Contrast
Dark Boost
Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Jas 0-100 Nastaveni podsviceni.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitdlniho registru.
Zvyraznéni Vypnuto / L’J,roveﬁ 1/ Vlylep3ete detaily obrazovky v tmavych nebo svétlych oblastech, abyste upravili jas ve svétlych
tmavych tond Uroven 2 / Uroven 3 oblastech a zajistili, Ze nedojde k presycent.
Ostrost 0-100 Nastavte ostrost.
Gama 1,8/20/22/24/26 Nastavte gamu.

Standard Standardni rezim.

Text Rezim Text.

Internet ReZim Internet.
Eko nastaveni Hra Rezim hry.

Film Rezim filmu.

Sport ReZim sportu.

Ctenf ReZim ctent.

Tepla Vyvolat teplou barevnou teplotu.

Normaln{ Viyvolat normalni barevnou teplotu.
Teplota barev

Studena Vyvolat studenou barevnou teplotu.

UZivatel Obnovit barevnou teplotu.
Cervend 0-100 Zisk Cervené slozky z digitalniho registru.
Zelend 0-100 Zisk zelené slozky z digitainiho registru.
Modra 0-100 Zisk modré slozky z digitalniho registru.
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Saturace R 0-100 Nastavit saturaci R.
Saturace G 0-100 Nastavit saturaci G.
Sytost B 0-100 Nastavte sytost B.
Sytost C 0-100 Nastavte sytost C.
Sytost M 0-100 Nastavte sytost M.
Sytost Y 0-100 Nastavte sytost Y.
Odstin R 0-100 Nastavte odstin R.
Odstin G 0-100 Nastavte odstin G.
Odstin B 0-100 Nastavte odstin B.
Odstin C 0-100 Nastavte odstin C.
Odstin M 0-100 Nastavte odstin M.
Y.Odstin 0-100 Upravte Y.Odstin.
Vypnuto
DisplayHDR
Nastavte profil HDR podle swych uzivatelskych pozadavkd.
HDR HDR Obraz Poznamka:
Po detekci signélu HDR se zobrazi moznost nastaveni HDR.
HDR Film
HDR Hra
Vypnuto
HDR Obraz Optimalizovano pro barvu a kontrast obrazu, ¢imz je simulovano zobrazenf{ efektu HDR.
Rezim HDR Poznamka:
HDR Film Nenf-li detekovan signal HDR, zobrazi se volba ReZim HDR pro nastaveni.
HDR Hra
Vypnuto Deaktivujte dynamicky kontrast.
DCR
Zapnuto Aktivujte dynamicky kontrast.
Nativni panel Panel standardniho barevného prostoru.
Barevny prostor SRGB Barevny prostor sRGB.
DCI-P3 Barevny prostor DCI-P3.
Vypnuto
Multimédia
DLBL Internet éD(a)/geémiCky upravujte intenzitu modrého svétla v jednotlivych zénach obrazovky v redlném
Kancelar
Ctenf

Clear Vision Pro

Vypnuto / Uroveri 1 / Uroven 2
/ Uroven 3/ Uroven 4

Inteligentni Uprava ostrosti a plynulosti.
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Pomér stran 19(5:4)/
obrazu 19"W(16:10)/

Celd/
Pomeér/
117/
17"(4:3)/
19(4:3)/

Vlyberte pomér stran obrazu pro zobrazen.

21,5"W(16:9)/
22"W(16:10)/
23"W(16:9)/
23,6"W(16:9)/
24"W(16:9)

Poznamka:

1).

2).

9]

).

Je-li aktivovan ,Rezim HDR", nelze upravovat polozky ,Kontrast’, ,Zvyraznéni tmavych ténd”, ,Gamma"“, ,Eko Uprava®, ,Teplota barev", ,60s4 sytost/
odstin barev”, ,Barevny prostor” a ,DLBL".

Je-lihodnota ,HDR" nastavena na ,DisplayHDR", nelze upravovat zadné polozky v sekci ,Obraz” s vyjimkou ,HDR", ,Ostrost” a ,Clear Vision Pro".

Je-li hodnota ,HDR" nastavena na ,HDR Obraz", ,HDR Film“ nebo ,HDR Hra", nelze upravovat polozky ,Gamma", ,Eko Uprava®, ,Teplota barev’, ,60sa
sytost/odstin barev”, ,DCR", ,Barevny prostor” a ,DLBL".

Je-li ,Barevny prostor” nastaven na ,sRGB" nebo ,DCI-P3", nelze upravovat polozky ,Kontrast”, ,Dark Boost”, ,Gamma", ,Eco Adjustment”, ,Teplota
barev”, ,60s4 sytost/odstin barev”, ,Rezim HDR" a ,DLBL".

Je-li , Eco Adjustment” nastaveno na ,Reading”, nelze upravovat polozky ,Kontrast”, ,Dark Boost", ,Teplota barev”, ,60sa sytost/odstin barev”, ,DCR",
,Barevny prostor” a ,DLBL".

Je-li ,Gaming Mode" v nabidce ,Game Setting” nastaven na jiny rezim nez ,Standard", polozku
,Eco Adjustment”, ,60s4 sytost/odstin barev”, ,Rezim HDR" a ,Barevny prostor” nelze upravovat.
Pokud je rozliseni vstupniho signalu nativni rozliSeni nebo je aktivnf funkce Adaptive-Sync, neni polozka ,Pomér stran” dostupna.
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Nastaveni

N10C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Language
Picture Input Select
Settings Break Reminder

Audio Off Timer(hr)
OSD Setup DDC/CI

Information Reset

Jazyk Zvolte jazyk nabidky OSD.

Volba vstupu Auto / HDMI1 / HDMI2 / DP Zvolte zdroj vstupniho signalu.

Pfipomenuti prestavky Vypnuto / Zapnuto Pripomenuti prestavky pfi nepretrzité praci delsi nez 1 hodina.
Casovac vypnuti (h) 0-24h Nastavte dobu do vypnuti napajent.

DDC/CI Ne / Ano Aktivace/deaktivace podpory DDC/CIL.

Obnovit vychozi nastaveni Ne / Ano Obnovit vychozf nastaveni nabidky.
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Zvuk

N10C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting

Picture

Settings

OSD Setup

Information

Hlasitost 0-100 Nastaven( hlasitosti.

Ztlumenf Vypnuto / Zapnuto Ztlumte hlasitost.
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Nastaveni OSD

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Transparence
H. Position
V. Position
Timeout(s)

User Key

INPUT SOURCE

DP

Prihlednost 0-100 Upravte prahlednost OSD.

Vodorovna poloha 0-100 Upravte vodorovnou polohu OSD.

Svisld poloha 0-100 Upravte svislou polohu OSD.

Casowy limit (s) 5-120 Upravte casovy limit OSD.
Dualni rozlisenf / Herni

Uzivatelské tlacitko rezim/ UZivatelem nastavena zkratkova nabidka tlacitka ,\/".
Pocitadlo snimkd
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Informace

NocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Model Name CQ27G4Z2

Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60Hz

Settings HDR SDR
Audio SYile Adaptive-Sync
OSD Setup Serial Number XXXXXXXKXXXXXX

Information
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Indikator LED

Stav Barva indikatoru LED
ReZim plného vykonu Bila
Rezim aktivniho pohotovostniho rezimu Oranzova
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Odstranovani potiz

Vo & 4

Problémy a dotazy

MozZné feSenf

LED indikator napdjeni nesviti

Ujistéte se, Ze je tlacitko napajeni zapnuté a Ze je napajeci kabel spravné pripojen k uzemnéné elektrické
zasuvce a k monitoru.

Na obrazovce neni Zadny obraz

® e napajeci kabel spravné pfipojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a zdroj napajent.

® Je video kabel spravné pripojen?
(PFipojeno pomoci kabelu HDMI)
Zkontrolujte pfipojeni kabelu HDMI.
(PFipojeno pomoci kabelu DisplayPort)
Zkontrolujte pfipojenf kabelu DisplayPort.
* Vstup HDMI/DisplayPort nenf dostupny u vSech model0.

® Pokud je zaffzeni napajeno, restartujte pocftac a ovérte zobrazeni tvodni obrazovky (pfihlasovaci
obrazovky).
Pokud se Uvodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka) zobrazi, spustte pocitac v prislusném rezimu
(bezpecny rezim pro systémy Windows 7/8/10) a nasledné zménte obnovovaci frekvenci grafické karty.
(Viz ¢ast Nastaveni optimalniho rozlisent)
Pokud se Uvodnf obrazovka (prfihlasovaci obrazovka) nezobrazi, kontaktujte Servisni stfedisko nebo
svého prodejce.

# VVidite na obrazovce hlasku ,Input Not Supported”?
Tato zprava se zobrazi, pokud signal z grafické karty prekracuje maximalni rozlisenf a frekvenci, které je
monitor schopen spravné zpracovat.
Nastavte maximalnf rozlisenf a frekvenci, které je monitor schopen spravné zpracovat.

® Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a vykazuje
problémy s duchy a stinovanim

Upravte nastaveni Kontrastu a jasu.

Pro automatické nastavenf stisknéte funkeni tlacitko (AUTO).

Ujistéte se, Zze nepouzivate prodluzovaci kabel ani pfepinac. Doporucujeme pfipojit monitor pffimo k
vystupnimu konektoru grafické karty na zadni strané pocitace.

Obraz poskakuje, blika nebo se v
Obrazu objevuje vinkovy vzor

Elektricka zafizeni, kterd mohou zpUsobovat elektromagnetické ruseni, umistéte co nejdéale od monitoru.
Pouzivejte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor pfi pouzivaném rozliseni podporuije.

Monitor je uviznuty v reZimu Active
Off-Mode”

Vypina¢ napdjeni pocitace musi byt v poloze ZAPNUTO.

Grafickd karta pocitace musi byt pevné zasunuta do prislusného slotu.

Ujistéte se, Ze je video kabel monitoru fadné pripojen k pocitaci.

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze nejsou ohnuté zZadné kontaktni piny.

Overte funkénost pocitace stisknutim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a sou¢asnym sledovanim indikacni
LED diody CAPS LOCK. Po stisknuti kldvesy CAPS LOCK by se LED dioda méla rozsvitit nebo zhasnout.

Chybi jedna ze zakladnich barev
(CERVENA, ZELENA nebo MODRA)

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, Ze nejsou poskozené zadné kontaktni piny.
Ujistéte se, Ze je video kabel monitoru Fadné pripojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni spravné
vycentrovan nebo nema spravnou
velikost

Nastavte horizontalni a vertikalni polohu nebo stisknéte kldvesovou zkratku (AUTO).

Obraz vykazuje barevné vady (bila
barva nepusobi jako &isté bila)

Upravte nastaveni barev RGB nebo zvolte poZzadovanou barevnou teplotu.

Horizontalni nebo vertikalni ruseni
na obrazovce

K nastaveni parametrd CLOCK a FOCUS poutzijte rezim vypnuti systému Windows 7/8/10/11.
Pro automatické nastaveni stisknéte funkéni tlacitko (AUTO).

Predpisy a servis

Informace o predpisech a servisu naleznete na adrese www.aoc.com (zde mizete vyhledat model
zakoupeny ve vasi zemi a najit informace o predpisech a servisu v sekci Podpora).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu CQ27G4z2
Ridici systém TFT barevny LCD
Panel elikost zobrazitelného obrazu 68,5 cm Uhlopricné
Roztec pixell 0,2331 mm (H) x 0,2331T mm (V)
Barevné zobrazenf 1,07 miliardy barev!”!
HD: 30 kHz-230 kHz (HDMI)
) P o 30 kHz-310 kHz (DisplayPort)
Horizontalni frekvencni rozsah QHD: 30 kHz-230 kHz (HDMI)
30 kHz az 400 kHz (DisplayPort)
Horizontalni rozmér obrazu (maximalni) 596,736 mm
HD: 48-280 Hz (HDMI)
o, 48-400 Hz (DisplayPort)
ertikalnf rozsah obrazu QHD: 48-144 Hz (HDMI)
48-260 Hz (DisplayPort)
ertikalni rozmér obrazu (maximalni) 335,664 mm
Optimalni pfednastavené rozlisenf HD:1280x720@60Hz
QHD:2560x1440@60Hz
HD:1280x720@280Hz (HDMI)
Maximaln rozligent 1280x720@400Hz (DisplayPort)
QHD:2560x1440@144Hz (HDMI)
2560x1440@260Hz" (DisplayPort)
Ostatni

Plug & Play

VESA DDC2B/CI

ITyp konektoru

HDMIx2/DisplayPort/Sluchatka

Napajeci zdroj

100-240V ~50/60 Hz 1,5A

Spotfeba energie

Typicka (vychozi jas a kontrast) 25W
Max. (jas = 100, kontrast = 100) <51W
Pohotovostni rezim <0,5W

Normadlni provoz

85,32 BTU/h (typ.)

Spanek (pohotovostni rezim) <1,71 BTU/h
Odveden( tepla
ReZim vypnuto <1,71 BTU/h
ReZim vypnuto (AC spinac) 0 BTU/h
Provoznf 0°C-40°C
Teplota
Mimo provoz -25°C-55°C
. Provozni 10 %-85 % (nekondenzuijici)
Zivotni prostredi Ihkost
Mimo provoz 5 %-93 % (nekondenzuijici)
Provozni 0 m-5000 m (0 ft-16 404 ft)
Nadmorska vyska
Mimo provoz 0m-12192 m (0 ft-40 000 ft)

Poznamka:

[1] Maximalni pocet zobrazitelnych barev podporovanych timto produktem je 1,07 miliardy a podminky nastaveni jsou ndsleduijici (mohou se vyskytnout
rozdily zplsobené omezenim vystupu nékterych grafickych karet)
(,V": podpora, ,\": nepodpora):

HDMI2.1 TMDS DisplayPort1.4
€rze s /gﬂé/u play
Bitova Offng[
b YChCr420 YChCr420
hloubka ey, vebCraz YCbCr444 RGB vCbCra2) YCbCr444 RGB
barev
2560x1440 OC 260 Hz 10 bitd \ % \
25601440 OC 260 Hz 8 bitd \ % %
2560x1440 240 Hz 10 bit(l \ % \
2560x1440 240 Hz 8 bitd \ %
2560x1440 200 Hz 10 bitd \ \Y
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2560x1440 200 Hz 8 bit( \ \ \ \
2560x1440 180 Hz 10 bitl \ \ \ \
2560x1440 180 Hz 8 bit( \ \ \ \
2560x1440 165 Hz 10 bitl \ \ \ \
2560x1440 165 Hz 8 bit( \ \ \ \
2560x1440 144 Hz 10 bitl \Y \ \ \
2560x1440 144 Hz 8 bitl \Y \% \ \
2560x1440 120Hz 10bitovy \Y \ \ \
2560x1440 120Hz 8bitovy \Y \% \ \
2560x1440 100Hz 10bitovy \Y \ \ \
2560x1440 100Hz 8bitovy \Y \ \ \
2560x1440 75Hz 10bitovy \ \ \ \
2560x1440 75Hz 8bitovy \ \ \ \
2560x1440 60Hz 10bitovy \Y \ \ \
2560x1440 60Hz 8bitovy \Y \ \ \
1280x720 OC 440Hz 10bitovy \ \ \ \
1280x720 OC 440Hz 8bitovy \ \ \ \
1280x720 400Hz 10bitovy \ \ \ \
1280x720 400Hz 8bitovy \ \ \ \
1280x720 320Hz 10bitovy \ \ \ \
1280x720 320Hz 8bitovy \ \ \ \
1280x720 280Hz 10bitovy \Y \ \ \
1280x720 280Hz 8bitovy \Y \% \ \
1280x720 240Hz 10bitovy \Y \ \ \
1280x720 240Hz 8bitovy \Y \ \ \
1280x720 144 Hz 10 bitd \Y \ \ \
1280x720 144 Hz 8 bitl \Y \ \ \
1280x720 60 Hz 10 bitd \Y \ \ \
1280x720 60 Hz 8 bitl \Y \Y \ \

[2]Pretaktovani je dosazeno pfi rozlisenf 2560x1440@260Hz. Pokud béhem pretaktovani dojde k jakékoli chybé zobrazenf, upravte obnovovaci frekvenci
na 240 Hz.

Of a0

E:r
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Politika spolecnosti AOC tykajici se vadnych pixelli na panelu
monitoru

Spole¢nost AOC usiluje o dodavani produktl nejvyssi kvality. Vyuzivame nékteré z nejpokrocilejsich vyrobnich procest v odvétvi a uplatiujeme prisnou
kontrolu kvality. Nicméné vady pixel( nebo subpixel na panelech monitort jsou nékdy nevyhnutelné.

74dny vyrobce nemdze zarucit, 7e viechny panely budou zcela bez vadnych pixel(, aviak spole¢nost AOC zarucuje, Ze kazdy monitor s nepfijatelnym
poctem vad bude opraven nebo vyménén v ramci zaruky. Toto ozndmeni vysvétluje rdzné typy vadnych pixeld a definuje pfijatelné Grovné vad pro kazdy
typ. Aby vznikl narok na opravu nebo vyménu v rdmci zaruky, musi pocet vadnych pixel( na panelu monitoru prekrocit tyto prijatelné drovné. Napfiklad
nesmi byt vadnych vice nez 0,0004 % subpixeld na monitoru.

Spole¢nost AOC navic stanovuje prisnéjsi kvalitativni normy pro urcité typy nebo kombinace vadnych pixeld, které jsou vyraznéjsi nez ostatni. Tato zdsada
plati celosvétové.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel (obrazovy bod) se sklada ze tfi subpixelli v zakladnich barvach: cervené, zelené a modré. Obraz vznika spojenim mnoha pixelll. Pokud jsou viechny
subpixely daného pixelu aktivni, jevi se tfi barevné subpixely spolecné jako jediny bily pixel. Pokud jsou vSechny neaktivni, jevi se tfi barevné subpixely
spolec¢né jako jediny cerny pixel. Ostatni kombinace aktivnich a neaktivnich subpixell se jevi jako jednotlivé pixely jinych barev.

Typy vad pixelt

Vadné pixely a subpixely se na obrazovce projevuiji riiznymi zplsoby. RozliSujeme dvé kategorie vad pixeld, pficemz kazda kategorie zahrnuje nékolik typU
vad subpixeld.

Vady jasnych bodtd

Vady jasnych bodt se projevuiji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale aktivni (,zapnuté”). Jasny bod je tedy subpixel, ktery je viditelny na obrazovce pfi
zobrazeni tmavého pozadi. RozliSujeme nasleduijici typy vad jasnych bodd.

Jeden svitici cerveny, zeleny nebo modry subpixel.

1 ¢

Dva sousednf svitici subpixely:
- Cerven4 + Modré = Fialova
- Cervend + Zelend = Zluta

- Zelend + Modra = Azurova (svétle modrd)
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Tri sousedni svitici subpixely (jeden bily pixel).

Pozndmka

Cerveny nebo modry jasny bod musi byt o vice nez 50 % jasnéjsi nez sousedni body, zatimco zeleny jasny bod je 0 30 % jasnéjsi nez sousedni body.
Vady &ernych bodu

Vady ¢ernych bodU se projevujf jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale tmavé neboli ,vypnuté”. Tmavy bod je tedy subpixel, ktery vynikd na obrazovce
pri zobrazeni svétlého vzoru. Nasleduji typy vad ¢ernych bodd.

Sousednost vad pixelt

Protoze vady pixell a subpixell stejného typu, které se nachazeji v tésné blizkosti, mohou byt ndpadnéjsi, stanovuje spole¢nost AOC rovné tolerance pro
sousednost vad pixeld.

Tolerance vad pixeld

Pro narok na opravu nebo vyménu z ddvodu vad pixeld v zaru¢ni dobé musi Panel monitoru v monitoru znacky AOC vykazovat vady pixelli nebo subpixell
presahujici tolerance uvedené v elektronickém manualu.

DEFEKTY SVETLYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
1 svitici subpixel 2
2 sousedni svitici subpixely 1
3 sousedni svitici subpixely (jeden bily pixel) 0
Vzdélenost mezi dvéma defekty svétlych bodd* >15mm
Celkovy pocet defektd svétlych bodd viech typd 2
DEFEKTY TMAVYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
1 tmavy subpixel 5 nebo méné
2 sousedni tmavé subpixely 2 nebo méné
3 sousedni tmavé subpixely <0
Vzdélenost mezi dvéma defekty tmavych bod* =15mm
Celkovy pocet defektd tmavych bodU viech typl 5 nebo méné
CELKOVE DEFECTY BODU PRIJATELNA UROVEN
tCeeéllg\c/))vy pocet vadnych pixell vSech typu (svétlé nebo tmavé 5 nebo méné
Poznamka

*:1 nebo 2 sousedni vady subpixel’ = 1 vadny pixel.
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Pfrednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENE (+1 Hz) HORIZONT’?I';”;’)FREK"ENCE VERTIKALNI FREKVENCE (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.51
REZIM DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 5625
800x600@60Hz 37.879 60317
800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 6368 99.662
800x600@120Hz 77.43 119.854
832x624@75Hz 49725 74551
1280x720@60Hz 45.59 59.987
1280%720@144Hz 109.438 143.997
1280x720@240Hz 182.403 240,004
i 1280x720@280Hz 212799 279.998
1280x720@320Hz 243.188 319.984
1280x720@400Hz 303.993 399.991
1024x768@60Hz 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97,551 119.989
1280%1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
2560%1440@60Hz 88.86 60
2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 214563 144,002
QHD 2560%1440@165Hz 247.667 165.001
2560%1440@180Hz 268.739 179.999
2560x1440@200Hz 300.199 199.999
2560x1440@240Hz 360243 240.002
2560x1440@260Hz 384.792 259.995

Pozndmka: Podle standardu VESA miize pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence pole) u rliznych operac¢nich systémd a grafickych karet dochazet
k urcité odchylce (+/-1 Hz). Pro zlepSeni kompatibility byla nomindlni obnovovaci frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Ridte se prosim skute¢nymi
parametry produktu.
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Prifazeni pinu

Signalovy kabel pro barevny displej s 19 piny

Cislo pinu  |Nazev signalu Cislo pinu |Nazev signalu Cislo pinu  |Nazev signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Uzemnéni DDC/CEC
2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Napajeni +5V
3. TMDS Data 2- 11. Stinéni TMDS Clock 19. Detekce pripojeni za provozu
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. Stinénf TMDS Data 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14, Egig;‘ggix (na zafizeni
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. Stinéni datového vodice TMDS 0 |16. SDA
L .
19 17 15 13 11 8 7 5 3 1
2 18 16 14 12 10 8 6 4 2
1 1

20pinovy signalovy kabel pro barevny displej
Cislo pinu N&zev signélu Cislo pinu Nazev signalu

1 ML_Lane 3 (n) 1M GND

2 GND 12 ML_Lane O (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 IAUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 IAUX_CH(n)

8 GND 18 Detekce pfipojeni za provozu

9 ML_Lane 1 (p) 19 Navrat DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B v souladu se standardem VESA DDC. UmozZfiuje monitoru informovat hostitelsky systém o své identité a v
zavislosti na pouZité Urovni DDC komunikovat dalsf informace o svych zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmérny datovy kandl zaloZeny na protokolu 12C. Hostitelsky systém mUze prostfednictvim kanalu DDC2B pozadovat informace EDID.
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