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Bezpieczenstwo

Konwencje krajowe

Ponizsze podrozdziaty opisujg konwencje krajowe stosowane w niniejszym dokumencie.
Uwagi, przestrogi i ostrzezenia

W catym niniejszym przewodniku bloki tekstu moga by¢ opatrzone ikong oraz drukowane czcionka pogrubiong lub kursywa. Bloki te stanowig uwagi,
przestrogi i ostrzezenia i sg stosowane w nastepujacy sposob:

]

UWAGA: UWAGA wskazuje wazne informacje, ktére pomagajg optymalnie wykorzystywac system komputerowy.

PRZESTROGA: PRZESTROGA wskazuje na mozliwo$¢ uszkodzenia sprzetu lub utraty danych oraz informuje, jak uniknac tego problemu.

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na potencjalne zagrozenie dla zdrowia lub zycia ludzi oraz informuije, jak unikna¢ tego problemu.
Niektore ostrzezenia moga wystepowac w alternatywnych formatach i nie by¢ opatrzone ikong. W takich przypadkach konkretny sposéb prezentacji
ostrzezenia jest wymogiem narzuconym przez organy regulacyjne.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytacznie z typu Zrédta zasilania wskazanego na etykiecie. Jesli nie masz pewnosci co do typu zasilania dostarczanego do
Twojego gospodarstwa domowego, skonsultuj sie ze sprzedawca lub lokalnym dostawca energii elektrycznej.

A Monitor jest wyposazony we wtyczke z uziemieniem z trzema stykami, czyli wtyczke z trzecim (uziemiajgcym) stykiem.
Wtyczka ta pasuje wytacznie do gniazdka elektrycznego z uziemieniem, co stanowi zabezpieczenie bezpieczenstwa. Jesli gniazdko nie obstuguje

wtyczki tréjprzewodowej, nalezy zleci¢ elektrykowi instalacje odpowiedniego gniazdka lub zastosowac adapter umozliwiajacy bezpieczne uziemienie
urzadzenia. Nie wolno obchodzi¢ zabezpieczer zapewnianych przez wtyczke z uziemieniem.

A Nalezy odtgczyc urzadzenie od zasilania podczas burzy z wytadowaniami atmosferycznymi lub gdy nie bedzie ono uzywane przez diuzszy czas.
Zapobiega to uszkodzeniu monitora wskutek przepiec.

A Nie nalezy przecigzac listw zasilajacych ani przedtuzaczy. Przecigzenie moze prowadzi¢ do pozaru lub porazenia pragdem elektrycznym.

!E Aby zapewni¢ prawidtowg prace, monitor nalezy podtgczac wytacznie do komputeréw posiadajacych certyfikat UL, wyposazonych w odpowiednie
gniazda zasilajgce oznaczone zakresem 100-240 V AC, min. 5 A.

A Gniazdo scienne powinno by¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i by¢ fatwo dostepne.



Instalacja

A Nie umieszczaj monitora na niestabilnym wdézku, stojaku, statywie, uchwycie ani stole. Jesli monitor upadnie, moze zranic¢ osobe i spowodowac

powazne uszkodzenie tego produktu. Uzywaj wytgcznie wézka, stojaka, statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez producenta albo sprzedawanego
wraz z tym produktem. Podczas instalacji produktu postepuj zgodnie z instrukcjami producenta i uzywaj akcesoriéw montazowych zalecanych przez
producenta. Zestaw sktadajacy sie z produktu i wozka nalezy przemieszczac ostroznie.

A Nigdy nie wsuwaj zadnych przedmiotéw do szczeliny w obudowie monitora. Moze to uszkodzi¢ elementy obwodu elektrycznego, powodujac pozar

lub porazenie pragdem. Nigdy nie rozlewaj ptynéw na monitor.

i !"\_\ Nie ktadZ przedniej czesci produktu na podtodze.

Jesli montujesz monitor na $cianie lub poétce, uzyj zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta i postepuj zgodnie z instrukcjg

dofgczong do zestawu.

A1, Pozostaw pewng przestrzeri wokét monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza moze byc niewystarczajgca, co moze
g

prowadzi¢ do przegrzania, a w konsekwencji do pozaru lub uszkodzenia monitora.

i !E Aby uniknac¢ potencjalnych uszkodzen, takich jak odklejenie sie panelu od ramki, nalezy upewnic sie, ze monitor nie jest pochylony w dét o wiecej niz

-5 stopni. W przypadku przekroczenia maksymalnego kata pochylenia w dét wynoszacego -5 stopni, uszkodzenia monitora nie beda objete gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacji wokét monitora w przypadku montazu na Scianie lub na stojaku:

Montaz ze stojakiem
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Czyszczenie
{!E Obudowe nalezy regularnie czysci¢ miekka szmatka zwilzong woda.

{!E Do czyszczenia nalezy uzywac miekkiej éciereczki bawetnianej lub z mikrofibry. Sciereczka powinna by¢ wilgotna, ale niemal sucha; nie wolno
dopusci¢ do przedostania sie cieczy do wnetrza obudowy.
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i!'ﬁ Przed przystapieniem do czyszczenia produktu nalezy odfgczy¢ przewdd zasilajacy.



Inne

r!'} W przypadku wystapienia nietypowego zapachu, dzwieku lub dymu z urzadzenia, nalezy NATYCHMIAST odtaczy¢ wtyczke zasilajaca i skontaktowac

sie z Centrum Serwisowym.

f!'*_\ Nalezy upewnic sie, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez blat stotu ani zastone.
I"E Nie narazaj Monitora LCD na silne wibracje ani wysokie obcigzenia udarowe podczas pracy.
I} Nie uderzaj ani nie upuszczaj monitora podczas pracy lub transportu.

!E Przewody zasilajgce muszg posiada¢ odpowiednie certyfikaty bezpieczeristwa. W przypadku Niemiec musi to by¢ przewdéd typu HO3WV-F, 3G, 0,75

mm? lub lepszy.
W przypadku innych krajow nalezy stosowac odpowiednie typy przewodow.

A1, Nadmierne ciénienie akustyczne generowane przez stuchawki douszne i nauszne moze powodowac utrate stuchu. Ustawienie korektora na
g i

maksymalny poziom zwigksza napiecie wyjsciowe stuchawek, a tym samym poziom cisnienia akustycznego.



Konfiguracja
Zawartosc¢ opakowania

©)

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Base
©

-

Power Cable

HDMI Cable

DisplayPort Cable
'*' Nie wszystkie kable sygnatowe s dostarczane we wszystkich krajach i regionach. W celu potwierdzenia skontaktuj sie z lokalnym dystrybutorem lub
oddziatem firmy AOC.



Montaz podstawy i stojaka

Prosze zamontowac lub zdjg¢ podstawe, postepujac zgodnie z ponizszymi krokami.

Montaz:

Demontaz:

Specyfikacja Sruby podstawy:
M6 x 23 mm (dtugos¢ gwintu 5,5 mm)

i :% UWAGA: Wyglad wyswietlacza moze réznic sie od przedstawionego na ilustracjach.



Regulacja kata widzenia

Aby zapewni¢ optymalne warunki ogladania, zaleca sie, aby uzytkownik upewnit sie, iz widzi catg swoja twarz na ekranie, a nastepnie dostosowat kat
nachylenia monitora zgodnie z indywidualnymi preferencjami.

Przytrzymuj podstawe, aby zapobiec przewréceniu sie monitora podczas zmiany jego kata nachylenia.

Monitor mozna regulowac w nastepujacy sposob:

Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotykanie ekranu LCD moze spowodowac jego uszkodzenie.

@ Ostrzezenie
Aby unikna¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, np. odklejenia sie panelu, nalezy upewnic sie, ze monitor nie jest przechylony w dét o wiecej niz -5
stopni.
Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata nachylenia monitora. Trzymaj wytgcznie ramke.



Podtaczanie monitora

Gniazda kablowe z tytu monitora i komputera:

710C

GRAMING

HDMIN
HDMI2
DisplayPort
Stuchawki
Zasilanie

RN R

Podtacz do komputera PC

Mocno podigcz przewdd zasilajacy z tytu wyswietlacza.

Wytacz komputer i odiacz jego kabel zasilajacy.

Podtacz kabel sygnatowy wyswietlacza do ztagcza wideo znajdujacego sie z tytu komputera.
Podtacz przewdd zasilajgcy komputera oraz wyswietlacza do pobliskiego gniazdka elektrycznego.
. Wigcz komputer i wyswietlacz.

LIPS

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakoriczona. Jesli obraz nie jest wyswietlany, zapoznaj sie z sekcjg Rozwigzywanie problemdw.
Aby chronic sprzet, zawsze wyfgczaj komputer PC i Monitor LCD przed poditaczeniem przewoddw.



Montaz na sScianie

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia montazowego na scianie.

Ten monitor mozna zamontowac na ramieniu montazowym na scianie, ktére nalezy zakupi¢ osobno. Przed rozpoczeciem tej procedury odfgcz
zasilanie. Wykonaj nastepujace kroki:

1. Zdemontuj podstawe.

2. Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta, aby zmontowac ramie montazowe na $cianie.

3. Umiesc ramie montazowe na tylnej czesci monitora. Dopasuj otwory w ramieniu do otwordw znajdujacych sie z tylu monitora.
4. Wkrec cztery Sruby w otwory i mocno je dokrec.

5.

Ponownie podtgcz kable. Szczegétowe instrukcje dotyczace mocowania ramienia do sciany znajduja sie w instrukcji obstugi dotaczonej do
opcjonalnego ramienia montazowego.

/L A\
oo
6o
€
£ ) dase
Oh M4

Specyfikacja érub do wieszaka sciennego: M4*(10+X) mm (X = grubos$¢ wspornika montazowego do Sciany)

M=4.0Max
NN | 2
M4-P0.7 a
‘ Dk=8.0 H=2.0‘ | L=10+X

i jﬂi Uwaga: Otwory na sruby montazowe standardu VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach. Nalezy to zweryfikowac¢ u sprzedawcy lub w
oficjalnym serwisie AOC. Przy montazu Sciennym zawsze nalezy kontaktowac sie z producentem.

M % ~

T I e -

\. - J

* Wyglad monitora moze réznic sie od przedstawionego na ilustracjach.

(NOSTRZEZENIE:

1. Aby unikna¢ potencjalnego uszkodzenia ekranu, np. odklejenia sie panelu, nalezy upewnic sie, ze monitor nie jest przechylony w dét o wiecej niz -5
stopni.

2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata nachylenia monitora. Trzymaj wytacznie ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync wspdtpracuje z interfejsami DisplayPort i HDMI

2. Kompatybilne karty graficzne: Ponizej znajduije sie lista zalecanych modeli. Liste te mozna_réwniez sprawdzi¢, odwiedzajac strone www.AMD.com

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem modeli R9 370/X, R7 370/X oraz R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjgtkiem modeli R9 270/X i R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD A10-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Urzadzenie jest kompatybilne z sygnatami wejsciowymi w formacie HDR10.

Wyswietlacz moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz i materiat wideo sg kompatybilne. W celu uzyskania informacji dotyczacych
kompatybilnosci urzadzenia i materiatu wideo nalezy skontaktowac sie z producentem urzadzenia oraz dostawca tresci. Jesli nie jest wymagana
automatyczna aktywacja tej funkcji, nalezy ustawi¢ opcje HDR na ,WYL.".

Uwaga:

W wersjach systemu Windows 10 starszych niz V1703 nie jest wymagana zadna specjalna konfiguracja interfejsu DisplayPort/HDMIL.
W wersji V1703 systemu Windows 10 dostepny jest tylko interfejs HDMI, a interfejs DisplayPort nie dziafa.

Rozdzielczos¢ 3840x2160 przy 50 Hz/60 Hz jest zalecana wytacznie dla odtwarzaczy Blu-ray oraz konsol Xbox i PlayStation.
Ustawienia wyswietlania:

Rozdzielczos¢ ekranu jest ustawiona na 2560x1440, a funkcja HDR jest domysinie wigczona.

Po uruchomieniu aplikadji najlepszy efekt HDR mozna uzyskac po zmianie rozdzielczosci na 2560x1440 (jesli jest dostepna).

SEEIE NN

T3 Display settings

i Personal lize

12



Regulacja

Skroty klawiszowe

1 Zrodio/Wyjscie

> Klawisz uzytkownika (Dual Resolution)/
Zmniejsz

3 Punkt pokretta/Zwieksz

4 Menu/Enter

5 Zasilanie

Zrédio/Wyjscie ;
Gdy menu OSD jest zamkniete, nacisniecie przycisku Zrodto/Wyjscie aktywuje funkcje skrétu Zrodta.
Gdy menu OSD jest aktywne, ten przycisk dziata jako klawisz wyjscia (do opuszczenia menu OSD).

Klawisz uzytkownika (Dual Resolution)/Zmniejsz

Menu skrotéw klawiszowych przypisanych do klawisza ,\/": Podwdjna rozdzielczos¢/Tryb gamingowy/Licznik klatek.

Domysinym ustawieniem jest Podwdéjna rozdzielczosc.

Gdy menu OSD nie jest wyswietlane, nacisnij klawisz ,\/*, aby otworzy¢ funkcje Podwajnej rozdzielczosci, a nastepnie nacisnij klawisz ,\/" lub , A",
aby wybrac tryb Podwadjnej rozdzielczosci:
OverClock Wyt.

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 240Hz (DisplayPort)
OverClock Wi.

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 260Hz (DisplayPort)

Punkt pokretta/Zwieksz
Gdy menu OSD nie jest wyswietlane, nacisnij przycisk Dial Point, aby pokaza¢ lub ukry¢ wskaznik Dial Point.
Menu/Enter

Nacisnij, aby wyswietli¢ menu OSD lub potwierdzi¢ wybor.

Zasilanie

Nacis$nij przycisk zasilania, aby wtaczy¢ monitor.

13



Ustawienia OSD

Podstawowe i proste instrukcje obstugi klawiszy sterujacych.

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Dual Resolution
Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

INPUT SOURCE

DP

Dial Point

7). Nacisnij przycisk MENU @ aby aktywowac okno OSD.

2). Nacisnij \/ lub A, aby nawigowac po funkcjach. Gdy zadana funkcja zostanie podswietlona, nacisnij przycisk @ MENU / OK, aby jg aktywowac;
nacisnij \/ lub A, aby nawigowac po funkcjach podmenu. Gdy zadana funkcja podmenu zostanie podswietlona, nacisnij przycisk@l MENU / OK, aby
ja aktywowac.

3). Nacisnij \/ lub A, aby zmienic¢ ustawienia wybranej funkdji. Nacisnij -B- / E aby wyjs¢. Jesli chcesz dostosowac inng funkcje, powtérz kroki 2-3.

4). Funkcja blokady OSD: Aby zablokowac¢ OSD, nacisnij i przytrzymaj przycisk@] MENU, gdy monitor jest wytgczony, a nastepnie nacisnij przycisk
zasilania Q) aby wigczy¢ monitor. Aby odblokowac OSD, nacisnij i przytrzymaj przycisk @] MENU, gdy monitor jest wytaczony, a nastepnie nacisnij
przycisk zasilania Q) aby wigczy¢ monitor.
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Ustawienia gry

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

N10C

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 DP

Dual Resolution
Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Podwaojna
rozdzielczos¢

OverClock = Wt

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 260Hz
OverClock = Wyt

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 240Hz

Wybrano tryb podwdjnej rozdzielczosci.

Zwigksz czytelnos¢ w przypadku odpowiednich gier przegladarkowych i

standard mobilnych.
FpS Przeznaczony do gier FPS (First Person Shooter). Poprawia gtebie czerniw
ciemnym motywie.
RTS Przeznaczony do gier RTS (Real Time Strategy). Poprawia jakos$¢ obrazu.
Tryb gamingowy Wyscigi Przeznaczony qo gier wyscigowych. Zapewnia najkrétszy czas reakdji i wysokie
nasycenie koloréw.
Gracz 1 Preferencje uzytkownika zapisane jako profil Gracz 1.
Gracz 2 Preferencje uzytkownika zapisane jako profil Gracz 2.
Gracz 3 Preferencje uzytkownika zapisane jako profil Gracz 3.
Domysina wartosc funkcji Kontrola cieni wynosi 0; uzytkownik korcowy
Kontrola cieni 0~20 moze jg zwiekszac¢ w zakresie od 0 do 20, aby uzyskac wyrazniejszy Obraz.
Jesli Obraz jest zbyt ciemny, aby szczegdty bylty dobrze widoczne, nalezy
dostosowac wartos¢ w zakresie od 0 do 20, aby uzyskac¢ wyrazny Obraz.
Wytacz bufor klatek, aby zmniejszy¢ opdznienie wejsciowe.
Niskie opdZnienie Wt/ Wh Uwaga:
wejsciowe Y Gdy funkcja Adaptive-Sync jest wigczona, opcja Niskie opdznienie wejsciowe
jest domysinie aktywna i nie mozna jej zmieniac.
Kolor gry 0~20 Funkcja Kolor gry zapewnia 0-20 pozioméw regulacji nasycenia w celu
uzyskania lepszego obrazu.
Wytacz lub wigcz funkcje Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Wyt / Wi Przypomnienie o dziataniu Adaptive-Sync: Gdy funkcja Adaptive-Sync jest

wigczona, w niektérych srodowiskach gier moze wystapi¢ migotanie.

Punkt celowania

Wyt / Wt / Dynamiczny

Funkgcja ,Punkt celowania” umieszcza wskaznik celowania na $rodku ekranu,
aby pomdc graczom w precyzyjnym i doktadnym celowaniu podczas rozgrywki
w strzelanki pierwszoosobowe (FPS).

MBR (Redukcja rozmazania ruchu) oferuje 0-20 pozioméw regulacji w celu
zmniejszenia rozmazania ruchu.

MBR 0~20 Uwaga: Funkcje MBR mozna regulowac, gdy funkcja Adaptive-Sync jest
wylgczona, a czestotliwos¢ odswiezania wynosi >80 Hz.
Wytgcz lub wiacz synchronizacje MBR (usuwanie rozmazania ruchu).
Synchronizacja MBR | Wyt /Wi Uwaga: Funkcje synchronizacji MBR mozna regulowac, gdy funkcja Adaptive-

Sync jest wigczona, sygnat wejsciowy ma zmienng czestotliwos¢, a czestotliwose
pola wynosi > 75 Hz.
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Overdrive

Normal

Szybki

Szybszy

Najszybszy

Ekstremalny

Dostosuj czas reakdji.

Uwaga:

1. Jesli uzytkownik ustawi OverDrive na ,Najszybszy”, wyswietlany obraz moze
by¢ rozmyty. Uzytkownicy mogg dostosowac poziom OverDrive lub wylgczy¢ go
zgodnie ze swoimi preferencjami.

2. Funkcja ,Ekstremalny” jest opcjonalna, gdy Adaptive-Sync jest wytgczone, a
czestotliwos¢ odswiezania wynosi >80 Hz.

3. Jasnos¢ ekranu zmniejszy sie po wigczeniu funkcji ,Ekstremalny”.

Licznik klatek

Wyt. / Prawy-géra / Prawy-doét / Lewy-géra
/ Lewy-dot

Wyswietlaj czestotliwos¢ pionowg w wybranym narozniku.

OverClock

W/ Wh

Wytacz lub wigcz OverClock.

Uwaga:

7). Gdy ,Tryb HDR"w sekcji ,Obraz" jest wigczony, pozycje ,Kontrola cieni” oraz ,Kolor gry” nie moga by¢ regulowane.

2). Gdy ,HDR"w sekdji ,Obraz" jest ustawione na ,DisplayHDR", pozycje ,Tryb gamingowy", ,Kontrola cieni”, ,Kolor gry”, ,MBR", ,MBR Sync" oraz
,Ekstremalny” w sekcji ,Overdrive” nie mogg byc regulowane.
Gdy opcja ,HDR"w menu ,Obraz" jest ustawiona na ,HDR Picture”, ,HDR Movie" lub ,HDR Game", pozycje ,Tryb gamingowy”, ,Kolor gry”, ,MBR",
,MBR Sync" oraz ,Ekstremalny” w menu ,Overdrive” nie sg dostepne do regulacji.

3). Gdy opcja ,Przestrzen barw”w menu ,Obraz" jest ustawiona na ,sSRGB" lub ,DCI-P3", pozycje ,Kontrola cieni”, ,Kolor gry”, ,MBR", ,MBR Sync" oraz
,Ekstremalny” w menu ,Overdrive” nie sg dostepne do regulagji.
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Obraz

RESOLUTION

2560x1440

REFRESH RATE

60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 DP

Brightness
Contrast
Dark Boost
Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Jasnos¢

0-100

Regulacja podswietlenia.

Kontrast

0-100

Kontrast z rejestru cyfrowego.

Wzmocnienie

Wyt / Poziom 1/

Uwydatnia szczegdty obrazu w ciemnych lub jasnych partiach, umozliwiajac regulacje

ciemnych . h ) PR . Ao P .
obszardw Poziom 2 / Poziom 3 jasnosci w jasnych obszarach i zapobiegajac ich przeswietleniu.
Ostros¢ 0-100 Regulacja ostrosci.

Gamma 18/20/22/24/26 Regulacja gammy.

Standard Tryb standardowy.
Tekst Tryb tekstowy.
Internet Tryb internetowy.
Ustawienia Eco Gra Tryb gry.
Film Tryb filmowy.
Sport Tryb sportowy.
Czytanie Tryb czytania.
Cieply Przywrd¢ ciepta temperature barwowa.
Normal Przywré¢ normalng temperature barwowa.
Temperatura
barwowa
Chtodny Przywrd¢ chtodng temperature barwowa.
Uzytkownik Przywré¢ temperature barwowa.
Czerwony 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
Zielony 0-100 Wzmocnienie zieleni z rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie niebieskiego z rejestru cyfrowego.

17




Nasycenie R 0-100 Dostosuj nasycenie R.
Nasycenie G 0-100 Dostosuj nasycenie G.
Nasycenie B 0-100 Dostosuj nasycenie B.
Nasycenie C 0-100 Dostosuj nasycenie C.
Nasycenie M 0-100 Dostosuj nasycenie M.
Nasycenie Y 0-100 Dostosuj nasycenie Y.
Odcien R 0-100 Dostosuj odcien R.
Odcien G 0-100 Dostosuj odcien G.
Odcien B 0-100 Dostosuj odcien B.
Odcien C 0-100 Dostosuj odcien C.
Odcien M 0-100 Dostosuj odcien M.
Y.Hue 0-100 Dostosuj wartosc¢ Y.Hue.
Wyt
DisplayHDR
Skonfiguruj profil HDR zgodnie z potrzebami uzytkowymi.
HDR Obraz HDR Uwaga:
Po wykryciu sygnatu HDR dostepna jest opcja jego regulacji.
Film HDR
Gra HDR
Wyt
Obraz HDR Zoptymalizowano pod katem koloréw i kontrastu obrazu, co symuluje wyswietlanie efektu
HDR.
Tryb HDR Uwaga:
Film HDR Gdy nie wykryto sygnatu HDR, opcja Tryb HDR jest dostepna do regulacji.
Gra HDR
Wiyt Wytgcz dynamiczny wspétczynnik kontrastu.
DCR
WH. Wiacz dynamiczny wspotczynnik kontrastu.

Natywna rozdzielczos¢
panelu

Panel ze standardowa przestrzenig barw.

Przestrzen barw sRGB Przestrzer barw sRGB.
DCI-P3 Przestrzen barw DCI-P3.
Wyt
Multimedia
DLBL Internet v[%g:grgifzz;;yw;t;nsq?wywanie intensywnosci niebieskiego swiatta w kazdej strefie ekranu
Biuro
Czytanie

Clear Vision Pro

Wyt / Poziom 1/ Poziom 2 /
Poziom 3/ Poziom 4

Inteligentna regulacja ostrosci i ptynnosci obrazu.
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Petny/
Proporcje/
1/
17'4:3)/
19(4:3)/
19"(5:4)/

Proporcje obrazu 19W(16:10)/ Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.

21,5"W(16:9)/
22"W(16:10)/
23"W(16:9)/
23,6"W(16:9)/
24"W(16:9)

Uwaga:

1).

2).

Gdy wiaczony jest ,Tryb HDR”, nie mozna regulowac opcji ,Kontrast’, ,Dark Boost", ,Gamma", ,Ustawienia Eco”, ,Temperatura barwowa", ,Nasycenie/
Odcien koloréw 6-osiowych”, ,Przestrzen barw” i ,DLBL".

Gdy opcja ,HDR" jest ustawiona na ,DisplayHDR", nie mozna regulowac zadnych opcji z menu ,Obraz" poza ,HDR", ,Ostros¢” oraz ,Clear Vision Pro".

Gdy opcja ,HDR" jest ustawiona na ,Obraz HDR’, ,Film HDR" lub ,Gra HDR", nie mozna regulowac opcji ,Gamma“, ,Ustawienia Eco”, ,Temperatura
barwowa", ,Nasycenie/Odcien koloréw 6-osiowych”, ,DCR", ,Przestrzen barw"i,DLBL".

Gdy ,Przestrzer barw” jest ustawiona na ,sRGB" lub ,DCI-P3", pozycje ,Kontrast”, ,Dark Boost”, ,Gamma", ,Ustawienia Eco", ,Temperatura barwowa",
,6-Axis Color Saturation/Hue", ,Tryb HDR" i ,DLBL" nie moga by¢ regulowane.

Gdy ,Ustawienia Eco" sg ustawione na ,Reading", pozycje ,Kontrast”, ,Dark Boost", ,Temperatura barwowa", ,6-Axis Color Saturation/Hue", ,DCR",
,Przestrzer barw" i ,DLBL" nie moga byc¢ regulowane.

Gdy ,Tryb gamingowy” w sekcji ,Game Setting” jest ustawiony na tryb inny niz ,Standard", pozycja
,Ustawienia Eco”, ,6-Axis Color Saturation/Hue", ,Tryb HDR" i ,Przestrzen barw" nie mogg by¢ regulowane.
Jedli rozdzielczos$¢ sygnatu wejsciowego jest natywna lub Adaptive-Sync, opcja ,Proporcje obrazu” jest nieaktywna.
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Ustawienia

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

N10C

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60 HZ Standard 80 DP

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer(hr)
DDC/CI

Reset

Jezyk Wybierz jezyk OSD.
Wybor Zrédta Auto/HDMI/HDMI2 /DP Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.
Przypomnienie o przerwie Wt/ W Przypomnienie o przerwie, jesli uzytkownik pracuje nieprzerwanie

przez ponad 1 godzine.

Timer wytgczenia (godz.) 0-24 godz. Wybierz czas wytgczenia zasilania DC.
DDC/CI Nie / Tak Wiacz/Wytacz obstuge DDC/CL.
Reset Nie / Tak Przywro¢ menu do ustawiert domysinych.
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Dzwiek
NnocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting

Picture

Settings

OSD Setup

Information

Gtosnosc 0-100 Regulacja gtosnosci.

Wycisz Wyt / W Wycisz dzwiek.
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Konfiguracja OSD

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Transparence
H. Position

V. Position

Timeout(s)

User Key

INPUT SOURCE

DP

Przezroczystos¢ 0-100 Dostosuj przezroczystos¢ OSD.

Pozycja pozioma 0-100 Dostosuj poziomg pozycjg OSD.

Pozycja pionowa 0-100 Dostosuj pionowg pozycje OSD.

Limit czasu (s) 5-120 Dostosuj limit czasu wyswietlania OSD.
Podwadjna rozdzielczos¢ /

Klawisz uzytkownika Tryb gamingowy / Skrot menu ustawiony przez uzytkownika dla klawisza ,\/".
Licznik klatek
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Informacje

NocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Model Name CQ27G4Z2

Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60Hz

Settings HDR SDR
Audio SYile Adaptive-Sync
OSD Setup Serial Number XXXXXXXKXXXXXX

Information
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Wskaznik LED

Stan Kolor diody LED
Tryb petnego zasilania Biaty
Tryb aktywnego wytaczenia Pomarariczowy
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Rozwigzywanie probleméw

Problemy i pytania

Mozliwe rozwigzania

Dioda LED zasilania nie Swieci

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest wigczony, a przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtgczony do
uziemionego gniazdka elektrycznego oraz do monitora.

Brak obrazu na ekranie

® Czy przewdd zasilajgcy jest prawidtowo podtgczony?
Sprawd? potagczenie przewodu zasilajacego i zasilacz.
# Czy kabel wideo jest prawidtowo podtgczony?
(Podtaczono za pomocg kabla HDMI)
SprawdZ potgczenie kabla HDMI.
(Podtgczono za pomocg kabla DisplayPort)
Sprawdz pofaczenie kabla DisplayPort.
* Wejscie HDMI/DisplayPort nie jest dostepne we wszystkich modelach.
# Jedli zasilanie jest wigczone, uruchom ponownie komputer, aby wyswietli¢ ekran poczgtkowy (ekran
logowania).
Jesli pojawi sie ekran poczatkowy (ekran logowania), uruchom komputer w odpowiednim trybie (tryb
awaryjny dla systemoéw Windows 7/8/10), a nastepnie zmier czestotliwos¢ karty graficznej.
(Patrz: Ustawianie optymalnej rozdzielczosci)
Jesli ekran poczatkowy (ekran logowania) nie zostanie wyswietlony, skontaktuj sie z Centrum
Serwisowym lub sprzedawca.
# Czy na ekranie widoczny jest komunikat ,Input Not Supported"?
Komunikat ten pojawia sie, gdy sygnat z karty graficznej przekracza maksymalng rozdzielczos¢ i
czestotliwos¢, ktére monitor moze prawidtowo obstugiwac.
Dostosuj maksymalng rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ do wartosci obstugiwanych przez monitor.
® Upewnij sie, ze sterowniki monitora AOC zostaly zainstalowane.

Obraz jest rozmyty i wystepuja
artefakty typu duchy/cienie

Skoryguj ustawienia Kontrastu i Jasnosci.

Nacisnij klawisz funkecyjny (AUTO), aby przeprowadzi¢ automatyczna kalibracje.

Upewnij sig, ze nie uzywasz kabla przedtuzajacego ani przetacznika. Zalecamy bezposrednie
podtgczenie monitora do ztacza wyjéciowego karty graficznej znajdujacego sie z tybu komputera.

Obraz drzy, migocze lub pojawiaja sie
w nim wzory falowe

Umiesc urzadzenia elektryczne, ktére moga powodowac zaktdcenia elektromagnetyczne, jak najdalej od
monitora.

Ustaw maksymalng czestotliwos¢ odswiezania obstugiwang przez monitor przy aktualnie uzywanej
rozdzielczosci.

Monitor jest zablokowany w trybie
aktywnego wytaczenia”

Przetacznik zasilania komputera powinien by¢ ustawiony w pozycji WEACZENIA (ON).

Karta graficzna komputera powinna by¢ solidnie osadzona w gniezdzie.

Upewnij sig, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do komputera.

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sig, ze zaden styk nie jest wygiety.

Upewnij sie, ze komputer dziata, naciskajac klawisz CAPS LOCK na klawiaturze i obserwujac diode
LED CAPS LOCK. Po naci$nieciu klawisza CAPS LOCK dioda LED powinna zmieni¢ stan (wigczyc sie lub

wytgczyc).

Brak jednego z koloréw
podstawowych (CZERWONEGO,
ZIELONEGO lub NIEBIESKIEGO)

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden styk nie jest uszkodzony.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtgczony do komputera.

Obraz na ekranie nie jest
wysrodkowany lub nie ma
wiasciwych wymiaréw

Skoryguj potozenie poziome (H-Position) i pionowe (V-Position) lub nacisnij klawisz funkcyjny (AUTO).

Obraz wykazuje defekty
kolorystyczne (biel nie wyglada na
biatg)

Skoryguj ustawienia koloréw RGB lub wybierz zadang temperature barwowa.

Poziome lub pionowe zaktécenia na
ekranie

Aby dostosowac parametry CLOCK i FOCUS, uzyj trybu wytgczania systemu Windows 7/8/10/11.
Naciénij klawisz funkcyjny (AUTO), aby przeprowadzi¢ automatyczng kalibracje.

Przepisy i serwis

Prosimy o zapoznanie sie z informacjami dotyczacymi przepiséw i serwisu dostepnymi na stronie
www.aoc.com (w celu odnalezienia zakupionego modelu w danym kraju oraz uzyskania informacji o
przepisach i serwisie w sekgji Wsparcie).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogdlna

Nazwa modelu CQ27C472
System sterowania Kolorowy wyswietlacz LCD TFT
Panel \Widoczny rozmiar obrazu 68,5 cm po przekatnej
Rozstaw pikseli 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)
Kolor wy$wietlacza 1,07 mld koloréw!"
HD: 30 kHz-230 kHz (HDMI)
Zakres skanowania poziomego 30 kHz-310 kHz (DisplayPort)
9 QHD: 30 kHz-230 kHz (HDMI)
30 kHz-400 kHz (DisplayPort)
Rozmiar skanowania poziomego
(maksymalny) 596,736 mm
HD: 48 Hz-280 Hz (HDMI)
- 48 Hz-400 Hz (DisplayPort)
Zakres skanowania pionowego QHD: 48 Hz-144 Hz (HDMI)
48 Hz-260 Hz (DisplayPort)
Rozmiar skanowania pionowego
(maksymalny) 335,664 mm
. L ) HD:1280x720 przy 60 Hz
Optymalna rozdzielczos¢ w trybie presetu QHD: 2560x1440 przy 60 Hz
HD:1280x720 przy 280 Hz (HDMI)
) > 1280x720 przy 400 Hz (DisplayPort)
Maksymalna rozdzielczos¢ QHD: 25601440 przy 144 Hz (HDMI)
2560x1440 przy 260 Hz” (DisplayPort)
[nne
Plug & Play VESA DDC2B/CI
ITyp ztacza HDMI x2 / DisplayPort / Wyjscie stuchawkowe
Zrodto zasilania 100-240V ~50/60 Hz, 1,5 A
Typowy (domysIna jasnosc i kontrast) R5W
Pobdr mocy Maks. (jasnos¢ = 100, kontrast = 100) <5TW
Tryb czuwania <0,5W
Normalna praca 85,32 BTU/godz. (typ.)
Uspienie (tryb czuwania) <1,71 BTU/godz.
Rozpraszanie ciepta
Tryb wytaczenia <1,71 BTU/godz.
Tryb wytaczenia (przetacznik AC) 0 BTU/godz.
Praca 0°C-40°C
ITemperatura
Przechowywanie -25°C-55°C
\Warunki _ » Praca 10%~85% (bez kondensadji)
Srodowiskowe \Wilgotnosc
Przechowywanie 5%~93% (bez kondensacji)
Praca 0 Mm~5000 m (0 stép~16404 stopy)
Wysokos¢ nad poziomem morza
Przechowywanie 0 M~12192 m (0 stép~40000 stép)
Uwaga:

[1JMaksymalna liczba koloréw wyswietlanych obstugiwana przez ten produkt to 1,07 miliarda, a warunki ustawien s3 nastepujace (moga wystapic réznice

ze wzgledu na ograniczenia wyjsciowe niektérych kart graficznych)

(,V* obstuga, ,\' : brak obstugi):

HDMI21 TMDS

DisplayPortl.4

—Lersi SYgnay
S

-
9 YCbCr420
1) [kO/OrOW

' YCbCr422
Gtebia koloru

YCbCr444 RGB

YCbCr420

VCbCré22 YCbCr444 RGB

[2560x1440 OC 260 Hz 10-bitowy

[2560x1440 OC 260 Hz 8-bitowy

2560x1440 240 Hz 10-bitowy

2560x1440 240 Hz 8-bitowy

P e e e

2560x1440 200 Hz 10-bitowy

T e e e

<N < < |I<|I<
< | < || <|—
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2560x1440 200 Hz 8-bitowy \ \ \Y% Y
2560x1440 180 Hz 10-bitowy \ \ \Y v
2560x1440 180 Hz 8-bitowy \ \ \Y Y
2560x1440 165 Hz 10-bitowy \ \ \Y% v
2560%1440 165 Hz 8-bitowy \ \ v v
2560x1440 144 Hz 10-bitowy \Y \ \Y Y
2560x1440 144 Hz 8-bitowy \Y v v v
2560x1440 120 Hz 10-bitowy \Y \ v Y
2560x1440 120 Hz 8-bitowy \Y \Y Y \Y
2560x1440 100 Hz 10-bitowy \Y v v v
2560%1440 100 Hz 8-bitowy \Y v v Y
2560x1440 75 Hz 10-bitowy \ \ \Y \Y
2560x1440 75 Hz 8-bitowy \ \ \Y Y
2560%1440 60 Hz 10-bitowy \Y Y v Y
[2560x1440 60 Hz 8-bitowy Vv \Y \Y \Y,
1280x720 OC 440 Hz 10-bitowy \ \ v v
1280x720 OC 440 Hz 8-bitowy \ \ Y Y
1280x720 400 Hz 10-bitowy \ \ \Y \
1280x720 400 Hz 8-bitowy \ \ Y v
1280x720 320 Hz 10-bitowy \ \ Y% Y
1280x720 320 Hz 8-bitowy \ \ \Y \Y
1280x720 280 Hz 10-bitowy \Y v \ \
1280x720 280 Hz 8-bitowy \% \Y \ \
1280x720 240 Hz 10-bitowy Y v v Y
1280x720 240 Hz 8-bitowy \Y \Y v Y
1280x720 144 Hz 10-bitowy Y v v Y
1280x720 144 Hz 8-bitowy v v v Y
1280x720 60 Hz 10-bitowy Vv \Y \Y, V
1280x720 60 Hz 8-bitowy \Y v v v

[2]Podkrecanie jest mozliwe przy rozdzielczosci 2560x1440@260Hz. Jesli podczas podkrecania wystapi bfad wyswietlania, ustaw czestotliwos$¢ odswiezania
na 240 Hz.

(=] 0w

E:r

27



Polityka dotyczgca wad pikseli panelu monitoréw AOC

Firma AOC doktada wszelkich staran, aby dostarczac¢ produkty najwyzszej jakosci. Wykorzystujemy jedne z najbardziej zaawansowanych proceséw
produkcyjnych w branzy oraz stosujemy rygorystyczng kontrole jakosci. Jednakze wady pikseli lub subpikseli na panelach monitora uzywanych w
monitorach sg czasami nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowac, ze wszystkie panele bedg wolne od wad pikseli, jednak firma AOC gwarantuije, ze kazdy monitor z
niedopuszczalng liczbg wad zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach gwarancji. Niniejsza informacja wyjasnia rézne rodzaje wad pikseli i okresla
dopuszczalne poziomy wad dla kazdego typu. Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany w ramach gwarandji, liczba wad pikseli na panelu monitora
musi przekraczac te dopuszczalne poziomy. Na przyktad, nie wiecej niz 0,0004% subpikseli w monitorze moze by¢ wadliwych.

Ponadto firma AOC ustala jeszcze wyzsze standardy jakosci dla pewnych rodzajéw lub kombinacji wad pikseli, ktére sg bardziej zauwazalne niz inne.
Polityka ta obowigzuje na catym Swiecie.

subpixel

R G B

pixel

Piksele i subpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sie z trzech subpikseli w kolorach podstawowych: czerwonym, zielonym i niebieskim. Wiele pikseli razem tworzy
obraz. Gdy wszystkie subpiksele piksela sa podswietlone, trzy kolorowe subpiksele razem wygladaja jak pojedynczy biaty piksel. Gdy wszystkie sa
wygaszone, trzy kolorowe subpiksele razem wygladaja jak pojedynczy czarny piksel. Inne kombinacje podswietlonych i wygaszonych subpikseli wygladaja
jak pojedyncze piksele innych koloréw.

Rodzaje wad pikseli

Wady pikseli i subpikseli pojawiajg sie na ekranie w rézny sposéb. Istniejg dwie kategorie wad pikseli oraz kilka rodzajéw wad subpikseli w kazdej z tych
kategorii.

Wady jasnych punktéw

Wady jasnych punktéw manifestuja sie jako piksele lub subpiksele, ktére sg stale Swiecace lub ,wigczone”. Jasny punkt to subpiksel widoczny na ekranie,
gdy monitor wyswietla ciemny obraz. Ponizej przedstawiono rodzaje wad jasnych punktéw.

Jeden Swiecacy subpiksel: czerwony, zielony lub niebieski.

I C

Dwa sasiadujace Swiecace subpiksele:
- Czerwony + Niebieski = Fioletowy
- Czerwony + Zielony = Zotty

- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasnoniebieski)
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Trzy sasiadujgce Swiecace subpiksele (jeden biaty piksel).

Uwaga

Czerwony lub niebieski jasny punkt musi by¢ o ponad 50% jasniejszy niz sgsiednie punkty, natomiast zielony jasny punkt musi by¢ o 30% jasniejszy niz
sgsiednie punkty.

Wady czarnych punktéw

Wady czarnych punktéw manifestuja sie jako piksele lub subpiksele, ktére sg stale ciemne lub ,wytgczone”. Ciemny punkt to subpiksel widoczny na
ekranie, gdy monitor wyswietla jasny obraz. Ponizej przedstawiono rodzaje wad czarnych punktéw.

Bliskos¢ wystepowania wad pikseli

Poniewaz wady pikseli i subpikseli tego samego typu, znajdujace sie w bliskim sasiedztwie, mogg by¢ bardziej widoczne, firma AOC okresla réwniez
tolerancje dotyczace odlegtosci miedzy wadami pikseli.

Tolerancje wad pikseli

Aby zakwalifikowac sie do naprawy lub wymiany z tytutu wad pikseli w okresie gwarancyjnym, panel monitora w monitorze panelowym marki AOC
musi wykazywac wady pikseli lub subpikseli przekraczajgce tolerancje podane w instrukgji dostepnej na stronie internetowe;j.

WADY JASNYCH PUNKTOW DOPUSZCZALNY POZIOM
1 swiecacy subpiksel 2
2 sasiadujace swiecace subpiksele 1
3 sgsiadujgce Swiecace subpiksele (jeden biaty piksel) 0
Odlegtos¢ miedzy dwoma wadami jasnych punktéow* >15mm
taczna liczba wad jasnych punktow wszystkich typow 2
WADY CIEMNYCH PUNKTOW DOPUSZCZALNY POZIOM
1 ciemny subpiksel 5 lub mniej
2 sasiadujace ciemne subpiksele 2 lub mniej
3 sgsiadujace ciemne subpiksele <0
Odlegtos¢ miedzy dwoma wadami czarnych pikseli* >15mm
taczna liczba wad czarnych pikseli wszystkich typow 5 lub mniej
tACZNA LICZBA WAD PIKSELI AKCEPTOWALNY POZIOM
’&/ao%wa liczba wad jasnych lub czarnych pikseli wszystkich 5 lub miniej
Uwaga

*1lub 2 sasiadujace wady podpikseli = 1 wada piksela.
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Predefiniowane tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC (+1 Hz) czESTOTLI\(Ilv(gff POZIOMA CZESTOTLIV(\IF(IJOZ?C PIONOWA
640x480@60Hz 31469 5994
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640%x480@100Hz 5108 99.769
640x480@120Hz 6191 1951
TRYB DOS 720x400@70Hz 31469 70.087
800x600@56Hz 35156 5625
800x600@60Hz 37879 60.317
800x600@72Hz 48077 72188
SVGA 800x600@75Hz 46875 75
800x600@100Hz 6368 99662
800x600@120Hz 7743 119.854
832x624@75Hz 49725 74551
1280%720@60Hz7 4559 59987
1280x720@144Hz 109438 143997
1280%720@240Hz 182.403 240.004
i 1280%720@280Hz 212.799 279.998
1280%720@320Hz 243188 319.984
1280%720@400Hz 303.993 399.991
1024x768@60Hz 48363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81577 99.972
1024x768@120Hz 97551 119.989
1280x1024@60HZ 63981 60.02
1280x1024@75Hz 79976 75025
2560x1440@60HZ 88.86 60
2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 214.563 144.002
QHD 2560x1440@165Hz 247667 165.001
2560x1440@180Hz 268739 179.999
2560x1440@200Hz 300199 199.999
2560x1440@240Hz 360.243 240,002
2560x1440@260Hz 384.792 259.995

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA przy obliczaniu czestotliwosci odswiezania (czestotliwosci pola) w réznych systemach operacyjnych i kartach
graficznych moze wystapi¢ pewien btad (+/-1 Hz). W celu poprawy kompatybilnosci nominalna czestotliwos¢ od$wiezania tego produktu zostata
zaokraglona. Nalezy odnies¢ sie do rzeczywistych parametréw produktu.
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Przypisania pinéw

Kabel sygnatowy wyswietlacza kolorowego z 19-pinowa wtyczka

Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Masa DDC/CEC

2. Ekranowanie TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 8. Zasilanie +5V

3. TMDS Data 2- 1. Ekranowanie TMDS Clock 19. Wykrywanie podtgczenia na gorgco
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-

5. Ekranowanie TMDS Data 1 13. CEC

6 Dane TMDS 1- 14, 5fzr§§gm)wa”e (NG na

7. Dane TMDS 0+ 15. SCL

8. Ekranowanie danych TMDS 0 6. SDA

|- |-

19 17 15 12 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 6 4 2

[1 1

20-pinowy kabel sygnatowy wyswietlacza kolorowego

Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 2 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIGI
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 IAUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 IAUX_CH(n)
8 GND 18 Wykrywanie podtgczenia na gorgco
9 ML_Lane 1 (p) 19 DP_PWR powrotny
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR

3]




Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Ten monitor jest wyposazony w funkcjonalnos¢ VESA DDC2B zgodng ze standardem VESA DDC. Umozliwia to monitorowi identyfikacje wobec systemu
hosta oraz, w zaleznosci od zastosowanego poziomu DDC, przekazywanie dodatkowych informacji o jego mozliwosciach wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat transmisji danych oparty na protokole 12C. System hosta moze pobierac informacje EDID za posrednictwem kanatu
DDC2B.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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