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Sakerhet

Nationella konventioner

Foljande underavsnitt beskriver de nationella konventioner som anvands i detta dokument.
Anmarkningar, Varningar och Fara

I hela denna guide kan textblock atféljas av en ikon och vara tryckta i fet stil eller kursiv stil. Dessa block &r anmarkningar, varningar
och faror, och de anvands enligt féljande:

ANMARKNING: En ANMARKNING anger viktig information som hjdlper dig att anvanda ditt datorsystem béttre.

VARNING: En VARNING anger antingen potentiell skada pa hardvara eller dataforlust och talar om fér dig hur du undviker problemet.

FARA: En FARA anger potential for kroppsskada och talar om for dig hur du undviker problemet.
Vissa varningar kan forekomma i alternativa format och kan sakna ikon. I sddana fall &r den specifika presentationen av varningen
foreskriven av myndighet.



Strom

Skarmen ska endast drivas fran den typ av stromkalla som anges pa etiketten. Om du ar osaker pa vilken typ av strém som

levereras till ditt hem, kontakta din aterforsaljare eller lokala elbolag.
ASkarmen ar utrustad med en jordad kontakt med tre stift, det vill sdga en kontakt med ett tredje (jordnings)stift.
Denna kontakt passar endast i ett jordat eluttag som en sakerhetsfunktion. Om ditt uttag inte rymmer den trelitade kontakten, lat en

elektriker installera ratt uttag eller anvénd en adapter for att jorda apparaten pa ett sékert satt. Asidosatt inte sdkerhetsfunktionen hos
den jordade kontakten.

A Koppla ur enheten under askvader eller nar den inte ska anvandas under langre perioder. Detta skyddar skarmen fran skador

orsakade av stromspikar.

A Overbelasta inte grenkontakter och férlangningssladdar. Overbelastning kan leda till brand eller elektrisk chock.

F. !': For att sakerstalla tillfredsstallande drift, anvand skarmen endast med UL-listade datorer som har lampligt konfigurerade uttag
markta mellan 100-240 V AC, min. 5 A.

AVégguttaget ska vara installerat nara utrustningen och ska vara lattatkomligt.



Installation

Placera inte skarmen pa en ostadig vagn, statiy, tripod, faste eller bord. Om skarmen faller kan den skada personer och orsaka

allvarliga skador pa produkten. Anvand endast en vagn, ett stativ, en tripod, ett faste eller ett bord som rekommenderas av tillverkaren
eller som levererades med produkten. Folj tillverkarens anvisningar vid installationen och anvand monteringsutrustning som
rekommenderas av tillverkaren. Flytta kombinationen av produkt och vagn med forsiktighet.

A For aldrig in foremal i springor eller 6ppningar pa skarmens holje. Detta kan skada interna komponenter och orsaka brand eller
elchock. Undvik att spilla vétska pa skarmen.

£ Placera inte produktens framsida mot golvet.

AVid vagghangning eller montering pa hylla ska du anvanda ett monteringskit som godkants av tillverkaren och félja medféljande
instruktioner.

F. !': Se till att det finns tillrackligt med utrymme runt skarmen enligt illustrationen nedan. Otillrdcklig luftcirkulation kan leda till
6verhettning, vilket i sin tur kan orsaka brand eller skador pa skarmen.

!'} For att undvika potentiella skador, till exempel att panelen lossnar fran ramen, se till att Skarmen inte lutar nedat med mer an 5
grader. Om den maximala nedatlutningsvinkeln pa 5 grader 6verskrids, tacks inte skador pa Skarmen av garantin.

Se nedan de rekommenderade ventilationsomradena runt Skdrmen nar Skdrmen &r monterad pa vaggen eller pa stativet:

Monterad med stativ
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Rengoring
{!E Rengdr holjet regelbundet med en latt fuktad, mjuk trasa.

{!E Anvand en mjuk bomulls- eller mikrofiberduk vid rengoring. Duken ska vara fuktig men néstan torr; 13t inte vatska tranga in i

holjet.
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{!E Koppla ur Strémkabeln innan du rengdr produkten.



Ovrigt

&Om produkten avger konstig lukt, ljud eller rok, dra ut stromkontakten OMEDELBART och kontakta ett Servicecenter.
&Se till att ventilationsdppningarna inte blockeras av ett bord eller en gardin.

&Utsétt inte LCD-skarmen for kraftiga vibrationer eller harda stétar under drift.

&Slé inte pa skarmen och tappa den inte under drift eller transport.

F. !': Stromkablarna ska vara sakerhetsgodkédnda. For Tyskland ska de vara av typ HO3W-F, 3G, 0,75 mm’, eller battre.
For andra lander ska lampliga typer anvandas i enlighet med detta.

!'} Overdrivet ljudtryck frén hérlurar och éronsnéckor kan orsaka horselskador. Att justera equalizern till maximalt ldge 6kar
utspanningen till hérlurarna och 6ronsnéackorna och darmed ljudtrycksnivan.



Installation
Innehall i kartongen

©

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Base
©

X

-

Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable
=k Inte alla signalkablar levereras fér alla lander och regioner. Kontrollera med din lokala &terférsaljare eller AOC:s filialkontor for
bekraftelse.



Montering av stativ och bas

Montera eller ta bort basen genom att folja stegen nedan.

Montering:

Borttagning:

Specifikation for basens skruv:
M6 x 23 mm (effektiv ganglangd 5,5 mm)

“_: gg OBS: Skdrmens design kan skilja sig fran de som visas i illustrationerna.



Justera visningsvinkeln

For optimal visningsupplevelse rekommenderas att anvandaren placerar sig sa att hela ansiktet syns pa skarmen, och darefter justerar
skarmens vinkel efter eget tycke.

Hall i stativet for att forhindra att skarmen valter nar du dndrar skarmens vinkel.
Du kan justera skarmen enligt foljande:

Ror inte vid LCD-skarmen ndr du andrar vinkeln. Beroring av LCD-skarmen kan orsaka skador.
() Varning

For att undvika potentiella skdrmskador, exempelvis att panelen lossnar, ska skarmen inte lutas nedat mer an -5 grader.
Tryck inte pa skarmen nar du justerar skarmens vinkel. Fatta tag endast i ramen.



Ansluta skarmen

Kabelanslutningar pa baksidan av skarmen och datorn:

[T\ aoc
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D000  ®

HDMI1
HDMI2
DisplayPort
Horlursuttag
Stréom

vk wn o=

Anslut till PC

Anslut stromkabeln ordentligt till baksidan av skarmen.

Stang av datorn och dra ur strémkabeln.

Anslut skarmens signalkabel till videoanslutningen pa baksidan av datorn.

Anslut stromkabeln for datorn och skarmen till ett narliggande eluttag.

. Sla pa datorn och skarmen.

Om skdrmen visar en bild ar installationen klar. Om ingen bild visas, se avsnittet Felsokning.
For att skydda utrustningen ska du alltid stanga av datorn och LCD-skarmen innan anslutning.

s wN =



Vaggmontering

Forberedelser for installation av en valfri vdggmonteringsarm.

Denna skarm kan fastas vid en vdaggmonteringsarm som kops separat. Bryt strommen innan du utfor denna procedur. Folj dessa steg:

1.

vk wN

Ta bort foten.

Folj tillverkarens instruktioner for att montera vaggmonteringsarmen.

Placera vaggmonteringsarmen mot baksidan av skarmen. Rikta in armens hal med halen pa skérmens baksida.
Satt in de fyra skruvarna i halen och dra at dem.

Anslut kablarna igen. Se anvandarhandboken som medféljde den valfria vaggmonteringsarmen for instruktioner om hur den fasts
vid vaggen.
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Specifikation for vaggfastesskruvar: M4*(10+X) mm (X = tjocklek pa vdaggmonteringsfastet)

M=4.0Max
‘ Dk=8.0 ‘ H=2.0 | 'f'=1bp+?<’7

: jﬂi Anmarkning: VESA-monteringsskruvhal finns inte tillgangliga for alla modeller. Kontrollera med aterforsaljaren eller AOC:s

officiella kundtjanst. Kontakta alltid tillverkaren vid vdggmontering.

V. % ‘
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\
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* Skarmens utformning kan awvika fran den som visas i bilderna.

(DVARNING:

1.

For att undvika potentiella skarmskador, exempelvis att panelen lossnar, ska skarmen inte lutas nedat mer an -5 grader.

2. Tryckinte pa skdrmen nar du justerar skarmens vinkel. Fatta tag endast i ramen.
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Adaptive-Sync-funktion

1. Adaptive-Sync-funktionen fungerar med DisplayPort/HDMI
2. Kompatibla grafikkort: Den rekommenderade listan visas nedan och kan dven kontrolleras genom att bestka www.AMD.com

Grafikkort

Radeon™ RX Vega-serien

Radeon™ RX 500-serien

Radeon™ RX 400-serien

Radeon™ R9/R7 300-serien (med undantag for R9 370/X, R7 370/X och R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano-serien

Radeon™ R9 Fury-serien

Radeon™ R9/R7 200-serien (med undantag for R9 270/X och R9 280/X)

Processorer

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K
AMD A10-7870K
AMD A10-7850K
AMD A10-7800

AMD A10-7700K
AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K
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HDR

Enheten ar kompatibel med insignaler i HDR10-format.

Skarmen kan automatiskt aktivera HDR-funktionen om uppspelningsenheten och innehallet ar kompatibla. Kontakta enhetstillverkaren
och innehallsleverantdren for information om kompatibiliteten for din enhet och ditt innehall. Valj “Av” for HDR-funktionen om du inte
vill anvanda den automatiska aktiveringsfunktionen.

Obs:

1. Inga sdrskilda installningar kravs for DisplayPort-/HDMI-granssnittet i Windows 10-versioner dldre an version 1703.

2. Endast HDMI-granssnittet ar tillgangligt; DisplayPort-granssnittet fungerar inte i Windows 10 version 1703.

3. Uppldsningen 3840x2160 vid 50 Hz/60 Hz rekommenderas endast for Blu-ray-spelare, Xbox och PlayStation.

4. Skarminstaliningar:

a. Skdrmupplésningen &r installd p& 2560x1440 och HDR &r forinstéllt p& PA.

b. Né&r du har startat ett program uppnas den basta HDR-effekten nar upplésningen andras till 2560x1440 (om det ar tillgangligt).

[ \WIDIA Cotrol Pan

New

MSITr
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Justera

Snabbtangenter
£3 \4 A m O a
1 Kalla/Avsluta

Anvandartangent(Dubbel upplésning)/
Minska

3 Rattpunkt/Oka

4 Meny/Enter

5 Strom

Kalla/Avsluta
Nar OSD-menyn ar stangd fungerar knappen Kalla/Avsluta som snabbtangent for kallval.
Nar OSD-menyn dr aktiv fungerar denna knapp som en avslutningsknapp (for att stdnga OSD-menyn).

Anvéandartangent(Dubbel upplésning)/Minska

Anvandarinstalld genvagsmeny for tangenten “\/": Dubbel upplésning/Spelldge/Bildraknare.

Standardinstallningen ar Dubbel upplésning.

Nar ingen OSD-meny visas trycker du pa tangenten “\/" for att aktivera funktionen Dubbel upplésning, och sedan trycker du pa
tangenten “\/" eller “ A" for att valja lage for dubbel upplésning :

Overklockning av

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 240Hz (DisplayPort)
OverClock Pa

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)
HD 400Hz/QHD 260Hz (DisplayPort)

Rattpunkt/Oka

Om ingen OSD visas trycker du pa knappen for Dial Point for att visa/délja Dial Point.

Meny/Enter

Tryck for att visa OSD-menyn eller bekrafta valet.

Strom

Tryck pa Stromknappen for att satta pa Skarmen.

13



OSD-installningar

Enkla grundinstruktioner for kontrollknapparna.

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NnocC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Dual Resolution
Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

INPUT SOURCE

DP

Dial Point

1). Tryck pa [Ill) MENU-knappen for att dppna OSD-fonstret.

2). Tryck pay/ eller A for att navigera bland funktionerna. Nar 6nskad funktion &r markerad trycker du pa @ MENU-knappen/OK for
att aktivera den. Tryck pa \/ eller A for att navigera i undermenyn. N&r énskad undermenyfunktion r markerad trycker du pa (]
MENU-knappen/OK for att aktivera den.

3). Tryck pa/ eller A for att dndra instéliningarna for den valda funktionen. Tryck pa -B- 1 <] for att avsluta. Om du vill justera
nagon annan funktion upprepar du steg 2-3.

4). OSD-lasfunktion: For att 1dsa OSD, hall in [Il[] MENY-knappen medan skarmen &r avstangd och tryck sedan pa () Stromknapp

for att starta skarmen. For att 1dsa upp OSD - hall in [III] MENY-knappen medan skarmen ar avstangd och tryck sedan pa ()
Stromknapp for att starta skarmen.

14



Spelinstallningar

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Dual Resolution

Picture Gaming Mode

Settings Shadow Control
Audio
OSD Setup Game Color
Information Adaptive-Sync

Dial Point

OverClock = P4

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 260Hz
OverClock = Av

HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 240Hz

Dubbel upplésning Laget Dubbel upplésning har valts.

Standard Forbattrar lasbarheten for Iampliga webb- och mobilspel.
FpS For spel av typen FPS (First Person Shooter). Forbattrar svartnivan i
morkt tema.

RTS For spel av typen RTS (Real Time Strategy). Forbattrar bildkvaliteten.
Spellage Racing For racingspel. Ger kortast svarstid och hog fargmattnad.

Gamer 1 Anvandarens instdllningar sparade som Gamer 1.

Gamer 2 Anvandarens installningar sparade som Gamer 2.

Gamer 3 Anvandarens installningar sparade som Gamer 3.

Standardvardet for Skuggkontroll ar 0. Anvandaren kan sedan oka
vardet fran 0 till 20 for att fa en tydligare bild.

Skuggkontroll 0-20 Om bilden ar for mork for att detaljer ska synas tydligt, justera
vardet fran 0 till 20 for att fa en tydlig bild.
Lag Sténg av rambufferten for att minska ingangsférdrojningen.

Av/Pa Obs! Nar Adaptive-Sync ar aktiverat ar Lag ingangsfordrojning

Ingangsfordrojning aktiverad som standard och kan inte justeras.

Spelfarg ger 0-20 steg for justering av fargmattnad for att

Spelférg 0~20 forbattra bilden.

Inaktivera eller aktivera Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Av/Pa P&minnelse vid anvdndning av Adaptive-Sync: Nar funktionen
Adaptive-Sync ar aktiverad kan flimmer uppsta i vissa spelmiljcer.

Funktionen Siktpunkt placerar en siktesmarkor i skarmens mitt for
Siktpunkt Av / P&/ Dynamisk att underlatta for spelare som spelar forstapersonsskjutare (FPS)
med noggrann och exakt siktning.

MBR (Motion Blur Reduction) erbjuder 0-20 justeringssteg for att
minska rorelseoskarpa.

Obs: MBR-funktionen kan endast justeras nar Adaptive-Sync ar
inaktiverat och uppdateringsfrekvensen ar >80 Hz.

MBR 0~20

15



Inaktivera eller aktivera MBR-synkronisering (Motion Blur Remove).
Obs: Funktionen MBR-synkronisering kan justeras nar

MBR-synkroniseri Av/P3 ) “ e L h
Synironisering VT Adaptive-Sync ar paslaget, insignalen har variabel frekvens och
faltfrekvensen ar > 75 Hz.
Normal Justera svarstiden.
Obs:
Snabbt 1. Om anvéndaren stéller in OverDrive pa “Snabbast” kan den
visade bilden bli suddig. Anvandare kan justera OverDrive-nivan
Overdrive Snabbare eller stanga av funktionen enligt sina preferenser.
2. Funktionen “Extrem” ar valfri nar Adaptive-Sync ar avstangt och
Snabbast uppdateringsfrekvensen ar > 80 Hz.
3. Skarmens ljusstyrka minskar nar funktionen “Extrem” ar
Extrem paslagen.
Ramraknare Av/Hoger upp / Hoger ner / Vanster Visa V-frekvens i det valda hornet.
upp / Vanster ner
OverClock Av/Pa Inaktivera eller aktivera OverClock.
Obs:

1). Nar "HDR-lage” under “Bild” ar aktiverat kan installningarna “Skuggkontroll” och “Spelfarg” inte justeras.
2). Nar “HDR" under “Bild" &r installt pa “DisplayHDR”, kan alternativen “Spellage”, “Skuggkontroll”, “Spelfarg”, “MBR”, “MBR-

synkronisering” och “Extrem” under “Overdrive” inte justeras.

Nar “HDR" under “Bild” ar installt pa "HDR-bild", "HDR-film” eller “"HDR-spel”, kan alternativen “Spelldge”, “Spelfarg”, “"MBR", “MBR-

synkronisering” och “Extrem” under “Overdrive” inte justeras.

3). Nar “Fargrymd” under “Bild” ar installt pa “sRGB” eller “DCI-P3", kan alternativen “Skuggkontroll”, “Spelfarg”, "MBR”, “MBR-

synkronisering” och “Extrem” under “Overdrive” inte justeras.
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Bild

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Brightness
Contrast
Dark Boost
Sharpness
Gamma
Eco Adjustment

Color Temp.

INPUT SOURCE

DP

Ljusstyrka 0-100 Justering av bakgrundsbelysning.
Kontrast 0-100 Kontrast fran digitalregister.
Mérkerforstarkning Q\( /cNivé A Forbattra skarmdetaljerna i morka eller ljusa omréden fér att justera
ivd 2/ Niva 3 ljusstyrkan i det ljusa omradet och sakerstalla att det inte blir dvermattat.

Skarpa 0-100 Justera skarpan.
Gamma 1,8/20/22/24/26 Justera gamma.

Standard Standardlage.

Text Textlage.

Internet Internetlage.
Ekojustering Spel Spellage.

Film Filmlage.

Sport Sportlage.

Lasning Laslage.

Varmt Aterkalla varm fargtemperatur.

Normal Aterkalla normal fargtemperatur.
Fargtemperatur

Kallt Aterkalla kall firgtemperatur.

Anvandare Aterstall fargtemperatur.
Rod 0-100 Rod forstarkning fran digitalregister.
Gron 0-100 Gron forstarkning fran digitalregister.
Bla 0-100 Bla forstarkning fran digitalregister.
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R.Méattnad 0-100 Justera R.mattnad.
G.Mattnad 0-100 Justera G.mattnad.
B-mattnad 0-100 Justera B-mattnad.
C-mattnad 0-100 Justera C-mattnad.
M-mattnad 0-100 Justera M-mattnad.
Y-mattnad 0-100 Justera Y-mattnad.
R-nyans 0-100 Justera R-nyans.
G-nyans 0-100 Justera G-nyans.
B-nyans 0-100 Justera B-nyans.
C-nyans 0-100 Justera C-nyans.
M-nyans 0-100 Justera M-nyans.
Y.Hue 0-100 Justera Y.Hue.
Av
DisplayHDR
Stall in HDR-profilen enligt dina anvandningsbehov.
HDR HDR-bild Obs:
Nar HDR identifieras visas alternativet for HDR-justering.
HDR-film
HDR-spel
Av
HDR-bild Optimerad for bildens farg och kontrast, vilket simulerar HDR-effekten.
HDR-lage Obs:
HDR-film Nar HDR inte upptdcks visas alternativet HDR-ldge for justering.
HDR-spel
Av Inaktivera dynamisk kontrastkvot.
DCR
Pa Aktivera dynamisk kontrastkvot.
Pang!en; ursprungliga Panel med standardfargrymd.
upplosning
Fargrymd SRGB SRGB-fargrymd.
DCI-P3 DCI-P3-fargrymd.
Av
Multimedia
DLBL Internet Justera blaljusintensiteten for varje skdarmzon i realtid och dynamiskt.
Kontor
Lasning

Clear Vision Pro

Av/Nivd 1/Niva 2 / Niva 3
/Niva 4

Intelligent justering av skdrpa och jamnhet.
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Full/

Aspekt/

1:17

17"(4:3)/
19"(4:3)/
19"(5:4)/
19"W(16:10)/
21,5"W(16:9)/
22"W(16:10)/
23"W(16:9)/
23,6"W(16:9)/
24"W(16:9)

Bildforhallande Valj bildformat for visning.

Obs:

1). Nar "HDR-lage” ar aktiverat kan objekten “Kontrast”, “Morkerforstarkning”, “Gamma”, “Ekojustering”, “Fargtemperatur”, “6-axlig
fargmattnad/nyans”, “Fargrymd” och “DLBL" inte justeras.

2). Nar“HDR" &r installt pa “DisplayHDR" kan alla objekt under “Bild” utom “HDR”, “Skérpa”, “Klar Vision Pro” inte justeras.

Nar “HDR” &r installt pa “HDR-bild", "HDR-film" eller “"HDR-spel” kan objekten “Gamma”, “Ekojustering”, “Fargtemperatur”, “6-axlig
fargmattnad/nyans”, “DCR", “Fargrymd"” och “DLBL" inte justeras.

3). Nar “Fargrymd” &r instélld pa “sRGB” eller “DCI-P3" gar det inte att justera alternativen “Kontrast”, “Morkerforstarkning”, “Gamma”,
"Ekojustering”, “Fargtemperatur”, “6-axlig fargmattnad/nyans”, "HDR-lage” och “DLBL".

4). Nar “Ekojustering” ar installd pa “Lasning” gar det inte att justera “Kontrast”, “"Morkerforstarkning”, “Fargtemperatur”, “6-axlig
fargmattnad/nyans”, “DCR", “Fargrymd” och “DLBL".

5). Nar “Spellage” under “Spelinstallningar” ar installt pa ett annat lage an “Standard” gar det inte att justera alternativet
“Ekojustering”, "6-axlig fargmattnad/nyans”, "HDR-lage” och “Fargrymd”.
6). Om insignalens upplésning ar den inbyggda upplosningen eller Adaptive-Sync, ar alternativet “Bildforhallande” inte tillgangligt.
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Installningar

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NoC

GRAMING

GAMING MODE

60 HZ Standard

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer(hr)
DDC/CI

Reset

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

80 DP

Sprak

Valj OSD-sprak.

Inmatningsval

Auto / HDMI1 / HDMI2 / DP

Valj kalla for insignal.

Pauspaminnelse visas om anvandaren arbetar kontinuerligt i

Pauspaminnelse Av/Pa r :
mer an 1 timme.
Avstangningstimer (tim) 0-24 timmar Valj tidpunkt for avstangning.
DDC/CI Nej/Ja Aktivera eller inaktivera DDC/CI-stod.
Aterstall Nej/Ja Aterstall menyn till standardinstéliningar.
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RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

OSD Setup

Information

N0C

GAMING
GAMING MODE

Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

DP

Volym 0-100

Volymjustering.

Ljud av Av/ Pa

Stang av ljudet.
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OSD-instéllningar

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NocC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Transparence
H. Position
V. Position
Timeout(s)

User Key

INPUT SOURCE

DP

Transparens 0-100 Justera transparensen for OSD.
H. Position 0-100 Justera den horisontella positionen for OSD.
V. Position 0-100 Justera den vertikala positionen for OSD.
Timeout(s) 5-120 Justera OSD-timeout.
Dubbel upplésning /
Anvandartangent Spellage / Anvandarinstalld snabbmeny fér tangenten "\/".
Bildraknare
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Information

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Model Name CQ27G4Z22
Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60Hz
Settings HDR SDR

Audio Sync Adaptive-Sync
OSD Setup Serial Number XXXXKXXXXXXXX

Information

23



LED-indikator

Status LED-farg
Fullt stromlage Vit
Aktivt vilolage Orange
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Felsokning

Problem och fragor

Majliga I6sningar

Strom-LED:n lyser inte

Kontrollera att Stromknappen ar paslagen och att Stromkabeln ar korrekt ansluten till ett
jordat eluttag och till Skarmen.

Ingen bild pa skarmen

# Ar stromkabeln korrekt ansluten?
Kontrollera anslutningen av stromkabeln och stromforsorjningen.
& Ar Videokabeln korrekt ansluten?
(Ansluten med HDMI-kabel)
Kontrollera anslutningen av HDMI-kabeln.
(Ansluten med DisplayPort-kabel)
Kontrollera anslutningen av DisplayPort-kabeln.
* HDMI/DisplayPort-ingangen finns inte tillganglig pa alla modeller.
# Om strommen ar paslagen, starta om datorn for att visa startskarmen
(inloggningsskarmen).
Om startskarmen (inloggningsskarmen) visas, starta datorn i lampligt Iage (felsakert lage
for Windows 7/8/10) och andra darefter grafikkortets frekvens.
(Se avsnittet Stalla in optimal upplosning)
Om startskarmen (inloggningsskarmen) inte visas, kontakta ett Servicecenter eller din
aterforséljare.
#\/isas meddelandet “Input Not Supported” pa Skarm?
Detta meddelande visas nar signalen fran grafikkortet 6verskrider den maximala
upplésning och frekvens som Skdarm kan hantera korrekt.
Justera den maximala upplosning och frekvens som Skarm kan hantera korrekt.
# Kontrollera att drivrutinerna for AOC-skdrmen dr installerade.

Bilden ar suddig och visar
spokbilder/skuggor

Justera installningarna for Kontrast och ljusstyrka.

Tryck pa snabbknappen (AUTO) for automatisk justering.

Se till att du inte anvander nagon forlangningskabel eller kopplingsdosa. Vi rekommenderar
att skarmen ansluts direkt till grafikutgdngen pa baksidan av datorn.

Bilden studsar, flimrar eller ett
vagménster syns i bilden

Flytta elektriska apparater som kan orsaka elektromagnetiska stérningar sa langt bort fran
skarmen som majligt.

Anvand den hogsta uppdateringsfrekvens som skarmen stodjer vid den aktuella
upplosningen.

Skdrmen ar fast i laget Aktivt av

Datorns strémbrytare ska vara i lage PA.

Grafikkortet i datorn ska sitta stadigt i sin plats.

Se till att skarmens videokabel ar korrekt ansluten till datorn.

Inspektera skarmens videokabel och kontrollera att inga stift ar bojda.

Kontrollera att datorn ar igang genom att trycka pa Caps Lock-tangenten pa tangentbordet
och samtidigt observera Caps Lock-indikatorn. Indikatorn ska tandas eller slackas nar du
trycker pa Caps Lock-tangenten.

En av primarfargerna saknas
(réd, grén eller bla)

Inspektera skarmens videokabel och kontrollera att inga stift ar skadade.
Se till att skarmens videokabel ar korrekt ansluten till datorn.

Skarmbilden ar inte centrerad
eller har fel storlek

Justera H-position och V-position eller tryck pa snabbtangenten (AUTO).

Bilden har fargdefekter (vitt ser
inte vitt ut)

Justera RGB-fargerna eller valj énskad fargtemperatur.

Horisontella eller vertikala
storningar pa skarmen

Anvand avstangningslaget i Windows 7/8/10/11 for att justera CLOCK och FOCUS.
Tryck pa snabbknappen (AUTO) for automatisk justering.

Reglering & service

Se information om reglering och service pa www.aoc.com (for att hitta den modell du har
kopt i ditt land och for att hitta information om reglering och service pa supportsidan).
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Specifikationer

Allmanna specifikationer

Modellnamn CQ27G472
Drivsystem TFT-farg-LCD
Panel Synlig bildstorlek 68,5 cm diagonalt
Pixel pitch 0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)
Skarmfarg 1,07 miljarder farger™
HD: 30 k-230 kHz (HDMI)
) . 30 k=310 kHz (DisplayPort)
Horisontellt svepomrade QHD: 30 k=230 kHz (HDMI)
30 k-400 kHz (DisplayPort)
Horisontell svepstorlek (maximal) 596,736 mm
HD: 48-280 Hz (HDMI)
) . 48-400 Hz (DisplayPort)
ertikalt svepomrade QHD: 48-144 Hz (HDMI)
48-260 Hz (DisplayPort)
ertikal svepstorlek (maximal) 335,664 mm
Optimal forinstalld upplésning HD: 1280x720 vid 60 Hz
QHD: 2560x1440 vid 60 Hz
HD: 1280x720 vid 280 Hz (HDMI)
Maximal upolésnin 1280x720 vid 400 Hz (DisplayPort)
) PP 9 QHD: 2560x1440 vid 144 Hz (HDMI)
Ovrigt 2560x1440 vid 260 HZ*” (DisplayPort)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
IAnslutningstyp HDMI x2/DisplayPort/hérlursuttag
Stromkalla 100-240V ~50/60 Hz 1,5A
Typisk (standardljusstyrka och kontrast) 25W
Stromforbrukning Max. (ljusstyrka = 100, kontrast = 100) <5TW
Standby-lage <0,5W
Normal drift 85,32 BTU/h (typ.)
Vilolage (standby-lage) <1,71 BTU/h
armeavledning
Avstangt lage <1,71 BTU/h
Avstangt lage (vaxelstromsbrytare) 0 BTU/h
Drift 0°C-40°C
ITemperatur
Icke-drift -25°C-55°C
Drift 10 %-85 % (ej kondenserande)
Miljo Luftfuktighet
Icke-drift 5 9%-93 % (ej kondenserande)
Drift 0 m-5 000 m (0 fot-16 404 fot)
Hojd dver havet
Icke-drift 0m-12 192 m (0 fot-40 000 fot)
Obs:

[1]Det maximala antalet visningsfarger som stdds av denna produkt ar 1,07 miljarder, och instéllningsvillkoren ar féljande (det kan
forekomma skillnader pa grund av utmatningsbegransningar hos vissa grafikkort)

("V": stodjer, “\" : stodjer e)):

Si HDMI2.1 TMDS DisplayPort1.4
éna/versfon
for, YCbCr420 YCbCr420
Se Mag YCbCr444 RGB YCbCr444 RGB

Fargdjup GQ/S YCbCr422 YCbCr422
2560x1440 OC 260 Hz 10 bitar \ \ \Y \
2560x1440 OC 260 Hz 8 bitar \ \ \Y \Y
2560%1440 240 Hz 10 bitar \ \ \ \
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2560x1440 240 Hz 8 bitar
2560%1440 200 Hz 10 bitar
2560x1440 200 Hz 8 bitar
2560x1440 180 Hz 10 bitar
2560x1440 180 Hz 8 bitar
2560x1440 165 Hz 10 bitar
2560x1440 165 Hz 8 bitar
2560x1440 144 Hz 10 bitar
2560x1440 144 Hz 8 bitar
2560%x1440 120 Hz 10 bitar
2560x1440 120 Hz 8 bitar
2560x1440 100 Hz 10 bitar
2560%1440 100 Hz 8 bitar
2560x1440 75 Hz 10 bitar
2560x1440 75 Hz 8 bitar
2560x1440 60 Hz 10 bitar
2560x1440 60 Hz 8 bitar
1280x720 OC 440 Hz 10 bitar
1280x720 OC 440 Hz 8 bitar
1280x720 400 Hz 10 bitar
1280x720 400 Hz 8 bitar
1280x720 320 Hz 10 bitar
1280x720 320 Hz 8 bitar
1280x720 280 Hz 10 bitar
1280x720 280 Hz 8 bitar
1280x720 240 Hz 10 bitar
1280x720 240 Hz 8 bitar
1280x720 144 Hz 10 bitar
1280x720 144 Hz 8 bitar
1280x720 60 Hz 10 bitar
1280x720 60 Hz 8 bitar V Y V

[2]0verklockning uppnés nar upplésningen &r 2560x1440 vid 260 Hz. Om ndgot visningsfel uppstar under éverklockning ska du
justera uppdateringsfrekvensen till 240 Hz.

=] m]

<< |I<I<|I<| |- I<I<|<C|I<I<CI<CI<IC I I I I < I I I I < I x 1K <

< < I < |I<|I< < < ||| |- I<|<|- |- |1<|<|I<|<|<[|<|-|-|-|-|-|-|-
I < I <K< <K <K< I <K< I < |||l << I<IK<I<|—~I<|—=|—|—|-|—|—|—|

<N < I<I<|I<I< |- I<I<I<I<I< K<< << IK<I<I< K<< I I <] ] I ] I} I K I

E.:r
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Policy for pixelfel i panelen fér AOC-skarmar

AOQC stravar efter att leverera produkter av hogsta kvalitet. Vi anvander nagra av branschens mest avancerade tillverkningsprocesser
och tillampar strikt kvalitetskontroll. Pixel- eller subpixeldefekter pa de Skarmpaneler som anvands i skarmarna &r dock ibland
oundvikliga.

Ingen tillverkare kan garantera att alla paneler ar fria fran pixeldefekter, men AOC garanterar att varje skarm med ett oacceptabelt
antal defekter repareras eller ersatts inom ramen for garantin. Denna information beskriver de olika typerna av pixeldefekter
och anger acceptabla defektnivaer for varje typ. For att kvalificera sig for reparation eller ersattning enligt garantin maste antalet

pixeldefekter pa en Skdrmpanel éverstiga dessa acceptabla nivaer. Exempelvis far hdgst 0,0004 % av subpixlarna pa en skarm vara
defekta.

Dessutom har AOC annu hogre kvalitetskrav for vissa typer eller kombinationer av pixeldefekter som ar mer synliga an andra. Denna
policy galler globalt.

subpixel

R G B

pixel

Pixlar och Subpixlar

En pixel, eller bildpunkt, bestar av tre subpixlar i primarfargerna rod, gron och bla. Manga pixlar tillsammans bildar en Bild. Nar
alla subpixlar i en pixel lyser, framstar de tre fargade subpixlarna tillsammans som en enda Vit pixel. Nar alla ar slackta framstar de
tre fargade subpixlarna tillsammans som en enda svart pixel. Andra kombinationer av lysande och slackta subpixlar framstar som
enskilda pixlar i andra farger.

Typer av pixeldefekter

Pixel- och subpixeldefekter visas pa skarmen pa olika satt. Det finns tva kategorier av pixeldefekter och flera typer av subpixeldefekter
inom varje kategori.

Defekta ljusa punkter

Defekta ljusa punkter visas som pixlar eller subpixlar som alltid ar tdnda eller "pa". En ljus punkt ar alltsa en subpixel som framtrader
pa skarmen néar skarmen visar ett morkt monster. Nedan foljer de typer av defekta ljusa punkter som forekommer.

En tand rod, gron eller bla subpixel.

I C

Tva intilliggande tanda subpixlar:
-Rod + Bl = Lila

- Rod + Gron = Gul

- Gron + Bla = Cyan (ljusbla)
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Tre intilliggande tdnda subpixlar (en vit pixel).

Obs!

En rod eller bla ljus punkt maste vara mer &n 50 % ljusare an de intilliggande punkterna, medan en gron ljus punkt ska vara 30 %
ljusare an de intilliggande punkterna.

Defekta svarta punkter

Defekta svarta punkter visas som pixlar eller subpixlar som alltid ar slackta eller “av”. En mérk punkt ar alltsa en subpixel som
framtrader pa skarmen nar skarmen visar ett ljust monster. Nedan foljer de typer av defekta svarta punkter som férekommer.

Narhet mellan pixeldefekter

Eftersom pixel- och subpixeldefekter av samma typ som ligger ndra varandra kan vara mer markbara, specificerar AOC dven toleranser
for narheten mellan pixeldefekter.

Toleranser for pixeldefekter

For att kvalificera sig for reparation eller utbyte pa grund av pixeldefekter under garantiperioden maste en Skarmpanel i en AOC-
skdarm ha pixel- eller subpixeldefekter som overskrider de toleranser som anges i webbmanualen.

LJUSA PUNKTDEFEKTER ACCEPTABEL NIVA
1 tand subpixel 2
2 intilliggande tdnda subpixlar 1
3 intilliggande tanda subpixlar (en Vit pixel) 0
Avstand mellan tva ljusa punktdefekter* >15mm
Totalt antal ljusa punktdefekter av alla typer 2
MORKA PUNKTDEFEKTER ACCEPTABEL NIVA
1 mork subpixel 5 eller farre
2 intilliggande morka subpixlar 2 eller farre
3 intilliggande morka subpixlar <0
Avstand mellan tva svarta pixeldefekter* >15mm
Totalt antal svarta pixeldefekter av alla typer 5 eller farre
TOTALA PIXELDEFEKTER ACCEPTABEL NIVA
Totalt antal ljusa eller svarta pixeldefekter av alla typer |5 eller farre

Obs!

*:1 eller 2 intilliggande subpixeldefekter = 1 pixeldefekt.
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Forinstallda visningslagen

STANDARD UPPLOSNING (+1 Hz) HORISONIIEH;)FREKVENS VERTIKAL FREKVENS (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VR 640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.51
DOS-LAGE 720%400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60317
800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 77.43 119.854
832%624@75Hz 49.725 74,551
1280%720@60Hz 45,59 59.987
1280x720@144Hz 109.438 143.997
1280x720@240Hz 182.403 240.004
b 1280x720@280Hz 212.799 279.998
1280x720@320Hz 243188 319.984
1280x720@400Hz 303.993 399.991
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60H7 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
2560x1440@60Hz 88.86 60
2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560%1440@144Hz 214,563 144.002
QHD 2560%1440@165Hz 247.667 165.001
2560%1440@180Hz 268739 179.999
2560%1440@200Hz 300.199 199.999
2560%1440@240Hz 360.243 240.002
2560%1440@260Hz 384.792 259.995

Obs: Enligt VESA-standarden kan det férekomma en viss felmarginal (+/-1 Hz) vid berdkning av uppdateringsfrekvensen
(faltfrekvensen) for olika operativsystem och grafikkort. For att forbattra kompatibiliteten har den nominella uppdateringsfrekvensen
for denna produkt avrundats. Se den faktiska produkten for exakta specifikationer.
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Stifttilldelningar

Thonn

18 2
19-stifts fargdisplay-signalkabel
Stiftnummer (Signalnamn Stiftnummer |Signalnamn Stiftnummer [Signalnamn
1. TMDS-data 2+ 9. TMDS-data 0- 17. DDC/CEC-jord
2 TMDS-data 2-skarm 10. TMDS-klocka + 18. +5V-strém
3 TMDS-data 2- 11. TMDS-klockskarm 19. Hot Plug-detektering
4. TMDS-data 1+ 12. TMDS-klocka-
5 TMDS-data 1-skarm 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14, Reserverad (N.C. pa enheten)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0-skarmning 16. SDA
L .
19 17 165 13 11 8 7 5§ 3 1
20 18 18 14 12 10 B g 4 2
1 1
20-polig fargskarms signalkabel
Stiftnummer Signalnamn Stiftnummer Signalnamn
1 ML_Lane 3 (n) I GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 IAUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug-detektering
9 ML_Lane 1 (p) 19 Retur DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR

31




Plug and Play

Plug & Play DDC2B-funktion
Denna skarm ar utrustad med VESA DDC2B-kapacitet enligt VESA DDC-STANDARDEN. Den gor det mojligt for skarmen att informera

vardsystemet om sin identitet och, beroende pa vilken niva av DDC som anvands, kommunicera ytterligare information om dess
visningskapacitet.

DD(2B é&r en dubbelriktad datakanal baserad pa I2C-protokollet. Varden kan begéra EDID-information via DDC2B-kanalen.

HoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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