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Guvenlik

Ulusal Kurallar

Asagidaki alt bolumler, bu belgede kullanilan ulusal kurallart agiklar.
Notlar, Dikkat Edilecekler ve Uyarilar

Bu kilavuz boyunca, metin bloklari bir simge ile birlikte olabilir ve kalin veya italik yazi tipiyle basilabilir. Bu bloklar notlar, dikkat
edilecekler ve uyarilardir ve asagidaki gibi kullanilirlar:

NOT: Bir NOT, bilgisayar sisteminizi daha iyi kullanmaniza yardimci olan énemli bilgileri belirtir.

DIKKAT: Bir DIKKAT, donanima potansiyel zarar veya veri kaybini belirtir ve sorundan nasil kacinacaginizi séyler.

UYARI: Bir UYARI, bedensel zarar potansiyelini belirtir ve sorundan nasil kaginacaginizi soyler.
Bazi uyarilar alternatif formatlarda gérunebilir ve bir simge ile birlikte olmayabilir. Bdyle durumlarda, uyarinin spesifik sunumu
dizenleyici otorite tarafindan zorunlu kilinmistir.



Guc¢

Monitor yalnizca etikette belirtilen gt¢ kaynagr tirinden calistinimalidir. Evine saglanan gug turinden emin degilseniz, saticiniza
veya yerel elektrik sirketinize danisin.
A Monitdr, Gg uclu toprakli bir fisle donatilmistir; bu fiste G¢lncd bir (topraklama) pimi bulunur.
Bu fis, glivenlik amaciyla yalnizca toprakli bir elektrik prizine takilabilir. Priziniz Gg telli fisi kabul etmiyorsa, dogru prizin kurulumu icin

bir elektrikciye basvurun veya cihazi glvenli sekilde topraklamak icin bir adaptor kullanin. Toprakli fisin glvenlik islevini devre disl
birakmayin.

A§im§ekli firtina sirasinda veya uzun sure kullanilmayacagi zaman Unitenin fisini ¢ekin. Bu islem, Monitort glc dalgalanmalarindan

kaynaklanan hasarlara karsi korur.

AGUQ seritlerini ve uzatma kablolarini asir yUklemeyin. Asiri yikleme yangina veya elektrik carpmasina yol acabilir.

F. !': Sorunsuz calismayi saglamak icin Monitori yalnizca 100-240V AC, Min. 5A araliginda isaretlenmis uygun yapilandirmali prizlere
sahip UL onayli bilgisayarlarla birlikte kullanin.

A Duvar prizi ekipmanin yakininda kurulmali ve kolayca erisilebilir olmaldir.



Kurulum

A Monitoru dengesiz bir arabaya, standa, tripoda, braketlere veya masaya yerlestirmeyin. Monitor diserse, kisiye zarar verebilir

ve bu Urtnde ciddi hasara neden olabilir. Yalnizca Uretici tarafindan 6nerilen veya bu Grunle birlikte satilan araba, stand, tripod, braket
veya masa kullanin. UrdnU kurarken Ureticinin talimatlarini izleyin ve Uretici tarafindan 6nerilen montaj aksesuarlarini kullanin. Bir Grtin
ve araba kombinasyonu dikkatlice tasinmalidir.

AAsIa monitor kasasindaki yuvaya herhangi bir nesne itmeyin. Bu, devre parcalarina zarar vererek yangina veya elektrik
carpmasina neden olabilir. Asla monitore sivi dokmeyin.

F. !': Urndn 6n kismini zemine yerlestirmeyin.
A Monitoru duvara veya rafa monte ediyorsaniz, Uretici tarafindan onaylanmis bir montaj kiti kullanin ve kit talimatlarini izleyin.

!E Asagida gosterildigi gibi monitérin etrafinda biraz bosluk birakin. Aksi takdirde hava sirkilasyonu yetersiz kalabilir ve asiri isinma
yangina veya monitdrde hasara neden olabilir

F. !E Panelin Cerceve'den ayrilmasi gibi olasi hasarlari onlemek icin Monitor'tin asaglya dogru -5 dereceden fazla egilmemesini
saglayin. -5 derece asagi egim acisi sinirt asllirsa, Monitor'de meydana gelen hasarlar garanti kapsaminda degildir.

Monitér duvara veya standa monte edildiginde, Monitor cevresindeki 6nerilen havalandirma alanlarini asagida inceleyin:

Stand ile monte edilmis
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Temizlik

{!E Kabineti dtzenli olarak suyla nemlendirilmis yumusak bir bezle temizleyin.

{!E Temizlik sirasinda yumusak pamuklu veya mikrofiber bez kullanin. Bez nemli ve neredeyse kuru olmalidir; sivinin kasaya
girmesine izin vermeyin.
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{!E Urlind temizlemeden énce litfen giig kablosunu prizden cekin.



Diger

&Urﬂn garip bir koku, ses veya duman yayiyorsa, gug fisini DERHAL prizden cekin ve bir Servis Merkezi ile iletisime gegin.
&Havalandlrma acikliklarinin masa veya perde tarafindan engellenmediginden emin olun.

&LCD Monitéru calisma sirasinda siddetli titresim veya yUksek darbe kosullarina maruz birakmayin.

‘i\‘@ah@ma veya tasima sirasinda monitore vurmayin veya disdrmeyin.

F. !': G kablolarr givenlik onayl olmalidir. Aimanya icin HO3WW-F, 3G, 0,75 mm? veya daha Ustiin bir kablo kullaniimalidir.
Diger Ulkeler icin uygun tipler buna goére kullaniimalidir.

¥, !'} Kulaklik ve kulak Ustt kulakliklardan gelen asiri ses basinci isitme kaybina neden olabilir. Ekolayzirin maksimuma ayarlanmasi,
kulaklik ve kulak Ustd kulakliklarin cikis voltajini ve dolayisiyla ses basing seviyesini artirir.



Kurulum

Kutu Icerigi
Monitor
* * @ @
Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
@ *

-

Power Cable

HDMI Cable DisplayPort Cable
=k TUm sinyal kablolari tim dlkeler ve bélgeler icin saglanmayacaktir. Onay icin liitfen yerel saticiyla veya AOC sube ofisiyle iletisime
gegin.



Kurulum Standi & Taban

Lutfen tabani asagidaki adimlari izleyerek kurun veya cikarin.

Kurulum:

Cikarma:

Taban vidasi teknik 6zellikleri:
M6 x 23 mm (etkin dis boyu 5,5 mm)

: :% NOT: Ekran tasarimi gosterilenlerden farkli olabilir.



Gorus Acisinin Ayarlanmasi

En iyi gérunttleme deneyimini saglamak amaciyla, kullanicinin ekranda ylGzinin tamamini gérebildiginden emin olmasi ve ardindan
Monitorun acisini kisisel tercihlerine gore ayarlamasi onerilir.

Monitordn agisini degistirirken Monitorin devrilmemesi igin standi sikica tutun.

Monitord asagida belirtildigi sekilde ayarlayabilirsiniz:

Aclyr degistirirken LCD ekranina dokunmayin. LCD ekranina dokunmak hasara yol acabilir.

) uyari
+ Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini énlemek icin, Monitértin -5 dereceden daha fazla asagi dogru egilmediginden emin
olun.

Monitordn acisini ayarlarken ekrana baski uygulamayin. Yalnizca Cerceveyi kavrayin.



Monitériun Baglanmasi

Monitor ve Bilgisayarin Arka Tarafindaki Kablo Baglantilar::
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1. HDMI1

2. HDMI2

3. DisplayPort

4. Kulakhk

5. Gic

Bilgisayara Baglayin

GUg kablosunu ekranin arkasina sikica takin.

Bilgisayarinizi kapatin ve gug kablosunu prizden cikarin.

Goruntu sinyal kablosunu bilgisayarinizin arkasindaki video konektortine baglayin.
Bilgisayarinizin ve ekraninizin gu¢ kablosunu yakindaki bir prize takin.

. Bilgisayarinizi ve ekraninizi agin.

s wN =

MonitdrdnUz bir gorintu gosteriyorsa, kurulum tamamlanmistir. Gortuntl géstermiyorsa, lUtfen Sorun Giderme bolumune bakin.
Ekipmani korumak icin, baglanti yapmadan once daima PCyi ve LCD Monitoru kapatin.



Duvara Montaj

Istege Bagl Duvar Montaj Kolunu Takmaya Hazirlik.

Bu monitdr, ayri olarak satin aldiginiz bir duvar montaj koluna takilabilir. Bu islem dncesinde glcu kesin. Su adimlart izleyin:

1.

vk wN

Tabani ¢ikarin.

Duvar montaj kolunu monte etmek igin Ureticinin talimatlarini izleyin.

Duvar montaj kolunu monitorin arkasina yerlestirin. Kolun deliklerini monitérdn arkasindaki deliklerle hizalayin.
4 vidayi deliklere takin ve sikin.

Kablolari yeniden baglayin. istege baglh duvar montaj koluyla birlikte gelen kullanici kilavuzuna, onu duvara takma talimatlari icin
basvurun.
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Duvar aski vidalarinin ézellikleri: M4*(10+X) mm (X = Duvar montaj braketinin kalinhigr)
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: jﬂi Not: VESA montaj vida delikleri tim modellerde mevcut degildir; lUtfen saticiyla veya AOCnin resmi departmaniyla iletisime

geginiz. Duvara montaj islemi icin daima Ureticiyle iletisime geciniz.
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* Ekran tasarimi, resimlerde gosterilenden farkli olabilir.

(DUYARI:

1.

Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini énlemek icin, Monitortn -5 dereceden daha fazla asagi dogru egilmediginden emin
olun.

2. Monitérun agisini ayarlarken ekrana baski uygulamayin. Yalnizca Cerceveyi kavrayin.
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Adaptive-Sync islevi

1. Adaptive-Sync islevi DisplayPort/HDMTI ile calisir
2. Uyumlu Grafik Karti: Onerilen liste asagida belirtilmistir; ayrica www.AMD.com adresini ziyaret ederek de kontrol edilebilir

Grafik Kartlari

Radeon™ RX Vega serisi

Radeon™ RX 500 serisi

Radeon™ RX 400 serisi

Radeon™ R9/R7 300 serisi (R9 370/X, R7 370/X ve R7 265 haric)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano serisi

Radeon™ R9 Fury serisi

Radeon™ R9/R7 200 serisi (R9 270/X ve R9 280/X harig)

islemciler

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K
AMD A10-7870K
AMD A10-7850K
AMD A10-7800

AMD A10-7700K
AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K
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HDR

HDR10 formatindaki giris sinyalleri ile uyumludur.

Oynatici ve icerik uyumlu oldugunda, ekran HDR islevini otomatik olarak etkinlestirebilir. Cihazinizin ve igeriginizin uyumlulugu hakkinda
bilgi almak i¢in lUtfen cihaz Ureticisi ve icerik saglayicisi ile iletisime geciniz. Otomatik etkinlestirme islevine ihtiyaciniz yoksa, HDR islevi
icin "OFF" secenegini seciniz.

Not:

1. V1703'ten dusuk (eski) WIN10 strdmlerinde DisplayPort/HDMI araydzu igin 6zel bir ayar gerekmez.

2. WIN10 V1703 strimunde yalnizca HDMI araylzU mevcuttur ve DisplayPort araylzu ¢alismaz.

3. 3840x2160@50Hz/60 Hz yalnizca Blu-ray Oynatici, Xbox ve PlayStation icin onerilir.

4. Goruntu Ayarr:

a.  Goruntd ¢ozUnurlugu 2560x1440 olarak ayarlanmistir ve HDR dnceden ACIK konumuna getirilmistir.

b. Bir uygulamaya girdikten sonra, ¢6zUnurlik 2560x1440 olarak degistirildiginde (varsa) en iyi HDR efekti elde edilebilir.

[ \WIDIA Cotrol Pan

New

MSITr
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Ayarlar

Kisayol Tuslari

£4 \% A m (g) a

5054

1 Kaynak/Cikis

2 Kullanicr Tusu(Cift Cozunurlik)/Azalt

3 Dial NoktasI/Artir

4 Menu/Giris

5 | Gig

Kaynak/Cikig
OSD kapaliyken, Kaynak/Cikis digmesine basildiginda Kaynak kisayol tusu islevi gorur.
OSD menuUsu etkin oldugunda, bu digme ¢ikis tusu gorevi gortr (OSD menustnden ¢ikmak icin).

Kullanicir Tusu(Cift Coziinurliik)/Azalt

Kullanicr tarafindan ayarlanan “\/" tus kisayol menusu: Cift CozUnurlik/Oyun Modu/Kare Sayacl.

Varsayilan deger Cift Cozunurltk'tar.

OSD yokken, Cift CozUnurltk islevini agmak icin “\/” tusuna basin, ardindan Cift Cozunurlik modunu se¢cmek icin “\/" veya “ A" tusuna
basin:

Hiz Asirtma Kapali

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 240Hz (DisplayPort)
Hiz Asirtma Acik

HD 280Hz/QHD 144Hz (HDMI)

HD 400Hz/QHD 260Hz (DisplayPort)

Dial Noktasi/Artir

OSD yokken, Dial Point'i gostermek/gizlemek icin Dial Point digmesine basin.

Meni/Giris

OSD'yi goruntilemek veya secimi onaylamak icin basin.

Gug

Monitért agmak icin GUc digmesine basin.

13



OSD Ayari

Kontrol tuslarina iliskin temel ve basit talimatlar.

RESOLUTION

2560x1440

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NnocC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Dual Resolution
Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

INPUT SOURCE

DP

Dial Point

1). OSD penceresini etkinlestirmek icin [IlI] MENU diigmesine basin.

2). Islevler arasinda gezinmek icin \/ veya A tuslarina basin. istenen islev vurgulandiginda, etkinlestirmek icin @] MENU digmesine
/ OKtusuna basin; alt menu islevleri arasinda gezinmek icin \/ veya A tuslarina basin. Istenen alt mend islevi vurgulandiginda,
etkinlestirmek icin [1lI] MENU diigmesine / OK tusuna basin.

3). Secili islevin ayarlarini degistirmek icin \/ veya A tuslarina basin. Cikmak icin -B-l <] tusuna basin. Baska bir islevi ayarlamak
isterseniz, 2-3. adimlari tekrarlayin.

4). 0SD Kilitleme Islevi: OSD'i kilitlemek icin Monitor kapaliyken (IlI] MENU digmesine basili tutun ve ardindan Monitéri agmak icin
C) guic diigmesine basin. OSD'nin kilidini acmak icin Monitér kapaliyken (II] MENU diigmesine basili tutun ve ardindan Monitéri
acmak icin () giic dugmesine basin.
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Oyun Ayarl

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 DP

Dual Resolution
Gaming Mode

Shadow Control

Audio
OSD Setup Game Color
Information Adaptive-Sync

Dial Point

OverClock = Acik
HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
B DP: HD 400Hz / QHD 260Hz e .
Cift CozUnurluk OverClock = Kapali Cift CozUnurluk modu segildi.
HDMI: HD 280Hz / QHD 144Hz
DP: HD 400Hz / QHD 240Hz
Standart Uygun web ve mobil oyunlar igin okunabilirligi artirir.
FpS FPS (Birinci Sahis Nisanci) oyunlari oynamak i¢indir. Karanlik temada
siyah seviyesini iyilestirir.
RTS RTS (Gergek Zamanli Strateji) oyunlari oynamak icindir. Goruntu
kalitesini iyilestirir.
Oyun Modu Yaris \éar@ oyunulan oyn@mak icindir; en hizli tepki sdresini ve ylksek renk
oygunlugunu saglar.
Oyuncu 1 Kullanici tercih ayarlari Oyuncu 1 olarak kaydedildi.
Oyuncu 2 Kullanicr tercih ayarlari Oyuncu 2 olarak kaydedildi.
Oyuncu 3 Kullanici tercih ayarlart Oyuncu 3 olarak kaydedildi.
Golge KontrolU varsayilan degeri 0'dir; son kullanici daha net bir
Goruntu elde etmek igin bu degeri O ile 20 arasinda artirarak
Golge KontrolU 0~20 ayarlayabilir.
Goruntd, detaylarin net gértlmesi icin cok karanliksa net bir Goruntd
elde etmek amaciyla O ile 20 arasinda ayarlayin.
Giris gecikmesini azaltmak icin ¢erceve arabellegini devre disi birakin.
Dusuk Giris Kapall / Acik Not:
Gecikmesi P 5 Adaptive-Sync etkinlestirildiginde, DusUk Giris Gecikmesi varsayilan
olarak etkinlestirilir ve ayarlanamaz.
Oyun Rengi 0~ 20 Oyun Reng_udaha iyi bir Gorintd elde etmek amaciyla doygunlugu
ayarlamak icin 0-20 arasi seviye sunar.
Adaptive-Sync'i devre disi birakin veya etkinlestirin.
Adaptive-Sync Kapali / Acik Adaptive-Sync Calisma Uyarisi: Adaptive-Sync ozelligi
etkinlestirildiginde, bazi oyun ortamlarinda ekran titremesi gorulebilir
“Nisan NoktasI” islevi, oyuncularin Birinci Sahis Nisanci (FPS)
Nisan Noktasi Kapali / Agik / Dinamik oyunlarinda dogru ve hassas nisan almasina yardimci olmak igin
ekranin merkezine bir nisan gostergesi yerlestirir.
MBR (Hareket Bulanikligr Azaltma), hareket bulanikhiini azaltmak icin
MBR 0~ 20 0-20 arasl seviyede ayarlama imkani saglar.
Not: MBR islevi yalnizca Adaptive-Sync kapaliyken ve yenileme hizi
>80Hz iken ayarlanabilir.
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MBR Senkronizasyonunu (Hareket Bulanikligi Giderme) devre disl

MBR birakin veya etkinlestirin.

: Kapali / Acik Not: MBR Senkronizasyonu islevi, Adaptive-Sync acik oldugunda ve
senkronizasyonu giris sinyali degisken frekansta olup alan frekansi > 75Hz oldugunda
ayarlanabilir.
Normal

Tepki stresini ayarlayin.
Not:

Hizl
1. Kullanici OverDrive'l “En Hizll” olarak ayarlarsa, goruntu
Overdrive Daha Hizl buIamkIa’;a}blhr. KuIIan|C|Ialr'terC|hIer|ne g0re OverDrive seviyesini
ayarlayabilir veya kapatabilir.
En Hizl 2. "Asir” islevi, Adaptive-Sync kapaliyken ve yenileme hizi >80Hz iken
n Azl istege baghdir.
A 3. "Asir” islevi aglldiginda ekran parlakligi azalacaktir.
Sir

Kapali / Sag-Ust / Sag-Alt / Sol-Ust /

Kare Sayacl Sol-Alt Secilen kosede V frekansini gorintuleyin.
OverClock Kapali / Agik OverClock'u devre disi birakin veya etkinlestirin.
Not:

1). "Gorunty” altindaki “HDR Modu” etkinlestirildiginde, “Gélge KontrolU” ve “Oyun Rengi” 6geleri ayarlanamaz.

2). "Goruntd” menusundeki “"HDR" “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda, “Overdrive” mentsindeki “Oyun Modu”, “Golge Kontroll”, “Oyun
Rengi”, "MBR", “MBR Senkronizasyonu” ve “Asir” secenekleri ayarlanamaz.

“Goruntd” menusundeki “HDR” “HDR Goruntd”, “HDR Film” veya “HDR Oyun” olarak ayarlandiginda, “Overdrive” menisindeki “Oyun
Modu”, “Oyun Rengi”, “"MBR", “"MBR Senkronizasyonu"” ve “Asirl” secenekleri ayarlanamaz.

3). "Goruntd” menusindeki “Renk Uzayl” “sRGB" veya “DCI-P3" olarak ayarlandiginda, “Overdrive” menusundeki “Golge Kontroll”, “Oyun
Rengi”, "MBR", “MBR Senkronizasyonu” ve “Asir” secenekleri ayarlanamaz.
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Goruntu

NoC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Brightness

Picture Contrast
Settings Dark Boost
Audio Sharpness
OSD Setup Gamma
Information Eco Adjustment

Color Temp.

Parlaklik 0-100 Arka isik ayari.
Kontrast 0-100 Dijital kayit Gzerinden kontrast.
Karanlik Kapali / Seviye 1/ Aydinlik bolgelerdeki parlaklidr ayarlamak ve asiri doygunlugu 6nlemek amacuyla,
Guglendirme Seviye 2 / Seviye 3 karanlik veya aydinlik alanlardaki ekran ayrintilarin iyilestirin.
Keskinlik 0-100 Keskinligi ayarlayin.
Gama 18/20/22/24/26 Gamayi ayarlayin.
Standart Standart Mod.
Metin Metin Modu.
Internet Internet Modu.
Eko Ayari Oyun Oyun Modu.
Film Film Modu.
Spor Spor Modu.
Okuma Okuma Modu.
Sicak Sicak Renk Sicakhigini Geri Cagir.
Normal Normal Renk Sicakligini Geri Cagir.
Renk Sicakhg!
Soguk Soguk Renk Sicakligini Geri Cagir.
Kullanici Renk Sicakhigini Geri Yukle.
Kirmizi 0-100 Dijital kayittan Kirmizi kazanci.
Yesil 0-100 Dijital kayittan Yesil kazanci.
Mavi 0-100 Dijital kayittan Mavi kazanci.
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K.Doygunluk 0-100 K.Doygunlugu Ayarla.
Y.Doygunluk 0-100 Y.Doygunlugu Ayarla.
B Doygunluk 0-100 B Doygunlugu ayarlayin.
C Doygunluk 0-100 C Doygunlugu ayarlayin.
M Doygunluk 0-100 M Doygunlugu ayarlayin.
Y Doygunluk 0-100 Y Doygunlugu ayarlayin.
RTon 0-100 R Tonu ayarlayin.
G Ton 0-100 G Tonu ayarlayin.
B Ton 0-100 B Tonu ayarlayin.
CTon 0-100 C Tonu ayarlayin.
M Ton 0-100 M Tonu ayarlayin.
Y.Hue 0-100 Y.Hue ayarini yapin.
Kapali
DisplayHDR
HDR profilini kullanim gereksinimlerinize gére ayarlayin.
HDR HDR Goruntd Not:
HDR algilandiginda, ayarlama icin HDR secenedi goruntdlenir.
HDR Film
HDR Oyun
Kapali
HDR G&rinti HDR etkisini simlle etmek amaciyla, gértntindn renk ve kontrast degerleri icin
HDR Modu optimize edilmistir.
' Not:
HDR Film HDR algilanmadiginda, ayar yapilabilmesi icin HDR Modu se¢enegdi géruntulenir.
HDR Oyun
Kapali Dinamik kontrast oranini devre disl birakin.
DCR
Acik Dinamik kontrast oranini etkinlestirin.
Panel Yerel Standart renk uzayi paneli.
Renk Uzay! sRGB SRGB Renk Uzay!.
DCI-P3 DCI-P3 Renk Uzay!.
Kapali
Multimedya
DLBL internet Her ekran bélgesinin mavi isik yogunlugunu gercek zamanli ve dinamik olarak
ayarlayin.
Ofis
Okuma

Clear Vision Pro

Kapali / Seviye 1/ Seviye 2 /
Seviye 3/ Seviye 4

Keskinlik ve yumusaklidr akilli sekilde ayarlar.
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Goruntt Orani

Tam/

En Boy/

11/

17"(4:3)/
19"(4:3)/
19"(5:4)/
19"W(16:10)/
21,5"W(16:9)/
22"W(16:10)/

Goruntu icin goruntt oranini secin.

23"W(16:9)/
23,6"W(16:9)/
24"W(16:9)

Not:

1). "HDR Modu” etkinlestirildiginde, “Kontrast”, “Koyu Guclendirme”, “Gama”, “Eko Ayar1”, “Renk Sicakligr”, “6 Eksenli Renk Doygunlugu/
Tonu", “Renk Uzay!” ve “DLBL" 6geleri ayarlanamaz.

2). "HDR", "DisplayHDR" olarak ayarlandiginda, “Goruntd” altindaki tim 6geler (“HDR", “Keskinlik”, “Net Gorus Pro” haric) ayarlanamaz.
"HDR", "HDR Goruntd”, "HDR Film” veya “HDR Oyun” olarak ayarlandiginda, “Gama”, “Eko Ayar1”, “Renk Sicakhgi”, "6 Eksenli Renk
Doygunlugu/Tonu”, "DCR”, “Renk Uzay!" ve "DLBL" 6geleri ayarlanamaz.

3). “Renk Uzay!" "sRGB" veya "DCI-P3" olarak ayarlandiginda; “Kontrast”, “Karanlik Guglendirme”, “Gama”, “Eko Ayar!”, “Renk Sicakhgl”, “6
Eksenli Renk Doygunlugu/Tonu”, “"HDR Modu” ve “DLBL" ayarlanamaz.

4). "Eko Ayari” "Okuma” olarak ayarlandiginda; “Kontrast”, “Karanlik Guglendirme”, “Renk Sicakligl”, “6 Eksenli Renk Doygunlugu/Tonu”,
“DCR", "Renk Uzay!" ve “DLBL" ayarlanamaz.

5). “Oyun Ayarl” menUstndeki “Oyun Modu” “Standart” disi bir moda ayarlandiginda;

“Eko Ayar!”, “6 Eksenli Renk Doygunlugu/Tonu”, “"HDR Modu” ve “Renk Uzay!” ayarlanamaz.
6). Giris sinyali ¢ozUnUrlugu yerel cozUnurlik veya Adaptive-Sync ise, “Gortntl Orani” 6gesi gecersizdir.
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Ayarlar

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440

Game Setting
Picture
Settings

Audio
OSD Setup

Information

60 HZ Standard

Language
Input Select

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

Reset

80 DP

Dil OSD dilini secin.

Girig Segimi OTOMATIK / HDMI1 / HDMI2 / DP Giris sinyal kaynagini secin.

Mola Hatirlaticis: Kapali / Acik Kgllamg 1 saatten fazla araliksiz calisirsa mola hatirlaticisi
gosterilir.

(KsaaEJanma Zamanlayicisi 0-24 saat DC kapanma suresini segin.

DDC/CI Hayir / Evet DDC/CI destegini a¢/kapat.

Sifirla Hayir / Evet MenUyU varsayilan ayarlara sifirlayin.
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Ses

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

OSD Setup

Information

N0C

GAMING
GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Volume

Mute

INPUT SOURCE

DP

Ses Seviyesi 0-100

Ses seviyesini ayarlayin.

Sesi Kapat Kapal / Agik

Sesi kapatin.
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OSD Ayarlari

RESOLUTION REFRESH RATE

2560x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NocC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Transparence
H. Position
V. Position
Timeout(s)

User Key

INPUT SOURCE

DP

Seffaflik 0-100 OSD seffafligini ayarlayin.

Yatay Konum 0-100 OSD'nin yatay konumunu ayarlayin.

Dikey Konum 0-100 OSD'nin dikey konumunu ayarlayin.

Zaman Asimi (sn) 5-120 OSD zaman asimini ayarlayin.
Gift CozUndrlk / Oyun

Kullanici Tusu Modu / Kullanici tarafindan tanimlanan “\/” tus kisayol mentisu.
Kare Sayaci
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NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

2560x1440 60 HZ Standard 80 DP

Game Setting Model Name CQ27G4Z22
Picture Resolution 2560(H)x1440(V)/60Hz
Settings HDR SDR

Audio Sync Adaptive-Sync
OSD Setup Serial Number XXXXKXXXXXXXX

Information
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LED Gostergesi

Durum LED Rengi
Tam GuU¢ Modu Beyaz
Aktif Kapali Modu Turuncu

24




Sorun Giderme

Sorun ve Sorular

Olasi Cozumler

Gli¢ LED’i Yanmiyor

Gug¢ dugmesinin acik oldugundan ve gu¢ kablosunun toprakli bir elektrik prizine ile Monitore
dogru sekilde bagl oldugundan emin olun.

Ekranda goriinti yok

# GU¢ kablosu dogru sekilde bagh mi?
GUg¢ kablosu baglantisini ve gu¢ kaynagini kontrol edin.
# Video kablosu dogru sekilde bagh mi?
(HDMI kablosu kullanilarak baglandi)
HDMI kablosu baglantisini kontrol edin.
(DisplayPort kablosu kullanilarak baglandi)
DisplayPort kablosu baglantisini kontrol edin.
* HDMI/DisplayPort girisi tim modellerde mevcut degildir.
# GU¢ agiksa, baslangic ekranini (oturum agma ekrani) gormek icin bilgisayari yeniden
baslatin.
Baslangi¢ ekrani (oturum agma ekrani) gortnurse, bilgisayart ilgili modda (Windows
7/8/10 icin GUvenli Mod) baslatin ve ardindan ekran kartinin yenileme hizini degistirin.
(Optimal CozUnurldgun Ayarlanmasi bolimune bakin)
Baslangic ekrani (oturum agma ekrani) gérinmdayorsa, Servis Merkezi veya yetkili
saticinizla iletisime gecin.
# Ekranda “Giris Desteklenmiyor” mesajini gérdyor musunuz?
Video kartindan gelen sinyal, Monitortn dizgun sekilde isleyebilecedi maksimum
¢6zUnarluk ve frekansi astiginda bu mesaj gorintulenir.
Monitérdn dizgln sekilde isleyebilecedi maksimum ¢6zunurldk ve frekansi ayarlayin.
# AOC Monitdr Sdruculerinin ydklu oldugundan emin olun.

Goriinti Bulanik ve Hayalet/
Goélgeleme Sorunu Mevcut

Kontrast ve Parlaklik kontrollerini ayarlayin.

Otomatik ayarlama yapmak icin (OTOMATIK) kisayol tusuna basin.

Uzatma kablosu veya anahtar kutusu kullanmadiginizdan emin olun. Monitori dogrudan
arka paneldeki video karti ¢ikis konektorine baglamaniz énerilir.

Goriinti Sekiyor, Titriyor
veya Goriintiide Dalga Deseni
Beliriyor

Elektriksel parazit olusturabilecek elektrikli cihazlari Monitérden mumkuin oldugunca
uzaklastirin.
Kullandiginiz ¢6zdnurlikte Monitérintzin destekledigi maksimum yenileme hizini kullanin.

Monitor Aktif Kapali Modda
Takili Kaldr”

Bilgisayar gu¢ anahtari ACIK konumda olmalidir.

Bilgisayar video karti yuvasina sikica oturtulmalidir.

Monitorin video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin olun.
Monitordn video kablosunu kontrol edin ve herhangi bir pinin bukilmediginden emin olun.
Klavyedeki CAPS LOCK tusuna basarak CAPS LOCK LED'ini g6zlemleyin ve bilgisayarinizin
calisir durumda oldugunu dogrulayin. CAPS LOCK tusuna basildiginda LED yanmali veya
sonmelidir.

Temel renkler:den biri eks[k
(KIRMIZI, YESIL veya MAVI)

Monitordn video kablosunu kontrol edin ve herhangi bir pinin hasar gérmediginden emin
olun.
Monitorin video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin olun.

Ekran gorintiisii ortalanmamis
veya boyutlari uygun degil

Yatay Pozisyon ve Dikey Pozisyonu ayarlayin veya kisayol tusuna (OTOMATIK) basin.

Goruntude renk hatalari mevcut
(beyaz renk beyaz gériinmiiyor)

RGB renk ayarlarini yapin veya istenen renk sicakligini segin.

Ekranda yatay veya dikey
parazitler

CLOCK ve FOCUS ayarlarini yapmak igin Windows 7/8/10/11 kapatma modunu kullanin.
Otomatik ayarlama yapmak icin (OTOMATIK) kisayol tusuna basin.

Diizenleme & Servis

Lutfen www.aoc.com adresindeki Dizenleme & Servis Bilgilerine basvurun (satin aldiginiz
modeli Ulkenizde bulmak ve Destek sayfasindaki Duzenleme & Servis Bilgilerine ulagmak
icin).
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Teknik Ozellikler

Genel Teknik Ozellikler

Model adi

CQ27G4z2

SuruUs sistemi

TFT Renkli LCD

Panel GOoruntulenebilir Ekran Boyutu 68,5 cm kdsegen
Piksel araligi 0,2331T mm (Y) x 0,2331 mm (D)
Goruntilenen Renkler 1,07 Milyar Renk!"
HD: 30 kHz ~ 230 kHz (HDMI)
atay tarama frekans araligi 30 kHz ~ 310 kHz (DisplayPort)
y 9 QHD: 30 kHz ~ 230 kHz (HDMI)
30 kHz~400 kHz (DisplayPort)
atay tarama boyutu (Maksimum) 596,736 mm
HD:48~280Hz (HDMI)
) . 48~400Hz (DisplayPort)
Dikey tarama araligi QHD:48~144Hz (HDMI)
48~260Hz (DisplayPort)
Dikey tarama boyutu (Maksimum) 335,664 mm
Optimal 6n ayarli ¢6zunurlik HD:1280x720@60Hz
QHD:2560%x1440@60Hz
HD:1280x720@280Hz (HDMI)
. e 1280x720@400Hz (DisplayPort)
‘ Maksimum ¢ozinarlak QHD:2560x1440@144Hz (HDMI)
Diger 2560x1440@260Hz™ (DisplayPort)

Tak ve Calistir

VESA DDC2B/(CI

Baglayici Turd

HDMIx2/DisplayPort/Kulaklik

GU¢ Kaynadi 100-240V ~ 50/60 Hz 1,5A
Tipik (varsayilan parlaklik ve kontrast) 25W

GUc Tuketimi Maks. (parlaklik = 100, kontrast =100) <5TW
Bekleme Modu <0,5W
Normal Calisma 85,32 BTU/sa (tip.)
Uyku (Bekleme modu) <1,71 BTU/sa

[si Dagilimi
Kapali Mod <1,71 BTU/sa
Kapali Mod (AC Anahtarr) 0 BTU/sa
Galisma Sicaklig 0°C~40°C

Sicaklik
Depolama Sicakhgi -25°C~55°C
Galisma Sicaklig %710 ~ %85 (Yogusmasiz)

Cevresel Kosullar  [Nem
Depolama Sicakhgi %5 ~ %93 (Yogusmasiz)
Galisma Sicaklig 0m~5000m (Oft~16404ft)
Ukseklik

Depolama Sicakhigi 0m~12192m (0ft~40000ft)

Not:

[1]1Bu Urun tarafindan desteklenen maksimum renk sayisi 1,07 milyardir ve ayar kosullari asagidaki gibidir (bazi ekran kartlarinin ¢ikis
sinirlamalari nedeniyle farklliklar gérilebilir).

("V": Desteklenir, “\": Desteklenmez):

Si HDMI2.1 TMDS DisplayPort1.4
;Zf/:jirumu YChCr420 YCbC 422 y
Renk Biti Oéfro/;, pd YCoCrazy |VCOCr444RGB| yepcryoy  [VCbCra44 RGB
25601440 OC 260Hz 10 bit \ \ v
25601440 OC 260Hz 8 bit \ \ v v
25601440 240Hz 10 bit \ \ v
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2560x1440 240Hz 8 bit
2560x1440 200Hz 10 bit
2560x1440 200Hz 8bit
2560x1440 180Hz 10 bit
2560x1440 180Hz 8 bit
2560x1440 165Hz 10 bit
2560x1440 165Hz 8 bit
2560x1440 144Hz 10 bit
2560x1440 144Hz 8 bit
2560x1440 120Hz 10 bit
2560x1440 120Hz 8 bit
2560x1440 100Hz 10 bit
2560x1440 100Hz 8 bit
2560x1440 75Hz 10 bit
2560x1440 75Hz 8 bit
2560x1440 60Hz 10 bit
2560x1440 60Hz 8 bit
1280x720 OC 440Hz 10 bit
1280x720 OC 440Hz 8 bit
1280x720 400Hz 10 bit
1280x720 400Hz 8 bit
1280x720 320Hz 10 bit
1280x720 320Hz 8 bit
1280x720 280Hz 10 bit
1280x720 280Hz 8 bit
1280x720 240Hz 10 bit
1280x720 240Hz 8 bit
1280x720 144Hz 10 bit
1280x720 144Hz 8 bit
1280x720 60Hz 10 bit
1280x720 60Hz 8 bit V \ \ \

[2]Asir hizlandirma, ¢ozUndrluk 2560x1440@260Hz oldugunda saglanir. Asiri hizlandirma sirasinda herhangi bir gértntileme hatasi
olusursa, lttfen yenileme hizini 240 Hz olarak ayarlayin.

Of 0
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AOC Monitorleri Panel Piksel Kusurlari Politikasi

AOC, en yuksek kalitede Urtnler sunmayi hedeflemektedir. Sektortin en gelismis tretim streglerinden bazilarini kullaniyor ve siki
kalite kontrol uygulamalari yurtttyoruz. Ancak, monitorlerde kullanilan Monitor Panellerinde piksel veya alt piksel kusurlari bazen
kacinilmazdir.

Hicbir Uretici, tim panellerin piksel kusurlarindan arinmis olacagini garanti edemez; ancak AOC, kabul edilemez sayida kusuru olan
herhangi bir monitorin garanti kapsaminda onarilacagini veya degistirilecegini garanti eder. Bu bildirim, farkl piksel kusuru tdrlerini
aciklar ve her tur icin kabul edilebilir kusur seviyelerini tanimlar. Garanti kapsaminda onarim veya degisim hakki kazanmak igin,

bir Monitér Panelindeki piksel kusuru sayisinin bu kabul edilebilir seviyeleri asmasi gerekir. Ornegin, bir monitérdeki alt piksellerin
9%0,0004'Unden fazlasi kusurlu olamaz.

Ayrica, AOC digerlerine gére daha belirgin olan belirli piksel kusuru tdrleri veya kombinasyonlarr icin daha ylksek kalite standartlari
belirlemektedir. Bu politika diinya genelinde gecerlidir.

subpixel

R G B

pixel

Pikseller ve Alt Pikseller

Bir piksel veya goruntd elemani; kirmizi, yesil ve mavi ana renklerdeki Ug alt pikselden olusur. Cok sayida piksel bir araya gelerek bir

Goruntu olusturur. Bir pikselin ttim alt pikselleri aydinlatildiginda, Ug renkli alt piksel birlikte tek bir beyaz piksel olarak gordntr. Tim
alt pikseller karanlk oldugunda, Ug renkli alt piksel birlikte tek bir siyah piksel olarak gorundr. Aydinlik ve karanlik alt piksellerin diger
kombinasyonlari ise baska renklerdeki tekil pikseller olarak gortndar.

Piksel Kusurlarinin Turleri

Piksel ve alt piksel kusurlar ekranda farkli sekillerde ortaya cikar. Iki ana piksel kusuru kategorisi bulunmakta olup, her kategoride
cesitli alt piksel kusuru tdrleri yer almaktadir.

Parlak Nokta Kusurlari

Parlak nokta kusurlari, sirekli aydinlik veya ‘acik' durumda kalan pikseller veya alt pikseller olarak gérundr. Baska bir deyisle, parlak
nokta; Monitor koyu bir desen gorintulerken ekranda dikkat ¢eken bir alt pikseldir. Parlak nokta kusurlarinin tirleri asagida
belirtilmistir.

Tek bir yanik kirmizi, yesil veya mavi alt piksel.

I C

iki bitisik yanik alt piksel:
- Kirmizi + Mavi = Mor
- Kirmizi + Yesil = Sari

- Yesil + Mavi = Camgobegi (Agik Mavi)
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Uc bitisik yanik alt piksel (bir beyaz piksel).

Not

Kirmizi veya mavi parlak nokta, komsu noktalardan %50den daha fazla parlak olmalidir; yesil parlak nokta ise komsu noktalardan %30
daha parlaktir.

Siyah Nokta Kusurlari

Siyah nokta kusurlari, strekli karanlk veya ‘kapall’ kalan pikseller veya alt pikseller olarak goruldr. Diger bir deyisle, karanlik nokta,
Monitor acik renk bir desen goruntulerken ekranda 6ne cikan bir alt pikseldir. Siyah nokta kusuru turleri sunlardir:

Piksel Kusurlarinin Yakinhg:

Birbirine yakin konumlanan ayni ttrdeki piksel ve alt piksel kusurlari daha belirgin olabileceginden, AOC ayrica piksel kusurlarinin
yakinhgina iliskin toleranslari da belirtir.

Piksel Kusuru Toleranslari

Garanti suresi icinde piksel kusurlari nedeniyle onarim veya degisim hakki elde etmek igin, bir AOC panel monitérdeki Monitor
Paneli'nin web kilavuzunda belirtilen toleranslari asan piksel veya alt piksel kusurlarina sahip olmasi gerekir.

PARLAK NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 yanik alt piksel 2
2 bitisik yanik alt piksel 1
3 bitisik yanik alt piksel (bir beyaz piksel) 0
Iki parlak nokta kusuru arasindaki mesafe* >15mm
TUm turlerde toplam parlak nokta kusurlari 2
SIYAH NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIiR SEVIYE
1 s6nUk alt piksel 5 veya daha az
2 bitisik sonuk alt piksel 2 veya daha az
3 bitisik sonuk alt piksel <0
Tki siyah nokta kusuru arasindaki mesafe* 215mm
TUm turlerde toplam siyah nokta kusurlari 5 veya daha az
TOPLAM NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
TUm tdrlerdeki toplam parlak veya siyah nokta kusurlari| 5 veya daha az
Not

*:1 veya 2 bitisik alt piksel kusuru = 1 nokta kusuru.
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On Ayarli Gériuntii Modlari

STANDART ¢OZUNURLUK (+1 Hz) YATAY FREKANS (kHz) DIKEY FREKANS (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VR 640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.51
DOS MODU 720%x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72.188
SVGA 800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 63.68 99.662
800x600@120Hz 77.43 119.854
832x624@75Hz 49.725 74.551
1280x720@60Hz 4559 59.987
1280%720@144Hz 109.438 143.997
1280%720@240Hz 182.403 240.004
P 1280x720@280Hz 212.799 279.998
1280x720@320Hz 243.188 319.984
1280x720@400Hz 303.993 399.991
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
XGA 1024x768@100Hz 81.577 99.972
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
2560x1440@60Hz 88.86 60
2560x1440@100Hz 157 100
2560x1440@120Hz 182.996 119.998
2560x1440@144Hz 214.563 144.002
QHD 2560x1440@165Hz 247.667 165.001
2560x1440@180Hz 268.739 179.999
2560x1440@200Hz 300.199 199.999
2560x1440@240Hz 360.243 240.002
2560x1440@260Hz 384.792 259.995

Not: VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve grafik kartlarinin yenileme hizi (alan frekansi) hesaplanirken belirli bir hata (+/-1
Hz) olabilir. Uyumlulugu artirmak amaciyla, bu Grtéindn nominal yenileme hizi yuvarlanmistir. Lutfen gercek trline basvurunuz.
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Pin Atamalari

Thonn

19 Pinli Renkli Ekran Sinyal Kablosu

Pin No. Sinyal Adi Pin No. |Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri 0- 17. DDC/CEC Sase
2 TMDS Veri 2 Ekranlama 10. TMDS Saat + 18. +5V Gug

3 TMDS Veri 2- 11. TMDS Saat Ekranlama 19. Sicak Takma Algilama
4. TMDS Veri 1+ 12. TMDS Saat-

5 TMDS Veri 1 Ekranlama 13. CEC

6. TMDS Veri 1- 14, Rezerve (Cihazda Bagl Degil)

7. TMDS Veri 0+ 15. SCL

8. TMDS Veri 0 Ekrani 16. SDA

L .
19 17 165 13 11 8 7 5§ 3 1
20 18 18 14 12 10 B g 4 2
1 1

20 Pinli Renkli Ekran Sinyal Kablosu
Pin No. Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi

1 ML_Lane 3 (n) I GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 IAUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 IAUX_CH(n)

8 GND 18 Sicak Takma Algilama

9 ML _Lane 1 (p) 19 DP_PWR Dénusu

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Tak ve Calistir
Tak & Calistir DDC2B Ozelligi

Bu Monitor, VESA DDC STANDARDIna uygun olarak VESA DDC2B ¢zelliklerine sahiptir. Bu sayede Monitor, ana sisteme kimligini bildirir
ve kullanilan DDC seviyesine bagli olarak ekran yetenekleri hakkinda ek bilgiler iletir.

DDC2B, 12C protokoltine dayanan cift yonld bir veri kanalidir. Ana sistem, DDC2B kanali Gzerinden EDID bilgilerini talep edebilir

HuoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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