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Sigurnost

Nacionalne konvencije

Sljedeci pododijeljci opisuju nacionalne konvencije koristene u ovom dokumentu.
Biljeske, oprezi i upozorenja

Kroz ovaj vodic, blokovi teksta mogu biti popraceni ikonom i ispisani podebljanim ili kurzivnim slovima. Ti blokovi
predstavljaju biljeske, opreze i upozorenja te se koriste na sljedeci nacin:

BILJESKA: BILJESKA oznacava vazne informacije koje vam pomazu ucinkovitije koristiti vas raéunalni sustav.

OPREZ: OPREZ oznacava mogucu Stetu na hardveru ili gubitak podataka te objasnjava kako izbjeci problem.

UPOZORENJE: UPOZORENJE oznacava mogucnost tjelesne ozljede i objasnjava kako izbjeci problem.
Neka upozorenja mogu se pojaviti u drugacijim formatima i bez ikone. U takvim slu¢ajevima, specificni oblik prikaza
upozorenja propisuje regulatorno tijelo.



Napajanje

A Monitor treba koristiti iskljucivo s vrstom izvora napajanja naznacenom na naljepnici. Ako niste sigurni u vrstu

napajanja u vasem domu, obratite se svom prodavacu ili lokalnoj elektrodistribuciji.

A Monitor je opremljen trokrakim uzemljenim utikacem, utikacem s trecim (uzemljujucim) pinom.

Ovaj utikac¢ odgovara samo uzemljenoj uticnici kao sigurnosna mjera. Ako vasa uti¢nica ne prihvaca trozilni utikac¢, neka
elektricar instalira odgovarajucu uti¢nicu ili upotrijebite adapter za sigurno uzemljenje uredaja. Nemojte onemogucavati
sigurnosnu funkciju uzemljenog utikaca.

A Iskljucite uredaj tijekom grmljavinskog nevremena ili kada se nece koristiti duze vrijeme. Ovo Ce zastititi monitor od

oStecenja uzrokovanih prenaponskim udarima.

A Nemojte preopterecivati produzne kabele i razvodne trake. Preopterecenje moze uzrokovati pozar ili elektriéni udar.

,;."!': Za osiguranje zadovoljavajuceg rada koristite monitor samo s racunalima koja su UL certificirana i imaju odgovarajuce

konfigurirane uti¢nice oznacene izmedu 100-240V AC, min. 5A.

AZidna utiénica treba biti instalirana u blizini opreme i mora biti lako dostupna.



Instalacija

A Nemojte postavljati monitor na nestabilna kolica, stalak, stativ, nosac ili stol. Ako monitor padne, moze ozlijediti osobu

i prouzrociti ozbiljnu stetu ovom proizvodu. Koristite iskljucivo kolica, stalak, stativ, nosac ili stol koje preporucuje proizvodac
ili koji su prodani s ovim proizvodom. Prilikom instalacije proizvoda slijedite upute proizvodaca i koristite montaznu opremu
koju preporucuje proizvodac. Kombinaciju proizvoda i kolica treba premjestati s oprezom.

A Nikada ne gurajte nikakve predmete u utore na kucistu monitora. To moze ostetiti dijelove sklopova i prouzrociti
pozar ili strujni udar. Nikada ne prolijevajte tekucine po monitoru.

4 !': Nemojte postavljati prednju stranu proizvoda na pod.

AAKO montirate monitor na zid ili policu, koristite montazni komplet koji je odobrio proizvodac i slijedite upute iz
kompleta.

i !': Ostavite prostor oko monitora kako je prikazano u nastavku. U suprotnom, cirkulacija zraka moze biti nedovoljna, sto
moze dovesti do pregrijavanja, pozara ili ostec¢enja monitora.

i !'} Kako biste izbjegli potencijalnu Stetu, primjerice odvajanje panela od okvira, osigurajte da monitor ne naginje prema

dolje vise od -5 stupnjeva. Ako se prekoraci maksimalni nagib monitora od -5 stupnjeva prema dolje, Steta na monitoru
nece biti pokrivena jamstvom.

Pogledajte dolje preporucena podrucja ventilacije oko monitora kada je monitor postavljen na zid ili na stalak:

Postavljen sa stalkom

12 inca
o 8em L
: I . |
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| : -
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! é | prostora oko uredaja - \ X
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O N °
Ciscenje
{!E Redovito cistite kuciste mekom krpom navlazenom vodom.

{!E Prilikom ciscenja koristite mekanu pamucnu krpu ili krpu od mikrofibera. Krpa treba biti vlaZna i gotovo suha; ne

dopustite ulazak tekucine u kuciste.
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{!E Prije Cis¢enja proizvoda iskljucite napojni kabel.



Ostalo

&Ako proizvod ispusta neobic¢an miris, zvuk ili dim, ODMAH iskopcajte napojni kabel i kontaktirajte servisni centar.
&Drovjerite da ventilacijski otvori nisu blokirani stolom ili zavjesom.

&Nemojte izlagati LCD monitor jakim vibracijama ili udarcima tijekom rada.

&Nemojte udarati ili ispustiti monitor tijekom rada ili transporta.

-;-'!} Napojni kabeli moraju imati sigurnosno odobrenje. Za Njemacku, to mora biti HO3VV-F, 3G, 0,75 mm?, ili bolji.
Za druge zemlje, treba koristiti odgovarajuce vrste prema potrebi.

A1, Prekomjerni zvucni tlak iz slusalica i naglavnih slusalica moze uzrokovati gubitak sluha. PodeSavanje ekvalizatora na
Y

maksimum povecava izlazni napon slusalica i naglavnih slusalica, a time i razinu zvu¢nog tlaka.



Postavljanje

Sadrzaj u kutiji

@

oc

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Stand Base
O * *

@
=
@

USB C-C Cable

-

Power Cable HDMI Cable

DisplayPort Cable

USB Cable
podruznice za potvrdu.

=k Svi signalni kabeli nece biti isporuc¢eni za sve zemlje i regije. Molimo provjerite kod lokalnog prodavaca ili AOC



Postavljanje postolja i baze

Molimo postavite ili uklonite bazu slijedeci korake navedene u nastavku.

Postavljanje:

Uklanjanje:

Specifikacija vijka za bazu: M6*23 mm (efektivna duljina navoja 55 mm)




Podesavanje kuta gledanja

Za optimalan prikaz preporucuje se gledati monitor izravno sprijeda, a zatim prilagoditi kut monitora prema vlastitim
zeljama.

Drzite postolje kako monitor ne bi pao prilikom mijenjanja kuta.

Monitor mozete podesiti na sljedeci nacin:

523

20°

]

NAPOMENA:

Nemojte dirati LCD zaslon prilikom mijenjanja kuta. Dodirivanje LCD zaslona moze uzrokovati ostecenje.

) Upozorenje
Kako biste izbjegli potencijalna ostecenja zaslona, poput odvajanja panela, osigurajte da se monitor ne naginje prema
dolje vise od -5 stupnjeva.
Nemojte pritiskati zaslon prilikom podeSavanja kuta monitora. Drzite samo okvir.



Povezivanje monitora

Spojevi kabela na straznjoj strani monitora i racunala:

\ a0e
Y

AOEED® ®
USB3.2 Genlsilaznix 1

USB3.2 Genlsilazni + brzo punjenje x 1
HDMI

HDMI2

DisplayPort

usBC

USB GORE

Slusalice

SO
/N

©®NO VAW

Napajanje

Spojite na ra¢unalo

Cvrsto spojite napojni kabel na straznju stranu zaslona.

Iskljucite racunalo i izvucite njegov napojni kabel.

Spojite kabel za video signal na video prikljuc¢ak na straznjoj strani racunala.
Ukljucite napojni kabel racunala i zaslona u obliznju uticnicu.

. Ukljucite racunalo i zaslon.

Ako monitor prikazuje sliku, instalacija je dovrsena. Ako slika nije prikazana, molimo pogledajte odjeljak Rjesavanje
problema.

aoN NN

Kako biste zastitili opremu, uvijek iskljucite racunalo i LCD monitor prije povezivanja.



Montaza na zid

Priprema za instalaciju opcionalnog zidnog nosaca.

Ovaj monitor moze se pricvrstiti na zidni nosac koji se kupuje zasebno. Iskljucite napajanje prije ovog postupka. Slijedite ove
korake:

1. Uklonite postolje.

Slijedite upute proizvodaca za sastavljanje zidnog nosaca.

Postavite zidni nosac na straznju stranu monitora. Poravnajte rupe nosaca s rupama na straznjoj strani monitora.
Umetnite Cetiri vijka u rupe i zategnite in.

Ponovno spojite kabele. Za upute o pri¢vrs¢ivanju na zid, pogledajte korisnic¢ki priru¢nik koji dolazi s opcionalnim
zidnim nosacem.

RSN

oo
o

@)

==

100mm

M4
100mm

L

Specifikacija vijaka za vje$anje na zid: M4*(10+X) mm (X=debljina nosaca za zidnu ugradnju)

M=4.0Max

Dk=8.0

y gg Napomena: VESA rupe za montazu nisu dostupne za sve modele. Molimo provjerite kod prodavaca ili sluzbenog AOC

odjela. Za montazu na zid uvijek kontaktirajte proizvodaca.

vV v .

- < vye e >5¢:

\

L i
\ J

* Dizajn zaslona moze se razlikovati od onoga prikazanog na ilustracijama.

(DNUPUPOZORENJE:

1. Kako biste izbjegli potencijalna ostec¢enja zaslona, poput odvajanja panela, osigurajte da se monitor ne naginje prema
dolje vise od -5 stupnjeva.
2. Nemojte pritiskati zaslon prilikom podesSavanja kuta monitora. Drzite samo okvir.
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Funkcija Adaptive-Sync

1. Funkcija Adaptive-Sync radi s DisplayPort/HDMI/USB C suceljima.
2. Kompatibilne graficke kartice: Preporuceni popis nalazi se u nastavku, a moze se provjeritii posjetom stranice www.

AMD.com

Graficka kartica

Radeon™ RX Vega serija

Radeon™ RX 500 serija

Radeon™ RX 400 serija

Radeon™ R9/R7 300 serija (osim R 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano serija

Radeon™ R9 Fury serija

Radeon™ R9/R7 200 serija (osim R 270/X, R9 280/X)

Procesori

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com
https://www.AMD.com

HDR

Kompatibilan je s ulaznim signalima u HDR10 formatu.

Zaslon moze automatski aktivirati HDR funkciju ako su uredaj za reprodukciju i sadrzaj kompatibilni. Molimo kontaktirajte
proizvodaca uredaja i pruzatelja sadrzaja za informacije o kompatibilnosti vaseg uredaja i sadrzaja. Molimo odaberite
LISKLIUCENO" za HDR funkciju ako ne Zelite automatsku aktivaciju.

Napomena:

Nije potrebno posebno podesavanje za DisplayPort/HDMI sucelje u verzijama WINI1O nizim (starijim) od V1703.
Samo je HDMI sucelje dostupno, a DisplayPort sucelje ne moze funkcionirati u WIN10 verziji V1703.

Rezolucija 3840x2160 preporucuje se samo za Blu-ray player, Xbox i PlayStation.

Rezolucija zaslona postavljena je na 3440*1440, a HDR je unaprijed postavljen na uklju¢eno.

Nakon pokretanja aplikacije, najbolji HDR ucinak postize se promjenom rezolucije na 3440*1440 (ako je dostupno).

oL WN

8 intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color

oy

=]
ol

3440x1440
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KVM funkcija

Sto je KVM?

Pomocu KVM funkcije mozete prikazati sadrzaj s dva osobna racunala, dva prijenosna racunala ili jednog osobnog i jednog
prijenosnog racunala na jednom AOC monitoru te upravljati oba uredaja koristeci jednu tipkovnicu i mis. Upravljanje
izmedu osobnog i prijenosnog racunala prebacujete odabirom izvora ulaznog signala u opciji ,Input Select* OSD izbornika.

Kako koristiti KVM?

Korak 1: Spojite jedan uredaj (osobno ili prijenosno racunalo) s monitorom putem USB-C sucelja.

Korak 2: Povezite drugi uredaj s monitorom putem HDMI ili DisplayPort sucelja. Zatim povezite taj uredaj s monitorom i
putem USB upstream prikljucka.

Korak 3: Povezite svoje periferne uredaje (tipkovnicu i mis) s monitorom putem USB porta.

= USB-C
HOMI  ®

=

USB USB

Device 1 Device 2

Note: Display design may differ from that illustrated
Korak 4: Udite u Postavke. Idite na stranicu Postavki i odaberite ,Auto”, ,USB C"ili ,USB UP" na kartici USB Selection.

/10C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Language
Picture Input Select
PIP/PBP USB Selection

Settings UsB-C

Audio USB Standby Mode

OSD Setup Break Reminder

Information Off Timer(hr)

DDC/CI

USB Selection Opis funkcije

Auto Auto automatski odabire USB C ili USB Up ovisno o izvoru ulaza.
UsB C Omogucuje funkciju USB ¢vorista putem USB C kabela.

USB up Omogucuje funkciju USB ¢vorista putem USB up kabela.

13



PodesSavanje

Precaci

&3 v A (I [0

= ZAY
1 Izvor/izlaz
2 Korisnicka tipka (Nacin igre)/Smanjenje
3 Dial Point/Povecanje

4 Izbornik/Enter

5 Napajanje

I1zbornik/Enter
Kada OSD nije prikazan, pritisnite za prikaz OSD-a ili potvrdu odabira.

Napajanje

Pritisnite tipku za napajanje za ukljucivanje monitora.

Dial Point/Poveéanje

Kada nema OSD-a, pritisnite tipku Dial Point za prikazivanje ili skrivanje Dial Point-a.

Korisniéka tipka (Naé&in igre)/Smanjenje

Prilagodite funkciju ove precice u OSD izborniku: Nacin igre, ,Snajperski nisan . Brojac¢ okviraTvornicka zadana postavka je .
Kada OSD nije prikazan, pritisnite tipku ,\/" za otvaranje funkcije igraceg nacina, zatim pritisnite tipku ,\/" ili , A" za odabir
igraceg nacina (Standard, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 ili Gamer 3) ovisno o vrsti igre.

Izvor/izlaz

Kada je OSD zatvoren, pritisak na tipku lzvor/Izlaz aktivira funkciju precaca za izvor.
Kada je OSD izbornik aktivan, ova tipka djeluje kao tipka za izlaz (za izlaz iz OSD izbornika).

14



Postavke OSD-a

Osnovne i jednostavne upute za upravljacke tipke.

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

PIP/PBP

Settings Game Color
Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information Sniper Scope

1). Pritisnite @]tipku MENU za aktivaciju OSD prozora.

2). Pritisnite \/ ili A za navigaciju kroz funkcije. Kada je zeljena funkcija istaknuta, pritisnite @tipku MENU / OK kako biste
je aktivirali. Pritisnite \/ ili A za navigaciju kroz funkcije podizbornika. Kada je Zeljena funkcija podizbornika istaknuta,
pritisnite @ tipku MENU / OK kako biste je aktivirali.

3). Pritisnite \/ ili A za promjenu postavki odabrane funkcije. Pritismte-B- za izlaz. Ako zelite prilagoditi neku drugu
funkciju, ponovite korake 2-3.

4). Funkcija zakljucavanja OSD-a: Da biste zakljucali OSD, pritisnite i drzite @]tipku MENU dok je monitor iskljucen, a
zatim pritisnite Q) tipku za napajanje kako biste ukljucili monitor. Da biste otkljucali OSD, pritisnite i drzite @ tipku
MENU dok je monitor iskljucen, a zatim pritisnite Q) tipku za napajanje kako biste ukljucili monitor.

Napomene:

1). Ako proizvod ima samo jedan ulazni signal, stavka ,Odabir ulaza“ onemogucena je za podeSavanje.
2). Ako je rezolucija ulaznog signala izvorna rezolucija ili Adaptive-Sync, tada je stavka ,Omjer slike" nevazeca.

15



Postavke igre

NocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information Sniper Scope

Standard Poboljsava Citljivost za prikladne web i mobilne igre.
Fps Zaigranje FPS (pucacina iz prvog lica) igara. Poboljsava razinu crne boje
u tamnim temama.
Zaigranje RTS (strategija u stvarnom vremenu) igara. Poboljsava
RTS - .
kvalitetu slike.
Nacin rada za Utrke Za igranje utrkackih igara. Omogucuje najbrze vrijeme odziva i visoku
igre zasicenost boja.
Igraci Korisnicke postavke spremljene kao Igrac 1.
Igrac 2 KorisniCke postavke spremljene kao Igrac 2.
Igrac 3 Postavke korisnickih preferencija spremljene kao Gamer 3.
Zadana vrijednost Kontrole sjena je O; korisnik moze podesiti vrijednost
Kontrola siena 0~ 20 od 0 do 20 radi povecanja kontrasta za jasniju sliku.
) Ako je slika previse tamna da bi se detalji jasno vidjeli, podesite vrijednost
od 0 do 20 za jasniju sliku.
Lljlllasg) kasnjenje Iskljuceno / Ukljuceno Iskljucite meduspremnik okvira kako biste smanjili kasnjenje ulaza.
Boja igre 0~20 Boja igre nudi raspon od O do 20 za podesavanje zasicenosti boja radi

postizanja bolje slike.

Onemogucite ili omogucite Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Isklju¢eno / Ukljuceno Podsjetnik za rad Adaptive-Synca: Kada je znacajka Adaptive-Sync
omogucena, u nekim igrama moze doci do treperenja slike.

Funkcija ,Dial Point" postavlja pokazivac cilja u srediste zaslona kako bi
pomogla igrac¢ima u igrama pucacina iz prvog lica (FPS) pri preciznom i
toc¢nom ciljanju.

Iskljuceno / Ukljuceno /

Dial Point . L
Dinamicno

Snajperski nisan Iskljuceno /2X / 3X [ 4X Lokalno zumirajte prikaz kako biste olaksali ciljanje prilikom pucanja.

MBR (smanjenje zamucenja pokreta) omogucuje podesavanje u

rasponu od O do 20 radi smanjenja zamucenja pokreta.

Napomena:

MBR 0~20 1 Funkcija MBR moze se podesiti kada je Adaptive-Sync/m iskljucen, a
brzina osvjezavanja = 75 Hz.

2. Svjetlina zaslona smanjit ¢e se kako se povecava vrijednost
podesavanja.

M B R

sinkronizacija Isklju¢eno / Ukljuc¢eno Onemogucite ili omogucite MBR Sync (uklanjanje zamucenja pokreta).

16



Overdrive

Normalno

Brzo

Brze

Najbrze

Ekstremno

Podesite vrijeme odziva.
Napomena:

1. Ako korisnik podesi OverDrive na ,Fastest”, prikazana slika moze biti
zamucena. Korisnici mogu podesiti razinu OverDrivea ili ga iskljuciti
prema vlastitim preferencijama.

2. Funkcija ,Extreme" dostupna je kao opcija kada je Adaptive-Sync
iskljucen, a brzina osvjezavanja = 75 Hz.

3. Svjetlina zaslona smanjit ¢e se kada je funkcija ,Extreme” ukljucena.

Brojac okvira

Iskljuceno / Gore desno/
Dolje desno / Gore lijevo
/ Dolje lijevo

Prikazuje frekvenciju V u odabranom kutu.

Odaberite vrstu povezanog uredaja.

HDMI Konzola/DVD/Racunalo Prilikom koristenja HDMI1 za povezivanje igrace konzole ili DVD
reproduktora, postavite HDMI1 na Racunalo.
Odaberite vrstu povezanog uredaja.

HDMI2 Konzola/DVD/Racunalo Prilikom koristenja HDMI2 za povezivanje igrace konzole ili DVD
reproduktora, postavite HDMI2 na Racunalo.

OverClock Qn ‘(kaljuceno) i off Iskljucite ili ukljucite Over Clock.

(iskljuceno)
Napomena:

1). Kadaje ,HDR nacin“ pod ,Picture (Slika)* omogucen, stavke ,Nacin igre*, ,Kontrola sjena“ i ,Boja igre* ne mogu se

podesavati.

2). Kadaje ,HDR" pod ,Picture (Slika)" omogucen, stavke ,Nacin igre*, ,Kontrola sjena“, ,Boja igre” i ,MBR" ne mogu se
podesavati. ,Extreme” pod ,Overdrive" nije dostupan.

3). Kada je ,Prostor boja“ pod ,Picture (Slika)* postavljen na sRGB, stavke ,Nacin igre®, ,Kontrola sjena” i ,Boja igre” ne mogu

se podesSavati.
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Picture (Slika)

RESOLUTION

3440x1440

REFRESH RATE

60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Informati

on

NocC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 70 DP

Brightness
Contrast
Dark Boost

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Brightness
Contrast . . . T
(Svjetlina/ 0-100 Podesavanje pozadinskog osvjetljenja.
kontrast)
Kontrast 0-100 Kontrast iz digitalnog registra.
S . Poboljsajte detalje zaslona u tamnim ili svijetlim podrucjima kako
Dark Boost IskU‘uceno/ R?‘Z'”a 1/ biste prilagodili svjetlinu u svijetlim podrucjima i osigurali da slika nije
Razina2/Razina 3 -
prezasi¢ena.
Sharpness . _
(Ogtrina) 0-100 Prilagodba ostrine.
Gamma 18/20/22/24/26 Prilagodba Gamma vrijednosti.
Standard Standardni nacin rada.
Tekst Nacin rada za tekst.
Internet Internet nacin rada.
Igra Nacin rada za igre.
Eko ° °
prilagodba ) . .
Film Nacin rada Film.
Sport Sport.
Citanje Nac&in rada Citanje.
Ujednacenost Nacin rada Ujednacenost
Toplo Povratak na toplu temperaturu boje iz EEPROM-a.
Normalno Povratak na normalnu temperaturu boje iz EEPROM-a.
Temperatura
boje o
Hladno Povratak na hladnu temperaturu boje iz EEPROM-a.
Korisnik Vracanje temperature boje iz EEPROM-a.
Crvena 0-100 Pojac¢anje crvene boje iz digitalnog registra.
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Zelena 0-100 Pojac¢anje zelene iz digitalnog registra.
Plava 0-100 Pojacanje plave boje iz digitalnog registra.
R.Zasicenje 0-100
G.Zasicenje 0-100
B.Zasicenje 0-100
Prilagodba zasicenja
C.Zasicenje 0-100
M.Zasicenje 0-100
Y.Zasicenje 0-100
R.Nijansa 0-100
G.Nijansa 0-100
B.Nijansa 0-100
Prilagodba nijanse
C.Nijansa 0-100
M.Nijansa 0-100
Y.Nijansa 0-100
Off (Iskljuceno)
DisplayHDR
Postavite HDR profil prema vasim zahtjevima koristenja.
HDR HDR slika Napomena:
Kada se otkrije HDR sadrzaj, opcija HDR bit ¢e dostupna za podesavanje.
HDR film
HDR igra
Off (Iskljuceno)
HDR slika Optimizirano za boju i kontrast slike, simulirajuci HDR efekt.
HDR nacin Napomena:
. Kada se HDR sadrzaj ne otkrije, opcija HDR nacina bit ¢e dostupna za
HDR film podegavanje.
HDR igra
Off (Iskljuceno) Iskljucite dinamicki omjer kontrasta.
DCR
Ukljuceno Ukljucite dinamicki omjer kontrasta.
Izvorni panel Pruza izvorni raspon boja.
Prostor boja
sRGCB sRGB prostor boja.

LowBlue nacin

Off (Iskljuceno)

Multimedija

Internet

Ured

Citanje

Smanjite udio plave svjetlosti kontroliranjem temperature boje.
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Omjer slike

Puni/Omijer /11

17" (4:3) /19" (4:3) /

19 (5:4) /19"W (16:10) /
215"W (16:9)/

22“W (16:10)/

23"W (169) /

236"W (169) /

24"W (16:9) /

27"W (16:9)

Odaberite omjer slike za prikaz.

Napomena:

1) Kada je ,HDR nacin® postavljen na bilo koju vrijednost osim Off (Iskljuceno), stavke ,Kontrast®, ,Pojacanje tamnih tonova“,
,Gamma®, ,Svjetlina“, ,Temperatura boje*, ,6-osna zasi¢enost / Nijansa*, ,Prostor boja“ i ,LowBlue nac¢in“ ne mogu se

podesavati.

2) Kada je ,HDR" postavljen na ,DisplayHDR" sve stavke pod ,Omjer slike" osim ,HDR" i ,Ostrina"“ ne mogu se podeSavati;
Kada je ,HDR" postavljen na ,HDR fotografija“, ,HDR film"ili ,HDR igra"“, stavke ,Gamma"“, ,Svjetlina“, ,Temperatura boje", ,6-
osna zasicenost / Nijansa“, ,Prostor boja“ i ,LowBlue nac¢in“ ne mogu se podesavati.

3) Kada je ,Color Space" postavljen na ,sRGCB", stavke ,Kontrast”, ,Dark Boost", ,Gamma“, ,Svjetlina®, ,Temperatura boje*, ,6-
osna saturacija /ton®, ,HDR nacin“i ,LowBlue Mode* ne mogu se podesavati.

4) Kada je ,Svjetlina" postavljena na ,Citanje", stavke ,Kontrast®, ,Dark Boost", ,Temperatura boje", ,6-osna saturacija / ton®,
,Color Space" i ,LowBlue Mode" ne mogu se podesavati.

5) Kada je ,Nacin igre” pod ,Postavke igre” postavljen na nacin koji nije ,Standardni®, stavke ,Svjetlina®, ,6-osna saturacija /
ton*, ,HDR nacin“ i ,Color Space" ne mogu se podesavati.
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PIP/PBP

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE

60 HZ Standard

PIP/PBP Mode
Main Source
Sub Source

Audio
Size
Position

Swap

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

70 DP

PIP/PBP nacin

Iskljuceno/PIP / PBP

Onemoguciiliomoguci PIP ili PBP.

Glavni izvor

Odaberite glavni izvor zaslona.

Sporedni izvor

Odaberite sporedni izvor zaslona.

Glavni izvor

Audio Onemogucite ili omogucite postavke zvuka.
Sporedni izvor

Veli¢ina Mala / Srednja/ Velika Odaberite veli¢inu zaslona.
Gore desno
Dolje desno

Pozicija Postavite poziciju zaslona.
Gore lijevo
Dolje lijevo
On (Uklju¢eno): Zamijeni

Zamijeni Zamijenite izvor zaslona.
Off (Iskljuc¢eno): bez radnje

Napomena:

1) Kada je ,HDR" pod ,Svjetlina“ postavljen na stanje koje nije iskljuceno, svi elementi pod ,PIP/PBP" nisu podesivi.

2) Kada je PBP/PIP omogucen, kompatibilnost ulaznih izvora glavnog i pomocnog zaslona prikazana je kako slijedi:

Glavniizvor
PBP -
HDMIN HDMI2 DisplayPort UsSB C
HDMI1 \Y \ \Y V
L HDMI2 \Y \ \Y V
Pomocni izvor
DisplayPort \Y \ \Y \
UsB C \Y \ V V
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Glavni izvor

PIP
HDMIN HDMI2 DisplayPort usBC
HDMIN V V V Vv
B HDMI2 V V V Vv
Pomocni izvor -
DisplayPort vV vV \% vV
usBC V V V \Y

*: Kada je PIP omogucen, ako su HDMI i DisplayPort istovremeno postavljeni kao ulazni izvori za glavni i pomocni zaslon,
drugi DisplayPort port podrzava maksimalno WQHD 60 Hz 8-bit (RGB ili YCbCr 4:4:4 format ili 4:2:0 format).
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Postavke

RESOLUTION
3440x1440
Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NoC

GRAMING

60 HZ Standard

Language
Input Select
USB Selection

USB-C

USB Standby Mode

Break Reminder

Off Timer(hr)

DDC/CI

GAMING MODE

BRIG

HTNESS INPUT SOURCE

70 DP

Jezik

Odaberite jezik OSD-a.

Odabir ulaza

Auto / HDMI1/HDMI2 /
UsBC/DP

Odaberite izvor ulaznog signala.

USB Selection

Auto /USB C/USB up

Odaberite putanju za USB Uplink podatke

usB-C

Visoka brzina prijenosa

podataka/
Visoka razlucivost

Ako Zelite povezati USB-C uredaj, postavite USB postavke
na Visoku razlucivost ili Visoku brzinu prijenosa podataka.
Napomena: Kada je zadana postavka ,Visoka brzina
prijenosa podataka®, prioritet ima brzina prijenosa
podataka, a USB A prikljucak radi pri brzinama USB 3.2
Genl.

Kada je postavljeno na ,Visoka razlucivost®, USB A
prikljucak radi pri brzinama USB 2.0.

USB nacin rada u
stanju pripravnosti

Isklju¢eno / Ukljuc¢eno

Ukljucite/Iskljucite USB nacin rada u stanju pripravnosti.

Podsjetnik za pauzu

Iskljuceno / Ukljuceno

Podsjetnik za pauzu ako korisnik kontinuirano radi dulje
od 1sata.

Timer iskljucivanja (h) 0-24 Odaberite vrijeme iskljucivanja DC napajanja.
DDC/CI Ne /Da Ukljucite/Iskljucite podrsku za DDC/CI.
Reset (Ponovno Ne/Da Vratite izbornik na zadane postavke.

postavi)
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Audio

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

OSD Setup

Information

Glasnoca 0-100 Prilagodba glasnoce.

Iskljuceno /

Iskljuci zvuk Ukljugeno

Iskljucite zvuk.
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Postavke OSD-a

RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 70

Transparence
H. Position
V. Position
Timeout(s)

User Key

INPUT SOURCE

DP

Prozirnost 0-100 Podesite prozirnost OSD-a.
H. pozicija 0-100 Podesite horizontalni polozaj OSD-a.
V. pozicija 0-100 Podesite vertikalni polozaj OSD-a.
Vrijeme isteka (s) 5-120 Podesite vrijeme isteka OSD-a.
Nacin igre
Korisnicka tipka Snajperski nisan/ | Izbornik prec¢aca za korisni¢ku tipku ,V*.
Brojac okvira
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RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Information (Informacije)

NoC

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync
Firmware Date

Serial Number

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

CU34G4ZCA

3440(H)x1440(V)

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXX
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LED indikator

Status Boja LED-a
Nacin rada punog napajanja Bijelo
Aktivni iskljuceni nacin rada Narancasto
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Rjesavanje problema

Problem i pitanje

Moguca rjeSenja

LED indikator napajanja nije
ukljué¢en

Provijerite je li tipka za napajanje ukljucena te je li napojni kabel pravilno prikljucen u
uzemljenu uti¢nicu i na monitor.

Nema slike na zaslonu

# Je li napojni kabel pravilno prikljucen?
Provjerite prikljuc¢ak napojnog kabela i napajanje.

# Je |i video kabel pravilno prikljucen?
(Povezano pomocu HDMI kabela)
Provjerite prikljucak HDMI kabela.
(Povezano pomocu DP kabela)
Provjerite prikljucak DP kabela.
* HDMI/DP ulaz nije dostupan na svakom modelu.

# Ako je napajanje uklju¢eno, ponovno pokrenite racunalo da biste vidjeli pocetni
zaslon (zaslon za prijavu).
Ako se pojavi pocetni zaslon (zaslon za prijavu), pokrenite racunalo u
odgovarajuc¢em nacinu rada (sigurni nacin za Windows 7/8/10) i zatim promijenite
frekvenciju video kartice.
(Pogledajte Postavljanje optimalne rezolucije)
Ako se pocetni zaslon (zaslon za prijavu) ne pojavi, obratite se Servisnom centru ili
svom prodavacu.

# Mozete li vidjeti ,Ulaz nije podrzan® na ekranu?
Ovu poruku mozete vidjeti kada signal iz graficke kartice premasuje maksimalnu
rezoluciju i frekvenciju koju monitor moze ispravno obraditi.
Prilagodite maksimalnu rezoluciju i frekvenciju koju monitor moze ispravno
obraditi.

# Provjerite jesu li instalirani AOC upravljacki programi za monitor.

Slika je mutna i pojavljuju se
duhovi ili sjene

Podesite kontrole kontrasta i svjetline.

Pritisnite tipku prec¢aca (AUTO) za automatsko podesavanje.

Provjerite da ne koristite produzni kabel ili prekidac. Preporucujemo da monitor
izravno spojite na izlazni konektor grafi¢ke kartice na straznjoj strani.

Slika se trese, treperi ili se
pojavljuje valoviti uzorak na
slici.

Pomaknite elektricne uredaje koji mogu uzrokovati elektricne smetnje sto dalje od
monitora.

Koristite maksimalnu frekvenciju osvjezavanja koju vas monitor podrzava pri
rezoluciji koju koristite.

Monitor je zaglavljen u
aktivhom nacinu iskljucenosti.

Prekidac za napajanje racunala treba biti u polozaju UKLJUCENO.

Graficka kartica racunala treba biti ¢vrsto postavijena u svoj utor.

Provjerite je li video kabel monitora pravilno povezan s racunalom.

Pregledajte video kabel monitora i provjerite nije li neki pin savijen.

Provijerite radi li vase racunalo pritiskom na tipku CAPS LOCK na tipkovnici dok
promatrate LED indikator CAPS LOCK. LED indikator trebao bi se ukljuciti ili iskljuciti
nakon pritiska na tipku CAPS LOCK.

Nedostaje jedna od primarnih
boja (CRVENA, ZELENA ili
PLAVA).

Pregledajte video kabel monitora i provjerite nije li neki pin ostecen.
Provjerite je li video kabel monitora pravilno povezan s racunalom.

Slika na zaslonu nije centrirana
ili pravilno velic¢ine.

Podesite H-poziciju i V-poziciju ili pritisnite tipku precaca (AUTO).

Slika ima nedostatke u boji
(bijela ne izgleda bijelo).

Podesite RGB boju ili odaberite Zeljenu temperaturu boje.

Horizontalne ili vertikalne
smetnje na zaslonu.

Koristite nac¢in gasenja sustava Windows 7/8/10/11 za podeavanje CLOCK i FOCUS.
Pritisnite tipku prec¢aca (AUTO) za automatsko podeSavanje.

Propisi i servis

Molimo pogledajte informacije o propisima i servisu koje se nalaze u prirucniku na
CD-u ili na www.aoc.com (kako biste pronasli model koji ste kupili u svojoj zemlji i
informacije o propisima i servisu na stranici podrske).
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Specifikacija

Op¢a specifikacija

Naziv modela

CU34GC4ZCA

Sustav upravljanja

TFT LCD u boji

Panel elic¢ina vidljive slike 86,4 cm dijagonala
Razmak piksela 0,23175 mm (H) x 0,23175 mm (V)
Boje zaslona 1,078"
Horizontalni raspon skeniranja 30 k~380 k
Mak§|ma|na horizontalna velicina 79722 mm
skeniranja
ertikalni raspon skeniranja 48~250H7"
ert\kalna veli¢ina skeniranja 33372 mm
(mak5|ma\ha) _ i
Opt\ma_!na unaprijed postavljena 3440X1440@60HZ
rezolucija
Maksimalna rezolucija 3440X1440@250H7
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ostalo Izvor napajanja 100-240V~, 50/60Hz, 2A
Tipi¢no (zadana svjetlina i kontrast) 3TW
Potrosnja energije Maks. (svjetlina =100, kontrast = 100) <200W
Nacin pripravnosti <O0,5W
Normalan rad 150,80 BTU/h (tip.)
Spavanje (nacin pripravnosti) <1,71 BTU/h
Odvodenje topline
Nacin rada iskljuceno <1,02 BTU/h
Nacin rada isklju¢eno (AC prekidac) 0 BTU/h
Fizicke rsta prikljucka HDMIx2/DisplayPort/USB C/USBx2/USB UP/Izlaz za slugalice
karakteristike rsta kabela signala Odvojiv
Radni uvjeti 0°C~40°C
Temperatura
Neradni uvjeti -25°C~55°C
Radni uvjeti 10 % ~ 85 % (bez kondenzacije)
Okolis laZnost

Neradni uvjeti

5% ~ 93 % (bez kondenzacije)

Nadmorska visina

Radni uvjeti

0mM~5000m (Oft~16404ft)

Neradni uvjeti

0m~12192m (Oft~40000ft)
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Napomena

[1]: Ovaj proizvod podrzava maksimalan broj prikazanih boja od 1,07 milijardi, uz uvjete konfiguracije prikazane u donjoj
tablici (neke opcije mogu biti skrivene zbog razli¢itih politika grafickih kartica, a stvarna podrska ovisi o grafickoj kartici).
Graficka kartica mora imati DSC funkcionalnost:

USB C@

HDMI2.1 DisplayPortl.4 U§B visoka brzina USBvigoSkE;fgolucija
prijenosa podataka
YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444
YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
WQHD 250Hz 10 bpc OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSQ)
WQHD 250Hz 8 bpc OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC)
WQHD 240Hz 10 bpc OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
WQHD 240Hz 8 bpc OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
WQHD 200Hz 10 bpc OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
WQHD 200Hz 8 bpc OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
WQHD 165Hz 10 bpc OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSCQ)
WQHD 165Hz 8 bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
WQHD 144Hz 10 bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
WQHD 144Hz 8 bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
WQHD 120Hz 10 bpc OK OK OK OK OK OK(DSCQ) OK OK
WQHD 120Hz 8 bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
WQHD T100Hz 10 bpc OK OK OK OK OK OK(DSCQ) OK OK
WQHD 100Hz 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Niska rezolucija 10 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Niska rezolucija 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

[2]: Overclocking se postize pri rezoluciji 3440x1440@250Hz. Ako tijekom overclockinga dode do bilo kakve pogreske
prikaza, prilagodite frekvenciju osvjezavanja na 240 Hz.
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Politika tvrtke AOC o defektima piksela na panelima
monitora

Tvrtka AOC teZi isporuci proizvoda najvise kvalitete. Koristimo neke od najnaprednijin proizvodnih procesa u industriji i
provodimo strogu kontrolu kvalitete. Medutim, defekti piksela ili podpiksela na panelima monitora ponekad su neizbjezni.

Nijedan proizvodac ne moze jamciti da ¢e svi paneli biti bez ostecenja piksela, no AOC jamci da ¢e svaki monitor s
neprihvatljivim brojem ostecenja biti popravljen ili zamijenjen u okviru jamstva. Ova obavijest objasnjava razlicite vrste
oStecenja piksela i definira prihvatljive razine ostecenja za svaku vrstu. Da bi se kvalificirao za popravak ili zamjenu u okviru
jamstva, broj ostec¢enih piksela na panelu monitora mora premasiti navedene prihvatljive razine. Primjerice, najvise 0,0004
% podpiksela na monitoru smije biti neispravno.

Nadalje, AOC postavlja jos stroze standarde kvalitete za odredene vrste ili kombinacije ostecenja piksela koje su uocljivije od
drugih. Ova politika vrijedi Sirom svijeta.

subpixel

R G B [

pixel

Pikseli i podpikseli

Piksel, odnosno slikovni element, sastoji se od tri podpiksela u osnovnim bojama: crvenoj, zelenoj i plavoj. Skupina piksela
zajedno tvori sliku. Kada su svi podpikseli jednog piksela aktivni (osvijetljeni), tri obojena podpiksela zajedno percipiraju
se kao jedan bijeli piksel. Kada su svi neaktivni (tamni), tri obojena podpiksela zajedno percipiraju se kao jedan crni piksel.
Druge kombinacije aktivnih i neaktivnih podpiksela prikazuju se kao pojedinacni pikseli drugih boja.

Vrste nedostataka piksela

Nedostaci piksela i podpiksela pojavljuju se na zaslonu na razli¢ite nacine. Postoje dvije kategorije nedostataka piksela te
nekoliko vrsta nedostataka podpiksela unutar svake kategorije.

Nedostaci svijetlih to¢aka

Nedostaci svijetlih to¢aka manifestiraju se kao pikseli ili podpikseli koji su stalno upaljeni odnosno ,ukljuceni. Svijetla
tocCka predstavlja podpiksel koji je uocljiv na zaslonu kada monitor prikazuje tamnu pozadinu. Razlikuju se sljedece vrste
nedostataka svijetlih tocaka.

Jedan upaljeni crveni, zeleni ili plavi podpiksel.

I C

Dva susjedna upaljena podpiksela:
- Crvena + Plava = LjubicCasta
- Crvena + Zelena = Zuta

- Zelena + Plava = Cijan (svijetloplava)
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Trisusjedna upaljena podpiksela (jedan bijeli piksel).

Napomena

Crvena ili plava svijetla tocka mora biti za vise od 50 % svjetlija od okolnih tocaka, dok zelena svijetla tocka mora biti za 30 %
svjetlija od okolnih tocaka.

Nedostaci crnih toc¢aka
Nedostaci crnih to¢aka manifestiraju se kao pikseli ili podpikseli koji su stalno tamni odnosno ,iskljuc¢eni®. Tamna tocka

predstavlja podpiksel koji je uocljiv na zaslonu kada monitor prikazuje svijetlu pozadinu. Razlikuju se sljedece vrste
nedostataka crnih tocaka.

Blizina ostec¢enja piksela

Buduci da ostecenja piksela i podpiksela iste vrste koja se nalaze blizu jedno drugoga mogu biti uocljivija, AOC takoder
definira tolerancije za blizinu ostecenja piksela.

Tolerancije osteé¢enja piksela

Da bi se ostvarilo pravo na popravak ili zamjenu zbog ostecenja piksela tijekom jamstvenog razdoblja, plo¢a monitora
u AOC monitoru s plo€om mora imati ostecenja piksela ili podpiksela koja premasuju tolerancije navedene u mreznom
priru¢niku.

OSTECENJA U OBLIKU SVIJETLIH TOCAKA PRIHVATLIIVA RAZINA
1 upaljeni podpiksel 2
2 susjedna upaljena podpiksela 1
3 susjedna upaljena podpiksela (jedan bijeli 0
piksel)
Udaljenost izmedu dva ostecenja u obliku B
o . >=15mm
svijetlih tocaka*
Ukupan broj ostec¢enja u obliku svijetlin tocaka 5
svih vrsta
OSTECENJA U OBLIKU CRNIH TOCAKA PRIHVATLIJIVA RAZINA
1tamni podpiksel 5ili manje
2 susjedna tamna podpiksela 2 ilimanje
3 susjedna tamna podpiksela <0
Udaljenost izmedu dva defekta crne tocke* >15mm
Ukupni defekti crnih tocaka svih vrsta 5ili manje
UKUPNI DEFECTI TOCAKA PRIHVATLIIVA RAZINA
Ukupni defekti svijetlihili crnih tocaka svih vrsta | 5ili manje

Napomena
*1ili 2 susjedna defekta podpiksela = 1 defekt tocke.
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Unaprijed postavljeni nacini prikaza

STANDARD REZOLUCHA (#1H2) | pruUeNdiatilfl) | FREKVENCIIA (H2)
640x480@60H2 31469 5994
640x480@67Hz 35 67
VGA
640x480@72Hz7 37861 72.809
640x480@75Hz 375 75
800X600@56Hz 35156 56.25
800X600@60H? 37879 60317
SVGA
800x600@72Hz 48077 72188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60H7 48363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75029
1440x900@60Hz 55935 59.887
WXGA+ 832x624@75Hz 49725 7477
1680x1050@60HZ 64.674 59.883
Full HD 1920x1080@60HZ 675 60
1280x1024@60Hz 63981 60.02
1280x1024@75Hz2 79976 75025
SXGA 1280x720@60HZ 44772 59.855
1280x960@60H2 60 60
2560x1080@60H2 67173 50976
QHD 2560x1440@120Hz 178201 120
3440X1440@60H2 88861 60
3440X1440@100Hz 149 100
3440X1440@30HZ 4443 30
3440X1440@75Hz Mo 75
3440X1440@120Hz 1812 120
WRHD 3440X1440@144Hz 214,561 144
3440X1440@165H7 244.366 165
3440X1440@200Hz 2962 200
3440X1440@240Hz 355.44] 240
344%&?8%&5)0'42 3725 250

Napomena: Prema VESA standardu, moze postojati odredena pogreska (+/-1 Hz) priizracunu frekvencije osvjezavanja

(frekvencije polja) razlicitin operativnih sustava i grafickih kartica. Kako bi se poboljsala kompatibilnost, nominalna
frekvencija osvjezavanja ovog proizvoda je zaokruzena. Molimo da se obratite stvarnom proizvodu.
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Dodjela pinova

Thonn

T 7
19-pinski kabel za prijenos signala u boji
Broj pina |Naziv signala Broj pina|Naziv signala Broj pina [Naziv signala
1. TMDS Podatak 2+ 9. TMDS Podatak O- 17. DDC/CEC uzemljenje
2. TMDS Podatak 2 stit 10. TMDS sat + 18. +5V napajanje
3. TMDS Podatak 2- 1. TMDS sat stit 19. Detekcija vruceg uticenja
4. TMDS podaci 1+ 12. TMDS Takt -
5. TMDS podaci 1 Stit 13. CEC
6. TMDS podaci 1- 14. Sreezggmano (NC.na
7. TMDS podaci O+ 15. SCL
8. Zastita TMDS podataka O 6. SDA
| |
o7 18 12 1 8 7 5 3 1

20 18 18 14 12 10 B g 4 2

| [
20-pinski kabel za prijenos signala u boji

Broj pina Naziv signala Broj pina Naziv signala
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG]1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Detekcija vruceg uticenja
9 ML_Lane1 (p) 19 Povrat DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B znacajka

Ovaj monitor opremljen je VESA DDC2B mogucénostima u skladu s VESA DDC standardom. Omogucuje monitoru da
obavijesti maticni sustav o svom identitetu i, ovisno o razini koristenog DDC-a, prenosi dodatne informacije o svojim

prikaznim sposobnostima.

DDC2B je dvosmijerni podatkovni kanal temeljen na 12C protokolu. Mati¢ni sustav moze zatraziti EDID informacije preko
DDC2B kanala.

Holmlil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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