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Guvenlik

Ulusal Kurallar

Asagidaki alt bolumler, bu belgede kullanilan ulusal kurallari aciklamaktadir.
Notlar, Uyarilar ve ikazlar

Bu kilavuz boyunca, metin bloklari bir simge ile birlikte kalin veya italik yazi tipiyle basilabilir. Bu bloklar notlar, uyarilar ve
ikazlar olup, asagidaki sekilde kullanilir:

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha verimli kullanmaniza yardimci olan énemli bilgileri belirtir.
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UYARI: UYARI, donanimda olasi hasar veya veri kaybini belirtir ve sorunu nasil dnleyeceginizi agiklar.

IKAZ: IKAZ, bedensel zarar potansiyelini belirtir ve sorunu nasil énleyecedinizi aciklar.
Bazi ikazlar alternatif formatlarda gortunebilir ve bir simge ile birlikte olmayabilir. Boyle durumlarda, ikazin spesifik sunumu
dUzenleyici otorite tarafindan zorunlu kilinmistir.



Gucg

A Monitor yalnizca etikette belirtilen guc kaynadi turd ile calistinlmalidir. Evinize saglanan gug turinden emin

degilseniz, saticiniza veya yerel elektrik sirketine danisiniz.
A Monitor, UglncU (topraklama) pimine sahip Ug¢ uclu toprakli bir fisle donatilmistir.
Bu fis, guvenlik amaciyla yalnizca toprakli bir prize takilabilir. Priziniz Ug telli fisi kabul etmiyorsa, dogru prizin kurulmasi igin

bir elektrikciye basvurun veya cihazi guvenli sekilde topraklamak icin bir adaptéor kullanin. Toprakli fisin gUvenlik amacini
ortadan kaldirmayin.

A\/Hdll’lm firtinasi sirasinda veya uzun sure kullanilmayacaksa cihazin fisini prizden ¢ekin. Bu, monitorun guc

dalgalanmalarindan kaynaklanan hasarlara karsi korunmasini saglar.

ACUQ seritlerini ve uzatma kablolarini asiri yuklemeyin. Asirl yuklenme yangina veya elektrik carpmasina neden olabilir.

r!': Memnun edici bir calisma icin, monitoru yalnizca 100-240V AC araliginda isaretlenmis, Min. 5A uygun yapilandiriimis

prizlere sahip UL listeli bilgisayarlarla kullanin.

A Duvar prizi ekipmanin yakininda ve kolay erisilebilir olmalidir.



Kurulum

A Monitoru kararsiz bir arabaya, standa, tripoda, brakete veya masaya yerlestirmeyin. Monitor duserse, kisiye zarar

verebilir ve bu Grunde ciddi hasara yol agabilir. Yalnizca uretici tarafindan onerilen veya bu Urunle birlikte satilan araba,
sehpa, tripod, braket veya masayi kullanin. Urind kurarken Ureticinin talimatlarina uyun ve Uretici tarafindan onerilen
montaj aksesuarlarini kullanin. Urdn ve araba kombinasyonu dikkatlice tasinmalidir.

A Monitor kasasindaki yuvalara higcbir nesneyi asla sokmayin. Bu, devre parcalarina zarar vererek yangin veya elektrik
carpmasina neden olabilir. Monitérun Uzerine asla sivi dokmeyin.

i !': Urtnan én yazunl yere koymayin.

A Monitoru duvara veya rafa monte ediyorsaniz, Uretici tarafindan onaylanmis bir montaj kiti kullanin ve kit talimatlarina
uyun.

i !': Monitorun etrafinda asagida gosterildigi gibi bosluk birakin. Aksi takdirde, hava dolasimi yetersiz olabilir ve asiri
IsinmMa yangina veya monitdre zarar verebilir.

A1, Olasi hasarlari d6nlemek igin, 6rnedin panelin gerceveden ayrilmasi gibi durumlar, monitérin -5 dereceden fazla
Y

asaglya egilmemesini saglayiniz. -5 derecelik maksimum asagdi egim acisi asilirsa, monitorde olusan hasarlar garanti
kapsamina alinmayacaktir.

Monitor duvara veya standa monte edildiginde, monitor cevresinde dnerilen havalandirma alanlari asagida gosterilmistir:
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Temizlik
{!E Kasay! duzenli olarak suyla nemlendirilmis yumusak bir bezle temizleyiniz.

{!E Temizlik sirasinda yumusak pamuklu veya mikrofiber bez kullaniniz. Bez nemli ve neredeyse kuru olmalidir; sivinin
kasanin icine girmesine izin vermeyiniz.
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{!E Urtind temizlemeden dénce guc kablosunu elektrik prizinden cekiniz.
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Digerleri
i !'*_\ Urtinden garip koku, ses veya duman geliyorsa, guc fisini DERHAL cekiniz ve bir Yetkili Servis Merkezi ile iletisime

geciniz.

F. !': Havalandirma acikliklarinin masa veya perde gibi nesnelerle kapanmadigindan emin olunuz.
i !'*_\ LCD monitéru galisma sirasinda siddetli titresim veya yuksek darbe kosullarina maruz birakmayiniz.
i !E Monitore ¢alisma veya tasima sirasinda vurmayiniz veya dustrmeyiniz.

-;"!E GUc kablolari gtivenlik onayl olmalidir. Almanya igin HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? veya daha iyisi kullanilmalidir.

Diger ulkeler icin uygun tipler buna gore kullaniimahdir.

r!E Kulaklik ve kulak ici kulakliklardan gelen asiri ses basinci isitme kaybina neden olabilir. Ekolayzerin maksimum

seviyeye ayarlanmasi, kulaklik ve kulak ici kulakliklarin ¢ikis voltajini ve dolayisiyla ses basinci seviyesini artirir.



Kurulum
Kutudaki icerikler

@

oc

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Stand Base
O * *

DisplayPort Cable

USB C-C Cable
iletisime geciniz.

-

Power Cable HDMI Cable

USB Cable
=k T sinyal kablolar tim ulke ve bolgeler icin saglanmayabilir. Lutfen onay icin yerel bayiniz veya AOC sube ofisi ile



Stand ve Taban Kurulumu

Lutfen tabani asagidaki adimlarr izleyerek kurunuz veya cikariniz.

Kurulum:

Cikarma:

Taban vidasi spesifikasyonu: M6*23 mm (efektif dis uzunlugu 55 mm)




Goruntuleme Acgisinin Ayarlanmasi

Eniyi goruntuleme deneyimini elde etmek icin, kullanicinin ekranda tum yUzunu gérebildiginden emin olmasi ve
ardindan monitorun acisini kisisel tercihine gére ayarlamasi onerilir.

Monitor acisini degdistirirken monitérin devrilmemesi icin standi tutunuz.

Monitoru asadidaki sekilde ayarlayabilirsiniz:

523

20°

W jj(i NOT:

Aclyl degistirirken LCD ekrana dokunmayiniz. LCD ekrana dokunmak hasara yol acabilir.

) uyar
Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini 6nlemek icin monitorun -5 dereceden fazla asagi egilmemesini saglayiniz.
Monitor acisini ayarlarken ekrana basmayiniz. Sadece cerceveyi tutunuz.



Monitérin Baglanmasi

Monitor ve Bilgisayarin Arka Kismindaki Kablo Baglantilari:

J—
—

NIZ

L

FEOEEO® ®

USB3.2 Genl Asagi Akis x 1

USB3.2 Genl Asagi Akis + Hizli Sarj x 1
HDMIN

HDMI2

DisplayPort

UsB C

USB up (USB yukar)

Kulaklik

Gug
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PC'ye baglayiniz

1. Gug kablosunu monitérun arkasina saglam sekilde baglayiniz.

2. Bilgisayarinizi kapatiniz ve gug kablosunu prizden ¢ikariniz.

3. Goruntu sinyal kablosunu bilgisayarinizin arkasindaki video baglanti noktasina baglayiniz.
4. Bilgisayarinizin ve monitorinuzun guc kablolarini yakininizdaki bir prize takiniz.

5. Bilgisayarinizi ve monitorunuzu aginiz.

Monitoruntz goruntu veriyorsa, kurulum tamamlanmistir. Goruntl vermiyorsa, [Utfen Sorun Giderme bolumune
basvurunuz.

Cihazlari korumak icin, baglanti yapmadan énce her zaman bilgisayarinizi ve LCD monitdru kapatiniz.



Duvar Montaji

istege Bagl Duvar Montaj Kolunu Takmaya Hazirlk.

Bu monitor, ayri olarak satin alinan bir duvar montaj koluna takilabilir. Bu islem éncesinde guicu kesin. Asagidaki adimlari
izleyin:

1. Tabani¢ikariniz.

Duvar montaj kolunu monte etmek icin Ureticinin talimatlarini takip ediniz.

Duvar montaj kolunu monitoértin arkasina yerlestiriniz. Kolun deliklerini monitérun arkasindaki deliklerle hizalayiniz.
4 vidayi deliklere yerlestiriniz ve sikiniz.

Kablolari yeniden baglayiniz. Duvara montaj talimatlari icin istege bagli duvar montaj koluyla birlikte gelen kullanici
kilavuzuna basvurunuz.
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100mm
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Duvar montaj vidalarinin dzellikleri:
M4*(10+X)mm (X=Duvar montaj braketinin kalinhgr)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

i gg Not: VESA montaj vida delikleri tum modellerde mevcut dedildir, [Utfen saticl veya AOC resmi departmaniyla kontrol
ediniz. Duvar montaji icin her zaman Uretici ile iletisime geciniz.
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* Ekran tasarimi gosterilenlerden farkl olabilir.

DUYARL:
1. Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini dnlemek icin monitorun -5 dereceden fazla asagi egilmemesini saglayiniz.
2. Monitdr acgisini ayarlarken ekrana basmayiniz. Sadece gergeveyi tutunuz.
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Adaptive-Sync islevi

1. Adaptive-Sync islevi DisplayPort/HDMI/USB C ile calisir.
2. Uyumlu Grafik Kartlari: Onerilen liste asagidaki gibidir, ayrica www.AMD.com adresi ziyaret edilerek kontrol edilebilir.

Grafik karti

Radeon™ RX Vega Serisi

Radeon™ RX 500 Serisi

Radeon™ RX 400 Serisi

Radeon™ R9/R7 300 Serisi (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 haric)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano Serisi

Radeon™ R9 Fury Serisi

Radeon™ R9/R7 200 Serisi (R9 270/X, R9 280/X haric)

islemciler

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400C
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO Al0-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD Al0-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD Al0-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

HDRI10 formatindaki giris sinyalleri ile uyumludur.

Oynatici ve icerik uyumluysa, ekran HDR islevini otomatik olarak etkinlestirebilir. Cihazinizin ve iceriginizin uyumlulugu
hakkinda bilgi almak icin IUtfen cihaz Ureticisi ve icerik saglayicisi ile iletisime geciniz. Otomatik etkinlestirme islevine
ihtiyaciniz olmadiginda HDR islevi icin “KAPALI" secenegdini seciniz.

Not:

1. WINI10 V1703 stirimUnden daha eski strumlerde DisplayPort/HDMI araydzu icin ézel bir ayar gerekmez.

2. WINIO V1703 surumunde yalnizca HDMI arayUzu kullanilabilir, DisplayPort arayUzu calismaz.

3. 3840x2160 yalnizca Blu-ray Player, Xbox ve PlayStation icin dnerilir.

a. Ekran ¢cozunurlugu 3440%1440 olarak ayarlanmistir ve HDR 6nceden ON (Acik) olarak ayarlanmistir.

b. Bir uygulamaya girdikten sonra, en iyi HDR etkisi ¢cozUnurluk 3440*1440 olarak degistirildiginde elde edilir (varsa).

8 intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

MS! True Col

3440x1440
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KVM islevi

KVM nedir?

KVM islevi sayesinde, tek bir AOC monitérde iki PC'yi veya iki dizUstU bilgisayari ya da bir PC ve bir dizUstU bilgisayari
goruntuleyebilir ve bu iki cihazi tek bir klavye ve fare seti ile kontrol edebilirsiniz. OSD menuUsundeki “Input Select” (Giris)
bolumunden giris sinyal kaynagini secerek PC veya dizUstuU bilgisayar cihazlariniz arasindaki kontrolU degistirebilirsiniz.

KVM nasil kullanilir?

Adim 1: Bir cihazi (PC veya dizUstu bilgisayar) USB C Uzerinden monitore baglayiniz.

Adim 2: Diger cihazi HDMI veya DisplayPort Uzerinden monitdre baglayiniz. Ardindan, bu cihazi USB up baglantisi ile de
monitoére baglayiniz.

Adim 3: Cevre birimlerinizi (klavye ve fare) USB baglanti noktasi Uzerinden monitore baglayiniz.

=) USB-C
HDMI P
'
p—

USB USB

Device 1 Device 2

Note: Display design may differ from that illustrated

Adim 4: Enter (Giris) tusuna basarak Settings (Ayarlarl) menuUsune giriniz. Ayarlar sayfasinda USB Selection (USB Secim)
sekmesine giderek “Auto”, “USB C" veya “USB up” seceneklerinden birini seginiz.

/710C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Language
Picture Input Select
PIP/PBP USB Selection

Settings UsB-C

Audio USB Standby Mode

OSD Setup Break Reminder

Information Off Timer(hr)

DDC/CI

USB Selection (USB Secim) | islev Aciklamasi

Auto Giris kaynagina bagli olarak USB C veya USB up (USB yukari) segilir.
UsB C USB C kablosu araciligiyla USB Hub islevi saglar.

USB up (USB yukari) USB up kablosu araciligiyla USB Hub islevi saglar.

13



Ayarlaniyor

Kisayol Tuslani

&3 v A (I O .

bbb

1 Source/Exit

2 User Key (Gaming Mode)/Azalt

3 Dial Point/Artir

4 Menu/Enter

5 | Guc

Menu/Enter

OSD'yi géruntulemek veya secimi onaylamak icin basiniz.

Glg¢

Monitort agmak icin Guc dugmesine basiniz.

Dial Point/Artir

OSD yokken, Dial Point tusuna basarak Dial Point'i gosterir veya gizlersiniz.

User Key (Game Mode (Oyun Modu))/Azalt

Bu kisayol tusu islevini OSD menUsunde dzellestiriniz: Game Mode (Oyun Modu), .Sniper Scope .

Frame Counter (Resim Kare Say.)Fabrika varsayilani seGame Mode (Oyun Modu)klindedir.

OSD yokken, Gaming mode islevini agmak icin “\/" tusuna basiniz, ardindan farkli oyun turlerine gére Gaming mode'u
(Standard, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 veya Gamer 3) secmek icin “\/" veya “A" tusuna basiniz.

Source/Exit

OSD kapaliyken, Source/Exit dUgmesine basmak Source kisayol tusu fonksiyonunu etkinlestirir.
OSD menusu aktif oldugunda, bu dugme cikis tusu olarak islev gorur (OSD menustunden ¢cikmak igin).

14



OSD Ayari

Kontrol tuslari ile ilgili temel ve basit talimatlar.

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 70

Gaming Mode

Shadow Control

Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Sniper Scope

1). OSD penceresini etkinlestirmek igin @ MENU tusuna basiniz.

INPUT SOURCE

DP

2). Islevler arasinda gezinmek icin \/ veya A tuslarina basiniz. istenen islev vurgulandiginda, etkinlestirmek icin @ MENU
tusuna/Tamam basiniz; alt menU islevleri arasinda gezinmek icin \/ veya A tuslarina basiniz. istenen alt men islevi

vurgulandiginda, etkinlestirmek igin 'E] MENU tusuna / Tamam basiniz.

3). Secilen islevin ayarlarini degistirmek icin \/ veya A tuslarina basiniz. Cikmak icin -B-tuwna pasiniz. Baska bir islevi
ayarlamak isterseniz, 2-3. adimlari tekrarlayiniz.

4). OSD Kilitleme Islevi: OSD'yi kilitlemek icin, monitdr kapaliyken @] MENU tusuna basili tutunuz ve ardindan monitéru
acmak icin Q) glc dugmesine basiniz. OSD'nin kilidini agmak icin, monitor kapaliyken @] MENU tusuna basil tutunuz
ve ardindan monitord agmak igin Q) glc¢ dugmesine basiniz.

Notlar:

1). Urunde yalnizca bir sinyal girisi varsa, “Giris Secimi” 6Jesi ayarlanamaz.

2). Giris sinyali ¢cozUnurltgu dogal ¢cozunurlUk veya Adaptive-Sync ise, “Goruntu Orani” 6gesi gegersizdir.
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Game Setting (Oyun Ayarlari)

NocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting

Gaming Mode

Picture Shadow Control

PIP/PBP

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information Sniper Scope

Gaming Mode
(Oyun modu)

Standard (Standart)

Uygun web ve mobil oyunlar icin okunabilirligi artirin.

FPS (Birinci Sahis Nisanci) oyunlari icin. Karanhk tema siyah seviye

FPs detaylarini iyilestirir.

RTS RTS (Gercek Zamanli Strateji) oyunlari oynamak icin tasarlanmistir.
Goruntu kalitesini artirir.

Racing (aris) Yaris oyunlari oynarken en hizl tepki stresini ve yUksek renk doymasini

saglar.

Gamer 1 (Oyuncu 1)

Kullanicinin tercih ayarlari Oyuncu 1 olarak kaydedildi.

Gamer 2 (Oyuncu 2)

Kullanicinin tercih ayarlari Oyuncu 2 olarak kaydedildi.

Gamer 3 (Oyuncu 3)

Kullanicinin tercih ayarlari Oyuncu 3 olarak kaydedildi.

Shadow Control
(Golge Kontrol)

Golge KontrolU varsayilan degeri O'dir; kullanici O ile 20 arasinda ayar
yapabilir veya net gortintu icin kontrasti artirmak Uzere O'dan baslayabilir.
Goruntu detaylar net goérulemediginde, net goéruntu igin O'dan 20'ye
kadar ayar yapilabilir.

Low Input

Lag Off (Kapali)/

Giris gecikmesini azaltmak icin kare tamponunu kapatin.

Game Color
(Oyun Rengi)

Game Color (Oyun Rengi), daha iyi bir Picture (Resim) elde etmek
amaclyla Saturation (Doyma) degerini Adjust (Ayarla) etmeniz icin 0-20
araliginda Level (Sevive) sunar.

Adaptive-Sync Off (Kapal)/

Adaptive-Sync ozelligini devre disi birakin veya etkinlestirin.
Adaptive-Sync Calisma Hatirlaticisi: Adaptive-Sync 6zelligi

etkinlestirildiginde, bazi Game (Oyun) ortamlarinda Flashing (Yanip
Sonme) gorulebilir.

Dial Point (Hedef | Off (Kapall) / On (Acik) /

“Dial Point” fonksiyonu, oyuncularin Birinci Sahis Nisanci (FPS)
oyunlarinda dogru ve hassas nisan almalarina yardimci olmak amaciyla

Noktasi) Dynamic (Dinamik) ekranin ortasinda bir nisan gostergesi yerlestirir.

Sniper Scope OFff (Kapall) / 2X / 3X / 4X Ates ederken hedef almayi kolaylastirmak amaciyla yerel olarak Zoom
(Zum) yapin.
MBR (Hareket Bulanikligini Azaltma), hareket bulanikligini azaltmak icin
0-20 seviyesinde ayar imkani sunar.
Not:

MBR 0~20 1. MBR fonksiyonu, Adaptive-Sync/m kapaliyken ve yenileme hizi 275

Hz oldugunda ayarlanabilir.

2. Avar degeri arttikca ekranin parlakligi azalir.

MBR Sync Off (Kapall)/ MBR Sync (Motion Blur Remove) 6zelligini devre disi birakin veya

etkinlestirin.
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Overdrive

Normal

Fast (Hizh)

Faster (Daha Hizli)

Fastest (En Hizh)

Extreme (Ekstrem)

Yanit sUresini ayarlayin.
Not:

1. User (Kullanici), OverDrive'| “Fastest (En Hizli)" olarak ayarlarsa, géoruntu
bulaniklasabilir. User (Kullanicl) tercihlerine goére OverDrive Level (Seviye)
dederini ayarlayabilir veya Off (Kapal) konumuna getirebilir.

2. Adaptive-Sync Off (Kapali) iken ve Refresh Rate (Yenileme Hizi) 275Hz
oldugunda, “Extreme (Ekstrem)” islevi istege baglidir.

3. "Extreme (Ekstrem)” islevi On (Agik) konuma getirildiginde, Brightness
(Parlaklik) degeri duser.

Frame Counter
(Resim Kare Say.)

Kapali/ Sag-Ust / Sag-Alt
/ Sol-Ust / Sol-Alt

V frekansini secilen kosede goruntuleyin.

Bagli cihazin tipini segin.

HDMI1 Konsol/DVD/PC Oyun konsolu veya DVD oynaticlyl baglamak icin HDMI1 kullaniliyorsa,
HDMIT'i PC olarak ayarlayin.
Bagli cihazin tipini secin.
HDMI2 Konsol/DVD/PC Oyun konsolu veya DVD oynaticlyl baglamak icin HDMI2 kullaniliyorsa,
HDMI2'yi PC olarak avarlayin.
Overclock &gpé@g 'k) veya Off Overclock 6zelligini devre disi birakin veya etkinlestirin.
Not:

1). “Picture” altindaki “"HDR Mode" etkinlestirildiginde, “Gaming Mode", “Shadow Control” ve “Game Color” &6geleri

ayarlanamaz.

2). “Picture” altindaki "HDR" etkinlestirildiginde, “Caming Mode”, “Shadow Control”, “Game Color" ve “MBR" 6geleri
ayarlanamaz. “Overdrive” altindaki “Extreme” secenedi kullanilamaz.

3). “Picture” altindaki “Color Space” sRGB olarak ayarlandiginda, “Gaming Mode”, “Shadow Control” ve “Game Color” 6geleri

ayarlanamaz.

nou
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Picture (Resim)

NocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Brightness

Picture Contrast
PIP/PBP Dark Boost

Settings Sharpness

Audio Gamma

OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Parlakhk 0-100 Arka Isik Ayari.
Kontrast 0-100 Dijital Kayittan Kontrast.
Off (Kapall) / Levell
DarKBo0st (Seviyel) / Parlak alandaki parlakligi ayarlamak ve asir doygunlugu énlemek amaciyla,
(Karanlik . - . AR
) Level2 (Seviye2) / Level3 karanlik veya parlak bolgelerdeki ekran detaylarini iyilestirin.
Guglend) i
(Seviye3)
Sharpness -
(Keskinlik) 0-100 Keskinlik Ayari.
Gamma 18/20/22/24/26 Camma'yi ayarla.
Standard (Standart) Standart Mod.
Text (Metin) Metin Modu.
Internet (internet) internet Modu.
Eco Game (Oyun) Oyun Modu.
Adjustment
(Eko Ayar) Movie (Film) Film Modu.
Sports (Spor) Spor Modu.
Reading (Okuma) Okuma Modu.
Uniformity (Benzerlik) Uniformity (Benzerlik) Modu
Warm (Sicak) EEPROM'dan Warm Renk Sicakhgini Geri Cagir.
Color Temp. Normal EEPROM'dan Normal Renk Sicakligini Geri Cagir.
(Renk
Sicaklgi) Soguk EEPROM'dan Soguk Renk Sicakhigini Geri Cadur.
Kullanici EEPROM'dan Renk Sicakligini Geri Yukle.
Red (Kirmizi) 0-100 Sayisal yazmactan kirmizi kazanci.
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Green (Yesil) 0-100 Dijital kayittan Green (Yesil) kazancl.
Blue (Mavi) 0-100 Dijital kayittan Blue (Mavi) kazanci.
R.Saturation
(KD) 0-100
G.Saturation
(YD) 0-100
(BMSS)turann 0-100
- Saturation (Doyma) Ayari
C.Saturation 0-100
(CD)
M.Saturation
(MCD) 0-100
Y.Saturation
(SD) 0-100
R.Hue (KRT) 0-100
G.Hue (YRT) 0-100
B.Hue (MRT) 0-100
Hue (Renk Tonu) Ayari
C.Hue (CT) 0-100
M.Hue (MT) 0-100
Y.Hue (SRT) 0-100
Off (Kapali)
DisplayHDR
. HDR Picture (HDR Eg!gmm gereksinimlerinize gére HDR profilini ayarlayin.
Resim) HDR algilandiginda, ayar icin HDR secenegdi goruntulenir.
HDR Movie (HDR Film)
HDR Game (HDR Oyun)
Off (Kapali)
HDR Picture (HDR HDR efektini simule eden goruntinun renk ve kontrasti icin optimize
Resim) edilmistir.
HDR Mode Not:
HDR Movie (HDR Film) HDR icerigi algilanmadiginda, ayar icin HDR Mode secenedi
goruntulenecektir.
HDR Game (HDR Oyun)
Off (Kapali) Dinamik kontrast oranini devre disi birakin.
DCR
On (Agik) Dynamic (Dinamik) Contrast (Kontrast) oranini etkinlestirin.

Color Space
(Renk Alant)

Panel Native

Native (Dogdal) Renk Alanini sunar.

sRGB

sRGB Color Space (Renk Alani).

LowBlue Mode

(Mavi Isik
Modu)

Off (Kapali)

Multimedia
(Multimedya)

Internet (Internet)

Office (Ofis)

Reading (Okuma)

Renk sicakligini kontrol ederek Bluelight (Mavi Isik) dalga boyunu azaltin.
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Full (Tam) / Aspect
(Goruntt Orani) /11/
17" (4:3) /19" (4:3) /

19" (5:4) /19"W (16710) /
21,5"W (16:9)/

22"W (16710)/

23"W (169) /

236"W (169) /

24"W (16:9) /

27"W (16:9)

Image Ratio
(Goruntu
Orani)

Goruntu oranini seciniz.

Not:

1) “HDR Mode" Off (Kapalil) disinda herhangi bir dedere ayarlandiginda, “Contrast (Kontrast)”, “Dark Boost (Karanlik
Glglend)”, “Gamma”, “Brightness (Parlaklik)”, “Color Temp. (Renk Sicakhgi)”, “6-Axis Saturation / Hue (Doyma / Renk Tonu)",
“Color Space (Renk Alani)” ve “LowBlue Mode (Mavi Isik Modu)” 6geleri ayarlanamaz.

2) "HDR" “DisplayHDR" olarak ayarlandiginda, “Image Ratio (Coruntu Orani)” altindaki tum &geler (“HDR" ve “Sharpness
(Keskinlik)" haric) ayarlanamaz;

“HDR" "HDR Photo”, “HDR Movie (HDR Film)" veya “HDR Game (HDR Oyun)” olarak ayarlandiginda, “Gamma”, “Brightness
(Parlaklik)”, “Color Temp. (Renk Sicakligl)’, “6-Axis Saturation / Hue (Doyma / Renk Tonu)”, “Color Space (Renk Alani)” ve
“LowBlue Mode (Mavi Isik Modu)” 6geleri ayarlanamaz.

3) “Color Space (Renk Alani)” “sRGB" olarak ayarlandiginda; “Contrast (Kontrast)”, “Dark Boost (Karanlk Guglend.)”, “Gamma”,
“Brightness (Parlaklik)", “Color Temp. (Renk Sicakhidi)”, “6-Eksenli Doyma / Renk Tonu”, “HDR Mode (HDR Modu)” ve “LowBlue
Mode (Mavi Isik Modu)" ayarlanamaz.

4) “Brightness (Parlaklik)” “Reading (Okuma)” olarak ayarlandiginda; “Contrast (Kontrast)”, “Dark Boost (Karanlik Guglend.)",
“Color Temp. (Renk Sicakhgi)’, “6-Eksenli Doyma / Renk Tonu”, “Color Space (Renk Alani)” ve “LowBlue Mode (Mavi Isik
Modu)” ayarlanamaz.

5) “Game Setting (Oyun Ayarlari)” altindaki “Game Mode (Oyun Modu)” “Standard (Standart)” disindaki bir moda
ayarlandiginda; “Brightness (Parlaklik)”, “6-Eksenli Doyma / Renk Tonu”, “HDR Mode (HDR Modu)" ve “Color Space (Renk
Alani)" ayarlanamaz.
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PIP/PBP

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE

60 HZ Standard

PIP/PBP Mode
Main Source
Sub Source

Audio
Size
Position

Swap

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

70 DP

PIP/PBP Mode (PIP/
PBP Modu)

Kapali/PIP /PBP

PIP veya PBP'yi devre disi birakin veya etkinlestirin.

Main Source (Ana
Kaynak)

Ana ekran kaynagini secin.

Sub Source (Yan
Kaynak)

Alt ekran kaynagini segin.

Audio (Ses)

Main Source (Ana Kaynak)

Audio Setup (Ses Ayari) 6zelligini devre disi birakin veya

Sub Source (Yan Kaynak)

etkinlestirin.

Size (Boyut)

Klcuk / Orta / BuyUk

Ekran boyutunu secin.

Position (Pozisyon)

Sag-Ust

Sag-Alt

Sol-Ust

Ekran konumunu ayarlayin.

Sol-Alt

Swap (Degistirme)

On (Acik): Swap (Degistirme)

Off (Kapal): islem yok

Ekran kaynagini degistirin.

Not:

1) “Parlaklik” altinda “HDR" kapali olmayan bir duruma ayarlandiginda, “PIP/PBP” altindaki tum égeler ayarlanamaz.

2) PBP/PIP etkinlestirildiginde, ana ekran/alt ekran giris kaynagdi uyumlulugu asagidaki gibidir:

Ana Kaynak
PBP _
HDMIN HDMI2 DisplayPort UsSB C
HDMIN V V V Vv
HDMI2 V V V Vv
Yan Kaynak

DisplayPort \Y \ \Y \
UsB C \Y \ \Y V
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Main Source (Ana Kaynak)

PIP
HDMIN HDMI2 DisplayPort usBC
HDMI \Y \Y \Y \Y
HDMI2 \Y \Y \Y \Y
Yan Kaynak -
DisplayPort vV vV \% vV
usBC \Y, \Y, \Y, \Y

*: PIP etkinlestirildiginde, HDMI ve DisplayPort ayni anda birincil ekran kaynagdi ve ikincil ekran kaynagi olarak giris yapilirsa,
diger DisplayPort portu maksimum WQHD 60Hz 8bit (RGB veya YCbCr 444 formati ya da 420 formati) destekler.
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Settings (Ayarlan)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NoC

GRAMING

GAMING MODE

60 HZ Standard

Language
Input Select
USB Selection
UsSB-C
USB Standby Mode
Break Reminder
Off Timer(hr)

DDC/CI

BRIGHTNESS

70

INPUT SOURCE

DP

Language (Dil)

OSD Dilini Seginiz.

Input Select (Girig)

Otomatik /HDMI1/HDMI2/
UsBC/DP

Giris Sinyal Kaynagini Seciniz.

USB Selection (USB
Secim)

Otomatik /USB C/USB up
(USB yukari)

USB Uplink Verisi icin yolu seginiz

usB-C

High Data Speed (High-Speed)/
High Resolution (High-res.)

Bir USB-C cihazi baglamak istiyorsaniz, lutfen USB
ayarini High Resolution (High-res.) veya High Data Speed
(High-Speed) olarak ayarlayiniz.

Not: Varsayilan ayar “High Data Speed (High-Speed)”
oldugunda, veri aktarim hizina 6ncelik verilir ve USB A
portu USB 3.2 Genl hizlarinda calisir.

“High Resolution (High-res.)” olarak ayarlandiginda, USB
A portu USB 2.0 hizlarinda calisir.

USB Standby Mode () Off (Kapal)/ USB Standby Mode () Acik/Kapali yapin.

Break Reminder (Mola Kullanici 1 saatten fazla kesintisiz calistiginda mola
Hatirlat.) Off (Kapal)/ hatirlaticisi.

Off Timer (hr) (Kpt Zmly 0-24 DC kapama zamanini segin.

(sa))

DDC/CI

No (Hayir) / Yes (Evet)

DDC/CI Destegini A¢/Kapat.

Reset

No (Hayir) / Yes (Evet)

MenUyU Varsayilan Ayarlara Sifirla.

23




Audio (Ses)

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ

Standard 70 DP

Game Setting
Picture
PIP/PBP

Settings

OSD Setup

Information

Volume (Ses) 0-100 Ses seviyesi ayarini yapiniz.

Mute (Sessiz) Off (Kapah)/

Volume (Ses) dUzeyini sessize alin.
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OSD Setup (OSD Ayarlan)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NoC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 70 DP

Transparence
H. Position
V. Position
Timeout(s)

User Key

Transparence . .
(Seffaflik) 0-100 OSD'nin saydamligini ayarlayin.
H. Position (Yatay) | 0-100 OSD'nin yatay konumunu ayarlayin.
V. Position (Dikey) | 0-100 OSD'nin dikey konumunu ayarlayin.
Zaman Asimi (s) 5-120 OSD Zaman Asimini Ayarlayin.
Gaming Mode
User Key (Oyun modu) /
(Kullanicl Sniper Scope / User (Kullanicl) “V" tus kisayolu menusunu ayarlar.
Anahtari) Frame Counter

(Resim Kare Say.)
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Information (Bilgi)

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Model Name CU34G4ZCA
Picture Resolution 3440(H)x1440(V)
PIP/PBP HDR SDR
Settings Sync Adaptive-Sync

Audio Firmware Date XXXXXXXX

OSD Setup Serial Number XXXXXXXXXXXXX

Information
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LED Gostergesi

Durum LED Color (LED Renk)
Full (Tam) Gug¢ Modu Beyaz
Aktif-Kapall Modu Turuncu
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Sorun Giderme

Sorun ve Soru

Olasi CozUumler

Gu¢ LED'i Yanmiyor

Gug¢ dugmesinin ACIK oldugundan ve Gug¢ Kablosunun toprakli bir prize ve
monitore dogru sekilde baglandigindan emin olun.

Ekranda Goruntu Yok

# GUc kablosu dogru sekilde baglandi mi?

GUg¢ kablosu baglantisini ve guc¢ kaynagini kontrol edin.

# \Video kablosu dogru sekilde baglandi mi?

(HDMI kablosu kullanilarak baglandi)

HDMI kablosu baglantisini kontrol edin.

(DP kablosu kullanilarak baglandi)

DP kablosu baglantisini kontrol edin.

* HDMI/DP girisi her modelde mevcut degildir.

# GUc aclksa, baslangic ekranini (giris ekrani) gérmek icin bilgisayari yeniden
baslatin.

Baslangic¢ ekrani (giris ekrani) goérunuyorsa, bilgisayari ilgili modda (Windows
7/8/10 icin guvenli mod) baslatin ve ardindan video kartinin frekansini degistirin.
(Optimal Cozunurlugun Ayarlanmasina bakiniz)

Baslangi¢ ekrani (giris ekrani) géorinmuyorsa, Servis Merkezi veya bayinizle
iletisime gegin.

# Ekranda “Input Not Support (Giris Desteklenmiyor)” mesajini gérlyor musunuz?
Bu mesaj, video kartindan gelen sinyal monitoérun duzgun sekilde isleyebilecegi
maksimum ¢ozUnurlUk ve frekansi astiginda goéruntulenir.

Monitorun duzgun sekilde isleyebilecegi maksimum ¢ozunurltk ve frekansi
ayarlayin.

# AOC Monitoér Suruculerinin yukli oldugundan emin olun.

Picture (Resim) Bulanik ve
Hayalet/Golge Sorunu Var

Kontrast ve Parlaklik kontrollerini ayarlayin.

Otomatik ayarlama icin kisayol tusuna (AUTO) basin.

Uzatma kablosu veya anahtar kutusu kullanmadiginizdan emin olun. Monitoru
dodrudan arka taraftaki video karti cikis konektorlUne takmanizi dneririz.

Picture (Resim) Sekiyor, Titriyor
veya Resimde Wave (Su Dalgasi)
Pattern (Sablon) Beliriyor

Elektriksel parazit olusturabilecek cihazlari monitérden mudmkudn oldugunca uzak
tutun.

Kullandiginiz ¢cozunurlikte monitdéruntzun destekledigi maksimum yenileme hizini
kullanin.

Monitor aktif kapall modunda
takil kaldi.

Bilgisayar guc anahtart ACIK konumunda olmalidir.

Bilgisayar video kartinin yuvasina sikica oturdugundan emin olun.

Monitorun video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin olun.
Monitoérun video kablosunu kontrol edin ve higbir pinin egrilmediginden emin olun.
Klavye Uzerindeki CAPS LOCK tusuna basarak bilgisayarinizin ¢alisir durumda
oldugunu kontrol edin ve CAPS LOCK LED'ini gézlemleyin. LED, CAPS LOCK tusuna
basildiktan sonra ya YANMAL| va da SONMELIDIR.

Birincil renklerden (KIRMIZI,
YESIL veya MAVI) birinin eksik
olmasi

Monitorun video kablosunu kontrol edin ve hicbir pinin hasar gérmediginden emin
olun.
Monitérun video kablosunun bilgisayara dogru sekilde baglandigindan emin olun.

Ekran goruntusu dizgian
sekilde ortalanmamis veya
boyutlandirimamis

Yatay Pozisyon (H-Position) ve Dikey Pozisyonu (V-Position) ayarlayin veya kisayol
tusu (AUTO) tusuna basin.

Resimde renk bozukluklari var
(beyaz, beyaz gorinmuyor)

RGB renk ayarini yapin veya istenilen renk sicakligini segin.

Ekranda yatay veya dikey
bozukluklar

CLOCK ve FOCUS ayarlarini yapmak icin Windows 7/8/10/11 kapatma modunu
kullanin.
Otomatik ayarlama icin kisayol tusuna (AUTO) basin.

DuUzenleme ve Servis

Satin aldiginiz modeli Ulkenizde bulmak ve Destek sayfasindaki DUzenleme ve Servis
Bilgilerine ulasmak igin lutfen CD kilavuzundaki veya www.aoc.com adresindeki
DuUzenleme ve Servis Bilgilerine basvurun.
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Teknik Ozellikler

Genel Teknik Ozellikler

Panel

Model AdI

CU34GC4ZCA

SUrds Sistemi

TFT Renkli LCD

Gorulebilir Goruntu Boyutu

86,4 cm diyagonal

Piksel araligi

023175 mm (Y) x 0,23175 mm (D)

Goruntu Rengi

1,07M"

atay tarama araligl

30 kHz ~ 380 kHz

atay Tarama Boyutu

(Maksimum) 797,22 mm

Dikey tarama araligi 48 Hz ~ 250 HZ"
Dikey Tarama Boyutu 33372 mm
(Maksimum)

Optimal On Ayarli CézUnurlUk 3440x1440@60Hz
Maksimum Cézunurlik 3440x1440@250HZ”

Tak ve Calistir

VESA DDC2B/CI

Fiziksel Ozellikler

Others (Diger)  |Guc Kaynad 100-240V~, 50/60Hz, 2A

Tipik (Varsayilan Parlaklik ve Kontrast) 3TW

GUc Tuketimi Maks. (Parlaklik =100, Kontrast = 100) <200W
Bekleme Modu <0.5W
Normal Calisma 150,80 BTU/sa (tip.)
Uyku (Bekleme Modu) <1,71 BTU/sa

Ist Dagilmi
Kapal Modu <1,02 BTU/saat
Kapall Modu (AC Anahtari) 0 BTU/saat

Baglanti Tipi HDMIx2/DisplayPort/USB C/USBx2/USB UP/Kulaklik Cikisl

Sinyal Kablosu Turu Ayrilabilir
Calisma 0°C~40°C
Sicaklik
alismama -25°C~55°C
Galis
Calisma %10 ~ %85 (Yogusmasiz)
Cevresel Nem
Calismama %5 ~ %93 (Yogusmasiz)
Calisma OmM~5000m (Oft~16404ft)
Ukseklik
Calismama O0mM~12192m (Oft~40000ft)
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Not

[1]: Bu urun, asagidaki tabloda belirtilen yapilandirma kosullari altinda maksimum 1,07 milyar renk sayisini destekler (farkli
grafik karti politikalari nedeniyle bazi secenekler gizli olabilir; gercek destek grafik kartina baglidir). Grafik kartinin DSC
islevine sahip olmasi gerekir:

Sinyal Version

USB C@

USB C@

Versi .

Q@f(}/{ersnyon) HDMIZ] DisplayPortl.4 USB High Data Speed| USB High Resolution

Rop T
%7@{ YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444

Renk Biti C’*o,}) YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGCB
WQHD 250Hz 10 bpc OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSQ)
WQHD 250Hz 8 bpc OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC)
WQHD 240Hz 10 bpc OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSCQ)
WQHD 240Hz 8 bpc OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
WQHD 200Hz 10 bpc OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSC)
WQHD 200HZ 8 bpc OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSsC) OK OK(DSCQ)
WQHD 165Hz 10 bpc OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) | OK(DSC) OK OK(DSCQ)
WQHD 165Hz 8 bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
WQHD 144Hz 10 bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
WQHD 144Hz 8 bpc OK OK OK OK OK(DSC) | OK(DSC) OK OK
WQHD 120Hz 10 bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
WQHD 120Hz 8 bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
WQHD T00Hz 10 bpc OK OK OK OK OK OK(DSC) OK OK
WQHD 100Hz 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Low (DusUKk)
Resolution OK OK OK OK OK OK OK OK
(CozUNUrluk) 10 bpc
Low (DusUKk)
Resolution OK OK OK OK OK OK OK OK
(CozUNUrluk) 8 bpc

[2]: Overclock, ¢cozUnUrlik 3440x1440@250Hz oldugunda gerceklestirilir. Overclock sirasinda herhangi bir gértntu hatasi
olusursa, lutfen Refresh Rate (Yenileme Hizi) degerini 240Hz olarak Adjust (Ayarla) yapiniz.
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AOC Monitorler Panel Piksel Kusuru Politikasi

AOC, en yUksek kalitede Urunler sunmayi hedeflemektedir. Sektérdeki en gelismis Uretim sureclerinden bazilarini kullanryor

ve sikl kalite kontrol uygulamalari yapiyoruz. Ancak, monitorlerde kullanilan panel pikselleri veya alt piksellerindeki kusurlar
bazen kacinilmazdir.

Hicbir Uretici, tum panellerin piksel kusurlarindan tamamen arinmis olacagini garanti edemez; ancak AOC, kabul edilemez
saylda kusuru bulunan herhangi bir monitérin garanti kapsaminda onarilacagini veya yenisiyle degistirilecegini taahhut
eder. Bu bildirim, farkli piksel kusur tUrlerini agiklamakta ve her tur icin kabul edilebilir kusur seviyelerini tanimlamaktadir.
Garanti kapsaminda onarim veya degisim hakkindan yararlanabilmek icin, bir monitér panelindeki piksel kusuru sayisinin
belirtilen kabul edilebilir seviyeleri asmasi gerekmektedir. Ornedin, bir monitdérdeki alt piksellerin %0,0004 tinden fazlas
kusurlu olmamaldir.

Ayrica, AOC, digerlerine kiyasla daha belirgin olan belirli piksel kusur turleri veya kombinasyonlari icin daha siki kalite
standartlari uygulamaktadir. Bu politika dUnya ¢capinda gecerlidir.

subpixel

R G B

pixel

Pikseller ve Alt Pikseller

Bir piksel (resim 6gesi), kirmizi, yesil ve mavi ana renklerdeki Ug alt pikselden olusur. Cok sayida piksel bir araya gelerek bir
goruntu olusturur. Bir pikselin tum alt pikselleri yandiginda, Ug renkli alt piksel birlikte tek bir beyaz piksel olarak algilanir.
Tum alt pikseller karanlik oldugunda ise, Ug renkli alt piksel birlikte tek bir siyah piksel olarak algilanir. Yanik ve karanlik alt
piksellerin diger kombinasyonlari, farkli renklerdeki tek pikseller olarak gérunar.

Piksel Kusuru Tipleri

Piksel ve alt piksel kusurlari ekranda farkli sekillerde belirir. ki ana piksel kusuru kategorisi bulunur ve her kategori icinde
cesitli alt piksel kusuru tipleri yer alir.

Parlak Nokta Kusurlari

Parlak nokta kusurlari, strekli aydinlatilan veya 'On (Acik)' durumda kalan piksel ya da alt pikseller olarak gorultr. Diger bir
deyisle parlak nokta, monitor koyu bir Pattern (Sablon) gortuntulerken ekranda dikkat ceken bir alt pikseldir. Parlak nokta
kusuru tipleri sunlardir:

Tek bir aydinlatilmis Red (Kirmizi), Green (Yesil) veya Blue (Mavi) alt piksel.

I C

Bitisik iki aydinlatiimis alt piksel:

- Red (Kirmizi) + Blue (Mavi) = Mor

- Red (Kirmizi) + Green (Yesil) = Sari

- Green (Yesil) + Blue (Mavi) = Camgobegdi (Light (Isik) Mavi)
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Bitisik U¢ aydinlatilmis alt piksel (tek bir beyaz piksel).
Not:

Red (Kirmizi) veya Blue (Mavi) parlak noktanin, komsu noktalardan %50'den fazla parlak olmasi gerekir; Green (Yesil) parlak

nokta ise komsu noktalardan %30 daha parlaktir.
Siyah Nokta Kusurlari

Siyah nokta kusurlari, strekli karanlik veya ‘Off (Kapall) durumda kalan piksel ya da alt pikseller olarak gorulur. Diger bir
deyisle koyu nokta, monitor acik renkli bir Pattern (Sablon) géruntulerken ekranda dikkat ¢ceken bir alt pikseldir. Siyah

nokta kusuru tipleri sunlardir:

Piksel Kusurlarinin Yakinligi

Birbirine yakin konumda bulunan ayni tip piksel ve alt piksel kusurlari daha belirgin olabileceginden, AOC ayrica piksel

kusurlarinin yakinhgina iliskin toleranslari da belirtir.

Piksel Kusuru Toleranslari

Garanti sUresi icinde piksel kusurlari nedeniyle onarim veya degisim hakkindan yararlanabilmek icin, bir AOC panel
monitordeki monitdr panelinin, web kilavuzunda belirtilen toleranslari asan piksel veya alt piksel kusurlarina sahip olmasi

gerekir.
PARLAK NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1yanik alt piksel 2
2 bitisik yanik alt piksel 1
3 bitisik yanik alt piksel (bir beyaz piksel) 0
Iki parlak nokta kusuru arasindaki mesafe* >=15mm
TUm turlerdeki toplam parlak nokta kusurlari 2

SiYAH NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR SEVIYE

1 koyu alt piksel

5veya daha az

2 bitisik koyu alt piksel

2 veya daha az

3 bitisik koyu alt piksel

<0

Iki siyah nokta kusuru arasindaki mesafe*

>15mm

TUm turlerdeki toplam siyah nokta kusurlari

5veya daha az

TOPLAM NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR SEVIYE

Tum tuUrlerdeki toplam parlak veya siyah nokta
kusurlari

5veya daha az

Not:
*1veya 2 bitisik alt piksel kusuru =1 nokta kusuru.
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On Ayarli Gériunti Modlari

Standart COZUNURLUK (+1 H2) YATAY FREKANS (kHz) DIKEY FREKANS (H2)
640x480@60H2 31469 5994
640x480@67Hz 35 67
VGA
640x480@72Hz7 37861 72.809
640x480@75Hz 375 75
800X600@56Hz 35156 56.25
800X600@60H? 37879 60317
SVGA
800x600@72Hz 48077 72188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60H7 48363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75029
1440x900@60Hz 55935 59.887
WXGA+ 832x624@75Hz 49725 7477
1680x1050@60HZ 64.674 50.883
Full HD 1920x1080@60HZ 675 60
1280x1024@60Hz 63981 60.02
1280x1024@75Hz 79976 75.025
SXGA 1280x720@60HZ 44772 59.855
1280x960@60H2 60 60
2560x1080@60H2 67173 50976
QHD 2560x1440@120Hz 178201 120
3440X1440@60H2 88861 60
3440X1440@100Hz 149 100
3440X1440@30HZ 4443 30
3440X1440@75Hz Mo 75
3440X1440@120Hz 1812 120
WRHD 3440X1440@144Hz 214,561 144
3440X1440@165H7 244.366 165
3440X1440@200Hz 2962 200
3440X1440@240Hz 355.44] 240
344%1/‘;8%250'42 3725 250

Not: VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve grafik kartlarinin yenileme hizi (alan frekansi) hesaplamalarinda
belirli bir hata payi (+/-1Hz) olabilir. Uyumlulugu artirmak amaciyla, bu Grndn nominal yenileme hizi yuvarlanmistir. Lutfen
gercek Urune basvurunuz.
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Pin Atamalari

Thonn

18 2
19 Pin Renkli Géruntu Sinyal Kablosu
Pin No. [Sinyal Adi Pin No. |[Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1 TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri O- 17. DDC/CEC Yer
2. TMDS Veri 2 Kalkani 10. TMDS Clock + 18. +5V GUg
3. TMDS Veri 2- 1. TMDS Clock Shield 19. Sicak Takma Algilama
4. TMDS Veri 1+ 12. TMDS Clock-
5. TMDS Veri 1 Kalkani 13. CEC
6. TMDS Veri 1- 14. Ayrilmis (cihazda N.C))
7. TMDS Veri O+ 15. SCL
8. TMDS Veri O Kalkani 6. SDA
| |
19 17 165 12 11 0 7 5 3 1
20 18 16 14 12 10 8 8 4 2
| [
20 Pin Renkli GoéruntU Sinyal Kablosu
Pin No. Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG]1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 AUX_CH(n)
8 GCND 18 Sicak Takma Algilama
9 ML_Lane1 (p) 19 DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Tak ve Calistir
Tak ve Galistir DDC2B Ozelligi

Bu monitor, VESA DDC STANDARDI'na uygun olarak VESA DDC2B 6zellikleri ile donatiimistir. Monitor, ana sisteme
kimligini bildirebilir ve kullanilan DDC seviyesine bagli olarak gortntl yetenekleri hakkinda ek bilgiler iletebilir.

DDC2B, 12C protokolUne dayanan cift yonlu bir veri kanalindir. Ana sistem, DDC2B kanali Uzerinden EDID bilgisi talep
edebilir.

HoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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