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Bezpecnost

Narodni konvence

Nasledujici podkapitoly popisuji narodni konvence pouzivané v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V prabéhu této prirucky mohou byt bloky textu doprovéazeny ikonou a vytidtény tuénym nebo kurzivnim pismem. Tyto bloky predstavuji
poznamky, upozornéni a varovani a pouzivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje dilezité informace, které vam pomohou lépe vyuzivat vas pocitacovy systém.

UPOZORNENI: UPOZORNENI signalizuje mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a informuje vas, jak se problému vyhnout.

VAROVANI: VAROVANI upozorfiuje na moznost Urazu a informuje vas, jak se problému vyhnout.
Néktera varovani mohou byt zobrazena v jinych formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych pfipadech je konkrétni forma

varovani stanovena regulacnimi organy.



Nap3ajeni

A Monitor by mél byt provozovan pouze z typu napajecino zdroje uvedeného na stitku. Pokud si nejste jisti typem napajeni ve vasi
domacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistni energetickou spole¢nost.

A Monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrékou s tretim (uzemnovacim) kolikem.

Tato zastr¢ka zapadne pouze do uzemnéné elektrické zasuvky jako bezpecnostni prvek. Pokud vase zasuvka neumozniuje pfipojent tiizilové

zastréky, nechte si elektrikafem nainstalovat spravnou zasuvku nebo pouzijte adaptér k bezpecnému uzemnéni zafizeni. Neodstranujte
bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

Aodpojte zarizeni béhem boufky nebo pokud nebude deldi dobu pouzivano. Tim ochranite monitor pred poskozenim zplsobenym

prepétim.
A Nepretézujte prodluzovaci kabely a rozbocovace. Pretizeni muze zpUsobit pozar nebo elektricky Sok.

!E Pro zajisténi spravné funkce pouzivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi UL, které maji vhodné konfigurované zasuvky
oznacené mezi 100-240 V AC, min. 5 A.

A Nasténna zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.



Instalace

A Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak ani stdl. Pokud monitor spadne, muze zpUsobit zranéni osoby a vazné

poskozeni tohoto vyrobku. Pouzivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stll doporuceny vyrobcem nebo prodavany s timto vyrobkem.
Pri instalaci vyrobku dodrzujte pokyny vyrobce a pouZivejte montazni prislusenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci vyrobku a voziku
premistujte opatrné.

A Nikdy netlacte Zzadny pfedmét do stérbiny v krytu monitoru. MUzZe to poskodit soucastky obvodu a zpUsobit pozar nebo elektricky sok.

Nikdy nevylévejte kapaliny na monitor.

r!"\_\ Nepokladejte predni ¢ast vyrobku na podlahu.
A Pokud monitor montujete na zed nebo polici, pouzijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a dodrzujte pokyny k sadé.

£1™, Nechte kolem monitoru dostatecny prostor, jak je znazornéno nize. Jinak mtize byt cirkulace vzduchu nedostateénd, coz mize
43N

zpUsobit prehfati, pozar nebo poskozeni monitoru.

A1, Aby nedoslo k moznému poskozeni, napfiklad odlepeni panelu od ramecku, zajistéte, aby se monitor nenaklanél dold o vice nez 5
g i

stupnd. Pokud bude piekrocen maximalni Ghel naklonu smérem dold 5 stupnd, nebude poskozeni monitoru kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporucené vétraci prostory kolem monitoru pfi instalaci na sténu nebo na stojan:

Instalovano se stojanem

12 inch
30cm
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I é ! alespori tento prostor — !

1 1



O o Ve
Cisteni
{!E SkFih monitoru pravidelné cistéte vihkym, mékkym hadfikem.

1 fi cisténi pouzivejte mékky bavinény nebo mikrovlidknovy hadfik. Hadfik by mél byt vihky a témér suchy; zabrante vniknuti kapaliny do

skfine.
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i!'ﬁ Pred cistenim vyrobku odpojte napajeci kabel.



Dalsi

‘i\Pokud vyrobek vydava podivny zapach, zvuky nebo kouf, OKAMZITE odpojte napajeci zastréku a kontaktujte servisni stfedisko.
‘i\.ujistéte se, ze vétraci otvory nejsou zakryty stolem ani zavésem.

&Nepouiw’vejte LCD monitor pfi silnych vibracich nebo vysokych narazech béhem provozu.

‘i\Neodhazujte ani nenarazejte do monitoru béhem provozu nebo prepravy.

!'} Napajeci kabely musi mit bezpe&nostni schvaleni. Pro Némecko musi byt typu HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? nebo lepsiho.

Pro ostatni zeme je tfeba pouzit odpovidajici typy.

A1 Nadmeérny akusticky tlak ze sluchatek muaze zplsobit poskozeni sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum zvyéuje vystupni napéti
g i

sluchatek a tim i hladinu akustického tlaku.



Nastaveni

Obsah baleni

@

nioc

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Stand Base
* *
@ ¥

*
DisplayPort Cable

USB C-C Cable
pobocku AOC.

-

Power Cable HDMI Cable

USB Cable

'*' Ne véechny signalové kabely jsou dodavany pro vsechny zemé a regiony. Pro potvrzeni se prosim obratte na mistniho prodejce nebo



Sestaveni stojanu a zakladny

Prosim, sestavte nebo odstrante zakladnu podle nize uvedenych kroku.

Sestaveni:

Odstranéni:

Specifikace sroubu zakladny: M6*23 mm (Ucinny zavit 55 mm)




Nastaveni uhlu pohledu

Pro dosaZeni optimalniho zobrazeni doporucujeme sledovat monitor pfimo zepfedu a poté upravit jeho Uhel podle viastnich preferenci.
Drzte stojan, aby nedoslo k prevrzeni monitoru pfi zméné uhlu.
Monitor Ize nastavit nasledujicim zptsobem:

523

20°

Pfi zméné Uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotykani se LCD obrazovky muzZe zpUsobit jeji poskozeni.

Q\ Varovani

Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odstranovani ochranné folie z panelu, zajistéte, aby se monitor nenaklanél dold vice nez o
-5 stupna.
PFi nastavovani uhlu monitoru netlacte na obrazovku. Drzte pouze ramecek.



Pripojeni monitoru

Pripojeni kabeld na zadni strané monitoru a pocitace:

P
—

lh (Y e
® [

[ ] .

USB3.2 Genl downstreamxl

USB3.2 Genl downstream + rychlé nabijeni x 1
HDMIN

HDMI2

DisplayPort

UsB C

USB up (USB zapnuto)

Sluchatka

Napajeni

©®ONO A WD

Pripojit k PC

Pevné pfipojte napajeci kabel do zadni ¢asti displeje.

Vypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

Pripojte signalni kabel displeje k video konektoru na zadni strané vaseho pocitace.

Zapojte napdjeci kabel pocitace i displeje do blizké zasuvky.

. Zapnéte pocitac a displej.

Pokud monitor zobrazuje obraz, instalace je dokon&ena. Pokud obraz nezobrazuje, nahlédnéte prosim do ¢asti Reseni problém.
Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte PC i LCD monitor pred pfipojenim.

N E N



Montaz na zed'

Priprava instalace volitelného ramene pro montaz na zed.

Tento monitor Ize pfipevnit na rameno pro montaz na zed, které je nutné zakoupit samostatné. Pred timto postupem odpojte napajent.
Postupujte podle nasledujicich kroku:

1. Odstrante zakladnu.

Postupujte podle pokynd vyrobce pro sestaveni ramene pro montaz na zed.

Umistéte rameno pro montaz na zed na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni strané monitoru.
VloZte 4 Srouby do otvord a utahnéte.

LEENEAIN

Znovu pfipojte kabely. Pokyny k pfipevnéni ramene na zed naleznete v uzivatelské pfirucce dodané s volitelnym ramenem pro montaz
na zed.

oo
o

2 =2

100mm

M4

100mnE h

Specificatie van schroeven voor muurbevestiging: M4*(10+X) mm (X=dikte van haak voor muurbevestiging)

M=4.0Max

©o

o

j :

o

@©

\ M

a

M4-P0.7
Dk=8.0 H=2.0 L=10+X
T 1 T

Poznamka: Otvory pro srouby VESA nejsou dostupné u véech modell. Ovéfte u prodejce nebo oficidlniho oddéleni AOC. Pro instalaci

na zed'vzdy kontaktujte vyrobce.

V. % .

MESS" ‘ >5°

i |
i RiE=
]

\ - /

* Design displeje se muze lisit od zobrazeného.

()VAROVAN:

1. Aby nedoslo k poskozeni obrazovky, napfiklad odstranovani ochranné folie z panelu, zajistéte, aby se monitor nenaklanél doll vice nez o
-5 stupna.

2. Pfinastavovani Uhlu monitoru netlacte na obrazovku. DrZte pouze ramecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync funguje s rozhranimi DisplayPort/HDMI/USB C.
2. Kompatibilni graficka karta: Doporuceny seznam je uveden nize, Ize jej také ovéfit na strankach www.AMD.com

Graficka karta

Série Radeon™ RX Vega

Série Radeon™ RX 500

Série Radeon™ RX 400

Série Radeon™ R9/R7 300 (s vyjimkou R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Série Radeon™ R9 Nano

Série Radeon™ R9 Fury

Radeon™ R9/R7 200 série (s vyjimkou R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO AI0-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDRIO.

Displej muze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou pfehravac a obsah kompatibilni. Pro informace o kompatibilité vaseho
zafizeni a obsahu kontaktujte vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pro funkci HDR vyberte moznost ,VYP" v pfipadé, ze nepotrebujete
automatickou aktivaci.

Poznamka:

1. Prorozhrani DisplayPort/HDMI neni potfeba zadné specialni nastaveni ve verzich WIN10 nizsich nez \/1703.

2. Ve verzi WIN10 V1703 je dostupné pouze rozhrani HDMI, rozhrani DisplayPort nefunguje.

3. Rozliseni 3840x2160 je doporuceno pouze pro pfehravace Blu-ray, konzole Xbox a PlayStation.

a. Rozlisenidispleje je nastaveno na 3440x1440 a funkce HDR je prednastavena na hodnotu Zapnuto.

b.  Po spusténi aplikace Ize dosdhnout nejlepsino HDR efektu zménou rozliseni na 3440x1440 (pokud je tato moznost dostupna).

View
Sortby
Refresh
Paste
Paste horteut
Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

1 Display settings.

12



Funkce KVM

Co je funkce KVM?

Diky funkci KYM muUzete na jednom monitoru AOC zobrazovat vystup ze dvou pocitact PC, dvou notebookl nebo jednoho pocitace PC a
jednoho notebooku a ovladat obé zafizeni pomoci jedné sady klavesnice a mysi. Ovladani mezi zafizenimi PC nebo notebookem prepnete
volbou zdroje vstupniho signalu v poloZce ,Input Select” nabidky OSD.

Jak pouzivat KVM?

Krok 1: Pfipojte jedno zafizeni (PC nebo notebook) k monitoru prostfednictvim USB C.

Krok 2: Pfipojte druhé zafizeni k monitoru prostfednictvim rozhrani HDMI nebo DisplayPort. Nasledné pfipojte toto zafizeni k monitoru také
pomoci kabelu USB upstream.

Krok 3: Pripojte sva periferni zafizeni (klavesnici a mys) k monitoru prostfednictvim portu USB.

= USB-C

=

USB USB

Device 1 Device 2

Note: Display design may differ from that illustrated
Krok 4: Vstupte do nabidky Settings. Prejdéte na stranku Nastaveni a v zéloZce USB Selection vyberte moznost ,Auto”, ,USB C* nebo ,USB up*.

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP
Game Setting Language
Picture Input Select
PIP/PBP USB Selection
Settings uUsB-C
Audio USB Standby Mode
OSD Setup Break Reminder
Information Off Timer(hr)

DDC/CI

USB Selection (USB vybér) Popis funkce

Auto Automaticky vybira USB C nebo USB up v zavislosti na zdroji vstupu.
USB C Poskytuje funkci USB Hub prostfednictvim kabelu USB C.

USB up (USB zapnuto) Poskytuje funkci USB Hub prostfednictvim kabelu USB up.

13



Uprava

Rychlé klavesy

+3 \4 A 1 Q) A

R Y N
1 Source/Exit
2 User Key(Gaming Mode)/Snizeni
3 Dial Point/Zvyseni
4 Menu/Enter
5 Napajeni

Menu/Enter

Stisknéte pro zobrazeni OSD nebo potvrzeni vybéru.

Napajeni

Stisknéte tlacitko Napdajeni pro zapnuti monitoru.

Dial Point/Zvyseni

Kdyz neni zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko Dial Point pro zobrazeni nebo skryti Dial Point.

User Key (Game Mode (Rez. Hra))/Snizeni

PrizpUsobte tuto funkci rychlé klavesy v nabidce OSD: Game Mode (Rez. Hra), .Frame Counter (Cita¢ ramcd) Vychozi nastaveni z vyroby je .
Game Mode (Rez. Hra)Kdyz nenf zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko ,\/" pro otevieni funkce Gaming mode, poté stisknéte tlacitko ,\/"“ nebo
WA pro vybér rezimu Gaming mode (Standard, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 nebo Gamer 3) podle réznych typt her.

Source/Exit

Kdyz je OSD zavfené, stisknuti tlacitka Source/Exit aktivuje funkci rychlé klavesy Zdroj.
Kdyz je nabidka OSD aktivni, toto tlacitko funguje jako klavesa pro ukonceni (pro ukoncéeni nabidky OSD).

14



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduché pokyny k ovladacim tla&itkim.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point
Information

MBR Sync

1). Stisknéte @tlaél’tko MENU pro aktivaci okna OSD.

2). Stisknéte \/nebo A pro navigaci mezi funkcemi. Jakmile je pozadovana funkce zvyraznéna, stisknéte @ tlagitko MENU / OK pro jeji
aktivaci. Stisknéte \/nebo A pro navigaci mezi funkcemi podnabidky. Jakmile je pozadovana funkce podnabidky zvyraznéna, stisknéte

(111] t1aéitko MENU / OK pro jeji aktivaci.

3). Stisknéte \y nebo A pro zménu nastavenivybrané funkce. Stisknéteﬂ- pro ukonceni. Pokud chcete upravit jinou funkci, opakujte
kroky 2-3.

4). Funkce uzamceni OSD: Pro uzamceni OSD stisknéte a podrite@tlaél’tko MENU, zatimco je monitor vypnuty, a poté stisknéte Q)
tlac¢itko napdjeni pro zapnuti monitoru. Pro odemceni OSD stisknéte a podrite@ tlac¢itko MENU, zatimco je monitor vypnuty, a poté
stisknéte Q) tlacitko napdjeni pro zapnuti monitoru.

Poznamky:

1).  Pokud ma produkt pouze jeden vstupnisignal, polozka ,Vybér vstupu® neni k Uprave dostupna.
2). Pokud je rozliseni vstupniho signalu nativni rozliseni nebo Adaptive-Sync, je polozka ,Pomér stran obrazku" neaktivni.

15



Game Setting (Herni nastaveni)

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode
Picture Shadow Control

PIP/PBP

Game Color

Settings

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Gaming Mode
(Herni rezim)

Standard (Standardni)

Zvyste Citelnost u vhodnych webovych a mobilnich her.

FPS

Pro hrani her FPS (stfilecky z pohledu prvni osoby). Zlepsuje Uroven ¢erné barvy v
trmavem rezimu.

RTS

Pro hrani RTS (Real Time Strategy) her. ZlepSuje kvalitu obrazu.

Racing (Zavod)

Pro hrani zavodnich her, poskytuje nejrychlejsi dobu odezvy a vysokou saturaci
barev.

Gamer 1 (Hrac1)

UZivatelska nastaveni uloZzena jako Hrac 1.

Gamer 2 (Hrac 2)

Uzivatelska nastaveni ulozena jako Hrac 2.

Gamer 3 (Hrac 3)

UZivatelska nastaveni uloZzena jako Hrac 3.

Shadow Control

Vychozi hodnota funkce Shadow Control (Ovl. stind) je O, nasledné muze koncovy
uzivatel upravit hodnotu v rozmezi O aZ 20 pro dosazeni jasnéjsiho obrazu.

(Ovl. stint) 0~20 Pokud je obraz pfilis tmavy a detaily nejsou jasnée viditelné, upravte hodnotu v
rozmezi O az 20 pro zlepSeni zobrazeni.
Low Input Lag Vypnuto / Zapnuto Pro snizeni vstupni latence vypnéte vyrovnavaci pamét snimkad.
Game Color (Herni 0~20 Funkce Herni barvy umoznuje nastavit sytost v rozsahu 0 az 20 pro dosazeni lepsi
barvy) kvality obrazu.
Deaktivujte nebo aktivujte Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Vypnuto / Zapnuto Pripominka béhu Adaptive-Sync: Pokud je funkce Adaptive-Sync povolena, mize v
nékterych hernich prostfedich dochazet k blikani (Flashing).
Dial Point Vypnuto / Zapnuto / Funkce ,Dial Point* umistuje zamérovaci indikator do stfedu obrazovky a pomaha
Dynamicky hractim presné mifit ve hrach typu First Person Shooter (FPS).
MBR (redukce rozmazani pohybu) nabizi nastaveniv rozmezi O az 20 pro snizeni
rozmazani pohybu.
MBR 0~20 Poznamka:
1 Funkci MBR Ize upravit, pokud je Adaptive-Sync/m vypnuto a obnovovaci
frekvence je > 75 Hz.
2. Jas obrazovky se bude snizovat s rostouci hodnotou nastaveni.
MBR Sync Vypnuto / Zapnuto Zakazat nebo povolit synchronizaci MBR (Motion Blur Remove).
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Normal (Normalni)

Upravit dobu odezvy.
Fast (Rychle) Poznamka:

1. Pokud uzivatel nastavi Overdrive (Zrychleni) na hodnotu ,Fastest (Nejrychleji)*,
mUzZe byt zobrazeny obraz rozmazany. UZivatelé mohou upravit Grover Overdrive
(Zrychleni) nebo tuto funkci vypnout podle svych preferenci.

2. Funkce ,Extreme (Extrémné)* je dostupna jako volitelna moznost, pokud je
Fastest (Nejrychleji) funkce Adaptive-Sync vypnutd a obnovovaci frekvence (OBNOV. FREKV.) je = 75 Hz.

3. Po aktivaci funkce ,Extreme (Extrémné)” dojde ke snizeni jasu displeje.

Overdrive

(Zrychlent) Faster (Rychleji)

Extreme (Extrémneé)

Vypnuto / Pravy horni roh
Pravy dolni roh / Levy horni Zobrazit vertikalni frekvenci ve vybraném rohu.
roh / Levy dolni roh

Frame Counter
(Cita¢ ramct)

Poznamka:

1).  Pokud je ,HDR Mode" v nabidce ,Picture” aktivovan, nelze upravovat polozky ,Gaming Mode*, ,Shadow Control“ a ,Game Color".

2). Pokud je ,HDR"v nabidce ,Picture” aktivovano, nelze upravovat polozky ,Gaming Mode", ,Shadow Control®, ,Game Color*a ,MBR".
Polozka ,Extreme"” v nabidce ,Overdrive” neni dostupna.

3). Pokud je ,Color Space" v nabidce ,Picture” nastaveno na sRGB, nelze upravovat polozky ,Gaming Mode", ,Shadow Control*“a ,Game
Color*.

17



Picture (Obrazek)

RESOLUTION

3440x1440 60 HZ

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

N0C

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 70 DP

Brightness
Contrast
Dark Boost
Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

licon-01]
POZNAMKA:
Pokud vyberete
Yes (Ano), zprava

A 0-100 Nastaveni podsvicent.
se nezobrazi pfi
pristi zméné
nastaveni
Brightness (Jas).
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru.

Off (Vypnuto)

Dark Boost (Uroven) / Zvyraznéte detaily obrazovky v tmavych nebo svétlych oblastech, upravte jas ve

(Zesileni tmaveé)

Level2 (Uroven2) / Level3
(Uroven3)

svétlych oblastech a zajistéte, aby nedoslo k presyceni.

Sharpness (Ostr.)

0-100

Uprava ostrosti.

Gamma

18/20/22/24/26

Upravte Gamma.

Eco Adjustment
(Eko nast.)

Standard (Standardni)

Standardni rezim.

Text Rezim text.
Internet Rezim Internet.
Game (Hra) Game Mode (Rez. Hra).

Movie (Film)

Rezim Movie (Film).

Sports (Sport)

Rezim Sports.

Reading (Cteni)

Rezim cteni.

Color Temp. (Tep.

Barev)

Uniformity Rezim uniformity
Warm (Teplé) Obnoveni teplé barevné teploty z paméti EEPROM.
Normalni Obnoveni normalni barevné teploty z paméti EEPROM.

Cool (Studeng)

Obnoveni studené barevné teploty z paméeti EEPROM.

Uzivatel

Obnoveni barevné teploty z paméti EEPROM.
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Red (Cervena) 0-100 Zisk Cervené slozky z digitalniho registru.
Green (Zelena) 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
Blue (Modra) 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.
R.Saturation
(Sytost cervengé) 0-100
G.Saturation
(Sytost zelené) 0-100
B.Saturation
(Sytost modré) 0-100 ;
- Uprava sytosti
C.Satur,at\on (Syt. 04100
azurové)
M Saturation 0100
(Syt. purpuroveé)
Y.Saturation
(Sytost zIuté) 0-100
R.Hue (Odstin 0100
Cervengé)
G.H ue (Odstin 04100
zeleng)
B.Hue (Odstin 0100
modré) )
Uprava odstinu (Hue)
C.Hue (,Odst. 04100
azurové)
M.Hue (Odst. 0100
purpurovée)
\V(AHu,e (Odstin 04100
Zluté)
Off (Vypnuto)
DisplayHDR
Nastavte HDR profil podle vasich pozadavkl na pouziti.
HDR HDR Picture (HDR Obrazek) Poznamka:
Pri detekci HDR obsahu se zobrazi moZznost HDR pro Upravu.
HDR Movie (HDR Film)
HDR Game (HDR Hra)
Off (Vypnuto)
HDR Picture (HDR Obrazek) Optimalizovano pro barvu a kontrast obrazu, coZ simuluje zobrazeni HDR efektu.
HDR Mode Poznamka:
HDR Movie (HDR Film) Pokud neni detekovan HDR obsah, zobrazi se moznost HDR Mode pro Upravu.
HDR Game (HDR Hra)
Off (Vypnuto) Deaktivujte dynamicky pomeér kontrastu (DCR).
DCR
On (Zapnuto) Povolte dynamicky pomér kontrastu.

Color Space
(Barev prostor)

Panel Native

Poskytuje Native (Nativni) barevny gamut.

sRGB

Barevny prostor sRGB.
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LowBlue Mode
(Rezim LowBlue)

Off (Vypnuto)

Multimedia (Multimédia)

Internet

Office (Kancelar)

Reading (Cteni)

Snizte intenzitu modrého svétla regulaci barevné teploty.

PIny / Pomeér stran /1.1
17 (4:3) /19" (4:3) ]
19" (5:4) /19“W (16:10) / 21,5“W

Image Ratio (169)/
(Pomeér Stran 22“W (1610)/ Vyberte pomér obrazu pro zobrazent.
Obr) 23“W (169) /

23,6"W (16:9) /

24"W (16:9) /

27"'W (16:9)

Poznamka:

1) Pokud je ,HDR Mode" nastaven na jinou hodnotu nez Off, nelze upravit polozky ,Kontrast®, ,Dark Boost", ,Gamma*, ,Jas", ,Tep. Barev", ,c0sa

sytost / ton*, ,Barev prostor” a ,LowBlue Mode".

2) Pokud je ,HDR" nastaven na ,DisplayHDR", nelze upravit zadné polozky v ramci ,Pomér Stran Obr." kromé ,HDR" a ,Ostrost*,
Pokud je ,HDR" nastaven na ,HDR Photo", ,HDR Film* nebo ,HDR Hra*“, nelze upravit polozky ,Gamma®, ,Jas", ,Tep. Barev*, ,60sa sytost / ton®,

,Barev prostor” a ,LowBlue Mode".

3) Pokud je ,Color Space" nastaveno na ,sRGB" nelze upravovat polozky ,Contrast”, ,Dark Boost", ,Gamma®, ,Brightness", ,Color Temp.", ,6-Axis

Saturation / Hue", ,HDR Mode" a ,LowBlue Mode*.

4) Pokud je ,Brightness” nastaveno na ,Reading®, nelze upravovat polozky ,Contrast®, ,Dark Boost*, ,Color Temp.*, ,6-Axis Saturation / Hue",

,Color Space" a ,LowBlue Mode".

5) Pokud je ,Game Mode" v ramci ,Game Setting" nastaven na jiny reZim nez ,Standard", nelze upravovat polozky ,Brightness", ,6-Axis

Saturation / Hue*, HDR Mode" a ,Color Space".
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PIP/PBP

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting PIP/PBP Mode
Picture Main Source

PIP/PBP Sub Source

Settings Audio

Audio Size

OSD Setup Position

Information Swap

Eg}éﬁ)Bp Mode (Rezim PIP/ Vypnuto/PIP / PBP Zakazat nebo povolit PIP ¢i PBP.

Main Source (Hlavni zdroj) Vyberte zdroj hlavni obrazovky.

Sub Source (Dil¢i zdroj) Vyberte zdroj dil¢i obrazovky.
Main Source (Hlavni zdroj)

Audio (Zvuk) Zakazte nebo povolte Audio Setup (Nastav. Audia).
Sub Source (DIl¢i zdroj)

Size (Velikost) Mala / Stredni/ Velka Vyberte velikost obrazovky.
Pravy nahore
Pravy dole

Position (Pozice) Nastavte umisténi obrazovky.
Levy nahore
Levy dole
On (Zapnuto): Swap (Prepnout)

Swap (Prepnoput) Pfepnéte zdroj obrazovky.
Off (Vypnuto): Zadna akce

Upozornéni:

1) Kdyz je ,HDR" v ramci ,Brightness (Jas)* nastaven na stav jiny nez vypnuty, véechny polozky v ,PIP/PBP" nejsou nastavitelné.

2) Kdyz je PBP/PIP povoleno, kompatibilita vstupnich zdroji hlavni a vedlejsi obrazovky je uvedena v nasledujici tabulce:

Hlavni zdroj
PBP
HDMI HDMI2 DisplayPort UsB C
HDMI \Y \Y \ Vv
HDMI2 \Y Vv \Y \Y
Dil&i zdroj
DisplayPort \ \ \ \Y
usB C \4 \ \% \Y%
Hlavni zdroj
PIP
HDMIN HDMI2 DisplayPort usB C
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HDMIN \% \Y \Y, vV

HDMI2 \% \Y \Y, vV
Dilei zdroj

DisplayPort Vv Vv vV vV

USB C \Y \Y, \Y,

*: Je-li povolena funkce PIP a jsou-li sou¢asné jako zdroj hlavni obrazovky a zdroj vedlejsi obrazovky nastaveny vstupy HDMI a DisplayPort,
podporuje druhy port DisplayPort maximalni rozliseni WQHD pfi frekvenci 60 Hz a barevné hloubce 8 bitd (ve formatu RGB nebo YCbCr
4:4:4 Ci 4:2:0).
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Settings (Nastaveni)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

NnocC

GAMING

GAMING MODE

60 HZ Standard

Language
Input Select
USB Selection
USB-C
USB Standby Mode
Break Reminder
Off Timer(hr)

DDC/CI

BRIGHTNESS

INPUT SOURCE

70 DP

Jazyk

\Vyberte jazyk OSD.

Input Select (Vybér
Vstupu)

Auto / HDMI/HDMI2 /
USB C/DP

Vyberte zdroj vstupniho signalu.

USB Selection (USB vybér)

Auto/USB C/USB up

Vlyberte cestu pro data USB Uplink

UsB-C

High Data Speed (Vys rychl dat)/
High Resolution (Vys rozliseni)

Chcete-li pfipojit zafizeni USB-C, nastavte parametr USB na High
Resolution (Vys rozliseni) nebo High Data Speed (Vys rychl dat).
Poznamka: Je-li vychozi nastaveni ,High Data Speed®,
upfednostnuje se rychlost prenosu dat a port USB A pracuje
rychlosti USB 3.2 Genl.

Je-li nastaveno ,High Resolution®, port USB A pracuje rychlosti
USB20.

USB Standby Mode (USB

pohotovost rezim) Vypnuto / Zapnuto Zapnout/vypnout USB Standby Mode (USB pohotovostni rezim).
Bvr_eak Reminder (Pauza Vypnuto/ Zapnuto anomerjut\ prestavky, pokud uzivatel pracuje nepretrzité déle
pfipom.) nez1hodinu.

Off Timer (hr) (Cas vyp 0-24 Vyberte ¢as vypnuti DC.

(hod))

DDC/CI Ne /Ano Zapnout/vypnout podporu DDC/CI.

Reset (Resetovat) Ne /Ano Obnovit menu na vychozi nastaveni.
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Audio (Zvuk)

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

3440x1440 60 HZ Standard 70

Game Setting Volume

Picture Mute
PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

INPUT SOURCE

DP

Volume (Hlasitost) 0-100 Nastaveni hlasitosti.

Mute (Ztlumit) Vypnuto / Zapnuto Ztlumte hlasitost.
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OSD Setup (Nastav. OSD)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NnocC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 70 DP

Transparence
H. Position
V. Position
Timeout(s)

User Key

Transparence

(Préihledn) 0-100 Nastaveni prihlednosti OSD.
Pozice 0-100 Nastaveni horizontalni pozice OSD.
Pozice 0-100 Nastaveni vertikalni pozice OSD.
Casovy interval (s) 5-120 Nastaveni casového limitu OSD.

User Key (UZivatel
tlacitko)

Gaming Mode
(Herni rezim) /
Frame Counter
(Citag& rdmcl)

User (Vlastni) nastavuje klavesovou zkratku ,V*v MENU.
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Information (Informace)

RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync
Firmware Date

Serial Number

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

CU34G4CA

3440(H)x1440(V)

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXX

26



LED indikator

Stav LED Color (Barva LED)
Rezim plného napajeni Bila
Rezim aktivniho vypnutf Oranzova
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ReSeni problému

Problém a otazka

Mozna reseni

Napajeci LED nesviti

Ujistéte se, Ze je tlacitko napajeni zapnuto a napajeci kabel je spravné pripojen do uzemnéné
zasuvky a k monitoru.

Na obrazovce neni zddny obraz

#® Je napajeci kabel spravné pripojen?
Zkontrolujte pfipojeni napajeciho kabelu a zdroj napajeni.

# Je video kabel spravné pfipojen?
(Pripojeno pomoci HDMI kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni HDMI kabelu.
(Pripojeno pomoci DP kabelu)
Zkontrolujte pfipojeni DP kabelu.
*Vstup HDMI/DP neni dostupny u kazdého modelu.

® Pokud je napajeni zapnuto, restartujte pocitac a zobrazi se Uvodni obrazovka (pfihlasovaci
obrazovka).
Pokud se zobrazi Gvodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka), spustte pocitac v pfislusném
rezimu (bezpecny rezim pro Windows 7/8/10) a poté zménte frekvenci grafické karty.
(Odkaz na Nastaveni optimalniho rozliseni)
Pokud se Uvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka) nezobrazi, kontaktujte servisni stfedisko
nebo svého prodejce.

#® Vidite ,Vstup neni podporovan®“ na obrazovce?
Tato zprava se zobrazi, pokud signal z grafické karty prekroci maximalni rozliseni a obnovovaci
frekvenci, které monitor dokaze spravné zpracovat.
Upravte maximalni rozliseni a obnovovaci frekvenci tak, aby je monitor dokazal spravné
zpracovat.

® Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a vykazuje
zdvojeni obrazu (ghosting)

Upravte ovladani kontrastu a jasu.

Stisknéte klavesu rychlého pfistupu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Ujistéte se, Ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani pfepinac¢. Doporucujeme pfipojit monitor
pfimo do vystupniho konektoru grafické karty na zadni strané.

Obraz skacée, blika nebo se na ném
objevuje vinovy vzor.

Presunte elektricka zafizeni, kterd mohou zpUsobovat elektrické ruseni, co nejdale od monitoru.
PouZijte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor podporuje pfi pouzivaném
rozlisent.

Monitor je zaseknuty v reZimu
aktivniho vypnuti.

Vypinac¢ pocitace by mél byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta pocitace by méla byt pevné zasunuta ve svém slotu.

Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je spravné pripojen k pocitaci.

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, ze zadny pin neni ohnuty.

Ujistéte se, ze vas pocitac je funkeni, stisknutim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a sledovanim
LED indikatoru CAPS LOCK. LED by méla po stisknuti kldvesy CAPS LOCK bud zhasnout, nebo se
rozsvitit.

Chybi jedna z priméarnich barev
(CERVENA, ZELENA nebo MODRA).

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, ze zadny pin neni poskozeny.
Ujistéte se, Ze video kabel monitoru je spravné pfipojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni spravné
vycentrovan nebo neni spravné
velikostné nastaven.

Upravte horizontalni a vertikalni pozici nebo stisknéte klavesovou zkratku (AUTO).

Obraz ma barevné vady (bila
nevypada jako bild).

Upravte barvy RGB nebo vyberte pozadovanou barevnou teplotu.

Horizontalni nebo vertikalni ruseni
na obrazovce.

Pro Upravu parametrd CLOCK a FOCUS pouzijte funkci vypnuti systému Windows 7/8/10/11.
Stisknéte klavesu rychlého pfistupu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Predpisy a servis

Prosim, navstivte stranku www.aoc.com pro informace o predpisech a servisu (pro nalezenf
modelu zakoupeného ve vasi zemi a informace o predpisech a servisu na strance podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu

CU34GC4CA

Ridici systém

TFT barevny LCD

Panel iditelna velikost obrazu 86,4 cm Uhlopficka
Roztec pixeld 0,23175 mm (H) x 0,23175 mm (V)
Barva displeje 1,078"
Horizontalni rozsah skenovani BOKN]GOK(HDM‘)
30k~275k(DisplayPort)
Ma><|ma/ln/| horizontalni velikost 79722 mm
skenovani
ertikdlni rozsah skenovani 48N]OOHZ(H.DM|)
48~180Hz(DisplayPort)
ert|L_<a\rj| vghkost skenovani 33372 mm
(maximalni)
Optimalni pfednastavené rozliseni 3440x1440@60Hz
Maximalni rozlisenft 3440x1440@100HZ(HDMI)
3440x1440@180Hz(DisplayPort)
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Others (Dalsi)

Zdroj napajeni

100-240 V~, 50/60 Hz,2 A

Spotfeba energie

Typicka (vychozi jas a kontrast) 3TW
Max. (Jas =100, kontrast = 100) <200W
Pohotovostni rezim <05 W

Odvedeni tepla

Normalni provoz 105,80 BTU/h (typ.)

Spéanek (pohotovostni rezim) <171 BTU/hod

Rezim vypnuto <1,02 BTU/hod

Rezim vypnuto (sitovy spinac) 0 BTU/hod

Fyzické vlastnosti

ITyp konektoru

HDMI x2 / DisplayPort / USB C / USB x2 / USB UP / vystup na sluchatka

Provozni podminky

ITyp signalového kabelu Odpojitelné

Provoz 0°C~40°C
Teplota

Mimo provoz -25°C~55°C

Provoz 10 % ~ 85 % (bez kondenzace)
Ihkost
Mimo provoz 5% ~ 93 % (bez kondenzace)
Provoz OM~5000m (Oft~16404ft)
Nadmorska vyska

Mimo provoz 0OmM~12192m (Oft~40000ft)
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Poznamka

[1]: Tento produkt podporuje maximalni pocet zobrazovanych barev 1,07 miliardy za konfiguracnich podminek uvedenych v tabulce nize
(nékteré moznosti mohou byt skryty kvali riznym zasadam grafické karty a skutecna podpora zavisi na grafické karté). Graficka karta musi

mit funkci DSC:

Ve
pj@ ngna'/u HDMI2.0 DisplayPortl 4 @vygffcﬁl ot @\/yisrgzﬁéeni
. . 9,

Efé%vt?ka Stap) [ e VCbCra22 | YCbCrass | YCbCra22 | YCbCrads | YCbCra22 |VCbCrads | YCbCra22 [VChCrabs
barey YCbCr420| RGB  |YCbCr420| RGB  |YCbCr420| RGB  |YCbCr420| RGB
WQHD 180Hz 10 bpc \ \ OK(DSC) | OK(DSC) \ \ \ \
WQHD 180Hz 8 bpc \ \ OK(DSC) | OK(DSC) \ \ OK OK
WQHD 165Hz 10 bpc \ \ OK(DSC) | OK(DSC) \ \ \ \
WQHD 165Hz 8 bpc \ \ OK(DSC) | OK(DSC) \ \ OK OK
WQHD 144Hz 10 bpc \ \ OK OK \ \ OK OK
WQHD 144Hz 8 bpc \ \ OK OK OK \ OK OK
WQHD 120Hz 10 bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
WQHD 120Hz 8 bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
WQHD 100Hz 10 bpc OK \ OK OK OK OK OK OK
WQHD 100Hz 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Egcke rozlisenf8 bpc/10] ¢ oK oK oK oK oK oK OK
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Politika spole¢nosti AOC tykajici se vad pixell na
panelech monitoru

Spole¢nost AOC usiluje o dodavani produktl nejvyssi kvality. VyuzZivame nékteré z nejpokrocilejsich vyrobnich procesd v odvétvi a
uplatiujeme pfisnou kontrolu kvality. Vady pixelt nebo subpixell na panelech monitord jsou véak nékdy nevyhnutelné.

Zadny vyrobce nemize zarugit, ze véechny panely budou zcela bez vad pixell, avdak spole¢nost AOC zaruéuje, ze jakykoli monitor s
nepfijatelnym poctem vad bude opraven nebo vymeénén v ramci zaruky. Toto oznameni vysvétluje rizné typy vad pixell a definuje prijatelné
urovné vad pro kazdy typ. Pro uznani naroku na opravu nebo vymeénu v ramci zaruky musi pocet vad pixeld na panelu monitoru prekrocit
tyto pfijatelné limity. Napfiklad podil vadnych subpixell na monitoru nesmi pfesahnout 0,0004 %.

Spole¢nost AOC navic stanovuje jesté prisn&jsi standardy kvality pro urcité typy nebo kombinace vad pixelU, které jsou vice patrné nez jiné.

Tato politika plati celosvétove.

subpixel

R G B

pixel

Pixely a subpixely
Pixel neboli obrazovy bod se sklada ze tfi subpixell v zdkladnich barvach: Red (Cervena), Green (Zelena) a Blue (Modra). Mnoho pixelC

spolecné tvori obrazek. Kdyz jsou vSechny subpixely jednoho pixelu rozsviceny, tfi barevné subpixely spolecné vypadaji jako jeden bily pixel.
KdyzZ jsou vdechny tmavé, tii barevné subpixely spolec¢né vypadaji jako jeden cerny pixel. Jiné kombinace rozsvicenych a tmavych subpixeld

se jevi jako jednotlivé pixely jinych barev.

Typy vad pixela

Vady pixell a subpixell se na obrazovce projevuji riznymi zplsoby. Existuji dvé kategorie vad pixelt a nékolik typt vad subpixeld v ramci
kazdé kategorie.

Vady svétlych bodt

Vady svétlych bodU se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale rozsvicené neboli 'On (Zapnuto). To znamena, ze svétly bod je
subpixel, ktery vynika na obrazovce, kdyZ monitor zobrazuje tmavy vzorek. Existuji nasledujici typy vad svétlych bodU.

Jeden svitici ¢erveny, zeleny nebo modry subpixel.

I -

Dva sousedni svitici subpixely:
- Cervené + Modré = Fialova
- Cervend + Zelena = Zluta

- Zelena + Modra = Azurova (svétle modra)
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Tri sousedni svitici subpixely (jeden bily pixel).

E’ozma’mka

Cerveny nebo modry jasny bod musi byt o vice nez 50 % jasné&jsi nez sousedni body, zatimco zeleny jasny bod je 0 30 % jasnéjsi nez sousedni
bodly.

Vady éernych bodu

Vady Cernych bodu se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale tmavé neboli vypnuté. Tmavy bod je tedy subpixel, ktery vynika na
obrazovce pfi zobrazeni svétlého vzoru. Jedna se o nasledujici typy vad ¢ernych bodU.

Blizkost vad pixeld

Protoze vady pixeld a subpixeld stejného typu umisténé v blizkosti sebe mohou byt napadnéjsi, stanovuje spolecnost AOC rovnéz tolerance
pro vzajemnou blizkost vad pixelC.

Tolerance vad pixelQ

Pro uznani naroku na opravu nebo vyménu z divodu vad pixeld béhem zarucni doby musi mit panel monitoru AOC vady pixeld nebo
subpixell prekracujici tolerance uvedené v online pfirucce.

DEFEKTY SVETLYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
1 sviticl subpixel 2
2 sousedni svitici subpixely 1
3 sousedni svitici subpixely (jeden bily pixel) 0
Vzdalenost mezi dvéma defekty svétlych bod(* >=15mm
Celkovy pocet defektl svétlych bodu viech typl 2
DEFEKTY TMAVYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
Ttmavy subpixel 5nebo méné
2 sousedni tmaveé subpixely 2 nebo méné
3 sousedni tmaveé subpixely <0
Vzdalenost mezi dvéma defekty tmavych bod(* >15mm
Celkovy pocet defektl tmavych bodd viech typl 5nebo méné
CELKOVE DEFECTY BODU PRIJATELNA UROVEN
tCepléovy pocet jasnych nebo cernych bodovych vad véech 5 hebo Mménsd
Poznamka

*1nebo 2 sousedni vady subpixelu =1 bodova vada.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENI (#1 Hz) V°°°R°V(’|‘('f_‘|:)REKVENCE Svisla frekvence (Hz)
640x480@60HZ 31469 5994
640x480@67Hz 35 67
VGA
640x480@72Hz 27.861 72.809
640x480@75Hz 275 75
800x600@56H2 35156 5625
800X600@60H? 37879 60317
SVGA
800x600@72Hz 48077 72188
800X600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48363 60.004
XGA 1024x768@70HzZ 56476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75029
1440x900@60HzZ 55935 59.887
WXGA+ 832x624@75Hz 497725 7477
1680x1050@60Hz2 64.674 50.883
Full HD 1920x1080@60Hz2 675 60
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79976 75025
SXGA 1280x720@60HZ 44772 59.855
1280x960@60HzZ 60 60
2560x1080@60Hz2 67173 59976
QHD 2560x1440@120Hz 182996 TN9.998
3440X1440@60HZ 88861 60
3440x1440@100Hz 149 100
3440X1440@30HZ 44.43 30
3440X1440@75Hz mo 75
WQHD 3440x1440@1201z — 0
(DisplayPort)
344(87;32095*5”*2 214561 144
3440X1440@1651Z Sy .
(DisplayPort)
34‘(*87;;*?(?;?5 Hz 26658 180

Poznamka: Podle standardu VESA muze pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence poli) riznych operaénich systému a grafickych karet
dojit k odchylce (+/-1 Hz). Pro zlepseni kompatibility byla nominalni obnovovaci frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Prosim, fidte se
skutecnym produktem.
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Prifazeni pinu

thnonAon

- i

18 2
19pinovy kabel barevného zobrazovaciho signalu
Cislo pinu [N&azev signalu Cislo pinu |N&azev signalu Cislo pinu  [N&azev signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. DDC/CEC uzemnéni
2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. +5V napajent
3. TMDS Data 2- 1. Stinéni TMDS Clock 19. Detekce hot plug
4. Data TMDS 1+ 12. Hodiny TMDS-
5. Stinéni TMDS Data 1 13. CEC
6. Data TMDS 1- 14. Rezervovano (N.C. na zafizeni)
7. Data TMDS O+ 15. SCL
8. Stinénidat TMDS O 16. SDA

L .

19 17 15 12 11 8 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 6 4 2

1 1
20pinovy kabel barevného zobrazovaciho signalu

Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu
1 ML_Lane 3 (n) mn GCND
2 CND 2 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Detekce hot plug
9 ML_Lane (p) 19 Navrat DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B podle standardu VESA DDC. UmoZnuje monitoru informovat hostitelsky systém o své
identité a v zavislosti na Urovni pouzitého DDC poskytovat dalsi informace o svych zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmeérny datovy kanal zaloZzeny na protokolu I2C. Hostitelsky systém mdze pozadovat informace EDID pres kanal DDC2B.

Huolmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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