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Biztonsag

Nemzeti konvenciok

A kovetkezd alfejezetek ismertetik a dokumentumban alkalmazott nemzeti konvencidkat.

Megjegyzések, Figyelmeztetések és Veszélyjelzések

Az Utmutaté soran a szévegrészeket ikon kisérheti, és félkdver vagy délt betltipussal vannak kiemelve. Ezek a szovegrészek megjegyzések,
figyelmeztetések és veszélyjelzések, amelyeket az aldbbiak szerint alkalmazunk:

MEGIJEGYZES: A MEGIEGYZES fontos informaciét tartalmaz, amely segiti a szamitégépes rendszer hatékonyabb hasznalatat.
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FIGYELMEZTETES: A FIGYELMEZTETES hardverkarosodas vagy adatvesztés veszélyére hivja fel a figyelmet, és Gtmutatast ad a probléma
elkerulésére.

VESZELYJELZES: A VESZELYJELZES testi sérillés kockazatara hivja fel a figyelmet, és Gtmutatast ad a probléma elkerilésére.
Egyes figyelmeztetések alternativ formatumban jelenhetnek meg, és eléfordulhat, hogy nem kiséri ket ikon. Ilyen esetekben a
figyelmeztetés konkrét megjelenitését szabdlyozd hatésag irja eld.



Aramellatas

AA monitort kizardlag a cimkén feltuntetett tipusu aramforrasrél szabad Uzemeltetni. Ha nem biztos az otthonaban rendelkezésre allo

aram tipusaban, kérje ki kereskeddje vagy a helyi aramszolgaltatd tanacsat.
AA monitor haromagu, foldelt csatlakozéval rendelkezik, amely egy harmadik (foldeld) tdvel van ellatva.
Ez a csatlakozo kizarélag foldelt aljzatba illeszthetd biztonsagi okokbdl. Ha a konnektor nem alkalmas a haromvezetékes csatlakozd

fogadasara, kérjen villanyszerel&tdl megfeleld aljzat felszerelését, vagy hasznaljon adaptert a készUlék biztonsagos foldeléséhez. Ne
semmisitse meg a foldelt csatlakozd biztonsagi funkcidjat.

A\/H\a’mlés idején, vagy ha hosszabb ideig nem hasznalja a készuléket, hlzza ki a csatlakozot a konnektorbdl. Ez megvedi a monitort az

aramingadozas okozta karosodastol.

A Ne terhelje tul a hosszabbitokat és elosztokat. A tulterhelés tlz- vagy aramutésveszélyt okozhat.

!E A megfeleld mUkodés érdekében a monitort kizardlag UL tanusitvannyal rendelkezé szamitdgépekkel hasznalja, amelyek 100-240 V

AC, minimum 5 A jelélésU, megfeleléen konfiguralt aljzatokkal rendelkeznek.

AAfaH aljzatot a készulék kozelében kell elhelyezni, és kdnnyen hozzaférhetének kell lennie.



Telepités

A Ne helyezze a monitort instabil kocsira, allvanyra, haromlabu tartéra, konzolra vagy asztalra. Ha a monitor leesik, személyi sérulést

okozhat, valamint sulyos karokat tehet a termékben. Csak a gyartoé altal ajanlott vagy a termékkel egyutt értékesitett kocsit, allvanyt,
haromlabu tartét, konzolt vagy asztalt hasznaljon. Kdvesse a gyartd utasitasait a termék telepitésekor, és hasznalja a gyarto altal ajanlott
szerelési tartozékokat. A termék és a kocsi egyUttesét dvatosan mozgassa.

A Soha ne dugjon be semmilyen targyat a monitor hazan Iévé nyilasba. Ez az aramkori alkatrészek sérulését okozhatja, amely tlzhez

vagy aramutéshez vezethet. Soha ne 6ntson folyadékot a monitorra.

r!"\_\ Ne helyezze a termék elélapjat a padldra.
A Ha a monitort falra vagy polcra szereli, hasznaljon a gyartoé altal jovahagyott szerel6készletet, és tartsa be a készlet hasznalati utasitasait.

;.'fl' Hagyjon elegendd helyet a monitor korll az aldbbiak szerint. Ellenkezé esetben a levegdaramlas elégtelen lehet, ami tulmelegedést,
g

tUzet vagy a monitor meghibasodasat okozhatja.

I": Alehetséges karok, példaul a panelhamlas elkerllése érdekében Ugyeljen arra, hogy a monitor lefelé térténd délése ne haladja meg az

-5 fokot. Ha a -5 fokos lefelé dontési szo6g maximalis értékét tullépik, a monitor karosodasa nem tartozik a jotallas hatalya ala.

Az aldbbiakban lathato a javasolt szell6z&tertlet a monitor korul, amikor a monitort falra vagy allvanyra szerelik:

Allvannyal felszerelve
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Tisztitas
{!E A készulékhazat rendszeresen tisztitsa vizzel enyhén benedvesitett, puha ruhaval.

{!E Tisztitaskor hasznaljon puha pamut- vagy mikroszalas kendét. A kendd legyen nedves és majdnem szaraz, ne engedje, hogy folyadék
jusson a készulékhazba.
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{!E Keérjuk, a termék tisztitasa elétt huzza ki a tapkabelt a konnektorbdl.
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Egyéb

‘i\Ha a termék szokatlan szagot, hangot vagy fUstot bocsat ki, AZONNAL huzza ki a tapkabelt, és forduljon szervizkdzponthoz.
‘i\.(}yézédjén meg réla, hogy a szellézényildsokat nem takarja el asztal vagy fuggony.

&Ne tegye ki az LCD monitort erds rezgésnek vagy nagy Utésnek muikddés kdzben.

‘i\Ne Usse meg, és ne ejtse le a monitort mukodés vagy szallitas kdzben.

!'} A tapkabeleknek biztonsagi tanusitvannyal kell rendelkeznitk. Németorszagban HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? vagy jobb mindségu kabelt
kell hasznalni.

Mas orszagokban ennek megfeleléen a megfeleld tipusokat kell hasznalni.

l A fulhallgatok és fejhallgatok tulzott hangnyomasa halldskarosodast okozhat. Az equalizer maximalisra allitasa noveli a fulhallgatok és
A,

fejhallgatok kimeneti feszultségét, ezaltal a hangnyomasszintet.



Beallitas
A doboz tartalma

@
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Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Stand Base
* *
@ ¥

*
DisplayPort Cable

USB C-C Cable
vagy az AOC helyi irodajahoz.

-

Power Cable HDMI Cable

USB Cable

'*' Nem minden jelkabel kerul biztositasra minden orszagban és régidban. Kérjuk, a megerdsités érdekében forduljon a helyi kereskeddhoz



Ve

Allvany és talp osszeszerelése

Kérjuk, szerelje 6ssze vagy tavolitsa el a talpat az aldbbi Iépések szerint.

Osszeszerelés:

Eltavolitas:

A talpcsavar specifikacidja: M6*23 mm (effektiv menet hossza 5,5 mm)




Megtekintési szog beallitasa

Az optimalis megtekintés érdekében ajanlott a monitor teljes eldlapjara nézni, majd a monitor szogét egyéni igényei szerint beallitani.
Fogja meg az allvanyt, hogy a monitor ne boruljon fel a szogallitas soran.
A monitort az aldbbi médokon allithatja be:

523

20°

MEGJEGYZES:

Ne érintse meg az LCD képernyét a szégallitas kdzben. Az LCD képernyd érintése karosodast okozhat.

() Figyelmeztetés

A lehetséges kepernydkarosodas, peldaul panelhamlas elkerllése érdekében Ugyeljen arra, hogy a monitor ne hajoljon elére -5 foknal
nagyobb mértékben.

A monitor szogének allitdsa kdzben ne nyomja meg a képernydt. Csak a keretet fogja meg.



A monitor csatlakoztatasa

Kabelcsatlakozasok a monitor és a szamitdégép hatoldalan:

P
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USB3.2 Genl downstreamxl

USB3.2 Genl downstream + gyorstoltés x 1
HDMIN

HDMI-2

DisplayPort

USB-C

USB FEL

Fulhallgato

Aramellatas

©®ONO A WD

Csatlakoztatas a szamitogéphez

Csatlakoztassa szildrdan a tapkabelt a kijelzé hatoldalahoz.

Kapcsolja ki a szamitdogépet, és huzza ki a tapkabelét.

Csatlakoztassa a kijelzd jelkdbelét a szamitdégép hatoldalan taldlhaté videocsatlakozéhoz.

Csatlakoztassa a szamitdgép és a kijelzd tapkabelét egy kdzeli konnektorba.

5. Kapcsolja be a szamitdégépet és a kijelzdt.

Ha a monitor képet jelenit meg, a telepités befejezddott. Ha nem jelenik meg kép, kérjuk, tekintse meg a Hibaelharitas részt.
A berendezés védelme érdekében mindig kapcsolja ki a szamitdgépet és az LCD monitort a csatlakoztatas elétt.

INNRINIES



Falra szerelés

El6készUletek egy opcionalis falra szerelhetd kar felszereléséhez.

Ez a monitor egy kulon megvasarolhato falra szerelhetd karra rogzithetd. A muvelet megkezdése eldtt dramtalanitsa a készuléket. Kbvesse az
alabbi lépéseket:

1. Tavolitsa el az alapot.

Kovesse a gyartod utasitdsait a falra szerelhetd kar 6sszeszereléséhez.

Helyezze a falra szerelhetd kart a monitor hatoldalara. Igazitsa ¢ssze a kar és a monitor hatoldalan Iévé furatokat.
Helyezze be a 4 csavart a furatokba, és hizza meg 6ket.

LEENEAIN

Csatlakoztassa Ujra a kdbeleket. Az opcionalis falra szerelhetd kar falra rogzitéséhez kovesse a hozza mellékelt hasznalati Utmutatot.
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100mm

M4

100mr’T 0"

A falra szereléshez sziikséges csavarok miiszaki adatai: M4*(10+X) mm (ahol X = a fali konzol vastagsaga)

M=4.0Max
O
o
M
o
@
VWYV )
[a)
My-P07
Dk=8.0 H=2.0 L=10+X
T T

“_\.J E Megjegyzés: A VESA szerelécsavar-furatai nem minden modellnél alinak rendelkezésre; kérjuk, érdeklédjon a forgalmazonal vagy az

AOC hivatalos Ugyfélszolgalatanal. Falra szerelés esetén mindig lépjen kapcsolatba a gyartdval.

s 5
I
i J= .

=] V=7

* A kijelzé kialakitasa eltérhet a bemutatott dbraktol.

(FIGYELMEZTETES:

1. Alehetséges képernydkarosodas, példaul panelhamlas elkertlése érdekében Ugyeljen arra, hogy a monitor ne hajoljon elére -5 foknal
nagyobb mértékben.

2. A monitor szogének allitasa kdzben ne nyomja meg a képernydt. Csak a keretet fogja meg.
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Adaptive-Sync funkcio

1. Az Adaptive-Sync funkcié DisplayPort-, HDMI- és USB-C-csatlakozassal mUkodik.
2. Kompatibilis grafikus kartyak: Az ajanlott lista az alabbi, amely a www.AMD.com weboldalon_s ellenérizhetd.

Grafikus kartyak

Radeon™ RX Vega sorozat

Radeon™ RX 500 sorozat

Radeon™ RX 400 sorozat

Radeon™ R9/R7 300 sorozat (kivéve: R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano sorozat

Radeon™ R9 Fury sorozat

Radeon™ R9/R7 200 sorozat (kivéve R9 270/X, R 280/X)

Processzorok

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO AI0-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Kompatibilis az HDRI10 formatumu bemeneti jelekkel.

A kijelz6 automatikusan aktivalhatja az HDR funkciot, ha a lejatszo és a tartalom kompatibilisek. Kérjuk, forduljon az eszkoéz gyartéjahoz és
a tartalomszolgaltatohoz az eszkdz és a tartalom kompatibilitasaval kapcsolatos informaciokért. Kérjuk, valassza az ,OFF" beallitast az HDR
funkciohoz, ha nincs szUksége az automatikus aktivalasra.

Megjegyzés:

1. A DisplayPort/HDMI interfészhez nincs szUkség kulon bedllitasra a WIN10 V1703 verzional régebbi verzidiban.

2. Csak a HDMl interfész érhetd el, a DisplayPort interfész nem muUkaodik a WIN1TO V1703 verzidban.

3. A3840x2160 felbontas kizardlag Blu-ray lejatszohoz, Xboxhoz és PlayStationhdz javasolt.

a. AKkijelzé felbontasa 3440x1440-ra van allitva, a HDR pedig alapértelmezetten bekapcsolt dllapotban van.

b.  Egy alkalmazas megnyitdsa utan a legjobb HDR-hatds akkor érheté el, ha a felbontas 3440x1440-ra valtozik (amennyiben elérhetd).

View
Sortby
Refresh
Paste
Paste horteut
Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

1 Display settings.

12



KVM-funkcié

Mi az a KVM?

A KVM-funkcio segitségével két asztali szamitdgép, két hordozhatd szamitdgép (notebook), vagy egy asztali és egy hordozhatd szamitdgép
képe megjelenithetd egyetlen AOC monitoron, mikdzben mindkét eszkdz egyetlen billentylzettel és egérrel vezérelhetd. Az egyes eszkdzok
kozotti valtashoz valassza ki a kivant bemeneti jelforrast az OSD menu ,Bemenetvalasztas” (Input Select) pontjaban.

A KVM-funkcié hasznalata

1. |épés: Csatlakoztasson egy eszkdzt (asztali vagy hordozhatd szamitdgépet) a monitorhoz USB-C csatlakozon keresztul.

2. lépés: Kerjuk, csatlakoztassa a masik eszkdzt a monitorhoz HDMI vagy DisplayPort kabellel. Ezt kdvetéen csatlakoztassa ezt az eszkdzt a
monitorhoz USB upstream kabellel is.

3. lépés: Kérjuk, csatlakoztassa perifériait (billentylzetet és egeret) a monitorhoz az USB-portokon keresztUl.

& USB-C
HDMI P
>
p—

USB USB

Device 1 Device 2

Note: Display design may differ from that illustrated
4. lépés: Lépjen be a Bedllitdasok menube. Nyissa meg a Bedllitdsok oldalt, és az USB Selection fulon vélassza az ,Auto”, ,USB C"vagy ,USB UP*
lehetéséget.

N10C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Language
Picture Input Select
PIP/PBP USB Selection

Settings USB-C

Audio USB Standby Mode

OSD Setup Break Reminder

Information Off Timer(hr)

DDC/CI

USB Selection Funkcidleiras

Auto Az Auto automatikusan kivalasztja az USB C-t vagy az USB Up-ot a bemeneti forrastol fuggden.
UsSB C USB Hub funkciét biztosit USB C kabelen keresztul.

USB up USB Hub funkciot biztosit USB up kabelen keresztul.

13



Beallitas

Gyorsbillentylik

&3 v A (T O .

bbb

1 Forras/Kilépés
2 Felhasznaloi gomb (Jaték mod)/Csokkentés
3 Dial Point/Névelés
4 MenU/Enter
5 Aramellatas
Menu/Enter

Nyomja meg az OSD megjelenitéséhez vagy a kivalasztas megerdsitéséhez.

Aramellatas

A monitor bekapcsoldasahoz nyomja meg a Bekapcsold gombot.

Dial Point/Noévelés

Amikor nincs OSD, nyomja meg a Dial Point gombot a Dial Point megjelenitéséhez vagy elrejtéséhez.

Felhasznaléi gomb (Jaték mod)/Csokkentés

Szabja testre ezt a gyorsgomb-funkciot az OSD-menUben: Jaték maod, .Képkocka-szamlalo A gyari alapértelmezett bedllitas: .
Jaték modHa nincs OSD, nyomja meg a ,\/" gombot a Jaték maod funkcié megnyitasahoz, majd a ,\/" vagy , A" gombbal valassza ki a Jatek

maodot (Standard, FPS, RTS, Verseny, Gamer 1, Gamer 2 vagy Gamer 3) a ktlénbozé jatéktipusok alapjan.
Forras/Kilépés

Ha az OSD zarva van, a Forras/Kilépés gomb megnyomasa a Forras gyorsgomb funkciot aktivalja.
Amikor az OSD-menU aktiv, ez a gomb kilépési billentylként mikodik (az OSD-menubdl vald kilépéshez).

14



OSD beallitas

Alapveté és egyszeri utasitasok a vezérlsSgombok hasznalatahoz.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point
Information

MBR Sync

7). Nyomja mega @] MENU gombot az OSD-ablak aktivalasahoz.

2). Afunkciok kozotti navigalashoz nyomja meg a \/ vagy A gombot. Amikor a kivant funkcio ki van emelve, az aktivalasahoz nyomja meg
a lm] MENU-gomb / OK gombot, majd az almeni-funkciok kozétti navigalashoz nyomja meg a vV Vagy A gombot. Amikor a kivant
almenu-funkcio kivan emelve, az aktivalasahoz nyomja meg a ml MENU-gomb / OK gombot.

3).  Akivalasztott funkcio beallitasainak modositasahoz nyomja meg a \/ vagy A gombot. A kilépéshez nyomja meg a -B-gombot. Ha
masik funkciot szeretne beallitani, ismételje meg a 2-3. [épést.

4). OSD-zarolasi funkcio: Az OSD zaroldsahoz tartsa lenyomva a @ MENU-gombot, mikdzben a monitor ki van kapcsolva, majd nyomja
meg a Q) bekapcsoldgombot a monitor bekapcsolasahoz. Az OSD feloldasahoz tartsa lenyomva a m MENU-gombot, mikdzben a
monitor ki van kapcsolva, majd nyomja meg a G) bekapcsoldgombot a monitor bekapcsolasahoz.

Megjegyzés

1). Haatermék csak egy jelbemenettel rendelkezik, az ,Input Select” menUpont nem allithato.

2). Haa bemeneti jel felbontasa megegyezik a nativ felbontassal, vagy Adaptive-Sync funkcio aktiv, akkor az ,Image Ratio" beallitas
érvénytelen.
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Jaték beallitas

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

N0C

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60 HZ Standard 70 DP

Gaming Mode

Shadow Control

Game Color
Adaptive-Sync

Dial Point

Information

Normal Fokozza az olvashatdsagot a tdmogatott webes és mobiljatékok esetén.
FPs FPS (First-Person Shooter) jatékokhoz. Javitja a feketeszint megjelenitését sotét
témaju jelenetekben.
RTS RTS (Real-Time Strategy) jatékokhoz. Javitja a képmindséget.
Jaték mod Verseny \é_erserjyjatekokhoz. A lehetd leggyorsabb valaszidét és magas szintelitettséget
iztosit.
Jatékos 1 A felhasznald preferenciabedllitasai Jatékos 1-ként mentve.
Jatékos 2 A felhasznald preferenciabeallitasai Jatékos 2-ként mentve.
Jatékos 3 A felhasznalo beallitasai Jatékos 3-ként mentve.
Az Arnyékvezérlés alapértelmezett értéke O; a végfelhasznald O-tdl 20-ig ndvelheti
Arnvékvezérlés 0~20 az értéket a tisztabb kép érdekében.
Y Ha a kép tul sotét, és a részletek nem lathatok tisztan, allitsa be az értéket O és 20
kozé a tisztabb kép érdekében.
A[acsony’bemenetl Ki/Be Kapcsolja ki a kepkockapuffert a bemeneti késleltetés csokkentése erdekében.
késleltetés
Jaték szin 0~20 A Jaték szin 0-20 szintd telitettségallitast biztosit a jobb képmindség eléréséhez.
Tiltsa le vagy engedélyezze az Adaptive-Sync funkciot.
Adaptive-Sync Ki/Be Adaptive-Sync futasi figyelmeztetés: Az Adaptive-Sync funkcié engedélyezése
esetén egyes jatékkornyezetekben villogas Iéphet fel.
. . . . ) A ,Dial Point" funkcio egy célzoé jelzét helyez a képernyd kdzepére, amely segiti a
Dial Point Ki/Be/Dinamikus jatékosokat az elsé személyl [6volddzds (FPS) jatékok pontos és preciz célzasaban.
Az MBR (mozgaselmosodas-csokkentés) 0-20 szintd allitast kinal a
mozgaselmosddas csdkkentésére.
MBR 0~20 Megjegyzés:
1 Az MBR funkcié akkor allithato, ha az Adaptive-Sync/m ki van kapcsolva, és a
frissitési frekvencia =75 Hz.
2. Aképernyd fényereje a beallitasi érték ndvelésével csdkken.
MBR szinkronizacio | Ki/Be Az MBR szinkronizacié (Motion Blur Remove) letiltdsa vagy engedélyezése.
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Overdrive

Normal

Gyors

Gyorsabb

Leggyorsabb

Extrém

A valaszidé beadllitasa.
Megjegyzés:
1. Ha a felhasznald az OverDrive bedllitast ,Leggyorsabb* értékre allitja, a

megjelenitett kép elmosddott lehet. A felhasznalok igényeik szerint bedllithatjak az
OverDrive szintjét, vagy kikapcsolhatjak azt.

2. Az ,Extreme" funkcio akkor valaszthato, ha az Adaptive-Sync ki van kapcsolva, és a
frissitési frekvencia 275 Hz.

3. A képernyé fényereje csokken, ha az ,Extreme” funkcio be van kapcsolva.

Képkocka-szamlalo

Ki/Jobb feltl / Jobb alul /
Bal felul / Bal alul

A fuggdleges frekvencia megjelenitése a kivalasztott sarokban.

Megjegyzés:

1). Haa ,Kép"“ menlpont alatt az ,HDR maod* engedélyezve van, a ,Jaték mod*, az ,Arnyékvezérlés” és a ,Jaték szin* bedllitdasok nem

maodosithatok.

2). Haa Picture (Kép)* menUben az ,HDR" funkcié engedélyezve van, a ,Jaték mod* az ,Arnyékvezérlés', a ,Jatékszin" és az ,MBR"
bedllitasok nem maodosithatdk. Az ,Overdrive” menUpont alatti ,Extreme” opcié nem érhetd el.

3). Haa ,Picture (Kép)* menUben a ,Szintér" értéke sRGB-re van allitva, a ,Jaték mod* az ,Arnyékvezérlés* és a ,Jatékszin“ bedllitasok nem

modosithatok.
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Picture (Kép)

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Brightness

Picture Contrast

PIP/PBP Dark Boost

Settings

Sharpness

Audio Gamma

OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Fényerd 0-100 Hattérvilagitas beallitasa.
Kontraszt 0-100 Kontraszt a digitalis regiszterbdl.
Sotétterulet- Ki /1. szint/ A sotét vagy vilagos teruletek képernydrészleteinek javitasa a vilagos teruletek

kiemelés 2.szint/ 3. szint fényerejének szabalyozasa érdekében, biztositva, hogy azok ne legyenek tdltelitettek.
(Sgggggs)ss 0-100 Sharpness (Elesség) beallitasa.
Gamma 18/20/22/24/26 Gamma beallitasa.

Normal Normal maod.

Széveg Szdveg maod.

Internet Internet maod.

Jaték Jaték mod.
Eco beallitas

Film Film maod.

Sport Sport maod.

Olvasas Olvasas mad.

Egyenletesség

Egyenletesség mod

Meleg Meleg szinhémeérséklet visszahivasa az EEPROM-bA.
Normal Normal szinhémeérséklet visszaallitasa az EEPROM-bAI.
Szinhémérséklet.
HUvos HUvos szinhdmeérséklet visszaallitasa az EEPROM-bA.
Felhasznalo Szinhémérséklet visszadllitasa az EEPROM-boI.
\Voros 0-100 Vords erésités a digitalis regiszterbdl.
Zold 0-100 Z06ld erésités a digitalis regiszterbdl.
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Kek 0-100 Kék erésités a digitalis regiszterbdl.
V. telitettség 0-100
Z. telitettség 0-100
K. telitettség 0-100
Telitettség bedllitasa
C. telitettség 0-100
M. telitettség 0-100
Y. telitettség 0-100
R.Hue 0-100
G.Hue 0-100
B.Hue 0-100
Szinarnyalat-beallitas
C.Hue 0-100
M.Hue 0-100
Y.Hue 0-100
Off (Kikapcsolva)
DisplayHDR
Allitsa be az HDR profilt a hasznalati igényeinek megfeleléen.
HDR HDR kép Megjegyzés:
HDR tartalom észlelése esetén az HDR opcié megjelenik a beallitashoz.
HDR film
HDR jaték
Off (Kikapcsolva)
HDR kep Optimalizalva a kép szine és kontrasztja szamara, amely HDR hatast szimulal.
HDR maod Megjegyzés:
HDR film HDR tartalom hidnyaban az HDR mad opcié megjelenik a beéllitashoz.
HDR jaték
Off (Kikapcsolva) A dinamikus kontrasztarany letiltasa.
DCR
Be A dinamikus kontrasztarany engedélyezése.
Panel nativ A nativ szinskalat jeleniti meg.
Szintér
sRGB sRGB szinteér.

LowBlue maod

Off (Kikapcsolva)

Multimédia

Internet

Irodai

Olvasas

Csokkenti a kék fény intenzitasat a szinhémeérséklet szabalyozasaval.

19




Teljes / Képarany /11

17" (4:3) /19" (4:3) /

19 (5:4) /19*W (1610) / 21, 5*W
(169)/

Képarany 22“W (1610)/ Valassza ki a megjelenités képaranyat.
23"W (16:9) /
23,6"'W (169) /
24“W (16:9) /
27"W (16:9)

Megjegyzés:

1) Ha az ,HDR mod* értéke nem Ki*, akkor a ,Kontraszt®, a ,Dark Boost", a ,Gamma*, a ,Fényerd”, a ,Szinhémeérséklet a ,6-tengelyes
telitettség/arnyalat®, a ,Szintér* és a ,LowBlue mod* paraméterek nem allithatok.

2) Ha az ,HDR" értéke ,DisplayHDR" akkor a ,Képarany" alatt taldlhaté dsszes elem —az ,HDR" és az ,Elesség" kivételével — nem allithato;

Ha az ,HDR" értéke ,HDR fénykép*, ,HDR film*“ vagy ,HDR jaték", akkor a ,Gamma®, a ,Fényerd®, a ,Szinhémérséklet”, a ,6-tengelyes telitettség/
arnyalat®, a ,Szintér" és a ,LowBlue mod* paraméterek nem allithatok.

3) Ha a ,Szintér" értéke ,sRGB*, akkor a ,Kontraszt® a ,Dark Boost*, a ,Gamma*, a ,Fényerd”, a ,Szinhémérséklet”, a ,6-tengelyes telitettség/
arnyalat”, az ,HDR mod"“ és a ,LowBlue mod" paraméterek nem allithatok.

4) Ha a ,Fényerd" értéke ,Olvasas’, akkor a ,Kontraszt*, a ,Dark Boost", a ,Szinhémérséklet”, a ,6-tengelyes Telitettség / Szinarnyalat®, a ,Szintér"
és a ,LowBlue mod” nem éllithatd.

5) Ha a ,Jatékbedllitdsok” menlpontban a ,Jatékmaod* értéke nem ,Standard*, akkor a ,Fényerd* a ,6-tengelyes Telitettség / Szinarnyalat®, az
JHDR mod* és a ,Szintér* nem allithato.
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PIP/PBP

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 70

PIP/PBP Mode

Main Source

INPUT SOURCE

DP

Sub Source

Audio

Size

Position

Swap

PIP/PBP maod Ki/PIP/PBP A PIP vagy PBP funkcio letiltasa vagy engedélyezése.
F6 forras Valassza ki a f6 képernyé forrasat.
Masodlagos forras Valassza ki a masodlagos képernyé forrasat.
F6 forras
Audio (Audio) Az Audio (Audio) beallitas letiltasa vagy engedélyezése.
Masodlagos forras
Méret Kicsi / Kozepes / Nagy Valassza ki a képernyd méretét.
Jobb felsé
Jobbrale
Pozicié Allitsa be a képernyé pozicijat.
Balra fel
Balra le
Be: Csere
Csere Cserélje fel a képernydéforrast.
Ki: nincs muvelet
Megjegyzés:

1) Ha a ,Fényerd" menUpont alatti ,HDR" beallitds nem kikapcsolt allapoty, a ,PIP/PBP* menUpont alatti ésszes elem nem maodosithato.

2) Ha a PBP/PIP funkcio engedélyezve van, a féképernyd és a masodlagos képernyd bemeneti forrasainak kompatibilitasa az alabbiak szerint

alakul:
F& forras
PBP
HDMI1 HDMI-2 DisplayPort UsB-C
HDMI \Y, V \Y, \Y,
HDMI-2 \Y, V \Y, \Y,
Masodlagos forras
DisplayPort \ V V \Y
USB-C V \Y \Y \Y
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F& forras
PIP
HDMI HDMI-2 DisplayPort USB-C
HDMIN \Y \Y \Y \Y
HDMI-2 V \Y \Y \Y
Masodlagos forras
DisplayPort \Y \ V V
USB-C \ \ \Y \Y

*: Ha a PIP funkcio aktiv, és az HDMI valamint a DisplayPort egyidejlleg elsédleges, illetve masodlagos képernydéforrasként van kivalasztva, a
masik DisplayPort port maximalisan WQHD 60 Hz, 8 bit (RGB vagy YCbCr 444, illetve 420 formatum) felbontast tamogat.
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Beallitasok

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Language
Picture Input Select
PIP/PBP USB Selection

Settings UsSB-C

Audio USB Standby Mode

OSD Setup Break Reminder

Information Off Timer(hr)

DDC/CI

Nyelv Valassza ki az OSD nyelvét.
o ) Auto /HDMI1/HDMI2 / ) : . )

Bemenet kivalasztasa USB C /DP Valassza ki a bemeneti jelforrast.

USB Selection Auto/USB C/USB up Valassza ki az USB Uplink adatkapcsolat Utvonalat
Ha USB-C eszkozt kivan csatlakoztatni, kérjuk, allitsa az USB
beallitast Nagy felbontds vagy Nagy adatsebesség modra.

. Megjegyzés: Amennyiben az alapértelmezett beallitas a ,Nagy
UsB-C H:gy ?jgtosr?tzisseg/ adatsebesség”, az adatatviteli sebesség élvez prioritast, és az USB
N A port USB 3.2 Genl sebességen mikadik.

Amennyiben a ,Nagy felbontas" van beallitva, az USB A port USB
2.0 sebessegen mukodik.

USB készenléti mod Ki/Be Az USB készenléti mod be- és kikapcsolasa.

Szinet emlékeztetd Ki/ Be S/zgme/t emleke_zteto, ha a felhasznalo folyamatosan tébb mint 1
oran at dolgozik.

Kikapcsolasi idé (6ra) 0-24 Valassza ki a DC kikapcsolasi idét.

DDC/CI Nem /lgen DDC/CI tdmogatas bekapcsolasa/kikapcsolasa.

Alaphelyzetbe allitas Nem /Igen A menu visszaallitédsa alapértelmezettre.
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Audio (Audid)

RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60 HZ

Game Setting

Picture
PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 70

Volume

Mute

INPUT SOURCE

DP

Hangerd 0-100

Hangeré beallitasa.

Némitas Ki/Be

A hangeré némitasa.
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OSD beallitas

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NnocC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 70 DP

Transparence

H. Position
V. Position
Timeout(s)

User Key

Felhasznaldi gomb

Képkocka-szamlalo

Atlatszosag 0-100 Az OSD atlatszosdganak beallitasa.
H. pozicio 0-100 Az OSD vizszintes pozicidjanak bedllitasa.
V. pozicio 0-100 Az OSD fuggdleges pozicidjanak beallitasa.
Idétullépés (mp) 5-120 Az OSD idétullépésének beallitasa.

Jatek mod /

Felhasznalo altal beallitott ,V* billentyld gyorsmenuje.

25




Informacid

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting
Picture
PIP/PBP
Settings
Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync
Firmware Date

Serial Number

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

CU34G4CA

3440(H)x1440(V)

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXX

26



LED-jelzé

Allapot LED szin
Teljes teljesitményl Uzemmaod Fehér
Aktiv kikapcsolt Uzemmaod Narancs
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Hibaelharitas

Probléma és kérdés

Lehetséges megoldasok

A tapellatas LED-je nem vilagit

Gydz8djon meg arrdl, hogy a bekapcsold gomb BE van kapcsolva, és a tapkabel megfeleléen
csatlakozik egy foldelt konnektorhoz, valamint a monitorhoz.

Nincs kép a képernyén

® A tapkabel megfelelden csatlakozik?
Ellendrizze a tapkabel csatlakozasat és a tapegységet.
#® A videdkabel helyesen van csatlakoztatva?
(HDMI kabellel csatlakoztatva)
Ellenérizze az HDMI kabel csatlakozasat.
(DP kabellel csatlakoztatva)
Ellendrizze a DP kabel csatlakozasat.
* A HDMI/DP bemenet nem minden modellen érhetd el.
® Ha a tapegység be van kapcsolva, inditsa Ujra a szamitogépet az inditoképernyd
(bejelentkezési képernyd) megjelenitéséhez.
Ha megjelenik az inditoképernyd (bejelentkezési képernyd), inditsa a szamitdgépet a
megfeleld modban (Windows 7/8/10 esetén csékkentett modban), majd modositsa a
videokartya frekvenciajat.
(Hivatkozzon az Optimalis felbontas beallitdsa cimu részre.)
Ha nem jelenik meg az inditoképernyd (bejelentkezési képernyd), forduljon a
szervizkdzponthoz vagy a kereskedéhoz.
® | 3tja ,Nem tamogatott bemenet” feliratot a képernydn?
Ezt az Uzenetet akkor lathatja, ha a videokartya jele meghaladja a monitor altal megfeleléen
kezelhetd maximalis felbontast és frissitési frekvenciat.
Allitsa be a monitor altal megfeleléen kezelheté maximalis felbontast és frissitési frekvenciat.
® Cy6z6djon meg rola, hogy az AOC monitor illesztéprogramijai telepitve vannak.

A kép életlen, és szellemképes
arnyékolasi hiba jelentkezik

Allitsa be a kontrasztot és a fényerét.

Nyomja meg az AUTO gyorsbillenty(t az automatikus beallitashoz.

Cydz8djon meg arrdl, hogy nem hasznal hosszabbitd kabelt vagy kapcsolddobozt. Ajanlott a
monitort kozvetlenul a videokartya kimeneti csatlakozéjahoz csatlakoztatni.

A kép ugral, vibral, vagy hullamzé
mintazat jelenik meg a képen

Helyezze az elektromos eszkodzoket, amelyek elektromos interferenciat okozhatnak, a monitortdl
a lehetd legtavolabb.
Hasznalja a monitor altal az adott felbontason tdmogatott maximalis frissitési frekvenciat.

A monitor aktiv kikapcsolt
uzemmodban ragadt*

A szamitogép fékapcsoldjanak BE allasban kell lennie.

A szamitdgép videokartyajanak szorosan kell illeszkednie a foglalatba.

Cydzédjon meg arrél, hogy a monitor videdkabele megfeleléen csatlakozik a szamitdgéphez.
Ellendérizze a monitor videdkabelét, és gy6zédjon meg arrdl, hogy egyik td sem hajlott el.
Cy6z6djon meg arrdl, hogy a szamitoégép mukodik, a CAPS LOCK billentyd lenyomasaval,
mikdzben figyeli a CAPS LOCK LED-et. A LED-nek a CAPS LOCK billentyd lenyomasa utan be
kell kapcsolnia vagy ki kell kapcsolnia.

Hianyzik az egyik alapszin (PIROS,
ZOLD vagy KEK).

Ellenérizze a monitor videdkabelét, és gy6zédjon meg arrdl, hogy egyik td sem sérult.
Cy6z6djon meg arrdél, hogy a monitor videdkabele megfeleléen csatlakozik a szamitdégéphez.

A képernyén megjelené kép nincs
medgfeleléen kdzépre igazitva vagy
méretezve

Allitsa be a vizszintes (H-Position) és fliggdleges (V-Position) pozicidt, vagy nyomja meg az
automatikus (AUTO) gyorsbillentydt.

A képen szinhibak vannak (a fehér
nem tlinik fehérnek)

Allitsa be az RGB szineket, vagy valassza ki a kivant szinhémérsékletet.

Vizszintes vagy fliggéleges zavarok
a képernyén.

Hasznalja a Windows 7/8/10/11 ledllitasi modjat az ORA (CLOCK) és a FOKUSZ (FOCUS)
beallitasahoz.
Nyomja meg az AUTO gyorsbillenty(t az automatikus bedllitashoz.

Szabalyozas és szerviz

Kerjuk, tekintse meg a szabalyozasi és szervizinformaciokat, amelyek a CD-n talalhato
kézikdnyvben vagy a www.aoc.com oldalon érheték el (ahol megtalalhatja az On altal vasarolt
modellt az adott orszagban, valamint a szabalyozasi és szervizinformaciokat a tdmogatasi
oldalon).

28




Mlszaki adatok

Altalanos miiszaki adatok

Modellnév CU34GC4CA
Meghajtérendszer TFT szines LCD
Panel Lathato kép mérete 86,4 cm atlésan
Pixeltavolsag 0,23175 mm (H) x 0,23175 mm (V)
Kijelz szinei 1,07 ™iard™
izszintes pasztazasi tartomany ggﬁ;@%i ((Bimgyport)
izszintes pasztazasi méret (maximalis)| 797,22 mm
FUggdleges pasztazasi tartomany 48N]OOHZ(H.DM|)
48~180Hz(DisplayPort)
(Frzggicr)#ej‘;ris); letapogatasi méret 33372 mm
Optimalis elére beallitott felbontas 3440x1440@60Hz
N ort
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Eayeb Tapegység 100-240V~, 50/60Hz, 2A

Energiafogyasztas

Jellemzé (alapértelmezett fényerd és kontraszt) 3TW
Max. (Fényerdé =100, kontraszt = 100) <200W
Készenléti mod <0,5W

Holeadas

Normal muikodés

105,80 BTU/6ra (jellemzd)

Alvo Uzemmaod (készenléti mad)

<1,71 BTU/6ra

Kikapcsolt Uzemmaod

<1,02 BTU/ora

Kikapcsolt Uzemmaod (haldzati kapcsold)

0 BTU/6ra

Fizikai jellemzék

Csatlakozo tipusa

HDMIx2/DisplayPort/USB C/USBx2/USB UP/Fejhallgaté-kimenet

Delkabel tipusa

Levalaszthato

Kornyezeti

Hémeérséklet

Uzemeltetés kdzben

0°C~40°C

Uzemeltetésen kivul

-25°C~55°C

Paratartalom

Uzemeltetés kdzben

10%~85% (nem kondenzald)

Uzemeltetésen kivul

5% ~ 93% (nem kondenzalod)

ITengerszint feletti magassag

Uzemeltetés kdzben

0mM~5000m (Oft~16404ft)

Uzemeltetésen kivul

0mM~12192m (Oft~40000ft)
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Megjegyzés

[1]: Ez a termék legfeljebb 1,07 millidard megjelenithetd szint tdmogat, az alabbi tablazatban szereplé konfiguracios feltételek mellett (egyes
opciok rejtve maradhatnak a kulonbdzd grafikus kartya-szabdlyzatok miatt, a tényleges tdmogatas pedig a grafikus kartyatol fugg). A
grafikus kartyanak rendelkeznie kell DSC funkcioval:

> e HDMI20 DisplayPort] 4 QUSB nagy see
mfof’hg[(/ adatsebesség @USB nagy felbontas
<inbit //%O M [vcbcra22 [YCbCrass | YCoCra22 [YChCraas | YCbCra22 [ YCoCrass | YCoCra22 [ YCbCrass
¢ YCbCr420| RGB  |YCbCr420| RGB  |[YCbCr420| RGB  |YCbCr420| RGB
WQHD 180Hz 10 bpc \ \ OK(DSC) | OK(DSC) \ \ \ \
WQHD 180Hz 8 bpc \ \ OK(DSC) | OK(DSC) \ \ OK OK
WQHD 165Hz 10 bpc \ \ OK(DSC) | OK(DSC) \ \ \ \
WQHD 165Hz 8 bpc \ \ OK(DSC) | OK(DSC) \ \ OK OK
WQHD 144Hz 10 bpc \ \ OK OK \ \ OK OK
WQHD 144Hz 8 bpc \ \ OK OK OK \ OK OK
WQHD 120Hz 10 bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
WQHD 120Hz 8 bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
WQHD 100Hz 10 bpc OK \ OK OK OK OK OK OK
WQHD T00Hz 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
@Iacsony felbontas 8 OK OK OK OK OK OK OK OK
pc/10 bpc
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Az AOC monitorok paneljeire vonatkozé pixelhiba-
szabalyzat

Az AOC célja a legmagasabb mindségl termékek biztositasa. Az iparag legfejlettebb gyartasi folyamatait alkalmazzuk, és szigoru
mindéségellendrzést végzunk. Mindazonaltal a monitorokban alkalmazott paneleken eléforduld pixel- vagy alpixel-hibak esetenként
elkerulhetetlenek.

Egyetlen gyartd sem tudja garantalni, hogy minden panel mentes legyen a pixelhibaktdl; az AOC azonban garancialis keretek kozott javitja
vagy kicseréli azokat a monitorokat, amelyeknél a hibak szama meghaladja az elfogadhatd mértéket. Jelen tajékoztatod ismerteti a pixelhibak
kulonbozé tipusait, és meghatarozza az egyes tipusokra vonatkozé elfogadhaté hibaszinteket. A garancidlis javitashoz vagy cseréhez
szUkséges feltétel, hogy a monitor paneljén észlelt pixelhibak szama tullépje ezeket az elfogadhatd hatarértékeket. Példaul a monitor
alpixeljeinek legfeljebb 0,0004%-a lehet hibas.

Tovabba az AOC szigorubb minéségi eldirasokat alkalmaz bizonyos tipusud vagy kombinalt pixelhibak esetén, amelyek feltlinébbek masoknal.
Ezen irdnyelv vilagszerte érvényes.

subpixel

R G B

pixel

Pixelek és alpixelek

A pixel (képelem) harom alpixelbdl all, amelyek a voros, zold és kék alapszineket képviselik. Szamos pixel egyUttesen alkotja a képet. Amikor
egy pixel dsszes alpixelje vilagit, a harom szines alpixel egyUttesen egyetlen fehér pixelként jelenik meg. Amikor valamennyi alpixel sdtét, a
harom szines alpixel egyUttesen egyetlen fekete pixelként latszik. A vilagito és sotét alpixelek egyéb kombinacioi mas szinl egyes pixelekként
jelennek meg.

A pixelhibak tipusai

A pixel- és alpixelhibak kulonbdzé modon jelentkeznek a képernydn. A pixelhibakat két kategodriara osztjuk, és mindkét kategorian belul
tobbféle alpixelhiba-tipus létezik.

Fényes ponthibak

A fényes ponthibak olyan pixelek vagy alpixelek formajaban jelentkeznek, amelyek folyamatosan vilagitanak, azaz ,bekapcsolt” allapotban
vannak. A fényes pont tehat olyan alpixel, amely akkor tlnik fel a képernyén, amikor a monitor sotét hatteret jelenit meg. A fényes
ponthibaknak a kovetkezd tipusai vannak:

Eqgy vilagitd piros, zold vagy kék alpixel.

1 ¢

Két szomszédos vilagito alpixel:
- Piros + Kék = Lila

- Piros + Z6ld = Sarga

- Z6ld + Kék = Cian (vildagoskék)
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Harom szomszédos vilagito alpixel (egy fehér pixel).
Megjegyzés

A piros vagy kék fényes pontnak tdbb mint 50%-kal fényesebbnek kell lennie a szomszédos pontoknal, mig a zold fényes pont 30%-kal

fényesebb a szomszédos pontoknal.
Fekete ponthibak

A fekete ponthibdk olyan pixelekként vagy alpixelekként jelennek meg, amelyek folyamatosan sététek vagy ,kikapcsolt* dllapotuak. Tehat a
sotét pont egy olyan alpixel, amely feltlinik a képernyén, amikor a monitor vildgos mintazatot jelenit meg. Az aldbbiakban a fekete ponthibak

tipusait ismertetjuk.

Pixelhibak kézelsége

Mivel az egymashoz kdzel elhelyezkedd, azonos tipusu pixel- és alpixelhibak jobban észrevehetdk, az AOC a pixelhibak kozelségére

vonatkozdan is meghataroz tlréseket.

Pixelhiba-tiirések

Ahhoz, hogy a garanciaidészak alatt pixelhibak miatt javitasra vagy cserére jogosult legyen, egy AOC panelmonitor paneljének a webes
kézikdnyvben felsorolt tlréseket meghaladd szamu pixel- vagy alpixelhibaval kell rendelkeznie.

FENYES PONT HIBAK

ELFOGADHATO SZINT

1vilagito alpixel 2
2 szomszédos vilagito alpixel 1
3 szomszédos vilagito alpixel (egy fehér pixel) 0
Tavolsag ket fényes pont hiba kozott* >=15mm
Az dsszes tipusu fényes pont hibdk szama 2

FEKETE PONT HIBAK

ELFOGADHATO SZINT

1sotét alpixel

5 vagy kevesebb

2 szomszédos sotét alpixel

2 vagy kevesebb

3 szomszédos sotét alpixel

<0

Tavolsag két fekete pont hiba kozott™

>15mm

Az dsszes tipusu fekete pont hibdk szama

5vagy kevesebb

OSSZES PONT HIBA

ELFOGADHATO SZINT

Osszes fényes vagy fekete pont hiba, minden tipust
figyelembe véve

5vagy kevesebb

Megjegyzés
*1vagy 2 szomszédos alpixel hiba =1 pont hiba.
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El6re beallitott megjelenitési médok

Normal FELBONTAS (1 Hz) VIZSZINTES FREKVENCIA FUGGOLEGES FREKVENCIA
(kHz) (Hz2)
640x480@60Hz 31469 5994
640x480@67Hz 35 67
VGA
640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGCA
800x600@72Hz 48.077 72188
800x600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1440x900@60Hz 55935 59.887
WXCA+ 832x624@75Hz 49725 7477
1680x1050@60Hz 64.674 59.883
Full HD 1920x1080@60Hz 675 60
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79976 75.025
SXGA 1280x720@60HZ 447772 59.855
1280x960@60Hz 60 60
2560x1080@60Hz 67173 59.976
QHD 2560x1440@120Hz 182.996 119.998
3440x1440@60Hz 88.861 60
3440x1440@100Hz 149 100
3440x1440@30HZ 4443 30
3440x1440@75Hz mo 75
WQHD 3440X1440@120Hz — 0
(DisplayPort) )
3440X1440@144Hz
(DisplayPort) 214.561 144
3440{1440@%5)—!2 244366 165
(DisplayPort)
3440x1440@180Hz
(DisplayPort) 26658 180

Megjegyzés: A VESA szabvany szerint a kUlonbdzé operacids rendszerek és videokartyak frissitési frekvenciajanak (mezéfrekvencidjanak)

kiszamitasakor bizonyos hiba (+/-1 Hz) el6fordulhat. A kompatibilitas javitdsa érdekében a termék névleges frissitési frekvenciajat
lekerekitették. Kérjuk, tekintse meg az aktualis terméket.
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Tlkiosztas

thnonAon

18 2
19 tUs szines kijelzé jelkabel
Tlszam Jelnév Tdszam  |Jelnév Tlszam Jelnév
1. TMDS adat 2+ 9. TMDS adat O- 17. DDC/CEC foldelés
2. TMDS Adat 2 Arnyékolas 10. TMDS Ora + 18. +5V tapfesziltség
3. TMDS adat 2- . TMDS Ora Arnyékolas 19. Hot Plug érzékelés
4. TMDS Adat 1+ 12. TMDS Ora-
5. TMDS Adat 1+ 13. CEC
6. TMDS Adat 1- 14. Fenntartva (N.C. az eszkdzon)
7. TMDS Adat O+ 15. SCL
8. TMDS Adat O Arnyékolas 16. SDA

L .
19 17 15 13 11 8 7 5 3 1
20 18 16 14 12 10 8 & 4 2
1 1
20 tUs szines kijelzé jelkabel
Tldszam Jelnév Tlszam Jelnév

1 ML_Lane 3 (n) mn GCND

2 GND 12 ML_Sav O (p)

3 ML_Sav 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Hot Plug érzékelés

9 ML_Lane (p) 19 Return DP_PWR

10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B funkcié

Ez a monitor a VESA DDC SZABVANY szerint VESA DDC2B képességekkel rendelkezik. Lehetévé teszi, hogy a monitor azonositsa magat a
gazdarendszer felé, és a hasznalt DDC szintjétél fuggden tovabbi informacidkat kozoljon a kijelzé képességeirdl.

A DDC2B egy kétiranyu adatcsatorna, amely az 12C protokollon alapul. A gazdarendszer a DDC2B csatornan keresztul kérheti le az EDID-
informaciokat.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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