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Bezpieczenstwo

Krajowe konwencje

Ponizsze podrozdziaty opisuja konwencje krajowe stosowane w niniejszym dokumencie.
Uwagi, srodki ostroznosci i ostrzezenia

W catym przewodniku bloki tekstu moga by¢ opatrzone ikong i drukowane pogrubiong czcionka lub kursywa. Te bloki to uwagi, srodki
ostroznosci i ostrzezenia, ktdre stosuje sie w nastepujacy sposob:

]

UWAGA: UWAGCA wskazuje wazne informacje, ktore pomagaja lepiej korzystac z systemu komputerowego.

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje potencjalne uszkodzenie sprzetu lub utrate danych i informuije, jak uniknac problemu.

OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje potencjalne zagrozenie dla zdrowia i informuje, jak uniknac¢ problemu.
Niektore ostrzezenia moga wystepowac w innych formatach i moga nie by¢ opatrzone ikona. W takich przypadkach specyficzna forma
prezentacji ostrzezenia jest wymagana przez organy regulacyjne.



Zasilanie

A Monitor powinien byc¢ zasilany wytacznie z rodzaju Zrédta zasilania wskazanego na etykiecie. Jesli nie masz pewnosci co do rodzaju
zasilania w swoim domu, skonsultuj sie ze sprzedawca lub lokalnym zaktadem energetycznym.

A Monitor jest wyposazony w trojbolcowa wtyczke uziemiajaca, posiadajaca trzeci (uziemiajacy) bolec.

Ta wtyczka pasuje wytgcznie do uziemionego gniazdka zasilajacego jako srodek bezpieczerstwa. Jesli gniazdko nie jest przystosowane

do trojprzewodowej wtyczki, nalezy zlecic¢ elektrykowi instalacje odpowiedniego gniazdka lub uzy¢ adaptera zapewniajacego bezpieczne
uziemienie urzadzenia. Nie naruszaj funkcji bezpieczenstwa wtyczki uziemiajacej.

A Odiacz urzadzenie podczas burzy z piorunami lub gdy nie bedzie uzywane przez dtuzszy czas. Zapobiegnie to uszkodzeniu monitora

spowodowanemu przepieciami.

A Nie przeciagzaj listew zasilajacych ani przedtuzaczy. Przeciazenie moze spowodowac pozar lub porazenie pradem elektrycznym.

E Aby zapewnic¢ prawidtowe dziatanie, uzywaj monitora wytgcznie z komputerami posiadajacymi certyfikat UL oraz odpowiednio

skonfigurowane gniazda oznaczone na 100-240V AC, min. 5A.

A Gniazdko scienne powinno byc¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

A Nie umieszczaj monitora na niestabilnym wézku, stojaku, statywie, uchwycie ani stole. Jesli monitor upadnie, moze zrani¢ osobe

i spowodowac powazne uszkodzenia tego produktu. Uzywaj wytacznie wozka, stojaka, statywu, uchwytu lub stotu zalecanego przez
producenta lub sprzedawanego wraz z tym produktem. Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta podczas instalacji produktu i korzystaj z
akcesoriow montazowych zalecanych przez producenta. Produkt wraz z wézkiem nalezy przenosi¢ ostroznie.

A Nigdy nie wktadaj zadnych przedmiotéw do szczeliny w obudowie monitora. Moze to uszkodzic¢ elementy obwodu, powodujac pozar

lub porazenie pradem elektrycznym. Nigdy nie rozlewaj ptyndw na monitor.

4 _"\_\ Nie ktadz produktu przodem na podtodze.

AJes’\i montujesz monitor na scianie lub podtce, uzyj zestawu Mmontazowego zatwierdzonego przez producenta i postepuj zgodnie z

instrukcjami zestawu.

A1, Zachowaj przestrzen wokot monitora, jak pokazano ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza moze byé niewystarczajaca, co
PN

moze spowodowac przegrzanie, pozar lub uszkodzenie monitora.

l Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen, na przyktad odklejania panelu od ramki, upewnij sie, ze monitor nie jest pochylony w doét o
i 'E

wiecej niz -5 stopni. Przekroczenie maksymalnego kata pochylenia w dét o -5 stopni spowoduje, ze uszkodzenia monitora nie beda objete
gwarancja.

Ponizej przedstawiono zalecane obszary wentylacyjne wokdt monitora, gdy jest on zamontowany na $cianie lub na podstawie:

Zamontowany z podstawa

wskazang przestrzen.
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Czyszczenie

1", Regularnie czyé¢ obudowe wilgotna, miekka sciereczka.

I, Podczas czyszczenia uzywaj miekkiej bawetnianej lub mikrofibrowej éciereczki. Sciereczka powinna by¢ wilgotna i prawie sucha; nie

dopuszczaj do przedostania sie ptynu do wnetrza obudowy.

4 ™\ 4 R # *

i!'ﬁ Przed czyszczeniem odfgcz przewdd zasilajacy od produktu.



Inne

!E Jesli produkt wydziela nieprzyjemny zapach, dzwigk lub dym, NATYCHMIAST odtgcz wtyczke zasilania i skontaktuj sie z Centrum

Serwisowym.

f!'*_\ Upewnij sig, ze otwory wentylacyjne nie sg zastoniete przez stot lub zastone.
I' Nie narazaj monitora LCD na silne wibracje ani uderzenia podczas pracy.
g

l' Nie uderzaj ani nie upuszczaj monitora podczas pracy lub transportu.

A0,

!E Przewody zasilajgce musza posiadac certyfikat bezpieczenstwa. W Niemczech musi to by¢ przewdd typu HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? lub

lepszy.
W innych krajach nalezy stosowac odpowiednie typy przewodow.

f!'*_\ Nadmierne cisnienie akustyczne ze stuchawek dousznych i nausznych moze powodowac utrate stuchu. Ustawienie korektora na

maksimum zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek, a tym samym poziom cisnienia akustycznego.



Konfiguracja
Zawartos¢ opakowania

@

nioc

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

Stand Base
* *
@ ¥

i
-
@

USB C-C Cable

-

Power Cable HDMI Cable

DisplayPort Cable

oddziatem AOC w celu potwierdzenia.

USB Cable

'*' Nie wszystkie kable sygnatowe beda dostarczane we wszystkich krajach i regionach. Prosze skontaktowac sie z lokalnym dealerem lub



Montaz podstawy i stojaka

Prosze zamontowac lub zdjac¢ podstawe, postepujac zgodnie z ponizszymi krokami.

Montaz:

Demontaz:

Specyfikacja sruby do podstawy: M6*23 mm (efektywna dtugos¢ gwintu 5,5 mm)




Regulacja kata nachylenia

Dla optymalnego ogladania zaleca sie patrzenie na monitor na wprost, a nastepnie dostosowanie kata nachylenia do wiasnych preferencji.
Trzymaj stojak, aby monitor sie nie przewrdcit podczas zmiany kata nachylenia.
Mozesz regulowac monitor w nastepujacy sposob:

523

20°

¥ jjii UWAGA:

Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotykanie ekranu LCD moze spowodowac uszkodzenie.

() ostrzezenie

Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest pochylony w doét bardziej niz
o -5 stopni.
Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata monitora. Chwy¢ wytacznie ramke.



Podtgczanie monitora

Potaczenia kablowe z tytu monitora i komputera:

lh (Y e
® [

[ ] .

USB3.2 Genl downstreamxl

USB3.2 Genl downstream + szybkie tadowanie x 1
HDMIN

HDMI2

DisplayPort

USB C

USB w gore

Stuchawki

Zasilanie

©®ONO A WD

Podigcz do komputera

Podtacz przewdd zasilajacy do tytu monitora mocno i pewnie.

Wytacz komputer i odtacz jego przewadd zasilajacy.

Podfacz kabel sygnatowy wyswietlacza do zfgcza wideo z tytu komputera.

Podtacz przewdd zasilajacy komputera i monitora do pobliskiego gniazdka.

Wiacz komputer i monitor.

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja jest zakonczona. Jesli obraz sie nie pojawia, prosze zapoznac sie z sekcjg Rozwigzywanie problemaow.

NI R

Aby chroni¢ sprzet, zawsze wytgczaj komputer i monitor LCD przed podtaczaniem.



Montaz scienny

Przygotowanie do montazu opcjonalnego uchwytu sciennego.

Ten monitor mozna przymocowac do uchwytu sciennego, ktéry nalezy zakupi¢ osobno. Przed wykonaniem tej czynnosci odfgcz zasilanie.
Wykonaj nastepujace kroki:

1. Usun podstawe.

Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta, aby zmontowac uchwyt scienny.

Umies¢ uchwyt scienny na tylnej czesci monitora. Wyréwnaj otwory uchwytu z otworami z tytu monitora.

Wkrec¢ 4 Sruby w otwory i dokrec je.

Ponownie podtacz kable. Zapoznaj sie z instrukcja obstugi dotaczong do opcjonalnego uchwytu sciennego, aby dowiedziec sie, jak
przymocowac go do sciany.

GEINERIEN

a’o
8

==

10Qmm

M4

'IOOmn‘t o

Specyfikacja $rub do wieszakoéw sciennych:
M4*(10+X)mm (X=grubos¢ wspornika do montazu na scianie)

M=4.0Max

D3.86-3.96

'1_: g Uwaga: Otwory montazowe VESA nie s3 dostepne we wszystkich modelach; prosimy o kontakt z dealerem lub oficjalnym dziatem

AOC. W przypadku instalacji na $cianie nalezy zawsze skontaktowac sie z producentem.

<5 | s

il e |

i o" L s g
L v

*Wyglad wyswietlacza moze réznic sie od tego przedstawionego na ilustracjach.

(DOSTRZEZENIE:

1. Aby unikna¢ potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odklejanie panelu, upewnij sie, ze monitor nie jest pochylony w doét bardziej niz
o -5 stopni.
2. Nie naciskaj ekranu podczas regulacji kata monitora. Chwyc¢ wytacznie ramke.
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync wspdtpracuje z interfejsami DisplayPort, HDMI oraz USB-C.
2. Kompatybilna karta graficzna: zalecana lista znajduje sie ponizej; liste te mozna réwniez sprawdzic, odwiedzajac strone www.AMD.com

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem modeli R9 370/X, R7 370/X i R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem R9 270/X, RS 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200C
AMD PRO A12-9800
AMD PRO A12-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO AI0-8770E
AMD PRO AI0-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD Al0-7890K

AMD A10-7870K

AMD Al0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K

n


https://www.AMD.com

HDR

Jest kompatybilny z sygnatami wejsciowymi w formacie HDRI1O.

Wyswietlacz moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jesli odtwarzacz i zawartos¢ sa kompatybilne. Prosimy o kontakt z producentem
urzadzenia oraz dostawca tresci w celu uzyskania informacji o kompatybilnosci urzadzenia i zawartosci. Prosze wybrac¢ ,WYL." dla funkcji HDR,
gdy nie jest potrzebna automatyczna aktywacja.

Uwaga:

1. Niejest wymagane specjalne ustawienie dla interfejsu DisplayPort/HDMI w wersjach systemu Windows 10 starszych niz V1703.
2. Dostepny jest tylko interfejs HDMI, natomiast interfejs DisplayPort nie dziata w wersji Windows 10 V1703.

3. Rozdzielczos¢ 3840x2160 jest zalecana wytgcznie dla odtwarzaczy Blu-ray, konsol Xbox oraz PlayStation.

a. Rozdzielczos¢ wyswietlacza jest ustawiona na 3440*1440, a funkcja HDR jest domyslnie wiaczona (WHt.).

b.  Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR mozna uzyskac, zmieniajac rozdzielczos¢ na 3440%1440 (jesli jest dostepna).

Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color

Display settings

—
i Personal lize
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Funkcja KVM

Co to jest KVM?

Dzieki funkcji KVYM mozna wyswietlac¢ obraz z dwdch komputerow PC, dwoch notebookow lub jednego komputera PC i jednego notebooka

na jednym monitorze AOC oraz sterowac tymi dwoma urzadzeniami za pomoca jednego zestawu klawiatury i myszy. Aby przetaczyc
sterowanie miedzy urzadzeniami PC lub notebookami, wybierz Zzrédto sygnatu wejsciowego w opcji ,Input Select” w menu OSD.

Jak korzysta¢ z funkcji KVM?
Krok 1: Podtacz jedno urzadzenie (PC lub laptop) do monitora za pomoca kabla USB-C.

Krok 2: Podtacz drugie urzadzenie do monitora za pomoca interfejsu HDMI lub DisplayPort. Nastepnie podiacz to urzadzenie do monitora
rowniez kablem USB upstream.

Krok 3: Podtacz urzadzenia peryferyjne (klawiature i mysz) do monitora poprzez port USB.

Device 1

&= ==

USB-C

HDMI D]

=

USB USB

Device 2

Note: Display design may differ from that illustrated

Krok 4: Otworz menu Ustawienia. PrzejdZ do strony ustawien i w zaktadce USB Selection wybierz opcje ,Auto, ,USB C" lub ,USB up".

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60 HZ

Standard 70 DP

Language
Input Select
USB Selection
uUsB-C
USB Standby Mode
Break Reminder
Off Timer(hr)

DDC/CI

USB Selection (USB
Zaznaczenie)

Opis funkgji

Auto (Autom.)

Tryb Auto (Autom.) wybiera port USB-C lub USB up (USB w gore) w zaleznosci od wybranego zrodta
wejscia.

usB C

Udostepnia funkcje koncentratora USB poprzez kabel USB-C.

USB up (USB w gore)

Udostepnia funkcje koncentratora USB za posrednictwem kabla USB up.

13




Dostosowywanie

Skroty klawiszowe

+3 \4 A 1 Q) A

R Y N
1 Source/Exit
2 User Key(Gaming Mode)/Decrease
3 Dial Point/Increase
4 Menu/Enter
5 Zasilanie

Menu/Enter

Nacisnij, aby wyswietli¢ OSD lub potwierdzi¢ wybor.

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wiaczy¢ monitor.

Dial Point/Increase

Gdy OSD jest wyfaczone, nacisnij przycisk Punkt nastawczy, aby pokazac lub ukry¢ Punkt nastawczy.

User Key (Game Mode (Tryb gry))/Decrease

Dostosuj te funkcje skrotu klawiszowego w menu OSD: Game Mode (Tryb gry), .Frame Counter (Licznik klatek) Domysine ustawienie
fabryczne to.

Game Mode (Tryb gry)Gdy OSD nie jest wyswietlane, nacisnij przycisk ,\/", aby otworzyc funkcje trybu gry, a nastepnie nacisnij przycisk ,\/*
lub , A", aby wybrac tryb gry (Standard, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 lub Gamer 3) w zaleznosci od rodzaju gry.

Source/Exit

Gdy OSD jest zamkniete, nacisniecie przycisku Source/Exit uruchomi funkcje skrétu zrodta.
Gdy menu OSD jest aktywne, ten przycisk dziata jako klawisz wyjscia (do opuszczenia menu OSD).

14



Ustawienia OSD

Podstawowa i prosta instrukcja dotyczaca klawiszy sterujacych.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control
PIP/PBP

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point
Information

MBR Sync

7). Nacisnij przycisk @ MENU, aby aktywowac okno OSD.

2). Nacisnij \/ lub A, aby poruszac sie¢ miedzy funkcjami. Gdy zadana funkcja zostanie podswietlona, nacisnij przycisk@] MENU / OK,
aby jg aktywowac. Nastepnie nacisnij \/ lub A, aby poruszac sie¢ miedzy funkcjami podmenu. Gdy zgdana funkcja podmenu zostanie

podswietlona, nacisnij @ MENU / OK, aby jg aktywowac.

3). Nacisnij\/ lub A, aby zmienic ustawienia wybranej funkcji. Nacisnij -B- aby wyjsc. Jesli chcesz dostosowac inng funkcje, powtorz kroki
2-3.

4). Funkcja blokady OSD: Aby zablokowac¢ OSD, nacisnij i przytrzymaj przycisk@] MENU, gdy monitor jest wytgczony, a nastepnie nacisnij
Q) przycisk zasilania, aby wiaczy¢ monitor. Aby odblokowac OSD, nacisnij i przytrzymaj przycisk@] MENU, gdy monitor jest wytgczony, a
nastepnie nacisnij C) przycisk zasilania, aby wiaczy¢ monitor.

Uwagi:

1).  Jesli produkt posiada tylko jedno wejscie sygnatu, opcja ,Wybdr wejscia“ jest wytgczona i nie mozna jej dostosowac.
2). Jesli rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego to rozdzielczos¢ natywna lub Adaptive-Sync, wéwczas opcja ,Wspodtcz. Obrazu* jest nieaktywna.

15



Game Setting (Ust. gry)

N0C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Game Color

Adaptive-Sync

Information

Gaming Mode
(Tryb gra)

Standard Popraw czytelnos¢ w przypadku odpowiednich gier internetowych i mobilnych.

FPs Przeznaczone do gier FPS (First Person Shooters). Poprawia poziom czerni w
ciemnych motywach.

RTS Przeznaczony do gier RTS (Real Time Strategy). Poprawia jakos¢ obrazu.

Racing (Wyscigi)

Przeznaczony do gier z gatunku Wyscigi; zapewnia najszybszy czas reakcji oraz
wysokie nasycenie koloréw.

Gamer 1 (Gracz 1)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 1.

Gamer 2 (Gracz 2)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 2.

Gamer 3 (Gracz 3)

Ustawienia preferencji uzytkownika zapisane jako Gracz 3.

Shadow Control

Domyslina wartos¢ funkcji Shadow Control (Cienie) wynosi O; uzytkownik koncowy
moze dostosowac jg w zakresie od O do 20, aby uzyskac wyraZniejszy obraz.

(Cienie) 0~20 Jesli obraz jest zbyt ciemny, aby wyraznie dostrzec szczegodty, nalezy dostosowac
ustawienie w zakresie od 0 do 20, aby uzyskac wyrazniejszy obraz.
Low Input Lag Wytacz / Wiacz Whyitacz bufor ramki, aby zmniejszy¢ opdznienie wejscia.
Game Color (Kolor 0~20 Funkcja Kolor gry umozliwia regulacje nasycenia w zakresie od O do 20, co pozwala
ary) uzyskac lepszy obraz.
Whyitacz lub wigcz Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Wytacz / Wiacz Przypomnienie o dziataniu Adaptive-Sync: Po wigczeniu funkcji Adaptive-Sync w

niektorych srodowiskach Game (Gra) moga wystapic¢ efekty Flashing (Migajace).

Dial Point (Punkt
tarczy)

Off (Wyt) / On (WH) /
Dynamic (Dynam.)

Funkcja ,Punkt nastawczy" umieszcza wskaznik celowania na srodku ekranu, aby
pomaoc graczom w precyzyjnym celowaniu podczas gry w strzelanki z perspektywy
pierwszej osoby (FPS).

MBR (Red. rozmycia) oferuje regulacje w zakresie od O do 20 w celu zmniejszenia
rozmycia ruchu.
Uwaga:

MBR 0~20 1 Funkcje MBR mozna regulowac, gdy Adaptive-Sync/m jest wytaczone, a
Refresh Rate (CZEST. ODSW.) 275Hz.
2. Brightness (Jasnosc) ekranu bedzie sie zmniejszac wraz ze wzrostem wartosci
Adjust (Dostosuj).
MBR Sync Wytacz / Wiacz Whyitacz lub wigcz synchronizacje MBR Sync (Motion Blur Remove).

16




Overdrive
(Przyspieszenie)

Normal (Normalne)

Fast (Szybki)

Faster (Szybszy)

Fastest (Najszybszy)

Extreme (Ekstremalny)

Dostosuj czas reakgji.

Uwaga:

1. Jesli uzytkownik dostosuje OverDrive (Przyspieszenie) do ustawienia ,Fastest
(Najszybszy)", wyswietlany obraz moze by¢ rozmazany. Uzytkownicy moga
dostosowac poziom OverDrive (Przyspieszenie) lub wytaczyc¢ te funkcje zgodnie z
wiasnymi preferencjami.

2. Funkcja ,Extreme (Ekstremalny)” jest dostepna opcjonalnie, gdy funkcja
Adaptive-Sync jest wytgczona, a czestotliwose odswiezania wynosi 275 Hz.

3. Po wiaczeniu funkcji ,Extreme (Ekstremalny)” jasnos$¢ ekranu ulegnie
zmniejszeniu.

Frame Counter
(Licznik klatek)

Wytacz / Prawy-gorny
Prawy-dolny / Lewy-gorny /
Lewy-dolny

Wyswietl czestotliwose V w wybranym rogu.

Uwaga:

1). Gdy ,Tryb HDR" w sekcji ,Obraz" jest wigczony, nie mozna regulowac opcji ,Tryb gra“, ,Kontrola cieni* ani ,Kolor gry*.

2). Gdy ,HDR"w sekcji ,Obraz" jest witgczony, nie mozna regulowac opcji ,Tryb gra“, ,Kontrola cieni®, ,Kolor gry* ani ,MBR". Opcja
JEkstremalny” w sekgji ,Przyspieszenie” jest niedostepna.

3). Gdy ,Przestrzen koloru® w sekcji ,Obraz" jest ustawiona na sRGB, nie mozna regulowac opcji ,Tryb gra*, ,Kontrola cieni* ani ,Kolor gry*.
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Picture (Obraz)

RESOLUTION

3440x1440 60 HZ

Game Setting
Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

N0C

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 70 DP

Brightness
Contrast
Dark Boost
Sharpness
Gamma
Eco Adjustment

Color Temp.

Jasnosc 0-100 Regulacja podswietlenia.

Kontrast 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego.

Dark Boost Off (Wyt) / Levell (PoziomT) . . . . .

(Wzrm. Level2 (Poziom2) / Level3 Wzmg(cma_ szczegoty e_kram_u W uer_hnych \ubjas_mych obszarach, aby dostosowac
- . Jjasnos¢ w jasnych partiach i zapobiec przesyceniu.

ciemnych) (Poziom3)

Sharpness (Ostr.) | 0-100

Dostosuj ostrosc.

Gamma 18/20/22/24/26 Dostosuj Gamma.
Standard Tryb Standard.
Text (Tekst) Tryb tekstowy.
Internet Tryb Internet.
Game (Cra) Game Mode (Tryb gry).
Eco Adjustment
(Regul. Eko)
Movie (Film) Tryb Movie (Film).
Sports (Sport) Tryb Sports.
Reading (Czytanie) Tryb czytania.
Uniformity Tryb jednorodnosci
Ciepte Przywrdc temperature barwowa Ciepte z pamigeci EEPROM.
Normalny Przywrdc temperature barwowa Normalny z pamieci EEPROM.
Color Temp.

(Temp. Barwowa)
Cool (Zimne)

Przywrd¢ temperature barwowa Zimne z pamieci EEPROM.

Uzytkownik

Przywrdc temperature barwowa z pamieci EEPROM.

Red (Czerwony) 0-100

Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.

Green (Zielony) 0-100

Wzmocnienie Green (Zielony) z rejestru cyfrowego.
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Blue (Niebieski) 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego.
R.Saturation
(Nasyc. czerw.) 0-100
C.Satura_tion 0-100
(Nasyc. ziel)
B.Saturation
(Nasyc. nieb.) 0-100
- Regulacja nasycenia
C.Saturatpn 0-100
(Nasyc. cyjan)
M.Saturation
(Nasyc. 0-100
magenta)
Y.Saturation
(Nasyc. z6ttego) 0-100
R.Hue (Odcien 04100
czerw.)
G.Hue (Odcien 0-100
ziel.)
B.Hue (Odcien
nieb) 0-100
— Dostosowanie odcienia
CHue (Odcien 04100
cyjan)
M.Hue (Odcien
magenta) 0-100
Y.,Hue (Odcien 0-100
Z06tty)
Off (Wyt)
DisplayHDR

Ustaw profil HDR zgodnie z wymaganiami uzytkowania.

HDR HDR Picture (HDR Obraz) Uwaga:
Po wykryciu tresci HDR opcja HDR zostanie wyswietlona do regulacji.
HDR Movie (HDR Film)
HDR Game (HDR Gra)
Off (Wyh)
HDR Picture (HDR Obraz) Optymalizowany pod katem koloru i kontrastu obrazu, symulujacy efekt HDR.
HDR Mode Uwaga:
Gdy tres¢ HDR nie jest wykrywana, opcja trybu HDR zostanie wyswietlona do
HDR Movie (HDR Film) regulacji.
HDR Game (HDR Gra)
Off (Wyh) Whytacz dynamiczny wspdtczynnik kontrastu.
DCR
On (Wt) Wiacz funkcje Dynamic (Dynam.) Contrast (Kontrast).
Color Space Panel Native Wyswietla natywny gamut koloréw.
(Przestrzen
koloru) sRGB Przestrzen koloru sRGB.
Off (Wyh)

LowBlue Mode
(Tryb LowBlue)

Multimedia

Internet

Office (Biuro)

Reading (Czytanie)

Zmniejsza emisje niebieskiego Swiatta poprzez kontrole temperatury barwowej.
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Full (Petny) / Aspect
(Proporcje) /11/
17 (43) /19" (43) /

; 19" (5:4) /19"W (16:10) / 21,5“W
Image Ratio (16:9)/

(Wspodtcz. 22'W (1610)/ Wybierz proporcje obrazu do wyswietlania.

Obrazu) 23"W (169) /
23,6"W (16:9) /
24“W (169) /
27“W (16:9)

Uwaga:

1) Gdy ,HDR Mode" jest ustawione na inng wartos¢ niz Off (Wyt.), opcje ,Contrast (Kontrast)®, ,Dark Boost (Wzm. ciemnych)®, ,Gamma®,
,Brightness (Jasnosc)*, ,Color Temp. (Temp. Barwowa)", ,6-Axis Saturation / Hue (Nasycenie / Odcien)*, ,Color Space (Przestrzen koloru)* oraz
,LowBlue Mode (Tryb LowBlue)" nie moga byc¢ regulowane.

2) Gdy ,HDR" jest ustawione na ,DisplayHDR", wszystkie opcje w sekgji ,Image Ratio (Wspdtcz. Obrazu)” z wyjatkiem ,HDR" i ,Sharpness (Ostr.)
nie moga by¢ regulowane;

Gdy ,HDR" jest ustawione na ,HDR Photo", ,HDR Movie (HDR Film)“ lub ,HDR Game (HDR Gra)", opcje ,Gamma", ,Brightness (Jasnosc)”,
,Color Temp. (Temp. Barwowa)*, ,6-Axis Saturation / Hue (Nasycenie / Odcien)*, ,Color Space (Przestrzen koloru)* oraz ,LowBlue Mode (Tryb
LowBlue)" nie moga by¢ regulowane.

3) Gdy ,Color Space" jest ustawione na ,sRGB" opcje ,Contrast’, ,Dark Boost", ,Gamma®, ,Brightness", ,Color Temp.*, ,6-Axis Saturation / Hue",
,HDR Mode" oraz ,LowBlue Mode" nie moga by¢ regulowane.

4) Gdy ,Brightness" jest ustawione na ,Reading*, opcje ,Contrast®, ,Dark Boost*, ,Color Temp.”, ,6-Axis Saturation / Hue", ,Color Space" oraz
,LowBlue Mode" nie moga by¢ regulowane.

5) Gdy ,Game Mode" w sekcji ,Game Setting” jest ustawiony na tryb inny niz ,Standard®, opcje ,Brightness", ,6-Axis Saturation / Hue, HDR
Mode" oraz ,Color Space" nie moga byc regulowane.
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PIP/PBP

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting PIP/PBP Mode

Picture Main Source
PIP/PBP Sub Source
Settings Audio

Audio Size
OSD Setup Position

Information Swap

Eg}éﬁ)Bp Mode (Tryb PIP/ Wytacz / PIP/ PBP Wytacz lub wigcz PIP lub PBP.

Ma,m source (Zrédto Wybierz Zrédto gtdwnego ekranu.

gtéwne)

Sub Source (Zrédto L

podrzed) Wybierz zrédto podrzednego ekranu.
Main Source (Zrédto gtéwne)

Audio Wytacz lub wiacz Audio Setup (Konfig. Audio).
Sub Source (Zrédto podrzed.)

Size (Wielk.) Maty / Sredni/ Duzy Wybierz rozmiar ekranu.
Prawy-gorny
Prawy-dolny

Position (Poz.) Ustaw potozenie ekranu.
Lewy-gorny
Lewy-dolny
WH.: Zamiana

Swap (Zam.) Zamien zrodto ekranu.
Wyt brak dziatania

Uwaga:

1) Gdy ,HDR" w sekgji ,Jasnosc* jest ustawione na stan inny niz wytaczony, wszystkie opcje w ,PIP/PBP* sa niedostepne do regulacii.

2) Po wigczeniu PBP/PIP kompatybilnos¢ zrodta sygnatu ekranu gtéwnego i podrzednego przedstawia sie nastepujaco:

Gtowne zrédto
PBP
HDMIN HDMI2 DisplayPort UsB C
HDMN Vv \Y Vv V
) HDMI2 Vv \Y Vv V
Zrédto podrzed.
DisplayPort \ \ \ V
usB C \ \ \% \Y%
Gtowne zrodto
PIP
HDMIN HDMI2 DisplayPort usB C
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HDMI \ \Y \ \Y
. HDMI2 \ \Y \ \Y
Zrodto podrzed.

DisplayPort Vv Vv vV vV

usB C \Y \Y \Y \Y

* Gdy funkcja PIP jest wigczona, a sygnaty HDMI i DisplayPort sg podawane jednoczesnie jako Zrédfa dla ekranu gtéwnego i dodatkowego,
pozostate ztgcze DisplayPort obstuguje maksymalnie rozdzielczos¢ WQHD przy czestotliwosci odswiezania 60 Hz i gtebi kolorow 8 bitéow (w
formacie RGB lub YCbCr 4:4:4 albo 4:2:0).

22



Settings (Ustawienia)

RESOLUTION

3440x1440

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE

60 HZ Standard

Language
Input Select
USB Selection
USB-C
USB Standby Mode
Break Reminder
Off Timer(hr)

DDC/CI

BRIGHTNESS

70

INPUT SOURCE

DP

Jezyk

Wybierz jezyk OSD.

Input Select (Wybor
Wejscia)

Auto / HDMI/HDMI2 /
USB C/DP

Wybierz zrédto sygnatu wejsciowego.

USB Selection (USB
Zaznaczenie)

Auto/USB C/USB up

Wybierz sciezke dla danych tacza nadrzednego USB

UsSB-C

High Data Speed (Wys. sz. dan.)
High Resolution (Wys. rozdziel)

Aby podtaczy¢ urzadzenie USB-C, nalezy dostosowac ustawienia
USB do trybu Wys. rozdziel lub Wys. sz. dan..

Uwaga: Przy domysinym ustawieniu ,Wys. sz. dan.” priorytetem
jest szybkos¢ przesytania danych, a port USB A dziata z predkoscia
USB 3.2 Genl.

Przy ustawieniu ,Wys. rozdziel* port USB A dziata z predkoscia
USB2.0.

USB Standby Mode () Wytacz / Wiacz Wiacz/Wytacz tryb gotowosci USB.

Break Reminder (Przerwa) Wytacz / Whacz gléyzsjpr:?zr}iegar:)igz(?mp;zerwie,jeé\i uzytkownik pracuje nieprzerwanie
Timer wyt.(h) 0-24 Wybierz czas wytaczenia DC.

DDC/CI No (Nie) / Yes (Tak) Wiacz/Wytacz obstuge DDC/CI.

Reset No (Nie) / Yes (Tak) Przywrd¢ menu do ustawien domysinych.

23




Audio

RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60 HZ

Game Setting

Picture
PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 70

Volume

Mute

INPUT SOURCE

DP

Volume (Gtosnosc) 0-100

Dostosuj gtosnosc.

Mute (Wycisz.) Wytacz / Whacz

Wycisz gtosnosc.
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OSD Setup (Ustaw. OSD)

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

3440x1440 60 HZ Standard 70 DP

Game Setting

Transparence

Picture H. Position

PIP/PBP V. Position

Timeout(s)

Settings

Audio

OSD Setup

Information

User Key

Transparence 0-100 Dostosuj przezroczystosc OSD.
(Przezr))

Pozycja 0-100 Dostosuj pozioma pozycje OSD.
Pozycja 0-100 Dostosuj pionowa pozycje OSD.
Limit czasu (s) 5-120 Dostosuj czas wyswietlania OSD.

User Key (Klucz
uzytkownika)

Gaming Mode (Tryb
gra)/

Frame Counter
(Licznik klatek)

User (Uzytk.) ustawia menu skrétow klawiszowych V.
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RESOLUTION REFRESH RATE

3440x1440 60 HZ

Game Setting

Picture

PIP/PBP

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Information (Informacje)

NnocC

GAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync
Firmware Date

Serial Number

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

70 DP

CU34G4CA

3440(H)x1440(V)

SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXX

XXXXXXXXXXXXX
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Wskaznik LED

Status LED Color (Kolor LED)
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb aktywnego wytaczenia Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemow

Problem i pytanie

Mozliwe rozwigzania

Dioda LED zasilania nie swieci

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest wigczony, a przewod zasilajacy jest prawidtowo podtgczony
do uziemionego gniazdka oraz do monitora.

Brak obrazu na ekranie

® Czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podfaczony?
Sprawd? potaczenie przewodu zasilajacego oraz Zzrodto zasilania.

# Czy kabel wideo jest prawidtowo podtaczony?
(Podtaczono za pomoca kabla HDMI)
Sprawdz potgczenie kabla HDMI.
(Podtgczono za pomoca kabla DP)
Sprawd? potaczenie kabla DP.
*Wejscie HDMI/DP nie jest dostepne w kazdym modelu.

® Jesli zasilanie jest wiaczone, zrestartuj komputer, aby wyswietli¢ ekran startowy (ekran
logowania).
Jesli pojawi sie ekran startowy (ekran logowania), uruchom komputer w odpowiednim trybie
(tryb awaryjny dla Windows 7/8/10), a nastepnie zmien czestotliwosc karty graficzne).
(Odwotaj sie do ustawienia optymalnej rozdzielczosci) Jesli ekran startowy (ekran logowania)
nie pojawi sie, skontaktuj sie z Centrum Serwisowym lub sprzedawca.

® Czy widzisz ,\Wejscie nieobstugiwane” na ekranie?
Ten komunikat pojawia sig, gdy sygnat z karty graficznej przekracza maksymalna rozdzielczosc
i czestotliwose, ktére monitor moze prawidtowo obstuzyc.
Dostosuj maksymalna rozdzielczosc¢ i czestotliwosé do mozliwosci monitora.

# Upewnij sie, 7e zainstalowano sterowniki monitora AOC.

Obraz jest rozmyty i wystepuje
efekt cienia (ghosting).

Dostosuj ustawienia kontrastu i jasnosci.

Nacisnij klawisz skrotu (AUTO), aby automatycznie dostosowac obraz.

Upewnij sig, ze nie uzywasz kabla przedtuzajacego ani przetgcznika. Zalecamy podtaczenie
monitora bezposrednio do wyjscia karty graficznej z tytu komputera.

Obraz podskakuje, migocze lub
we wzorze obrazu pojawia sie fala
wodna

Przesun urzadzenia elektryczne, ktore moga powodowac zaktdcenia, jak najdalej od monitora.
Uzywaj maksymalnej czestotliwosci odswiezania, jaka monitor obstuguje przy uzywanej
rozdzielczosci.

Monitor utknat w trybie aktywnego
wylaczenia.

Przefacznik zasilania komputera powinien by¢ w pozycji WEACZONE.

Karta graficzna powinna byc¢ prawidtowo osadzona w swoim gniezdzie.

Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podfgczony do komputera.

Sprawdz kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden pin nie jest wygiety.

Upewnij sie, ze komputer dziata, naciskajac klawisz CAPS LOCK na klawiaturze i obserwujac
diode LED CAPS LOCK. Dioda powinna sie wiaczyc¢ lub wytaczy¢ po nacisnieciu klawisza CAPS
LOCK.

Brak jednego z podstawowych
koloréw (CZERWONY, ZIELONY lub
NIEBIESKI).

Sprawd? kabel wideo monitora i upewnij sie, ze zaden pin nie jest uszkodzony.
Upewnij sie, ze kabel wideo monitora jest prawidtowo podtaczony do komputera.

Obraz na ekranie nie jest
wysrodkowany lub ma
nieprawidiowy rozmiar.

Dostosuj pozycje pozioma (H-Position) i pionowa (V-Position) lub nacisnij klawisz skrotu (AUTO).

Obraz ma defekty koloréw (biaty
nie wyglada na biaty).

Dostosuj kolory RGB lub wybierz zadana temperature barwowa.

Zaktécenia poziome lub pionowe
na ekranie.

Uzyj trybu zamykania systemu Windows 7/8/10/11, aby dostosowa¢ CLOCK i FOCUS.
Nacisnij klawisz skrotu (AUTO), aby automatycznie dostosowac obraz.

Regulacje i serwis.

Prosze zapoznac sie z informacjami o regulacjach i serwisie, ktére znajduja sie w podreczniku
na ptycie CD lub na stronie www.aoc.com (aby znalez¢ model zakupiony w swoim kraju oraz
informacje o regulacjach i serwisie na stronie wsparcia).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogélna

Panel

Nazwa modelu

CU34GC4CA

System sterowania

TFT kolorowy LCD

\Widoczny rozmiar obrazu

86,4 cm przekatna

Rozstaw pikseli

0,23175 mm (H) x 0,23175 mm (V)

Kolor wyswietlacza

1,078"

Others (informacje)

Zakres poziomego skanowania

30k~160k(HDMI)
30k~275k(DisplayPort)

Maksymalny rozmiar poziomego
skanowania

79722 mm

Zakres pionowego skanowania

48~100Hz(HDMI)
48~180Hz(DisplayPort)

Maksymalny rozmiar pionowego
skanowania

333,72 mm

Optymalna rozdzielczos¢ wstepnie
ustawiona

3440x1440@60Hz

Maksymalna rozdzielczos¢

3440X1440@100Hz(HDMI)
3440X1440@180Hz(DisplayPort)

Plug & Play

VESA DDC2B/CI

Zrédio zasilania

100-240V~, 50/60Hz, 2A

Pobdér mocy

Typowe (domyslina jasnos¢ i kontrast) 3TW
Maks. (Jasnos¢ =100, kontrast = 100) <200W
Tryb czuwania <05 W

Rozpraszanie ciepta

Normalna praca

105,80 BTU/godz. (typ.)

Uspienie (tryb czuwania) <171 BTU/h
Tryb wytaczenia <1,02 BTU/h
Tryb wytgczenia (przetacznik sieciowy) 0 BTU/h

Charakterystyka ITyp ztacza HDMIx2/DisplayPort/USB C/USBx2/USB UP/Wyijscie stuchawkowe
fizyczna ITyp kabla sygnatowego Odtaczany
Praca 0°C~40°C
Temperatura
Przechowywanie -25°C~55°C
) Praca 10%~85% (bez kondensacji)
Srodowiskowe \Wilgotnosc
Przechowywanie 5% ~ 93% (bez kondensacji)
Praca OM~5000m (Oft~16404ft)
Wysokose
Przechowywanie 0OmM~12192m (Oft~40000ft)
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Uwaga

[1]: Ten produkt obstuguje maksymalna liczbe koloréw wyswietlania wynoszaca 1,07 miliarda, przy warunkach konfiguracji przedstawionych w
tabeli ponizej (niektére opcje moga byc ukryte ze wzgledu na rézne polityki kart graficznych, a rzeczywista obstuga zalezy od karty graficznej).
Karta graficzna musi posiadac funkcje DSC:

Werg,

porfc‘; igna,u HDMI2.0 DisplayPortl.4 @\/\/35?5 dan. @vv;f?og il
Gtebia Steo &L YCbCr422 | YCbCra44 | YCbCra22 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCra44 | YCbCra22 | YCbCra44
koloru YCbCr420| RGB  |YCbCr420| RGB  |[YCbCr420| RGB |YCbCr420| RGB
WQHD 180Hz 10 bpc \ \ OK(DSC) | OK(DSC) \ \ \ \
WQHD 180Hz 8 bpc \ \ OK(DSC) | OK(DSC) \ \ OK OK
WQHD 165Hz 10 bpc \ \ OK(DSC) | OK(DSC) \ \ \ \
WQHD 165Hz 8 bpc \ \ OK(DSC) | OK(DSC) \ \ OK OK
WQHD 144Hz 10 bpc \ \ oK oK \ \ oK OK
WQHD 144Hz 8 bpc \ \ OK OK OK \ OK OK
WQHD 120Hz 10 bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
WQHD 120Hz 8 bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
WQHD 100Hz 10 bpc OK \ OK OK OK OK OK OK
WQHD T00Hz 8 bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
ngg?g%zggie'CZOéé 81 ok OK OK OK OK OK OK OK
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Polityka AOC dotyczgca wad pikseli panelu monitoréw

Firma AOC dazy do dostarczania produktow najwyzszej jakosci. Wykorzystujemy jedne z najbardziej zaawansowanych procesow
produkecyjnych w branzy oraz stosujemy rygorystyczna kontrole jakosci. Niemniej jednak, wystepowanie wad pikseli lub subpikseli na
panelach LCD montowanych w monitorach jest czasami nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowac, ze wszystkie panele beda catkowicie wolne od wad pikseli, jednak firma AOC gwarantuje,

ze kazdy monitor z niedopuszczalng liczba wad zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach gwarancji. Niniejszy dokument wyjasnia
rézne rodzaje wad pikseli oraz okresla dopuszczalne poziomy ich wystepowania dla kazdego rodzaju. Aby zakwalifikowac sie do naprawy
lub wymiany w ramach gwarancji, liczba wad pikseli na panelu monitora musi przekraczac okreslone dopuszczalne progi. Przyktadowo, nie
wiecej niz 0,0004% subpikseli w monitorze moze by¢ wadliwych.

Ponadto firma AOC wprowadza jeszcze wyzsze standardy jakosci dla okreslonych typow lub kombinacji wad pikseli, ktore sg bardziej
widoczne niz inne. Niniejsza polityka obowigzuje na catym Swiecie.

subpixel

R G B

pixel

Piksele i subpiksele

Piksel, czyli element obrazu, sktada sie z trzech subpikseli w podstawowych kolorach: czerwonym, zielonym i niebieskim. Wiele pikseli razem
tworzy obraz. Gdy wszystkie subpiksele danego piksela sa podswietlone, trzy kolorowe subpiksele facznie wygladaja jak pojedynczy biaty
piksel. Gdy wszystkie sa wygaszone, trzy kolorowe subpiksele tacznie wygladaja jak pojedynczy czarny piksel. Inne kombinacje podswietlonych
i wygaszonych subpikseli wygladaja jak pojedyncze piksele o innych kolorach.

Typy wad pikseli

Wady pikseli i subpikseli pojawiaja sie na ekranie na rézne sposoby. Wyrdznia sie dwie kategorie wad pikseli oraz kilka typow wad subpikseli w
kazdej z tych kategorii.

Wady jasnych punktéw

Wady jasnych punktow manifestuja sie jako piksele lub subpiksele, ktore sa stale podswietlone (w stanie ,On*). Jasny punkt to subpiksel, ktory
jest widoczny na ekranie, gdy monitor wyswietla ciemny wzor. Wyrdznia sie nastepujace typy wad jasnych punktow.

Jeden Swiecacy subpiksel: czerwony, zielony lub niebieski.

I C

Dwa sasiadujace ze soba Swiecace subpiksele:
- Czerwony + Niebieski = Fioletowy
- Czerwony + Zielony = Z6tty

- Zielony + Niebieski = Cyjan (jasny niebieski)
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Trzy sasiadujace ze soba Swiecgce subpiksele (jeden biaty piksel).

Uwaga

Czerwona lub niebieska jasna kropka musi by¢ o ponad 50% jasniejsza niz sasiednie kropki, natomiast zielona jasna kropka musi by¢ o 30%

jasniejsza niz sasiednie kropki.
Defekty czarnych punktow

Defekty czarnych punktow manifestuja sie jako piksele lub subpiksele, ktére pozostaja stale ciemne lub wytaczone (Off). Oznacza to, ze
ciemny punkt to subpiksel widoczny na ekranie podczas wyswietlania przez monitor jasnego wzoru. Ponizej przedstawiono rodzaje defektéow

czarnych punktéow.

Sasiedztwo defektéw pikseli

Poniewaz defekty pikseli i subpikseli tego samego typu znajdujace sie w bliskim sasiedztwie moga by¢ bardziej zauwazalne, firma AOC

okresla rowniez tolerancje dotyczace rozmieszczenia defektow pikseli.

Tolerancje defektéw pikseli

Aby uzyskac prawo do naprawy lub wymiany urzadzenia z powodu defektow pikseli w okresie gwarancyjnym, panel monitora AOC musi

wykazywac defekty pikseli lub subpikseli przekraczajace tolerancje okreslone w instrukcji dostepnej online.

WADY JASNYCH PIKSELI DOPUSZCZALNY POZIOM
18wiecacy subpiksel 2
2 sasiadujace swiecace subpiksle 1
3 sgsiadujace swiecace subpiksle (jeden biaty piksel) 0
Odlegtos¢ miedzy dwoma wadami jasnych pikseli* >=15mm
taczna liczba wad jasnych pikseli wszystkich typow 2
WADY CIEMNYCH PIKSELI DOPUSZCZALNY POZIOM
1ciemny subpiksel 5lub mnigj
2 sasiadujace ciemne subpiksle 2 lub mniegj
3 sgsiadujace ciemne subpiksle <0
Odlegtos¢ miedzy dwoma wadami ciemnych pikseli* >15mm
taczna liczba wad ciemnych pikseli wszystkich typow 5lub mniej

LACZNA LICZBA WAD PIKSELI

DOPUSZCZALNY POZIOM

taczna liczba wad typu jasny lub czarny punkt wszystkich
rodzajow

5 lub mniej

Uwaga
*1lub 2 sasiadujace wady subpikseli = 1wada punktu.
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Wstepnie ustawione tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSC (21 Hz) c:g;rg;gﬁgff cg%;g"\;'\;x"(’gf)é

640x480@60HZ 31469 5994

640x480@67Hz 35 67

VGA

640x480@72Hz 27.861 72.809

640x480@75Hz 275 75

800x600@56H2 35156 5625
800X600@60H? 37879 60317

SVGA

800x600@72Hz 48077 72188

800X600@75Hz 46.875 75
1024x768@60Hz 48363 60.004
XGA 1024x768@70HzZ 56476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75029
1440x900@60HzZ 55935 59.887

WXGA+ 832x624@75Hz 497725 7477
1680x1050@60Hz2 64.674 50.883

Full HD 1920x1080@60Hz2 675 60
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79976 75025
SXGA 1280x720@60HZ 44772 50.855

1280x960@60HzZ 60 60
2560x1080@60Hz2 67173 50.976
QHD 2560x1440@120Hz 182996 119,998

3440X1440@60HZ 88861 60

3440x1440@100Hz 149 100

3440X1440@30HZ 44.43 30

3440X1440@75Hz mo 75

WQHD 3440x1440@1201z — 0

(DisplayPort)
344(87;32095*5”*2 214561 144
3440X1440@1651Z Sy .
(DisplayPort)
34‘{87;;@?;?5 Hz 26658 180

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, moze wystapic¢ pewien btad (+/-1 Hz) przy obliczaniu czestotliwosci od$wiezania (czestotliwosci pola)
w réznych systemach operacyjnych i kartach graficznych. W celu poprawy kompatybilnosci nominalna czestotliwos¢ odswiezania tego

produktu zostata zaokraglona. Prosze odniesc¢ sie do rzeczywistego produktu.
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Przypisania pinow

19-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

:;lil:‘r:er Nazwa sygnatu ;‘;:\Ter Nazwa sygnatu Numer pinu|Nazwa sygnatu

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Masa DDC/CEC

2. Ekran danych TMDS 2 10. TMDS Clock + 18. Zasilanie +5V

3. TMDS Data 2- 1. Ekran zegara TMDS 19. \é\gggywa”ie bez wytgczania (Hot
4. Dane TMDS 1+ 12. TMDS Zegar -

5. Ekran danych TMDS 1 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14. szrgé‘;re\’rvfu\’)va”e (NC.na

7. Dane TMDS O+ 15. SCL

8. TMDS Data O- 6. SDA

]

19 17 15 12 11 @ 7 5

20 18 18 14 12 10 B8 :]

4

2

1 1
20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Numer pinu Nazwa sygnatu Numer pinu Nazwa sygnatu
1 ML_Lane 3 (n) il GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIC]1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 CND
7 ML_Lane1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 CND 18 Wykrywanie bez wytgczania (Hot Plug)
9 ML_Lane1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Monitor jest wyposazony w funkcje VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia to monitorowi informowanie systemu
nadrzednego o swojej tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu uzywanego DDC, przekazywanie dodatkowych informacji o mozliwosciach

wyswietlania.

DDC2B to dwukierunkowy kanat danych oparty na protokole 12C. System nadrzedny moze zadac informacji EDID za posrednictwem kanatu
DDC2B.

Holmli

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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