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Bezpecnost

Narodné konvencie

Nasledujlice podsekcie opisuju ndrodné konvencie pouzivané v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celom tomto sprievodcovi m6Zu byt bloky textu doplnené ikonou a vytlacené tu¢nym pismom alebo kurzivou. Tieto bloky predstavuju poznamky,
upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

]

POZNAMKA: POZNAMKA oznatuje déleZité informécie, ktoré vdm pomozu lepsie vyuZivat vas pocitacovy systém.

UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje bud potencidlne poskodenie hardvéru, alebo stratu Gdajov a informuje vas, ako sa problému vyhnut.

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje potencialne riziko telesného zranenia a informuje vas, ako sa problému vyhnut. Niektoré varovania sa mézu
zobrazovat v alternativnych formatoch a nemusia byt doplnené ikonou. V takychto pripadoch je Specifickd forma varovania nariadena regulacnym
organom.



Napajanie

A Monitor by mal byt prevadzkovany iba zo zdroja napéajania uvedeného na Stitku. Ak si nie ste isty typom napajania dodavaného do vasej
domacnosti, obratte sa na svojho predajcu alebo miestnu energetickd spolo¢nost.

A Monitor je vybaveny trojpélovou uzemnenou vidlicou, teda vidlicou s tretim (uzemrovacim) kontaktom. Tato vidlica sa z bezpe¢nostnych
dévodov zasunie len do uzemnenej sietovej zasuvky. Ak vasa zasuvka nie je urcend pre trojpdlovu vidlicu, nechajte si elektrikdrom nainstalovat

vhodnu zasuvku alebo pouZite adaptér na bezpecné uzemnenie spotrebica. Neobchadzajte bezpe¢nostnu funkciu uzemnenej vidlice.

A Pocas burky alebo ak nebude monitor dIhsi ¢as pouZivany, odpojte ho zo siete. Chrani to monitor pred poskodenim spdsobenym prepatovymi

Spickami.
A NepretaZujte napajacie liSty a predlZovacie Snury. PretaZzenie moZe spdsobit poZziar alebo Uraz elektrickym pradom.

A1, Na zabezpecenie spravnej Cinnosti pouZzivajte monitor iba s pocita¢mi certifikovanymi podla normy UL, ktoré maju prislusne nakonfigurované
-

vstupné zasuvky oznacené rozsahom 100 - 240 V AC, min. 5 A.

A Sietova zasuvka musi byt inStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.
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InStalacia
A Neumiestriujte monitor na nestabilny vozik, stojan, stativ, drZiak ani stdl. Ak monitor spadne, mdZe zranit osobu a spdsobit vaZzne poSkodenie
tohto produktu. PouZzivajte iba vozik, stojan, stativ, drZiak alebo st6l odporucany vyrobcom alebo dodavany s tymto produktom. Pri inStalacii produktu

postupujte podla pokynov vyrobcu a pouZivajte montazne prislusenstvo odporicané vyrobcom. S kombinaciou produktu a vozika manipulujte
opatrne.

A Nikdy nevkladajte Ziadny predmet do Strbiny na kryte monitora. Mohlo by dojst k poSkodeniu elektronickych obvodov, ¢o by spbsobilo poZiar

alebo uraz elektrickym prddom. Na monitor nikdy nevylievajte tekutiny.

i !"\_\ Neumiestriujte prednu stranu produktu na podlahu.
AAK montujete monitor na stenu alebo policu, pouzite montadznu supravu schvalenu vyrobcom a postupuijte podla pokynov pre tdto supravu.

1™, Okolo monitora ponechajte dostatocny priestor, ako je zndzornené nizsie. V opatnom pripade méze byt cirkulacia vzduchu nedostatocna, ¢o
f 3

moZe viest k prehriatiu a ndslednému poZiaru alebo poskodeniu monitora.

1%, Aby ste predisli moZznému poskodeniu, napriklad odlupovaniu panelu od rdmu, zabezpecte, aby sa monitor nenaklanal smerom nadol o viac
Y

ako 5 stupriov. Ak je prekroceny maximalny uhol ndklonu smerom nadol 5 stupriov, poskodenie monitora nebude kryté zarukou.

Niz3ie st uvedené odporucané ventilatné priestory okolo monitora pri instalacii na stenu alebo na stojan:

InStalacia so stojanom

12 inch
30cm
[ 2 e TT T 1
1 I ! 1
1 ! 1
X 1 ] 1
1 ! 1
1 : 1 .
! ' 4inch ' 4inch
4 inch ! ! 10cm 7~ 10cm
10cm | f !
I ! :
X :<—> Okolo spotrebica :
1 é : ponechajte aspori takyto - |
1 1
1 ! 1

velky priestor
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Cistenie
;! Skrinku pravidelne Cistite vihkou mékkou handrickou.

Pri Cisteni pouZivajte makku bavinenu alebo mikrovlidknovi handri¢ku. Handricka by mala byt navihéend a takmer suchd; zabrarite vniknutiu

z"'
kvapaliny do vnutra pristroja.
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f'! Pred cistenim vyrobku odpojte napéjaci kabel zo zasuvky.



Ostatné

&Ak vyrobok vydava nezvy&ajny zépach, zvuky alebo dym, OKAMZITE vytiahnite napéjaciu zastreku a kontaktujte servisné centrum.
&Dbajte na to, aby ventilacné otvory neboli zakryté stolom ani zavesom.

&Poéas prevadzky nevystavujte LCD monitor silnym vibracidm ani vysokym narazom.

‘i\PoEas prevadzky alebo prepravy monitor neklepte a nenechavajte ho spadnut.

!'} Napajacie kable musia mat bezpe¢nostné schvélenie. Pre Nemecko musi ist o typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm?, alebo lepsi. Pre ostatné krajiny sa

pouZiju zodpovedajice vhodné typy.

4 !': Nadmerny akusticky tlak zo slichadiel mdZe spdsobit stratu sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum zvy3uje vystupné napatie slichadiel, a

tym aj hladinu akustického tlaku.



InsStalacia
Obsah balenia
@

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Base
© . . ¥
ﬁ ;
Power Cable HDMI Cable DisplayPort USB Cable USB C-C
Cable Cable

'*' Nie vSetky signalne kable si dodavané do vsetkych krajin a regiénov. Overte si to prosim u miestneho predajcu alebo v pobocke AOC.



Stojan a podstava

Podstavu instalujte alebo demontujte podla nasledujucich krokov.

InStalacia:

Demontaz:

'1_: E POZNAMKA: Dizajn displeja sa méZe lisit od ilustracii.



Nastavenie uhla pohladu

Pre optimalny zaZitok z pozerania sa odporuca, aby pouZivatel videl svoju cell tvar na obrazovke, a nasledne prispdsobil uhol monitora podla

vlastnych preferencii.
Pri zmene uhla monitora drZte stojan tak, aby nedoslo k prevrhnutiu monitora.

Monitor moZete nastavit nasledovne:
o m
o
’6 — A 30
~
i W Y|
| I
\
|
\
I

/
/

) T7] D)

>

f

175°

175°

Pri zmene uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotyk s LCD obrazovkou moZe sposobit jej posSkodenie.

A .

Q Varovanie

«  Aby ste predisli moZnému poskodeniu obrazovky, napriklad odlupovaniu panelu, zabezpecte, aby sa monitor nenaklénal nadol o viac ako -5
stupriov.

+  Prinastavovani uhla monitora netlatte na obrazovku. Drzte iba rdmcek.



Pripojenie monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane monitora a pocitaca:

foc * -

- IEXE
\ v b\ o

2O

Sietovy vypinac

Napajanie

HDMI

DisplayPort

USB C1(Video,PD 96W)

USB C2 (upstream, iba Gidaje)
Vystup DisplayPort

RJ45

9. Sluchadla

10. USB3.2 Gen1x2

11. USB3.2 Gen1x1

12. USB 3.2 Gen1 downstream + nabijanie
13. USB C (napéjanie az do 15 W)

® NV~ WN =

Pripojenie k PC

Pevne pripojte napéjaci kdbel k zadnej ¢asti displeja.

Vypnite pocitac a odpojte jeho napéjaci kabel.

Pripojte signalovy kabel displeja k video konektoru na zadnej strane pocitaca.

Zapojte napdjaci kabel pocitaca a displeja do blizkej elektrickej zasuvky.

. Zapnite pocitac a displej.

Ak monitor zobrazuje obraz, inStalacia je dokoncena. Ak sa obraz nezobrazuje, obratte sa na ast RieSenie problémov.
Na ochranu zariadenia vzdy pred pripojenim vypnite PC a LCD monitor.

vk wN =



Montaz na stenu

Priprava na instalaciu volitelného ramena pre montaz na stenu.

Tento monitor mozno pripevnit k nastennému drziaku, ktory si zakUpite samostatne. Pred vykonanim tohto postupu odpojte napajanie. Postupujte
podla nasledujucich krokov:

1. Demontuijte podstavec.

Pri zostavovani nastenného drZiaka postupujte podla pokynov vyrobcu.

PriloZte nastenny drZiak k zadnej strane monitora. Zarovnajte otvory v drZiaku s otvormi na zadnej strane monitora.

VloZte 4 skrutky do otvorov a dotiahnite ich.

Znovu pripojte kable. Pokyny na pripevnenie drZiaka k stene néjdete v pouZivatelskej priru¢ke dodanej s volitelnym nastennym drziakom.

noc

TR T T T T TR

vk wN

1T00mm

M4

Specifikacia skrutiek pre nastenny drziak: M4*(10+X) mm, kde X = hrtbka konzoly ndstenného drziaka

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0

E :% Poznamka: MontaZne otvory podla Standardu VESA nie su dostupné pri vietkych modeloch; overte si tuto informaciu u predajcu alebo v

oficialnom zastupeni spolo¢nosti AOC. Pri inStalacii na stenu sa vzdy obratte na vyrobcu.

N4 % ‘

<5° ‘ >5°

o

| ——

\ J

* Dizajn displeja sa moze IiSit od zobrazenych ilustracii.

()VAROVANIE:
1. Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, napriklad odlupovaniu panelu, zabezpecte, aby sa monitor nenaklanal nadol o viac ako -5
stupriov.

2. Prinastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Drzte iba ramcek.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje s rozhraniami DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilna grafickd karta: Odportcany zoznam je uvedeny nizSie, pripadne si ho modZete overit navstivenim stranky www.AMD.com

Grafické karty

+  Séria Radeon™ RX Vega

+  Séria Radeon™ RX 500

+  Séria Radeon™ RX 400

+  Séria Radeon™ R9/R7 300 (okrem modelov R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
. Radeon™ Pro Duo (2016)

+  Séria Radeon™ R9 Nano

«  Séria Radeon™ R9 Fury

+  Séria Radeon™ R9/R7 200 (okrem modelov R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

+ AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
+  AMD Ryzen™ 5 2400G
+  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
* AMD PRO A12-9800

+  AMD PRO A12-9800E

+ AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E

+  AMD PRO A8-9600

+ AMD PRO A6-9500

+ AMD PRO A6-9500E

*  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+  AMD PRO A10-8750B

+ AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+ AMD PRO A4-8350B

+ AMD A10-7890K

+  AMD A10-7870K

+  AMD A10-7850K

+ AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

+ AMD A8-7670K

+ AMD A8-7650K

+  AMD A8-7600

+ AMD A6-7400K

11
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USB dokovanie

InStalacia ovladaca RJ-45 LAN

Pred pouzitim tohto USB-C dokovacieho displeja nain3talujte ovladac Realtek LAN. Tento ovladac je k dispozicii na stiahnutie na webovej stranke AOC
v sekcii ,Ovladace a softvér".

12



Funkcia Daisy-Chain

Funkcia DisplayPort Multi-Stream umoZiiuje pripojenie viacerych monitorov.

Tento displej je vybaveny rozhranim DisplayPort a technolégiou DisplayPort cez USB-C, ktord umoZriuje retazové pripojenie k viacerym displejom.
Pri retazovom pripajani monitorov najprv skontrolujte nasledujice body:

1. Uistite sa, Ze graficka karta (GPU) va$ho pocitaca podporuje funkciu DisplayPort Daisy Chain.

2. Vyberte vstupny zdroj: stlacte tlacidlo Menu > Vstup > DisplayPort/USB-C (v zavislosti od vstupného zdroja)

3. Nastavte polozku ,Daisy Chain” na ,Zapnuté": stlacte tlac¢idlo Menu > Nastavenia > Daisy Chain > Roz3irit/Klonovat

Poznamka: Ak nemozZete nastavit funkciu ,Daisy Chain” na hodnotu ,On", overte, ¢i vstupny zdroj nie je nastaveny na rezim , Auto”.

Poznamka:

V zavislosti od moznosti vasej grafickej karty by ste mali byt schopni retazovo prepojit viacero displejov v réznych konfiguraciach. Konfiguracia vasich
displejov bude zavisiet od mozZnosti vasej grafickej karty. Obratte sa na dodavatela vasej grafickej karty a pravidelne aktualizujte ovladace grafickej
karty.

1. Viacprudové vysielanie cez rozhranie DisplayPort

PC noc noc

B
e ’ Maximalny pocet podporovanych externych
RozliSenie displeja monitorov (2560x1440@120 Hz)
2560x1440@120Hz 2

2. Viacprudové vysielanie DisplayPort cez USB Type-C

PC noc noc
= | =] |

e . Rychlost . Maximalny pocet podporovanych externych monitorov
RozliSenie displeja prepojenia Nastavenia USB (2560x1440 pri 120 Hz)
) Vysoké rozliSenie 2 (2560x1440 pri 120 Hz + 1920x1080 pri 60 Hz)
HBR
Vysoka rychlost 1
2560x1440@120Hz X .
Vysoké rozliSenie 2
HBR3
Vysoka rychlost 1
Poznamka:

1) Odpordcame nastavit rezZim USB na USB High Speed, ktory podporuje rychlost siete LAN aZ 2,5 Gbit/s.
2) Maximalny pocet pripojitelnych monitorov sa méze lisit v zavislosti od vykonu grafického procesora (GPU).
3) Overte si informacie u vyrobcu svojej grafickej karty a pravidelne aktualizujte jej ovladace.

13



Funkcia KVM

€o je KVM?

Pomocou funkcie KYM mbZete na jednom monitore AOC zobrazovat obraz z dvoch pocitacov, dvoch notebookov alebo z jedného pocitaca a jedného
notebooku a obe zariadenia ovladat pomocou jednej sady kldvesnice a mysi. Ovlddanie medzi zariadeniami prepinate vyberom zdroja vstupného
signalu v polozke ,Vyber vstupu” v menu OSD.

Ako pouZivat KVM?

Krok 1: Pripojte jedno zariadenie (pocitac alebo notebook) k monitoru prostrednictvom rozhrania USB-C.

Krok 2: Pripojte druhé zariadenie k monitoru prostrednictvom rozhrania HDMI alebo DisplayPort. Nasledne pripojte toto zariadenie k monitoru aj
pomocou upstreamového USB portu.

Krok 3: Pripojte periférne zariadenia (kldvesnicu a mys) k monitoru prostrednictvom portu USB.

noc
— D
B & or
— —_ HDMI DisplayPort

USB C2(USB UP)

@

e )
sse- seo

SETS 2

Krok 4: Otvorte Nastavenia. Prejdite na stranku OSD Setup a na karte Vyber USB vyberte moZnost , Auto”, ,USB C1“ alebo ,USB C2".

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 DisplayPort

Game Setting
Language
Preset Mode
USB Selection
Picture
USB-C
Input
USB Standby Mode
Settings

Daisy Chain

Audio
Daisy Chain Sync

OSD Setup v

v

Vyber USB Popis funkcie

Auto Automaticky vybera USB-C alebo upstreamové USB v zavislosti od vstupného zdroja.
USB C1 Poskytuje funkciu USB hubu prostrednictvom kabla USB C1.

UsB C2 Poskytuje funkciu USB hubu prostrednictvom kabla USB C2.

14



Nastavovanie

Rychle klavesy

s v O A MM O

|
@@é)@

1 Zdroj/Koniec

PouZivatelska klavesa (Predvolené:
Prednastaveny rezim)/\/

3 Vyber USB/A

4 Menu/Potvrdit

5 Napéjanie

Menu/Potvrdit

Stlacenim zobrazite OSD alebo potvrdite vyber.

Napajanie

Stlacenim tlacidla Napajanie zapnete monitor.

Pouzivatel'ska klavesa (Predvoleny rezim)i\/

Funkciu tejto skratky si moZete prispdsobit v ponuke OSD: Farebny priestor, Predvoleny rezim/HDR, Jas, Hlasitost, Jazyk,
Gamma, Farebnd teplota. Tovarenskym predvolenym nastavenim je Predvoleny rezim.
Ak nie je OSD aktivne, stlacte klaves ,\/" na otvorenie funkcie Predvoleny rezim a nasledne stlacte klaves ,\/" alebo , A" na vyber

predvoleného rezimu.

Vyber USB/ A

Ak nie je OSD aktivne, stlacte klaves , A" na otvorenie funkcie Vyber USB a nasledne stlacte klaves ,\/" alebo , A" na Gpravu
moznosti Auto, USB C1, USB C2.

Zdroj/Koniec

Ak je OSD zatvorené, tlacidlo Zdroj/Ukoncit pIni funkciu kldvesovej skratky pre prepinanie zdroja.
Ak je ponuka OSD aktivna, toto tlacidlo sltzi ako kldvesa na ukoncenie (opustenie ponuky OSD).
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Smart Power

Kompatibilné zariadenie moZete napajat z tohto monitora vykonom az 96 wattov.

Smart Power je exkluzivna technolégia spolo¢nosti Philips, ktord poskytuje flexibilné moZnosti dodavky energie pre rézne zariadenia.
Toto je uZitocné pri nabijani vysokovykonnych notebookov pomocou jediného kabla.

Vdaka funkcii Smart Power dokaze monitor dodavat cez port USB C vykon az 96 W, v porovnani so Standardnymi 65 W.

Aby sa predislo poskodeniu zariadenia, funkcia Smart Power aktivuje ochranné mechanizmy na obmedzenie odberu pradu.

Povolit funkciu Smart Power

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 HDMI

Game Setting
Smart Power
Preset Mode
Break Reminder
Picture
Off Timer(hr)
Input
DDC/CI
Settings
Resolution Notice
Audio
Reset
OSD Setup a

v

PD:96W[max.|

1). Prepnutim na @ vstUpite do obrazovky ponuky OSD.
2). Prepnutim na\/ alebo A vyberte hlavni ponuku ,Nastavenia”a potom prepnutim doprava potvrdte vyber.
3). Prepnutim na\/ alebo A zapnite alebo vypnite funkciu ,Smart Power”.

Napajanie cez port USB C

1). Pripojte zariadenie k portu USB C.

2). Zapnite funkciu ,Smart Power”.

3). Ak je funkcia ,Smart Power” zapnuta a port USB C sa pouZiva na napajanie, maximalny dodavany vykon zavisi od hodnoty jasu monitora.

Hodnotu jasu modZete manualne upravit, ¢im zvysite dodavany vykon z tohto monitora.
Vplyv pracovného stavu monitora na vystupny vykon rozhrania USB-C ndjdete v nasledujucej tabulke:

Jas OSD Spotreba energie konektora USB Maximalny vystupny vykon USB-C
0~70 <5W 96W
71~100 <5W 65W
0~100 > 5W 65W
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Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny k ovladacim tlacidlam.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 HDMI

Game Setting
Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color

| t
npu Adaptive-Sync
Settings Dial Point
Audio Dark Boost

OSD Setup

v

PD:96W[max.]

1). Stlaenim @ tlacidla MENU aktivujte okno OSD.

2). Stlacanim \salebo A prechadzajte medzi funkciami. Ked je pozadovana funkcia zvyraznena, stlacte @] tlacidlo MENU / OK na jej aktivaciu;
stlacanimy/alebo A prechadzajte medzi funkciami podmenu. Ked je poZadovana funkcia podmenu zvyraznena, stlacte @ tlacidlo MENU / OK
na jej aktivaciu.

3). Stlacanimy\/ alebo A zmerite nastavenia vybranej funkcie. Stlacenim -B-/ E ukoncite nastavenie. Ak chcete upravit int funkciu, opakujte
kroky 2 - 3.

4). Funkcia uzamknutia OSD: Na uzamknutie OSD stlacte a podrZte tlacidlo 'E] MENU, ked je monitor vypnuty, a nasledne stlacte tlacidlo napdjania
Q), ¢im monitor zapnete. Na odomknutie OSD stlacte a podrZte tlacidlo [m] MENU, ked je monitor vypnuty, a nasledne stlacte tlacidlo napajania
Q), ¢im monitor zapnete.

Poznamky:

Ak je rozliSenie vstupného signalu nativne rozliSenie alebo sa pouZiva technolégia Adaptive-Sync, polozka ,Pomer obrazu” je neaktivna.
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Nastavenie hry

BRIGHTNESS

80

CONTRAST

50

Game Setting

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD:96W[max.]

NocC

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 2560X1440 HDMI

Shadow Control

Low Input Lag

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

Dark Boost

Predvolend hodnota ovladania tiefiov je 0; koncovy pouZivatel ju m6Ze upravit v rozsahu
od 0 do 20 pre dosiahnutie jasnejSieho obrazu.

Ovladanie tiefiov 0-20 Ak je obraz prili§ tmavy na jasné zobrazenie detailov, upravte hodnotu v rozsahu od 0 do
20 pre ziskanie jasného obrazu.

\l;lsligsfneskoreme Vypnuté / Zapnuté Vypnutim vyrovnavacej pamate snimok sa zniZi oneskorenie vstupu.

Farba hry 0~20 Funkcia Farba hry umozZnuje nastavit sytost v rozsahu 0 - 20 pre dosiahnutie lepSieho
obrazu.
Zakazte alebo povolte funkciu Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Vypnuté / Zapnuté Upozornenie na funkciu Adaptive-Sync: Pri povolenej funkcii Adaptive-Sync mdze v
niektorych hernych prostrediach dochadzat k blikaniu.

VyOnuté / Zapnuté / Funkcia ,,Bod zameriavania” umiestriuje indikator zameriavania do stredu obrazovky,
Bod zameriavania D{/Frjwamické P ¢o pomaha hracom pri hrani hier typu First Person Shooter (FPS) dosiahnut presné a

cielené mierenie.

Zosilnenie tmavych
oblasti

Vypnuté / Uroveri 1 /
Uroven 2 / Uroven 3

Zvyraznite detaily obrazu v tmavych alebo svetlych oblastiach, upravte jas vo svetlych
Castiach a zabrarite ich presyteniu.

MBR (Redukcia rozmazania pohybu) ponuka 0 az 20 Urovni nastavenia na znizenie
rozmazania pohybu.
Poznamka:

MBR 0-20 1. Funkciu MBR moZno upravovat len pri vypnutej funkcii Adaptive-Sync a
obnovovacej frekvencii = 75 Hz.
2. So zvySovanim hodnoty nastavenia klesa jas obrazovky.
Zakazte alebo povolte synchronizaciu MBR (odstranenie rozmazania pohybu).
Synchronizacia MBR | Vypnuté / Zapnuté Poznamka: Funkciu synchronizacie MBR moZno upravovat pri zapnutej funkcii Adaptive-

Sync a vstupnom signdli s premenlivou frekvenciou.

Vypnuté / Slabé / Stredné /

Nastavte ¢as odozvy.

Poznamka:

1. Ak pouZivatel nastavi OverDrive na ,Silné", zobrazeny obraz méZze byt rozmazany.
PouZivatelia mdZu upravit Grover OverDrive alebo ju vypnut podla svojich

Overdrive A "
Silné / Boost preferencii.
2. Funkcia ,Boost" je volitelnd, ked je Adaptive-Sync vypnuty a obnovovacia frekvencia
je=75Hz
3. Jas obrazovky sa zniZi, ked je zapnutd funkcia , Boost".
Poznamka:

1). Ked'st v rdmci ,Prednastaveného rezimu” povolené moznosti ,Citanie / HDR Efekt - Obrazok / HDR Efekt - Film / HDR Efekt - Hra / Uniformita /
FPS / RTS / Preteky”, poloZzky ,,Dark Boost", ,Shadow Control”, ,Game Color" nie je mozné upravovat.
2). Ked je ,HDR" nevypnuté, polozky ,Dark Boost”, ,Shadow Control”, ,Game Color” nie je moZné upravovat.
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Prednastaveny rezim

NocC

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 2560X1440 HDMI

Game Setting

Preset Mode
Internet

Picture
Movie

Input
Photographer

Settings Eco Mode

Audio Reading

OSD Setup

v

PD:96W[max.]

Standardny Zlepsuje Citatelnost pre vhodné webové a mobilné hry.
Internet ReZim Internet.

Film ReZim Film.

Fotograf ReZim Fotograf.

Eco rezim Eco rezim

Citanie Rezim Citanie.

HDR efekt - Obraz

HDR efekt - Film Nastavte HDR efekt podla svojich poZiadaviek na pouZivanie.

HDR efekt - Hra

Sport ReZim Sport.

D-rezim D-rezim

FPS Urcené pre hranie FPS (First Person Shooter) hier. Zlep3uje podanie Ciernej farby v tmavych scénach.
RTS Urcené pre hranie RTS (Real Time Strategy) hier. ZlepSuje kvalitu obrazu.

Preteky Urcené pre hranie pretekarskych hier; poskytuje najrychlejsi ¢as odozvy a vysoku sytost farieb.
Obnovit farby Obnovit farby na predvolené nastavenia.
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Obraz

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 =10) Standard 2560X1440 HDMI

Game Setting

Brightness
Preset Mode

Contrast
Picture

Color Space
Input

Sharpness

Settings
Gamma

Audio
Color Temp.

OSD Setup

v

PD:96W[max.]

Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitdlneho registra.
Nativny panel Panel so Standardnym farebnym priestorom.
Farebny priestor
SRGB Farebny priestor sRGB.
Ostrost 0-100 Nastavenie ostrosti.
Gama 1,8/2,0/2,2/2,4/2,6 Nastavit gamu.
Nativne Obnovit nativnu farebnu teplotu z pamate EEPROM.
5000K Obnovit farebnu teplotu 5000 K z pamate EEPROM.
6500K Obnovit farebnu teplotu 6500 K z pamate EEPROM.
7500K Obnovit farebnt teplotu 7500 K z pamate EEPROM.
Teplota farieb
8200K Obnovit farebnu teplotu 8200 K z pamate EEPROM.
9300K Obnovit farebnt teplotu 9300 K z pamate EEPROM.
11500K Obnovit farebnu teplotu 11500 K z pamate EEPROM.
Vlastné nastavenie Obnovit farebnt teplotu z paméte EEPROM.
Cervena 0-100 Zosilnenie Cervenej z digitalneho registra.
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Zelena 0-100 Zosilnenie zelenej farby z digitdlneho registra.
Modra 0-100 Zosilnenie modrej farby z digitalneho registra.
Vypnuté Deaktivovat dynamicky kontrastny pomer.
DCR
Zapnuté Aktivovat dynamicky kontrastny pomer.
Clear Vision Vypnuté/Slabé/Stredné/Silné Pouzit funkciu ostrenia na celt obrazovku.

Pomer stran

Celd/Pomer/1:1

Vyberte pomer stran pre zobrazenie.
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Vstup

BRIGHTNESS

80

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

PD:96W[max.]

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 2560X1440

HDMI

DisplayPort

UsB C

INPUT SOURCE

HDMI

Automaticky zdroj

Automaticky vybrat automaticky zdroj.
Vypnuté: Deaktivujte funkciu Automaticky zdroj.
Zapnuté: Aktivujte funkciu Automaticky zdroj.

HDMI Vyberte vstupny signal HDMI.
DisplayPort Vyberte vstupny signal DisplayPort.
USB C Vyberte vstupny signal USB C.
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Nastavenia

BRIGHTNESS

80

NocC

CONTRAST

50

Game Setting

PRESET MODE

Standard

RESOLUTION INPUT SOURCE

2560X1440 HDMI

Language

Preset Mode

Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD:96W[max.]

USB Selection

USB-C

USB Standby Mode

Daisy Chain

Daisy Chain Sync

v

Jazyk Vyberte jazyk OSD menu.
Vyber USB Auto / USB C1/USB C2 Vyberte cestu pre data USB Uplink
USB-C Vysoka rychlost dat/ Ak chcete pripojit zariadenie USB-C, nastavte parameter USB na

Vysoké rozliSenie

moznost Vysoké rozliSenie alebo Vysoka rychlost dat.

ReZim pohotovosti USB

Vypnuté / Zapnuté

Aktivovat/Deaktivovat reZzim pohotovosti USB.

Daisy Chain

Vypnut/Rozsirit/Klonovat

Funkcia Daisy Chain umoZznuje pripojenie viacerych monitorov.
Tento displej AOC je vybaveny rozhranim DisplayPort a technolégiou
DisplayPort cez USB-C, ¢o umoZzriuje retazové pripojenie viacerych
displejov.

Synchronizacia Daisy Chain

Mimo synchronizacie/Synchronizacia
OSD/Synchronizacia pri nizkom
osvetleni/Synchronizacia pri strednom
osvetleni/Synchronizacia pri vysokom
osvetleni

Na zaklade funkcie Daisy Chain dosiahnite synchronizaciu farieb a
jazykovych nastaveni pre viacero displejov.

Smart Power Vypnuté / Zapnuté Zapnut/Vypnut Smart Power.
Pripomenutie prestavky Vypnuté/Zapnuté ?T\%%?}ir.]u“e prestavky, ak pouzivatel nepretrZzite pracuje dlhsie ako
Casova¢ vypnutia (hod) 0-24 Vyberte ¢as vypnutia DC.
DDC/CI Nie/Ano Zapnut/Vypnut podporu DDC/CI.
Upozornenie na rozliSenie Vypnuté / Zapnuté Vyzva na optimalne rozlienie.
Nie/Ano Obnovit menu na predvolené nastavenia.

Obnovit

ENERGY STAR® alebo Nie

ENERGY STAR® dostupné pre vybrané modely
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Zvuk

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE

80 50 Standard

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD:96W[max.]

RESOLUTION

2560X1440

INPUT SOURCE

HDMI

Hlasitost 0-100 Nastavenie hlasitosti.

Stimit zvuk Vypnuté / Zapnuté Stimit hlasitost.
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Nastavenie OSD

BRIGHTNESS

80

50

OSD Setup

Information

v

PD:96W[max.]

CONTRAST

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION

Standard 2560X1440

Transparence

H. Position

V. Position

OSD Time Out

Firmware Upgrade

User Key

INPUT SOURCE

HDMI

Priehladnost 0-100 Upravit priehladnost OSD.

Vodorovna poloha 0-100 Upravit vodorovnu polohu OSD.

Zvisla poloha 0-100 Upravit zvislt polohu OSD.

Casovy limit OSD 5-120 Upravit €asovy limit OSD.

Aktualizacia firmvéru Nie/Ano Aktualizujte firmvér prostrednictvom rozhrania USB.

Pouzivatelska klavesa

Farebny priestor/
Prednastaveny rezim
/

Jas/

Hlasitost/

Jazyk/

Gamma/

Teplota farieb

Pouzivatelom definovana skratka klavesy ,V* pre menu.
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Informacie

BRIGHTNESS

80

OSD Setup

Information

PD:96W[max.]

CONTRAST

50

NnocC

PRESET MODE

Standard

Input DisplayPort
Resolution 2560x1440@60Hz
Brightness 70

Gamma 2.2

HBR2/HBR3

26

RESOLUTION INPUT SOURCE

2560X1440 HDMI

SN 000000000

FW Version V1.00

Firmware Date 20250327

Sync NA




LED indikator

Stav Farba LED diédy
ReZim pIného vykonu Biela
ReZim Usporného spanku OranZova
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RieSenie problemov

Problém a otazka

MoZné rieSenia

Indikator napdjania nesvieti

Uistite sa, Ze je tlacidlo napéjania zapnuté a napéjaci kabel je spravne pripojeny k uzemnenej
elektrickej zasuvke a k monitoru.

Na obrazovke nie je Ziadny obraz

® Je napajaci kabel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napajacieho kabla a zdroj napajania.

# Je video kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou kabla HDMI)
Skontrolujte pripojenie kdbla HDMI.
(Pripojené pomocou kabla DisplayPort)
Skontrolujte pripojenie kabla DisplayPort.
* Vstup HDMI/DisplayPort nie je dostupny na kazdom modeli.

# Ak je napdjanie zapnuté, restartujte pocita¢, aby sa zobrazila ivodna obrazovka (prihlasovacia
obrazovka).
Ak sa zobrazi tvodnéd obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac v prisluSnom rezime
(bezpecnostny rezim pre systémy Windows 7/8/10) a potom zmerite frekvenciu grafickej karty.
(Pozrite si Cast Nastavenie optimalneho rozliSenia)
Ak sa ivodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte servisné stredisko alebo
svojho predajcu.

# Vidite na obrazovke hlasenie ,Input Not Supported"?
Toto hlasenie sa zobrazi, ked signal z grafickej karty prekroci maximalne rozliSenie a frekvenciu,
ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.

# Uistite sa, Ze sU nain3talované ovladdace monitora AOC.

Obraz je rozmazany a vyskytuje sa
problém s duchmi alebo tiefiovanim

Nastavte ovladacie prvky jasu a kontrastu.

Stlacte kldvesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouZzivate predlZovaci kdbel ani prepinac. Odpordcame pripojit monitor priamo k
vystupnému konektoru grafickej karty na zadnej strane.

Obraz poskakuje, blika alebo sa v
obraze objavuje vinity vzor

Presurite elektrické zariadenia, ktoré mozu spdsobovat elektromagnetické rusenie, ¢o najdalej od
monitora.
PouZite maximalnu obnovovaciu frekvenciu, ktorti va$ monitor podporuje pri pouzivanom rozliseni.

Monitor uviazol v reZime Active Off-
Mode"

Spinac napajania pocitaca musi byt v polohe ON.

Graficku kartu pocitaca pevne zasurite do prislusného slotu.

Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Skontrolujte video kadbel monitora a uistite sa, Ze Ziadny kontakt nie je ohnuty.

Overte funk&nost pocitaca stlacenim kladvesy CAPS LOCK na klavesnici pri sledovani prislusnej LED
diddy. Po stlaceni kldvesy CAPS LOCK by sa LED didda mala bud rozsvietit, alebo zhasnut.

Chyba jedna zo zakladnych farieb
(CERVENA, ZELENA alebo MODRA)

Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny kontakt nie je poSkodeny.
Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je spravne
vycentrovany ani prispésobeny
velkostou

Nastavte horizontalnu polohu (H-Position) a vertikalnu polohu (V-Position) alebo stlacte funkené
tlac¢idlo (AUTO).

Obraz vykazuje farebné chyby (biela
farba nevyzera ako biela)

Nastavte hodnoty RGB alebo vyberte poZzadovanu farebnu teplotu.

Horizontalne alebo vertikalne
ruSenie na obrazovke

Na nastavenie parametrov CLOCK a FOCUS pouZite rezim vypnutia v systéme Windows 7/8/10/11.
Stlacte klavesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Predpisy a servis

Informacie o predpisoch a servise najdete na stranke www.aoc.com (kde méZete vyhladat model
zakupeny vo vasej krajine a najst informacie o predpisoch a servise v sekcii Podpora).
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Specifikacia

VSeobecna Specifikacia

Panel

Nazov modelu

Q27P4CV

Systém riadenia

TFT farebny LCD displej

elkost zobrazitelnej plochy

Uhlopriecka 68,5 cm

Rozstup pixelov

0,2331 mm (H) x 0,2331 mm (V)

Pocet farieb

16,7 milidna

Ostatné parametre

Horizontalny frekvencny rozsah

30 kHz - 230 kHz

Maximalna velkost horizontalneho

skenovania 596,736 mm
Rozsah vertikalneho skenovania 48 - 120 Hz

elkost vertikdlneho skenovania
(maximalna) 335664 mm
Optimalne prednastavené rozliSenie 2560x1440@60Hz
Maximalne rozliSenie 2560x1440@120Hz
Plug & Play VESA DDC2B/ClI

Zdroj napéjania

100-240V ~50/60 Hz, 2 A

Typické (predvoleny jas a kontrast) 29W

Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <181W
Pohotovostny rezim <03W
Normaélna prevadzka 98,98 BTU/hod (typ.)

Odvedené teplo

Spéanok (pohotovostny rezim)

< 1,02 BTU/hod

ReZim vypnutia

< 1,02 BTU/hod

ReZim vypnutia (sietovy vypinac)

0 BTU/h

USB C

USB-C

Obojstranne zapojitelna zastrcka

Ultra vysokorychlostné

Prenos dat a obrazu

DisplayPort

Vstavany rezim DisplayPort Alt Mode

Napajanie

USB PD verzia 3.0

Maximalny vykon napajania

AZ96 W (5V/3 A, 7V/I3A 9V/3A 10V/3A 12V/3A, 15V/3 A 20V/4,5A)

Fyzické
charakteristiky

ITyp konektora

HDMI

DisplayPort

RJ45: Ethernet LAN (10M/100M/1000M)
Vystup na sldchadla

USB C1: Video,PD 96W,

USB C2: Upstream,

USBx4 (bocny port pre rychle nabijanie)
USB C (Napéjanie az do 15 W)

Podmienky
prostredia

ITyp signalového kébla Odpojitelny
stavany reproduktor 5Wx2
Prevadzkova teplota 0°Caz40°C
Teplota
Skladovacia teplota -25°Caz55°C
Prevadzkova teplota 10 % aZ 85 % (bez kondenzacie)
Ihkost
Skladovacia teplota 5 % az 93 % (bez kondenzacie)
Prevadzkova teplota 0m az5000m (0 ft az 16 404 ft)
Nadmorska vyska

Skladovacia teplota 0maz 12192 m (0 ft az 40 000 ft)
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Politika spolocnosti AOC pre chyby pixelov na paneloch
monitorov

Spolo¢nost AOC sa usiluje dodavat produkty najvyssej kvality. VyuZivame niektoré z najpokrocilejsich vyrobnych procesov v odvetvi a uplatfiujeme
prisnu kontrolu kvality. Viyskyt chyb pixelov alebo subpixelov na paneloch pouZitych v monitoroch je vSak niekedy nevyhnutny.

Ziadny vyrobca nemdze zarucit, Ze vietky panely budu bez chyb pixelov, no spoloénost AOC zarucuje, Ze kazdy monitor s neprijatelnym po¢tom chyb
bude v rdmci zaruky opraveny alebo vymeneny. Toto oznamenie vysvetluje rézne typy chyb pixelov a definuje prijatelnd Grover chyb pre kazdy typ.
Na to, aby bol monitor opravneny na opravu alebo vymenu v rdmci zaruky, musi pocet chyb pixelov na paneli monitora presahovat tieto prijatelné
trovne. Napriklad, chybnych nesmie byt viac ako 0,0004 % subpixelov na monitore.

Spolocnost AOC navy3e stanovuje eSte prisnejsie Standardy kvality pre urcité typy alebo kombinacie chyb pixelov, ktoré su vyraznejsie neZ ostatné.
Tato politika plati celosvetovo.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel (obrazovy bod) pozostava z troch subpixelov v zdkladnych farbach: cervenej, zelenej a modrej. SGbor mnohych pixelov tvori obraz. Ak su

vSetky subpixely daného pixelu aktivne (rozsvietené), tri farebné subpixely spolo¢ne vytvaraju dojem jedného bieleho pixelu. Ak st vSetky neaktivne
(tmavé), tri farebné subpixely spolo¢ne vytvéaraju dojem jedného cierneho pixelu. Ostatné kombinacie aktivnych a neaktivnych subpixelov sa javia ako
jednotlivé pixely inych farieb.

Typy defektov pixelov
Defekty pixelov a subpixelov sa na obrazovke prejavuji roznymi spdsobmi. Existuji dve kategérie defektov pixelov a v rdmci kaZdej kategérie niekolko
typov defektov subpixelov.

Defekty svetlych bodov

Defekty svetlych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré st trvalo rozsvietené alebo ,zapnuté”. Svetly bod je teda subpixel, ktory vynika
na obrazovke pri zobrazeni tmavého vzoru monitorom. Dalej st uvedené typy defektov svetlych bodov.

Jeden trvalo rozsvieteny Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

I C

Dva susedné trvalo rozsvietené subpixely:
- Cervend + Modré = Fialova
- Cervend + Zelena = ZIt4

- Zelena + Modra = AzUrova (Svetlomodra)
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Tri susedné trvalo rozsvietené subpixely (jeden biely pixel).
Poznamka
Cerveny alebo modry svetly bod musi byt o viac ako 50 % jasnejsi nez susedné body, zatial o zeleny svetly bod je 0 30 % jasnejsi neZ susedné body.

Defekty €iernych bodov

Defekty Ciernych bodov sa prejavujd ako pixely alebo subpixely, ktoré su trvalo tmavé alebo ,vypnuté”. Tmavy bod je teda subpixel, ktory vynika na
obrazovke pri zobrazeni svetlého vzoru monitorom. Dalej st uvedené typy defektov ciernych bodov.

Vzajomna blizkost defektov pixelov

KedZe defekty pixelov a subpixelov rovnakého typu, ktoré sa nachadzaju v tesnej blizkosti, méZu byt vyraznejSie, spolo¢nost AOC stanovuje aj
tolerancie pre vzajomnu vzdialenost defektov pixelov.

Tolerancie defektov pixelov

Na to, aby bol monitorovy panel v monitore znacky AOC opravneny na opravu alebo vymenu z dévodu defektov pixelov pocas zarucnej lehoty, musi
vykazovat defekty pixelov alebo subpixelov presahujuce tolerancie uvedené v online prirucke.

DEFEKTY SVETLYCH BODOV

PRIPUSTNA MIERA

1 svietiaci subpixel 2
2 susedné svietiace subpixely 1
3 susedné svietiace subpixely (jeden biely pixel) 0
Vzdialenost medzi dvoma defektmi svetlych bodov* >=15mm
Celkovy pocet defektov svetlych bodov vietkych typov 2

DEFEKTY TMAVYCH BODOV

PRIPUSTNA MIERA

1 tmavy subpixel

5 alebo menej

2 susedné tmavé subpixely

2 alebo menej

3 susedné tmavé subpixely

<1

Vzdialenost medzi dvoma defektmi ¢iernych bodov*

>=15mm

Celkovy pocet defektov ¢iernych bodov vsetkych typov

5 alebo menej

CELKOVY POCET DEFEKTOV BODOV

PRIJATELNA UROVEN

Celkovy pocet defektov jasnych alebo ¢iernych bodov
vSetkych typov

5 alebo menej

Poznamka

*:1 alebo 2 susedné defekty subpixelov = 1 defekt bodu.
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Prednastavené reZimy zobrazenia

STANDARDNY ROZLISENIE (+1 Hz) H°R'Z°NTA("k'\|‘_I‘;)FREKVENC'A VERTIKALNA FREKVENCIA (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
VGA
640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.500 75.000
REZIM DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
REZIM IBM 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
832x624@75Hz 49.725 74.551
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1280x1024@60Hz 63.981 60.020
SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1280x1024@60Hz 63.981 60.02
WSXG
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
FHD 1920x1080@60Hz 67.5 60
2560x1440@60Hz 88.86 60
QHD 2560x1440@100Hz 151 100
2560x1440@120Hz 178.201 120.001

Pozndmka: Podla Standardu VESA mdZe pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie pola) réznych operacnych systémov a grafickych kariet dojst

k urcitej odchylke (+/-1 Hz). S cielom zlepsit kompatibilitu bola menovitd obnovovacia frekvencia tohto produktu zaokrihlena. Riadte sa udajmi

uvedenymi priamo na produkte.
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Odporucania na prevenciu syndromu pocitacového videnia
(CVS)

(Plati len pre prislusny model) .

Monitory AOC su navrhnuté s certifikdciou TUV Rheinland® EyeComfort 3.0, ktord poméaha predchadzat namahaniu oci spésobenému dlhodobym
pouZivanim pocitaca. Tento pokrocily Stvorhviezdickovy Standard zaistuje zniZenie vizualnej Unavy prostrednictvom kombindcie hardvérovych a
dizajnovych funkcii, ktoré st na vaSom monitore predvolene aktivované.

Funkcie Setrné k o€iam:

* Antireflexna obrazovka: Matny antireflexny povlak minimalizuje odrazy od zdrojov okolitého osvetlenia, ako si okna alebo stropné svietidla,
¢im zniZuje vizualne rusivé vplyvy a zlepSuje Citatelnost obrazovky.

* Technolégia bez blikania: VyuZiva riadenie podsvietenia jednosmernym pridom (DC) na udrZanie konzistentnych Grovni jasu s cielom
eliminovat blikanie obrazovky - beznu pricinu Gnavy o¢i.

*  ReZim LowBlue: Tento monitor znizuje expoziciu Skodlivému modrému svetlu z menej ako 50 % na menej ako 35 %, ¢im pomaha chranit vase odi
bez kompromisov v kvalite farieb. Funkcia nizkeho modrého svetla je nastavena ako predvolené tovarenské nastavenie, aby splfiala certifikaciu
TUV Rheinland pre hardvérové nizke modré svetlo.

*  ReZim ¢itania: ReZim Citania poskytuje zaZitok z ¢itania podobny papieru, ktory je najvhodnejsi na prehliadanie dlhych dokumentov, ¢ldnkov
alebo elektronickych knih. UmoZriuje prirodzenejsi a pohodInejsi zazitok z ¢itania Gpravou kontrastu, jasu a farebnej teploty, ¢im sa znizuje
namahanie oci pocas dlhSich relacif ¢itania.

Na zniZenie Unavy oci a zvySenie produktivity dodrZiavajte tieto osvedcené postupy pri nastavovani vasho pracovného miesta:

*  Optimalizujte ergonémiu: Umiestnite svoj stdl a stolicku tak, aby ste mali chodidla poloZené rovno na podlahe, o¢i priblizne vo vzdialenosti
jedného ramena od obrazovky a ruky mohli pohodIne spocivat na kladvesnici a mysi. Vasa Groven oci by mala byt pat az sedem cm (dva az

tri palce) pod hornym okrajom monitora. Ak nosite bifokalne alebo progresivne SoSovky, upravte vysku monitora tak, aby ste minimalizovali
naklananie hlavy.

* UdrZiavajte zdravu vzdialenost pri sledovani: Medzi o¢ami a obrazovkou udrZiavajte vzdialenost 50 az 70 centimetrov (20 aZ 28 palcov).
Dlhodobé vystavenie obrazovke mdZze sposobit inavu o¢i a negativne ovplyvnit zrak. Na znizenie namahania si doprajte péat aZ desatminttovy
oddych pre oci po kaZzdej hodine prace s obrazovkou. Pravidelné prestvanie pohladu na vzdialené objekty tieZ pomaha uvolnit o¢né svaly.

* Nastavte parametre displeja: Vyberte si najvhodnejsi reZim monitora pre vykonavané Glohy alebo manudlne nastavte jas a kontrast tak, aby
vam vyhovovali.

e Spravne osvetlenie: Zabezpecte, aby na obrazovke nevznikali odlesky ani odrazy spésobené stropnymi svietidlami alebo oknami. Osvetlenie
za monitorom prispdsobte jasu obrazovky, najma pri zobrazovani svetlych pozadi. Vyhnite sa fluorescenénému osvetleniu a vysoko lesklym
povrchom.

*  Pestujte si zdravé pracovné navyky: Casto Zmurkajte a dodrZiavajte zasady spravnej starostlivosti o oéi, &im predidete ich vysu3ovaniu a
neprijemnym pocitom. CastejSie, ale kratSie prestavky su pri udrZiavani vizualneho komfortu pocas dna efektivnejSie ako menej casté, no dlhsie
prestavky.

Cvicenia pre o€i a krk: Pravidelne sa zameriavajte na vzdialené objekty, aby ste zniZili naméhanie oci. Zatvorte oci a jemne nimi krdzte. Na uvolnenie

napétia natiahnite krk pomalym naklananim hlavy dopredu, dozadu a do stran.
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Priradenie pinov

Thonn

b -
18 2
19-pinovy kabel signalu farebného displeja
Cislo pinu  |Nazov signalu Cislo pinu |Nazov signalu Cislo pinu  |Nazov signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Uzemnenie DDC/CEC
2. Stinenie TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. Napéjanie +5V
3. TMDS Data 2- 1. Stinenie TMDS Clock 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-
5. Stinenie TMDS Data 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Rezervované (N.C. na zariadeni)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 Shield 16. SDA
|| |
12 17 15 13 1 a 7 5 3 1
20 18 18 14 12 10 8 & 4 2
1 1
20-pinovy kabel pre signél farebného displeja
Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Vratenie DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny funkciami VESA DDC2B v stlade so Standardom VESA DDC. UmoZzfiuje monitoru informovat hostitelsky systém o svojej
identite a v zavislosti od Urovne pouzitého DDC komunikovat dalSie informécie o svojich zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zaloZzeny na protokole 12C. Hostitel méZe vyZiadat informacie EDID prostrednictvom kanala DDC2B.

Huolmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

35



	Bezpečnosť
	Národné konvencie
	Napájanie
	Inštalácia
	Čistenie
	Ostatné

	Inštalácia
	Obsah balenia
	Stojan a podstava
	Nastavenie uhla pohľadu
	Pripojenie monitora
	Montáž na stenu
	Funkcia Adaptive-Sync
	USB dokovanie
	Funkcia Daisy-Chain
	Funkcia KVM

	Nastavovanie
	Rýchle klávesy
	Smart Power
	Nastavenie OSD
	Nastavenie hry
	Prednastavený režim
	Obraz
	Vstup
	Nastavenia
	Zvuk
	Nastavenie OSD
	Informácie

	LED indikátor

	Riešenie problémov
	Špecifikácia
	Všeobecná špecifikácia
	Politika spoločnosti AOC pre chyby pixelov na paneloch monitorov
	Prednastavené režimy zobrazenia
	Odporúčania na prevenciu syndrómu počítačového videnia (CVS)
	Plug and Play


