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Bezpecnost

Notacie

Nasledujuce podkapitoly opisuju notacie, ktoré sa pouZivaju vtomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celom tomto navode mdzu byt bloky textu sprevadzané ikonou a vyznacené tuc¢nym alebo kurzivnym pismom.
Tieto bloky predstavuju pozndmky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA obsahuje ddleZité informacie, ktoré vam pomdzu lepsie vyuZivat vas poéitacovy
systém.

FAAN

UPOZORNENIE: UPOZORNENIE upozoriiuje na mozZnost poSkodenia hardvéru alebo stratu dat a vysvetluje,
ako tymto problémom predist.

A

VAROVANIE: VAROVANIE upozoriiuje na riziko trazu a poskytuje informacie, ako mu predist. Niektoré
varovania mdzu byt prezentované vinom formate a nemusia byt sprevadzané ikonou. V tychto pripadoch
je forma zobrazenia varovania stanovena regulacnymi organmi.



Napajanie
A Monitor by mal byt napdjany len z typu zdroja energie uvedeného na jeho 3titku. Ak si nie ste isti typom

elektrického napdjania vo vaSej domacnosti, obratte sa na svojho predajcu alebo na miestnu energeticku
spolocnost.

A Monitor je vybaveny trojpélovou uzemnenou zastrékou s tretim (uzemnovacim) kolikom. Tato zastrcka sa

zapdja iba do uzemnenej elektrickej zasuvky ako bezpefnostné opatrenie. Ak vaSa zasuvka nepodporuje trojzilovu
zastreku, nechajte si elektrikarom nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouZite adaptér na bezpecné uzemnenie
zariadenia. NezruSte bezpecnostnu funkciu uzemnenej zastrcky.

AVypojte zariadenie pocas burky s bleskami alebo ak ho nebudete dlhSie pouZivat. Tymto ochranite monitor

pred poSkodenim spdsobenym prepatim.

A NepretaZujte predlZovacie kable a rozbocovace. PretaZzenie mdZe spdsobit poZiar alebo Uraz elektrickym

prudom.

/1 Pre zabezpecenie bezproblémovej prevadzky pouzivajte monitor len s pocitacmi certifikovanymi UL, ktoré

maju vhodne nakonfigurované zasuvky s oznacenim 100-240V AC, min. 5A.

AStenové zasuvka musi byt nainstalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko dostupna.

A PouZzivajte vyhradne prilozeny napajaci adaptér.
Vyrobca: FSP Group Inc.
Model: FSP230-AJAS3



Instalacia

A Nepokladajte monitor na nestabilny vozik, stojan, stativ, drziak ani stél. Ak monitor spadne, mdze zranit

osobu a spdsobit' vazne poSkodenie tohto produktu. PouZivajte iba voziky, stojany, stativy, drziaky alebo stoly
odporucané vyrobcom alebo predavané s tymto produktom. Pri inStalacii vyrobku postupujte podla pokynov
vyrobcu’a pouzivajte montazne doplinky odporucané vyrobcom. Kombindciu vyrobku a vozika premiestiujte
opatrne.

A Nikdy nezatlacajte Ziadny predmet do Strbiny na skrinke monitora. MéZe to poskodit elektrické obvody a

sposobit poziar alebo Uraz elektrickym priudom. Nikdy nelejte na monitor tekutiny.

A Nevkladajte prednu Cast produktu na podlahu.

AAk monitor umiestriujete na stenu alebo policku, pouzite montdznu sdpravu schvalenu vyrobcom a dodrzujte

jej pokyny.

S Okolo monitora nechajte priestor, ako je znazornené nizsie. V opa¢nom pripade moze byt cirkulacia vzduchu

nedostatocnd, o moZe sposobit prehriatie a nasledne poZiar alebo poSkodenie monitora.

SN Aby ste predisli moZnému poSkodeniu, napriklad odlupovaniu panela od ramu, zabezpecte, aby sa monitor

neklonil nadol o viac nez -5 stupfiov. Ak je prekroceny maximalny sklon smerom nadol -5 stupriov, Skody na
monitore nebudu kryté zarukou.

NizSie s uvedené odporucané ventilacné priestory okolo monitora pri instalacii na stojan:

InStalované so stojanom

velky priestor
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Cistenie

! Pravidelne Cistite skrifiu makkou handrou navihéenou vo vode.

!‘*_\ Pri Cisteni pouZivajte jemnu bavinenu alebo mikroviaknovi handru. Handra by mala byt vihka a takmer

suchd, nevpustajte tekutinu do puzdra.
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!} Pred Cistenim vyrobku odpojte napajaci kabel.




Iné

L1 Ak vyrobok vydava neprijemny zépach, zvuk alebo dym, IHNED odpojte napéjaciu zastréku a kontaktuijte

servisné stredisko.

/1 Uistite sa, Ze ventilacné otvory nie su zakryté stolom alebo zavesom.
A Pocas prevadzky nevystavujte OLED monitor silnym vibraciam alebo prudkym narazom.

/1N Pocas prevadzky alebo prepravy netukajte na monitor ani ho nenechajte spadnut.

JIN Pouzivanie tohto OLED produktu dlh3ie neZ Styri hodiny v kuse sa neodporuca. Po tomto ¢ase pouZivania

moze dojst k moznému zadrZaniu obrazu (burn-in). Na zniZenie pravdepodobnosti zadrzania obrazu tento produkt
vyuziva viaceré technoldgie. Udrzbovy cyklus trva priblizne 10 minut. Pre podrobnosti si pozrite “sekciu Udrzba
obrazovky” section.



InStalacia
Obsah balenia
© ©

OLED Monitor Stand Base

© © © © ©
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Quick Start Guide Warranty Card Wall Mount Bracket Screws Screwdriver
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Power Cable Adapter HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable Audio Cable

<% Nie v3etky signalne kable st stcastou balenia vo v3etkych krajinach a regiénoch. Pre potvrdenie sa, prosim,
obratte na miestneho predajcu alebo pobocku AOC.



MontaZ stojana a zakladne

Zakladhu prosim namontujte alebo demontujte podla nizSie uvedenych krokov.

Montaz:

Demontaz:




Nastavenie monitora

Pre optimalne sledovanie sa odporuca pozerat priamo na cell plochu monitora a potom nastavit uhol podla

vlastnej preferencie.
Drzte stojan, aby ste monitor stabilizovali, a pri nastavovani uhla sa uchopte iba za ram.

Monitor mdZete nastavit nasledovne:

o

9(?- \90

@ POZNAMKA:

Pri zmene uhla sa nedotykajte OLED obrazovky. Dotykanie sa OLED obrazovky mdze spdsobit poSkodenie.

Varovanie:

1. Aby ste predisli moZnému poskodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor
nepreklapal nadol o viac nez -5 stupnov.
2. Pri nastavovani uhla monitora na obrazovku netlacte. Drzte iba ram.



Pripojenie monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane monitora:

Napajanie
HDMI 1

HDMI 2
DisplayPort
UsSB C

USB upstream

No ok~ wh =

USB 3.2 Gen 1 downstream + rychle nabijanie x1
USB 3.2 Gen 1 downstream x1

8. Sluchadla

Pripojenie k PC

Pripojte napajaci kabel pevne na zadnu stranu displeja.

Vypnite pocita¢ a odpojte jeho napajaci kabel.

Pripojte signalny kabel displeja do video konektora na vaSom pocitaci.

Zapojte napajaci kabel pocitaca a displeja do blizkej elektrickej zasuvky.

Zapnite pocitac a displej.

Ak vas monitor zobrazuje obraz, inStalacia bola Uspesna a dokoncena. Ak monitor nezobrazuje obraz, prosim,
precitajte si ¢ast',RieSenie problémov”.

iAW -

Na ochranu zariadenia vzdy vypnite PC a OLED monitor pred ich pripojenim.



Montaz na stenu

Priprava na inStalaciu volitelného ramena na montaz na stenu.

@
~

g @

Tento monitor mozno pripevnit na rameno na montaz na stenu, ktoré si zaklpite samostatne. Predtym odpojte
napajanie. Postupujte podla tychto krokov:

1. Odstrante podstavec.

2. Postupujte podla pokynov vyrobcu na zostavenie ramena na montaz na stenu.

3. Umiestnite rameno na montazZ na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory ramena s otvormi na zadnej
strane monitora.

4. Opatovne pripojte kable. Pozrite si pouZivatelsku prirucku, ktora bola stcastou volitelného drziaka na stenu,
pre pokyny na jeho pripevnenie na stenu.

M4

100mm

100mm
Specifikacia skrutiek na upevnenie drziaka na stenu:
M4* (10 + X) mm (X = Hrubka drziaka na stenu)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Dk=8.0 H=2.0
r T

% gé Pozndmka: Skrutkové otvory pre VESA uchytenie nie st dostupné pre vSetky modely, prosim overte u

predajcu alebo oficialneho oddelenia AOC. Pri inStalacii na stenu sa vZdy obratte na vyrobcu.

V—ﬁ{], e T
1

\
o] [ oo

*Dizajn displeja sa mbze |iSit od zobrazeného.
Varovanie:

1. Aby ste predisli moZnému poskodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, aby sa monitor
nepreklapal nadol o viac nez -5 stupriov.

2. Pri nastavovani uhla monitora na obrazovku netlacte. Drzte iba ram.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync pracuje s DP/HDMI
2. Kompatibilna graficka karta: Odporucany zoznam je uvedeny nizSie, zaroven ho mdzete overit na www.AMD.
com

Grafické karty

+ Séria Radeon™ RX Vega

« Séria Radeon™ RX 500

« Séria Radeon™ RX 400

+ Séria Radeon™ R9/R7 300 (okrem R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Séria Radeon™ R9 Nano

+ Séria Radeon™ R9 Fury

« Séria Radeon™ R9/R7 200 (okrem R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

*  AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+ AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

+  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11



Funkcia NVIDIA® G-SYNC® kompatibilna

1. Funkcia G-SYNC kompatibilna funguje cez DisplayPort
2. Na dokonaly herny zazitok s G-Sync je potrebné zakupit' samostatnu grafickd kartu NVIDIA podporujucu G-Sync.

PoZiadavky systému G-Sync

Stolny pocitac pripojeny k monitoru G-Sync:

Podporované grafické karty: Funkcie G-Sync vyzaduju grafické karty NVIDIA GeForce® GTX 650 Ti BOOST alebo
novsie.

Ovladac: R340.52 alebo novsi

Operacny systém:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Systémové poziadavky: Musi byt podporovany DisplayPort 1.2 grafickej karty.

Notebook pripojeny k monitoru s G-Sync:

Podporované grafické karty: grafické karty NVIDIA GeForce® GTX 980M, GTX 970M, GTX 965M alebo novsie
Ovladac: R340.52 alebo novsi

Operacny systém:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Systémové poziadavky: Musi byt podporovany DisplayPort 1.2 priamo z grafickej karty.

Pre viac informacii o NVIDIA G-Sync navstivte: https://www.nvidia.cn/

12



HDR

Tento monitor je kompatibilny so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Displej moZe automaticky aktivovat funkciu HDR, ak st prehravac a obsah kompatibilné. Informacie o
kompatibilite zariadenia a obsahu ziskate u vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Ak nepotrebujete
automaticky aktivované funkcie HDR, prosim vyberte ,Vypnuté” v nastaveniach displeja.

Poznamka:

1. 3840%2160@50 Hz/60 Hz je dostupné iba na zariadeniach ako UHD prehravace alebo Xbox/PS.

2. Nastavenia displeja:

a. Rozlidenie displeja je nastavené na 3840x2160 a HDR je prednastavené na ZAPNUTE. Za tychto podmienok sa
obrazovka moZe mierne stmavit, ¢o indikuje aktivaciu HDR.

b. Po spusteni aplikacie je mozné dosiahnut najlepsi HDR efekt, ked sa rozliSenie zmeni na 3840x2160 (ak je k
dispozicii).

13



Nastavovanie

Rychle klavesy

1 Zdroj/Nahor

2 Dial Point/Dolu

Herny rezim/Dolava

» [ W

Light FX/Doprava

5 Napajanie/Menu/Enter

Napajanie/Menu/Enter

Stlacte tlacidlo Napajanie na zapnutie monitora.
Ked nie je zobrazené OSD, stlacenim zobrazite OSD alebo potvrdite vyber. PodrZte stlacené asi 2 sekundy na
vypnutie monitora.

Dial Point/Dolu

Ked nie je zobrazené OSD, stlatenim tlacidla Dial Point zobrazite alebo skryjete Dial Point.
Herny reZim/Dolava
Ked nie je zobrazené OSD, stlacenim tlacidla ,Dolava” otvorite funkciu herného rezimu, potom stlacte ,Dolava”

alebo ,Doprava” na vyber herného rezimu (FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 alebo Gamer 3) podla typu hry.

Light FX/ Pravy

Ked nie je zobrazené OSD, stlacenim tlacidla ,Pravy” aktivujete funkciu Light FX.

Zdroj / Hore

Ked je OSD zatvorené, stlacenim tlacidla Zdroj / Auto / Hore sa aktivuje funkcia rychleho vyberu zdroja.

14



Navod na klavesy OSD (Menu)

Potvrdit: PouZzite tlacidlo Enter pre vstup do dal3ej trovne OSD
Pohyb: Pouzite tlacidla Lavy / Hore / Dole pre pohyb vyberu v OSD
Ukoncit: Pouzite tlacidlo Pravy na ukoncenie OSD

Potvrdit: PouZzite tlacidlo Enter pre vstup do dal3ej Grovne OSD
Pohyb: Pouzite tlacidla Pravy / Hore / Dole pre pohyb vyberu v OSD
Ukoncit: Pouzite tlacidlo Lavy na ukoncenie OSD

Potvrdit: PouZzite tlacidlo Enter pre vstup do dal3ej irovne OSD
Pohyb: PouZite tlacidla Hore / Dole pre pohyb vyberu v OSD
Ukoncit: Pouzite tlacidlo Lavy na ukoncenie OSD

Ukoncit: Pouzite tlacidlo Lavy na navrat na predchadzajicu Uroveri OSD
Potvrdit: Pouzite tlacidlo Pravy pre vstup do dalSej Grovne OSD
Vybrat: Pouzite tlacidla Hore / Dole pre pohyb vyberu v OSD

Potvrdit: PouZite tlaCidlo Enter na aplikovanie nastavenia OSD a navrat na predchadzajicu Uroven OSD

Vyber: PouZite Sipku dole na nastavenie OSD

15



Vyber: Pouzite Sipky hore / dole na nastavenie OSD

B Enter 4 P Select

Enter: StlaCte klaves Enter na navrat do predchadzajucej irovne OSD
Vyber: Pouzite Sipky vlavo / vpravo na nastavenie OSD

16



Nastavenie OSD

Zakladné a stru¢né pokyny k ovladacim tlacidlam.

p GameSetting

\J \J

A A
B Enter V> Move 4 Exit B Enter V> Move 4 Exit

1). Stlacte tlacidlo MENU na aktivaciu OSD okna.
2). PouZite navod na klavesy na pohyb alebo vyber (nastavenie) OSD

3). Funkcia uzamknutia/odomknutia OSD: Na uzamknutie alebo odomknutie OSD stlacte a podrzte tlacidlo Dole
po dobu 10 sekind, ked nie je aktivna funkcia OSD.

Poznamka: Ak ma produkt iba jeden vstupny signal, poloZka ,Vyber vstupu” nie je moZné upravit.

17



Nastavenie hry

Game Setting

m Game Mode

Off

A
Select

Pomer obrazu

Cely (Stvorec)/
1:1 (Stvorec)/

Vypnuté Optimalizacia nie je k dispozicii v Hernom rezime.
FPS Pre hranie FPS (strielaCiek z pohladu prvej osoby).
ZlepSuje detaily Ciernej farby v tmavych témach.
Pre hranie RTS (strategické hry v realnom case). ZlepSuje
RTS .
kvalitu obrazu.
Herny rezim 7avodné Pre hranie zavoEjnych hlgr poskthJe najrychlejsi cas
odozvy a vysoku saturaciu farieb.
Hrac 1 Nastavenia preferencii pouZzivatela ulozené ako Hrac 1.
Hrac 2 Nastavenia preferencii pouZzivatela ulozené ako Hrac 2.
Hrac 3 Nastavenia preferencii pouZzivatela uloZzené ako Hrac 3.
Cely (16:9)/
1:1 (16:9)/

Vyberte pomer obrazu pre zobrazenie.

Pomer/ 24,5
Predvolené nastavenie ovladania tiena je 0, pouzivatel
Ovladanie tiena 0-20 moZe upravit hodnotu od 0 do 20 alebo zvysit kontrast
pre jasnejSi obraz.
Herné farby 0-20 Herné farby umoZfuju Upravu saturdcie v rozsahu 0 azZ

20 pre lepsi obraz.

Vypnuté /1.0 /1.5

Puskohlad /20 Lokalne pribliZzenie ulahcuje zameranie pri strelbe.
. Vypnuté / . - .
Adaptive-Sync Zapnuté Zakazat alebo povolit' Adaptive-Sync.
G-SYNC Vypnute / Zakéazat alebo povolit G-SYNC.
Zapnuté
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Vypnutie vyrovnavacej pamate ramca modze znizit one-
skorenie vstupu.

Poznamka: Nizku latenciu vstupu je mozné upravit,

. . ) ked je rozliSenie UHD 120 Hz/240 Hz a funkcie ako PIP/
Nizka latencia Zapnute / PBP a sniper mirror su vypnuté. Pri vybere UHD 120
vstupu Vypnute Hz v reZime konzoly/DVD HDMI signélu je tato funkcia
predvolene vypnuta a nemozno ju upravovat. Pri
povoleni G-SYNC a vstupe s premennou frekvenciou

je tato funkcia predvolene zapnuta a nemozno ju
upravovat.

Vypnuté / Pravy
horny / Pravy Zobrazit frekvenciu V vo vybranom rohu

dolny / Lavy dolny | (Funkcia pocitadla snimok funguje len s grafikou AMD.)
/ Lavy horny

Pocitadlo snimok

Viyberte typ pripojeného zariadenia.
HDMI 1 Konzola/DVD / PC | Nastavte HDMI1 ako hernu konzolu/DVD, ak je pripojena
hernd konzola alebo DVD prehravac.

Viyberte typ pripojeného zariadenia.
HDMI 2 Konzola/DVD / PC | Nastavte HDMI 2 ako hernu konzolu/DVD, ak je
pripojena herna konzola alebo DVD prehravac.

Poznamka:

Ovladanie ,Jasu” pre ,Herny rezim“, ,Ovladanie tiefov” a ,Farbu hry” moZno nastavit'len v pripade, Ze ,ReZim HDR"
a ,HDR" su nastavené na ,Vypnuté".”

Ked je v Nastaveniach farieb nastaveny Farebny priestor na sRGB alebo DCI-P3, poloZzky Herny rezim, Ovladanie
tmavych oblasti a Tén hry nie je mozné upravovat.
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Jas

Luminance

» Enter

Select

Kontrast 0-100 Kontrast z digitalneho registra.
Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia
Vypnuté
Zvjraznenie Uroven 1 Z\k/))l/raz.nltﬁ detaily obtjazu v tgﬁlavych Iialetk))o Jasgyvclh )
tmavych oblastf Oroven 2 oblastiach a upravte jasné oblasti tak, aby nedoslo
_rove ich presyteniu.
Uroven 3
Ostrost’ 0-100 Nastavenie ostrosti
Standardny Standardny rezim
Text Textovy reZzim
Internet Internetovy rezim
Ekologicky rezim Hra Herny reZim
Film Filmovy rezim
Sport Sportovy rezim
Citanie ReZim ¢&itania
Gama Nastavit na Gama 1
Gama Gama2 Nastavit na Gama 2
Gama 3 Nastavte na Gama 3
Vypnuté
DisplayHDR Nastavte profil ReZimu HDR podla vasich poziadaviek
HDR Peak na pOUthle
HDR Poznamka:
HDR Obraz Ked je detegovany HDR, moZnost ReZim HDR sa
HDR Film zobrazi na Upravu.
HDR Hra
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Vypnuté Optimalizované pre farbu a kontrast obrazu, ktoré
HDR Obraz simuluju efekty ReZimu HDR.

ReZim HDR - Poznamka:
HDR Film Ked HDR nie je detegovany, moZnost ReZim HDR sa
HDR Hra zobrazi na Upravu.

Poznamka:

Ovladanie ,Jasu”, ,Kontrastu”, ,Ekonomického reZzimu” a ,Gama" je mozné upravovat'iba ak je ,ReZim HDR"

Tl

nastaveny na ,Vypnuté”.

Ovladanie ,Jasu” nie je mozné upravovat, ked je aktivny ,HDR".
Ak je v Nastaveniach farieb nastaveny Farebny priestor na sRGB alebo DCI-P3, polozky Kontrast, Jas Scenara,
Gama a HDR/Rezim HDR nie su nastavitelné.
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> Enter

" OLED Care/Extra : OLED Care/Extra

- + Boundary Dimmer
.3

@ Off Timer

Pixel Orbiting

Vypnuté / Slabé / Stredné
/ Silné

Orbit mierne posunie zobrazeny obraz na
Urovni jednotlivych pixelov raz za sekundu,
aby sa zabranilo vypalovaniu obrazu.

Tato funkcia je predvolend na ,,Zapnuté
(Slabé)”, pricom ,Slabé” posuva obraz
najmenej, ,Silné” najviac a ,Vypnuté" zakaze
pohyb, ¢im sa zvySuje riziko vypalovania
obrazu. Tato funkcia sa da nastavit v OSD
menu.

Automatické
upozornenie

Obnovenie
pixelov

Zapnuté/Vypnuté

Zapnuté/Vypnuté

Povolit/zakazat funkciu automatického
upozornenia ,Obnovenie pixelov”.

Monitor automaticky zobrazi ,Automatické
upozornenie” kazdé 4 hodiny kumulativheho
pouzivania, aby pripomenul spustenie procesu
~Obnovenie pixelov"”.

Vyberte ,Vypnuté” na zastavenie
automatického upozornenia ,Obnovenie
pixelov”. Ak vSak nebude dodrzana
odporucana doba pre spustenie ,Obnovenia
pixelov”, mbze sa zvysit riziko vypalovania
obrazu na obrazovke. Pokracujte, prosim,
opatrne.

Tato funkcia pomaha odstranit vypaleny
obraz.

Po spusteni vyberte v menu moznost’ JAno”.
Displej vypne obrazovku a spusti udrzbovy
cyklus. Indikator napajania bude blikat bielo (1
sekunda zapnuté / 1 sekunda vypnuté) pocas
cyklu, priblizne 10 minudt. Na konci cyklu sa
indikator napajania vypne a displej prejde do
pohotovostného rezimu.
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Ked je po urcitd dobu zisteny staticky obraz,
funkcia Setri¢a obrazovky zniZi jas displeja, aby
ochranila panel pred vypalenim obrazu. Ked
je zisteny pohyblivy obraz, monitor obnovi jas
na predchadzajuci pracovny stav. Predvolené
Vypnuté / Pomalé / nastavenie je Pomalé a méze byt zmenené
Rychle na Rychle, aby sa Setri¢ obrazovky aktivoval
skor. Dérazne odporucame vzdy zapnut
Setri¢ obrazovky na Pomalé alebo Rychle,

aby sa obrazovka chranila. Odporuca sa tiez
nastavit' vaSe zariadenie na pouZzivanie Setrica

obrazovky.
Ked je na obrazovke zistenych viac statickych

log, odporuca sa zapnut ochranu loga; ktora

Setri¢ obrazovky

Ochrana loga Vypnuté /1/2 zniZi jas displeja, aby ochranila panel pred
vypalenim obrazu v miestach, kde su loga
zistené.

Pre Specialne pomery stran, ktoré maju Ciernu
oblast'v ramci obrazovky alebo rozdelenu
Zoslabovac obrazovku, mo6ze funkcia zoslabovaca

okrajov Vypnute/1/2/3 okrajov automaticky detekovat a stimit’jas
konkrétnych oblasti s vyraznym rozdielom
Urovni jasu.
Technoldgia zoslabovaca panela Uloh znizi
Zoslabovac i jas oblasti panela Gloh na obrazovke. Ziadne
panela uloh Vypnute/i/2/3 zmeny jasu nebudu viditelné v oblastiach

mimo panela uloh.
Ked teplota monitora prekroci 60 °C,

funkcia tepelnej ochrany automaticky znizi
Tepelna ochrana Vypnuté / Zapnuté jas obrazovky, aby zabezpecila spravne
odvadzanie tepla. Odporuca sa tuto funkciu
na monitore zapnut.

Vyber vstupu Automaticky/ HDMIT/HDMIZ/ DP/USB C* | \iyherte zdroj vstupného signalu
Vypnuté/
USB Vysoké rozliSenie/ Nastavte prioritu prenosu dat alebo prioritu
Vysoka rychlost prenosu | rozliSenia pre USB konektor.
dat
Vyber USB Auto / USB C/ USB hore | Vyberte USB upstream datovu cestu.
Casovac vypnutia | 0-24 hodin Vyberte ¢as vypnutia DC
DDC/CI Ano alebo Nie Zapnut/Vypnut podporu DDC/CI
Reset Ano alebo Nie Obnovit' menu na predvolené nastavenia
Odkazuje na cas, pocas ktorého je obrazovka
Eas po obnove rozsvietena po p’osled,nej operacii obnpvy
) pixelov, v hodinach. Vyzva na vykonanie
pixelov . . . .
obnovy pixelov bude automaticky zasielana
pouzivatelovi kazdé Styri hodiny.
Pocet vykonani SlUZi na evidenciu poctu vykonani obnovy
obnovy pixelov pixelov.

Poznamka

* : Zariadenie musi podporovat funkciu USB C (DisplayPort ALT).

Pri prvom poufZiti alebo po obnoveni nastaveni OSD menu je funkcia USB predvolene vypnuta a USB C neméze byt
napajané. Méze byt znovu otvorené niektorym z nasledujucich spésobov:

1) Monitor bol celkovo zapnuty a vypnuty dvakrat.

2) V OSD menu je moznost',,USB" nastavena na stav odliSny od ,Vypnuté“.

Nastavenie farieb

23



Color Setup

LowBlue Mode

» Enter

A
Select

Pouzivatelska

Vypnuté /
ReZim nizkeho %ﬁgﬁi‘ii/’ﬁ Zm’ienig modrych svetelnych vin ovlddanim
modrého svetla Kancelaria / farebnej teploty.

Citanie

Tepla Nacitanie teplej farebnej teploty z EEPROM.

. Nacitanie normalnej farebnej teploty z

Farebna teplota romene Elilzsc(a)rl:fe studenej farebnej teploty z

Studena

EEPROM.
Obnovenie pouzivatelskej farebnej teploty z
EEPROM.

Farebny gamut

Nativny panel
sRGB

Standardny farebny priestor panela.
Nacitanie farebnej teploty SRGB z EEPROM.

DCI-P3 Farebny priestor DCI-P3.
Cervend 0-100 Zisk Cervenej z digitalneho registra.
Zelena 0-100 Zisk zelenej z digitdlneho registra.
Modra 0-100 Zisk modrej z digitalneho registra.
R. nasytenost’ 0-100 Zisk nasytenosti R z digitalneho registra.
G. nasytenost’ 0-100 Zisk nasytenosti G z digitalneho registra.
B. nasytenost’ 0-100 Zisk nasytenosti B z digitdlneho registra.
C. nasytenost’ 0-100 Zisk nasytenosti C z digitalneho registra.
M. nasytenost 0-100 Zisk nasytenosti M z digitdlneho registra.
Y.Saturacia 0-100 Zisk Y.Saturacie z digitdlneho registra.
R.Odtien 0-100 Zisk R.Odtiena z digitalneho registra.
G.Odtien 0-100 Zisk G.Odtiena z digitalneho registra.
B.Odtien 0-100 Zisk B.Odtiena z digitalneho registra.
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C.Odtien 0-100 Zisk C.Odtiena z digitalneho registra.
M.Odtien 0-100 Zisk M.Odtiena z digitalneho registra.
Y.Odtien 0-100 Zisk Y.Odtiena z digitalneho registra.

Poznamka

Ked je ,Rezim HDR" alebo nastavenie ,HDR" v Casti ,Jas" zapnuté, vSetky polozky v ,Nastaveniach farieb” nie
je mozné upravovat. Ak je ,Farebny priestor” nastaveny na ,sRGB" alebo ,DCI-P3", vSetky ostatné polozky v
~Nastaveniach farieb” nie je mozné upravovat.
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A

Select

Hlasitost’

0-100

Nastavenie hlasitosti
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Svetelny efekt

Light FX

Medium

A
Select

Vypnuté / Nizke /

svetelny efekt Stredné / Silné

Vyberte intenzitu svetelného efektu.

Audiol / Audio2 /

Staticky /

Prechod tmavych bodov

/

Posun prechodu /
Rezim RozSirenie vyplne
svetelného / Kvapkova vypln / Vyberte reZim svetelného efektu
efektu RozSirujuca kvapkova

vypln / Dychanie /

Prechod svetelnych

bodov / Priblizenie /

Duha / Vina / Blikanie /

Demo

Cervena / Zelena / Modra
Vzor / Duha / Definované Vyberte vzor svetelného efektu

pouZzivatelom

Predny R “r A - . .
Pouzivatel mdze upravit prednu farbu svetelného

Predny G 0-100 efektu, ked je vzor nastaveny na definované
pouzivatelom

Predny B
Pozadie R . C Ay - oo
Pouzivatel si mbZe nastavit farbu pozadia Light
Pozadie G 0-100 FX, ked je vzor nastaveny na pouZivatelské
; definovanie.
Pozadie B
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Nastavenie PIP

PIP Setting

» Enter Select

; 4 Zakazat alebo povolit PIP
Nastavenie PIP Vypnuté / PIP / PBP alebo PBP.
Hlavny zdroj Vyberte hlavny zdroj
obrazu. . )
Vedlaj3i zdroj Vyberte vedlajsi zdroj
obrazu.
Velkost Mala / Stredna / Velka Vyberte velkost obrazovky.
Pravy horny roh
Poloha F?ra\{y doln’y roh Nastavte polohu obra-
Lavy horny roh zovky.
Vlavo-dole
Audi Zapnuté: PIP zvuk Zakazat alebo povolit
udio ; ; :
Vypnuté: Hlavny zvuk nastavenie zvuku.
L Zapnuté: Vymenit’ i, .
Vymenit Vypnuté: bez akcie Vymenit' zdroj obrazovky.

Poznamka:

1) Ked nastavenie ,HDR" v €asti ,Jas" nie je vypnuté, vSetky polozky v ,Nastaveniach PIP“ nie je moZné upravovat.
2) Ked'je PIP/PBP zapnuty, Upravy farieb v OSD menu platia iba pre hlavnu obrazovku a nie su podporované pre
vedlajSie obrazovky. Preto sa farby hlavného a vedlajSich obrazov méZzu lisit.

3) Ked'je PBP/PIP zapnuty, kompatibilita vstupnych zdrojov pre primarnu a sekundarnu obrazovku je nasledovna:

| Hlavny zdroj
PBP/PIP
HDMI 1 HDMI 2 DP USBC
HDMI 1 \Y \ \Y% \%
. ) HDMI 2 \Y \Y \Y \
Vedlajsi zdroj
DP Vv \% \% \%
UsB C \% \ \Y% \%
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Nastavenie OSD

OSD Setup

English

A
Select

Jazyk Vyberte jazyk OSD

Casovy limit 5-120 Nastavte casovy limit OSD

H. Poloha 0-100 Nastavte vodorovnu polohu OSD

V. Poloha 0-100 Nastavte zvisli polohu OSD

Priehladnost 0-100 Nastavte priehladnost OSD

Pripomienka Zapnuté / Povolte pripomienku pre pouzivatela, aby si kazdu hodinu
, X nepretrzitej prace urobil prestavku, ¢im sa predide

prestavky Vypnuté

opakovanym zraneniam.
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LED indikator

Stav Farba LED
ReZim plného vykonu Biela
ReZim aktivneho .
. Oranzova
vypnutia
Prebieha obnova Blikajuca biela (1 sekunda zapnuté / 1
pixelov sekunda vypnuté)

Porucha OLED panela

Blikanie oranzovej (1 sekunda zapnuté / 1
sekunda vypnuté)

ReZim vypnutia

Indikator nie je rozsvieteny.
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RieSenie problémov

Problém

MoZné rieSenia

Indikator napdjania nie je
rozsvieteny.

+ Skontrolujte, €i je napajanie zapnuté.

« Skontrolujte, i je napajaci kdbel pripojeny.

Indikator napdjania svieti, ale
nezobrazuje sa Ziadny obraz.

+ Skontrolujte, €i je pocitac zapnuty.
* Pouzite indikator klavesu Caps Lock na overenie, Ci pocitac reaguje.
« Skontrolujte, Ci je graficka karta spravne zasunuta a napajana.

« Skontrolujte, Ci je video kabel spravne pripojeny medzi pocitacom a
displejom.

« Skontrolujte, ¢i zastrcky video kabla nemaju ohnuté piny.

Obraz nie je zobrazeny, ale
indikator napajania blika
oranzovo.

* OLED displej ma poruchu. Prosim, kontaktujte podporu AOC pre servis.

Zlyhanie funkcie Plug-and-
Play.

« Skontrolujte, ¢i pocita¢ podporuje funkciu Plug-and-Play.

* Skontrolujte, i video adaptér podporuje funkciu Plug-and-Play.

TImeny obraz.

* Upravte jas a pomer kontrastu.

Obraz sa trasie alebo vini.

* MbZe dochadzat k elektrickému ruSeniu zo zariadeni alebo pristrojov v
blizkosti. Presufite pocitac a monitor dalej od ruSiacich zariadeni, aby sa
problém vyriesil.

Na obrazovke sa zobrazuje
»Signalovy kabel nie je
dostupny” alebo ,Ziadny
signal“.”

* Odpojte a znovu pripojte video kabel.

+ Skontrolujte piny video kabla na poSkodenie.

Na obrazovke sa zobrazuje
Lheplatny vstup”.

+ Nastavte vystup pocitaca na rezim zobrazenia kompatibilny s displejom.

Zachytenie obrazu.

* PouZite funkciu Pixel Refresh na odstranenie zachytenia obrazu na
obrazovke. Pozrite si Cast',,Udrzba obrazovky".

Predpisy a servis

Prosim, odkazujte na predpisy a servisné informacie, ktoré su v priru¢ke na CD
alebo na www.aoc.com (na stranke podpory najdete model zakipeny vo vasej
krajine a prislusné predpisy a servisné informacie).
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Specifikacia

VSeobecna Specifikacia

Nazov modelu

AG276UZD

Ovladaci systém

OLED

Environmentalne)

Panel Viditelna velkost obrazovky 67,7 cm uhlopriecka
Rozstup pixelov 0,1530 mm (5) x 0,1530 mm (V)
Farba displeja 1,07 mld. farieb
Rozsah horizontalneho 30 k~570 kHz
skenovania .
MaX|maIn.a horizontalna Sirka 589,968 mm
skenovania
Rozsah vertikalneho skenovania |48~240 Hz
Vertlkalr)a velkost snimania 332,928 mm
(maxlnjalna) ]
Opt[nal‘ne prednastavené 3840 x 2160@60 Hz
rozliSenie
. Maximalne rozliSenie 3840 x 2160@240 Hz
Ostatne
Plug & Play VESA DDC2B/CI
HDMIx2/DisplayPort/USB C/USBx2/USB upstream/
Konektor j 3
sldchadla
Zdroj napajania 19,5V =—=—11,8A
Typicka dvolené nast iej
ypicka (predvolené nastavenie jasu a 9w
Spotreb . kontrastu)
potreba energie Max. (Jas = 100, Kontrast = 100) <215W
ReZim pohotovosti <0,5W
USB-C Obojstranne pripojitelny konektor
Ultravysoka rychlost’ Prenos dat a videa
USB C DisplayPort Vstavany rezim DisplayPort Alt
Napajanie USB PD 3.0
. — AZ 65 W (5V/3A, 7V/3A, 9V/3A, 10V/3A, 12V/3A, 15V/3A,
Maximalne napajanie
20V/3,25A)
Prevadzkova 0°C~40°C
Neprevadzkova -25°C~55°C
Teplota Vykonajte funkciu
JB na odporucanie | 0°C~40-°C

teploty
Vihkost Prevadzkova 10 % ~ 85 % (bez kondenzacie)
0s
Neprevadzkova 5% ~ 93 % (bez kondenzacie)
L. Prevadzkova 0 m ~ 5000 m (0 ft ~ 16 404 ft)
Nadmorska vyska - -
Neprevadzkova O0m~ 12192 m (0 ft ~ 40000 ft)
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Poznamka:

1) Maximalny pocet farieb zobrazenia podporovanych tymto produktom je 1,07 miliardy, pricom podmienky
nastavenia su nasledovné (mdzu sa vyskytnut rozdiely v doésledku obmedzeni vystupu niektorych grafickych
kariet):

HDMI 2.1 DisplayPort 2.1 Vy:osklz Er%:ossivé USB,C@ljleB‘
rychlost dét Vysoké rozliSenie
YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444

Hibka farieb YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
3840%2160 240 Hz 10bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840%2160 240 Hz 8bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840%2160 165 Hz 10bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840x%2160 165 Hz 8bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840x2160 144 Hz 10bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
3840x%2160 144 Hz 8bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
3840%2160 120 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x%2160 120 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 60 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 60 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 30 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 30 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizke rozliSenie 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizke rozliSenie 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

1). V désledku obmedzeni systému Windows nemusi byt HDR povolené, ak je hibka farieb displeja 8 bpc+YCbCr422 alebo
nizsia.

2). Privstupe HDMI2.1, aby ste dosiahli rozliSenie UHD pri 144 Hz a viac, musi byt pouzita graficka karta podporujuica
DSC. Informacie o podpore DSC ziskajte od vyrobcu grafickej karty.

3). Rozhranie DisplayPort2.1 podporuje UHBR20 s celkovou priepustnostou 80 Gbps a rozhranie HDMI2.1 podporuje FRL6
s celkovou priepustnostou 48 Gbps.
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Prednastavené reZimy zobrazenia

Rozlisenie PC

Vers;
€rzjg s
oy,

) 5z,
Hlbka farieb

/gne'/u

(4 faf/'eb

1:1(16:9)

Cely (Stvorec)/1:1 (Stvorec)/
Pomer stran

24.5”

HDMI 2.1

DisplayPort

2.1

USB C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
UsBC

HDMI 2.1

DisplayPort

2.1
USB C

640x480/60 Hz

J

\/

640x480/67 Hz

640x480/72 Hz

640x480/75 Hz

640x480/100 Hz

640x480/120 Hz

720x400/70 Hz

800x600/56 Hz

800x600/60 Hz

800x600/72 Hz

800x600/75 Hz

800x600/100 Hz

800x600/120 Hz

800x600/100 Hz

800x600/120 Hz

832x624/75 Hz

1024x768/60 Hz

1024x768/70 Hz

1024x768/75 Hz

L R R RN RN Y RN S S I I IR IR - (- I IR I

A R R RN RN R R RN RN S N I I - I I G IR I

L RN RN RN RN RN R RS S R IS I I IR P (- P

RS IR IR RN RS G A I O RO I I I O I ) )

1024x768/240 Hz

1280x1024/60 Hz

<

2

1280x1024/75 Hz

|«

|«

1280x960/240 Hz

1440x1080/240 Hz

1728x1080/240 Hz

1920x1080/60 Hz

L R R .Y S I - I IO I G I IR B IR N I N IR I I I S I B I S

L R R RN RS S N RS I N I R R S N R I S I IR I G IO N I

1920x1080/240 Hz

1920x1440/240 Hz

2560x%1440/60 Hz

|«

|«

2560%x1440/120 Hz

2560%x1440/144 Hz

3552x1976/60 Hz

3552x1976/120 Hz

3552x1976/240 Hz

3840x2160/30 Hz

3840%2160/60 Hz

3840%x2160/120 Hz

3840x2160/144 Hz

3840x2160/165 Hz

3840x2160/240 Hz

SR R RN RN RS
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Cely (3tvorec)/1:1 (Stvorec)/

er2iy Siong, 1:1(16:9) Pormer strin 245"
: or, e DisplayPort DisplayPort 2.1 DisplayPort
% Yieg, | HDMI 2.1 2.1 HDMI 2.1 HDMI 2.1 2.1
Hibka farieb USB C usBe C USB C

640x480p, 59,94 Hz/60 Hz v v v v v
720%480p, 59,94 Hz/60 Hz v v v
720x480p, 59,94 Hz/60 Hz V V \ V v J
720x576p, 50 Hz Y y \
1280%720p, 50 Hz Y Y \ V \
1280x720p,59,94 Hz/60 Hz V V \ V x/ \
1920%1080i,50 Hz V V J V x/ J
1920%1080p,50 Hz V V \
1920%1080i,59,94 Hz/60 Hz V V J
1920%x1080p,59,94 Hz/60 Hz V J V J
1H 9220><1080p,119,88 Hz/120 J J J J J
3840x2160p,23,98 Hz/24 Hz Y Y \ \ \ \
3840x2160p,25 Hz V N N
3840%2160p,29,97 Hz/30 Hz \/ V
3840%x2160p,50 Hz \/ \ V
3840x2160p,59,94 Hz/60 Hz V V
3840x2160p,100 Hz V \ v
3840%2160p,120 Hz V \ N

Pozndmka

1. Pre dosiahnutie poZzadovanej kvality obrazu prosim pouzite tabulku vySSie na nastavenie rozliSenia zdroja

vstupného signalu. Nastavené rozliSenie sa liSi v zavislosti od zariadenia na vystup signalu: Pre konzolové hry sa

odporuca riadit podla ,Video rozliSenie”. Pre PC hry sa odporuca riadit' podla ,,PC rozliSenie”.

2. ,Herné nastavenia” Aby vysSie uvedené rozliSenia fungovali spravne, najskér skontrolujte kompatibilitu grafickej
karty. V d6sledku réznych stratégii roznych grafickych kariet mozu byt niektoré moznosti skryté. Prosim, riadte sa

skutoCnou podporou grafickej karty.
4. Podla Standardu VESA mbzu rézne operacné systémy a grafické karty vykazovat urcité odchylky (+/-1 Hz) pri

vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie poli). Konkrétna obnovovacia frekvencia (frekvencia poli) sa ma riadit

aktualnou situaciou.
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Priradenie pinov

Thona

19-pinovy kabel pre farebny zobrazovaci signal

Cislo . N Cislo . _ Cislo . _

. Nazov signalu . Nazov signalu . Nazov signalu
pinu pinu pinu

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. Zem DDC/CEC
2 Kryt TMDS Data 2 10. TMDS Hodiny + 18. +5V Napajanie
3 TMDS Data 2- 1. Kryt TMDS Hodin 19. Detekcia Hot Plug
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS Hodiny-

5 TMDS Data 1 Stit 13. CEC

6. TMDS Déta 1- 14, | Rezervovane(N.C.na

zariadeni)
TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 Stit 16. SDA

|- |-

19 17 15 13 11 @ 7 5 3 1

20 18 16 14 12 10 8 8 4 2

1 1

20-pinovy kabel pre farebny zobrazovaci signal

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Detekcia Hot Plug
9 ML_Lane 1 (p) 19 Navrat DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny funkciami VESA DDC2B podla Standardu VESA DDC. Umoziiuje monitoru informovat’
hostitelsky systém o svojej identite a podla Urovne pouzitého DDC komunikovat dalSie informdcie o svojich
zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zaloZeny na protokole I12C. Hostitel mdZze cez kanal DDC2B pozadovat
informacie EDID.
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