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Bezpecnost

PouZité znacky a konvence

Nasledujici podsekce popisuji znacky a konvence pouzivané v tomto dokumentu.

Poznamky, vystrahy a upozornéni

V pribéhu této prirucky mohou byt textové bloky doplnény ikonou a vyznaceny tu¢nym nebo kurzivnim pismem.
Tyto bloky predstavuji poznamky, vystrahy a upozornéni a pouZzivaji se takto:

POZNAMKA: POZNAMKA obsahuje dllezZité informace, které vam pomohou efektivné&ji vyuzivat vas
pocitacovy systém.

IL
VYSTRAHA: VYSTRAHA upozoriiuje na mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a informuje, jak témto
problémam predejit.

A

UPOZORNENI: UPOZORNENI upozoriiuje na riziko drazu a upozoriiuje, jak mu pfedchazet. Néktera
upozornéni mohou byt zobrazena v jinych formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych
pFipadech je zplisob zobrazeni upozornéni stanoven pfislusnym regulaénim organem.



Napajeni
AMonitor smi byt provozovan pouze z druhu napdjeciho zdroje uvedeného na Stitku. Pokud si nejste jisti typem

napdjeni ve vasi domdacnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistniho dodavatele elektrické energie.

A Monitor je vybaven tfimistnou uzemnénou vidlici, ktera ma tfeti (uzemnovaci) kolik. Tato vidlice je urCena

vylu¢né pro uzemnéné zasuvky jako bezpecnostni prvek. Pokud vaSe zasuvka neni vhodna pro tfimistnou vidlici,
nechte si elektrikafem nainstalovat spravnou zasuvku nebo pouzijte adaptér k bezpecnému uzemnéni pristroje.
Neodstrafujte bezpecnostni funkci uzemnéné vidlice.

A PFi boufce nebo pokud zafizeni nebude delSi dobu pouZzivano, vypnéte jej ze zasuvky. Timto opatfenim

ochranite monitor pred poskozenim zplsobenym prepétim.

A NepretéZujte prodluZovaci kabely a zasuvkové listy. Pretizeni mUZe zpUsobit pozar nebo Uraz elektrickym

proudem.

/1 Pro zajiSténi spolehlivého provozu pouZivejte monitor pouze s pocitaci schvalenymi organizaci UL, které maji

spravné dimenzované zasuvky s oznacenim 100-240V AC, min. 5A.

AZésuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.

APouze pro pouziti s priloZzenym napajecim adaptérem.

Vyrobce: FSP Group Inc.
Model: FSP230-AJAS3



Instalace

A Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, trojnozku, drzak ani stll. Pokud monitor upadne, mlze

zpUsobit zranéni osob a vaZzné poskozeni tohoto produktu. PouZivejte pouze vozik, stojan, trojnoZzku, drZzak nebo
stlil doporuceny vyrobcem nebo dodavany s timto produktem. Pri instalaci dodrzujte’pokyny vyrobce a pouZivejte
montazni prisluSenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci produktu a voziku pfemistujte opatrné.

A Nikdy nevkladejte zadné predméty do otvord v krytu monitoru. M{Ze dojit k poskozeni obvodovych

soucastek, coz muize zpUsobit poZzar nebo Uraz elektrickym proudem. Nikdy nelijte kapaliny na monitor.

JIN Nekladejte predni stranu produktu pfimo na podlahu.

APokud monitor upevrujete na sténu nebo polici, pouZijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a postupujte

podle pokynl obsazenych v sadé.

ST Nechte kolem monitoru dostatecny prostor, jak je zndzornéno nize. V opacném pripadé muze byt cirkulace

vzduchu nedostate¢nd, coz muze zpUsobit prehfati, poZar nebo poskozeni monitoru.

ST Aby se zabranilo moZnému poskozeni, napriklad odlupovani panelu od ramecku, zajistéte, aby monitor nebyl

naklonén dol{ o vice nez -5 stupnd. PFi prekroceni maximalniho Uhlu sklopeni monitoru o -5 stupnd doll nebude
pfipadné poskozeni kryto zarukou.

NiZe jsou uvedeny doporucené ventilacni plochy kolem monitoru pFi instalaci monitoru na stojan:

Instalovano se stojanem
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Cisténi

! Pravidelné Cistéte kryt mékkym hadfikem navihéenym vodou.

! PFi Cisténi pouZivejte mékky bavinény nebo mikrovlaknovy hadfik. HadFik by mél byt vihky a témér suchy,

nedovolte proniknuti tekutiny do krytu.

-
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!} PFed CiSténim produktu prosim odpojte napajeci kabel.




Ostatni

L1 Pokud produkt vydava neobvykly zapach, zvuk nebo kout, OKAMZITE odpojte napéjeci zastréku a kontaktuijte

servisni stredisko.

SN Zajistéte, aby ventilacni otvory nebyly blokovany stolem nebo zaclonou.
/1N Nevystavujte OLED monitor béhem provozu silnym vibracim ani prudkym narazdim.

/1N B&hem provozu nebo prepravy monitor neklopte ani neskladejte.

A Nedoporucuje se pouzivat tento OLED produkt déle neZ Ctyfi po sobé jdouci hodiny. Pfi delSim pouZzivani

muze dojit k moZznému vypaleni obrazu (burn-in). Pro sniZeni pravdépodobnosti vypaleni obrazu tento produkt
vyuziva fadu technologii. Udrzbovy cyklus trva priblizné 10 minut. Podrobnosti naleznete v “sekci Udrzba
obrazovky” section.



Instalace

Obsah baleni
@ ©

OLED Monitor Stand Base

© © © © ©

o) o]
i o]

Quick Start Guide Warranty Card Wall Mount Bracket Screws Screwdriver

© * * x
%
“é“ ;

Power Cable Adapter HDMI Cable DisplayPort Cable USB Cable Audio Cable

<% Ne v3echny signalové kabely jsou dodavany ve viech zemich a regionech. Pro potvrzeni kontaktujte mistniho

prodejce nebo pobocku AOC.



Instalace stojanu a podstavce

Podstavec instalujte nebo odstranujte podle nize uvedenych krokd.

Instalace:

Odstranéni:




Nastaveni monitoru

Pro optimalni pozorovani se doporucuje divat se pfimo na Celni plochu monitoru a poté prizpUsobit Uhel podle

vlastnich preferenci.
Pro stabilizaci monitoru drzte stojan a pro Upravu Uhlu drZzte pouze ramecek.
Monitor m{Zete nastavit nasledovné:

o

9(?- \90

X g(; POZNAMKA:
Nedotykejte se OLED obrazovky béhem nastavovani Ghlu. Dotykani se OLED obrazovky mize zpUsobit jeji

poskozeni.

VAROVANTI:

1. Pro zabranéni moznému poSkozeni obrazovky, napriklad odlupovani panelu, zajistéte, aby se monitor
nenaklanél dold vice neZ o -5 stupnd.
2. P¥i nastavovani thlu monitoru netlacte na obrazovku. Drzte pouze rdmecek.



Pripojovani monitoru

Pripojeni kabel(l na zadni strané monitoru:

1. Napajeni
2. HDMI1
3. HDMI2
4. DisplayPort
5. USBC
6. USB upstream
7. USB3.2 Gen1 downstream + rychlé nabijeni x1
USB3.2 Gen1 downstream x1
8. Sluchatka
PFipojit k PC
1. Pfipojte napajeci kabel pevné do zadni ¢asti displeje.
2. Vypnéte pocitac a vytahnéte jeho napdjeci kabel ze zasuvky.
3. Pfipojte signalni kabel displeje k video konektoru na vasem pocitaci.
4. Zapojte napajeci kabely pocitace i displeje do blizké elektrické zasuvky.
5. Zapnéte pocitac i displej.

Pokud vas monitor zobrazuje obraz, instalace byla Usp&3na a dokoncena. Pokud monitor nezobrazuje obraz,
nahlédnéte do &asti ,Redeni problém”.

Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte PC a OLED monitor pred pripojenim kabeld.



Montaz na sténu

PFiprava instalace volitelného ramene pro montaz na sténu

@
~

g @

Tento monitor Ize pFipevnit na rameno pro montaz na sténu, které je nutné zakoupit samostatné. Pfed zahajenim
této operace odpojte zafizeni od napajeni. Postupujte nasledovné:

1. Sejméte zakladnu.

2. Sestavte rameno pro montaz na sténu podle pokynd vyrobce.

3. Upevnéte rameno na zadni stranu monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadni strané monitoru.
4

. Znovu pfipojte kabely. Ridte se uZivatelskou pFiru¢kou dodanou s volitelnym nasténnym ramenem pro pokyny
k jeho upevnéni na sténu.

M4

100mm

100mm

Technické specifikace nasténného drzaku: M4*(10+X)mm (X=tloustka nasténného drzaku)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
T T

% gé Poznamka: MontaZni otvory VESA nemusi byt dostupné u vSiech modeld, ovéfrte prosim u prodejce nebo

D3.86-3.96

oficidlniho oddéleni AOC. Pro instalaci na sténu se vZdy obratte na vyrobce.

V—ﬁ{], e T
1

\
o] [ oo

*Design displeje se muze lisit od zobrazeného.
VAROVANTI:

1. Pro zabranéni moznému poskozeni obrazovky, napfiklad odlupovani panelu, zajistéte, aby se monitor
nenaklanél dold vice nez o -5 stupnd.

2. PFinastavovani thlu monitoru netlacte na obrazovku. Drzte pouze ramecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync je kompatibilni s DP/HDML.
2. Kompatibilni grafické karty: Doporuceny seznam je uveden niZe, ovéreni je také mozné na www.AMD.com.

Grafické karty

+ Radeon™ RX Vega série

« Radeon™ RX 500 série

+ Radeon™ RX 400 série

« Radeon™ R9/R7 300 série (vyjma R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

+ Radeon™ R9 Nano série

* Radeon™ R9 Fury série

« Radeon™ R9/R7 200 série (vyjma R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11



Funkce NVIDIA® G-SYNC® kompatibilni

1. Funkce G-SYNC kompatibilni funguje s DisplayPortem
2. Pro optimalni herni zazitek s G-Sync je nutné zakoupit samostatnou grafickou kartu NVIDIA podporujici G-Sync.

Systémové pozZadavky G-Sync

Stolni pocitac pfipojeny k monitoru G-Sync:

Podporované grafické karty: funkce G-Sync vyZaduji grafické karty NVIDIA GeForce® GTX 650 Ti BOOST nebo
novéjsi.

Ovladac¢: R340.52 nebo nové&jsi

Operacni systém:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Systémové pozadavky: GPU musi podporovat DisplayPort 1.2.

Notebook pfipojeny k monitoru s G-Sync:

Podporované grafické karty: NVIDIA GeForce® GTX 980M, GTX 970M, GTX 965M nebo noveéjsi.
Ovladac: R340.52 nebo novéjsi

Operacni systém:

Windows 10

Windows 8.1

Windows 7

Systémové pozadavky: musi byt podporovan DisplayPort 1.2 pfimo z GPU.

Dal3i informace o NVIDIA G-Sync naleznete na: https://www.nvidia.cn/

12



HDR

Tento monitor je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDR10.

Monitor m{Ze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou prehravac i obsah kompatibilni. Informace o
kompatibilité zarizeni a obsahu ziskate u vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pokud funkce HDR neni
potfeba, v nabidce nastaveni obrazu vyberte moznost ,VYP".

Poznamka:
1. RozliSeni 3840%2160 pfi 50 Hz/60 Hz je dostupné pouze na zafizenich, jako jsou UHD prehrdvace nebo Xbox/PS.
2. Nastaveni displeje:

a. Rozliseni displeje je nastaveno na 3840x2160 a HDR je prednastaveno na ZAPNUTO. Za téchto podminek muze
obrazovka mirné ztmavnout, coz indikuje aktivaci HDR.

b. Po spusténi aplikace Ize nejlepSi HDR efekt dosahnout zménou rozliSeni na 3840x2160 (je-li k dispozici).

13



Nastavovani

Horké klavesy

1 Zdroj/Nahoru

2 Otocny bod/Dolt

Herni rezim/Leva

» [ W

Svételné efekty/Prava

5 Napajeni/Menu/Vstup

Napajeni/Menu/Vstup

Stisknutim tlacitka Napajeni zapnéte monitor.
Pokud neni zobrazeno OSD, stisknutim tlacitka zobrazite OSD nebo potvrdite vybér. Stisknéte a drzte pfiblizné 2
sekundy pro vypnuti monitoru.

Otoény bod/Dolt

Pokud neni zobrazeno OSD, stisknutim tlacitka Otocny bod zobrazite nebo skryjete Oto¢ny bod.

Herni reZim/Leva

Pokud neni zobrazeno OSD, stisknéte tlacitko ,Leva” pro otevieni funkce herniho rezimu, poté stisknéte tlacitko
.Levd” nebo ,Pravad” pro vybér herniho rezimu (FPS, RTS, Zavodéni, Hrac 1, Hrac¢ 2 nebo Hrac 3) v zavislosti na typu
hry.

Light FX/Pravy
Kdyz neni aktivni OSD, stisknéte klavesu ,Pravy” pro aktivaci funkce Light FX.

Zdroj/Nahoru
Kdyz je OSD zavrené, stisknuti tlacitka Zdroj/Auto/Nahoru aktivuje funkci rychlé volby zdroje.

14



Pravodce klavesami OSD (Menu)

Potvrzeni: Pouzijte kldvesu Enter pro vstup do dalsi drovné OSD.
Pohyb: PouZijte klavesy Levy / Nahoru / Dol0 pro vybér v OSD.
Ukonceni: PouZijte klavesu Pravy pro opusténi OSD.

Potvrzeni: Pouzijte kldvesu Enter pro vstup do dalsi drovné OSD.
Pohyb: PoufZijte kldvesy Pravy / Nahoru / Dold pro vybér v OSD.
Ukonceni: PouZijte klavesu Levy pro opusténi OSD.

Potvrzeni: Pouzijte kldvesu Enter pro vstup do dalsi drovné OSD.
Pohyb: PoufZijte kldvesy Nahoru / Dol( pro vybér v OSD.
Ukonceni: PouZijte klavesu Levy pro opusténi OSD.

Ukonceni: Pouzijte kldvesu Levy pro navrat na predchozi droveri OSD.
Potvrzeni: Pouzijte kldvesu Pravy pro vstup do dal3i irovné OSD.

Vybér: Pouzijte kldvesy Nahoru / Dol pro vybér v OSD.

Potvrzeni: Pouzijte kldvesu Enter pro pouZiti nastaveni OSD a navrat na predchozi Uroven.
Vyberte: Pouzijte kldvesu Doll pro Upravu nastaveni OSD

15



Vyberte: Pouzijte kldvesu Nahoru / Doll pro Upravu nastaveni OSD

B Enter 4 P Select

Potvrdte: PouZijte kldvesu Enter pro navrat na predchozi Urover OSD
Vyberte: PoufZijte klavesu Vlevo / Vpravo pro Upravu nastaveni OSD

16



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduchy navod k ovladacim klavesam.

p GameSetting

\J \J

A A
B Enter V> Move 4 Exit B Enter V> Move 4 Exit

1). Stisknéte tlacitko MENU pro aktivaci okna OSD.
2). Pouzijte privodce kldvesami k pohybu nebo vybéru (Gpravé) nastaveni OSD

3). Funkce zamknuti/odemknuti OSD: Pro zamknuti ¢i odemknuti OSD podrzte tlacitko Doll po dobu 10 sekund,
kdyZ OSD neni aktivni.

Poznamka: Pokud ma vyrobek pouze jeden vstupni signal, polozka ,Vybér vstupu” neni k tdpravé dostupna.

17



Nastaveni hry

Game Setting

m Game Mode

Off

A
Select

Pomér obrazu

Cely (Ctverec)/
1:1 (Ctverec)/

Vypnuto Bez optimalizace pomoci Herniho rezimu.
FPS Pro hrani her FPS (First Person Shooter). ZlepSuje detaily
Urovné cerné u tmavych motiva.
Pro hrani her RTS (Strategie v realném case). Zlep3uje
RTS .
kvalitu obrazu.
Herni rezim 7avodni Pro hrani zavodnich her nabizi nejrychlejSi dobu odezvy
a vysokou barevnou sytost.
Hrac 1 Nastaveni preferenci uzivatele bylo uloZeno jako Hrac 1.
Hrac 2 Nastaveni preferenci uzivatele bylo uloZeno jako Hrac 2.
Hrac 3 Nastaveni preferenci uZivatele bylo uloZeno jako Hrac 3.
Cely (16:9)/
1:1(16:9)/

Vyberte pomér obrazu pro zobrazeni.

Pomér/ 24,5”
Vychozi hodnota ovladani stint je 0; uZivatel mlze
Ovladani stind 0-20 upravit rozsah od 0 do 20 pro zvySeni kontrastu a
zfetelng&jsi obraz.
Barva hry 0-20 Barva hvrly umoznuje nastaveni sytosti na urovni 0 az 20
pro lepsi kvalitu obrazu.
Zamerovac vypnuto /1,071,511 oy 4in priblizeni usnadfiuje cileni pfi stielbé.
snhipera /2,0
. Vypnuto / . . .
Adaptive-Sync Zapnuto Zakazat nebo povolit Adaptive-Sync.
G-SYNC Vypnuto/ Zakazat nebo povolit G-SYNC.
Zapnuto
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Vypnuti frame bufferu mlze snizit zpozdéni vstupu.

Pozndmka: Nizkou latenci vstupu lze nastavit pouze
pfi rozliSeni UHD 120 Hz/240 Hz a vypnutych funkcich

Nizka latence Zapnuto / PIP/PBP a sniper mirror. P¥i volb& UHD 120 Hz v reZimu
vstupu Vypnuto Console/DVD HDMI signélu je tato moZnost ve vychozim
stavu vypnuta a nelze ji upravit. Pfi povoleni G-SYNC
a prijmu signalu s proménnou frekvenci je G-SYNC ve
vychozim stavu aktivni a nelze jej upravit.
Vypnuto / Vpravo

Pocitadlo snimkd

nahore / Vpravo
dole / Vlevo dole /
Vlevo nahore

Zobrazeni frekvence V v zvoleném rohu obrazovky
(Funkce pocitadla snimk0 funguje pouze s grafikou
AMD.)

Vyberte typ pfipojeného zafizeni.

HDMI1 Console/DVD / PC | Nastavte HDMI1 jako herni konzoli nebo DVD, poda-li je
k nému pfipojeno.
Vyberte typ pfipojeného zafizeni.

HDMI2 Console/DVD / PC | Nastavte HDMI2 jako herni konzoli/DVD, pokud je

pfipojena herni konzole nebo DVD prehravac.

Poznamka:

Ovladani ,Jas" pro ,Herni rezim”, LRizeni stin(” a ,Herni barva“ Ize upravit pouze tehdy, jsou-li ,Rezim HDR" a ,HDR"
nastaveny na VYP".”
Pokud je v Nastaveni barev pod Barevnym prostorem zvolen rezim sRGB nebo DCI-P3, neni mozné upravovat
polozky Herni rezim, Rizeni stin a Herni tén.
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Luminance

Luminance

A
» Enter Select
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalniho registru.
Jas 0-100 Nastaveni podsviceni
Vypnuto
Zvjeni kontrastu v Uroven 1 Zvyraznenl (vjelt,alrl]u \lltr?]aVkah stetgchhqblalstekch
tmavych oblastech | Urover 2 a Uprava svétlych ploch tak, aby nedochazelo
_rove presycent.
Uroven 3
Ostrost 0-100 Nastaveni ostrosti
Standard Standardni rezim
Text Textovy reZzim
Internet Internetovy rezim
Ekologicky rezim Hra Herni rezim
Film Filmovy rezim
Sport Sportovni rezim
Cteni Cteci rezim
Gama 1 Nastavit na Gamu 1
Gama Gama 2 Nastavit na Gamu 2
Gama3 Nastavit na Gama 3
Vypnuto
DisplayHDR Nastavte profil reZimu HDR podle poZzadavkU vaseho
HDR Peak pouiltl'
HDR - Poznamka:
HDR Obrazek | pokud je detekovén HDR, je k nastaveni zobrazena
HDR Film volba HDR.
HDR Hra

20




Vypnuto Optimalizovano pro barvy a kontrast obrazu, které
HDR Obrazek simuluji zobrazeni HDR efektu.

ReZim HDR - Poznamka:
HDR Film Pokud neni detekovan HDR, je k nastaveni zobrazena
HDR Hra volba Rezim HDR.

Poznamka:
Funkce ,Luminance” ovldda ,Kontrast”, ,Eco reZzim” a ,Gama" Ize upravovat pouze tehdy, pokud je ,Rezim HDR"
nastaven na ,VYP".”

Zadné ovladaci prvky ,Luminance” nejsou nastavitelné, pokud je ,HDR" aktivni.

Pokud je v Nastaveni barev barevny prostor nastaven na sRGB nebo DCI-P3, nejsou nastavitelné polozky Kontrast,
Jas, Rezim scénare, Gama a HDR/Rezim HDR.
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> Enter

" OLED Care/Extra : OLED Care/Extra

- + Boundary Dimmer
.3

@ Off Timer

Pixel orbiting

Vyp / Slaby / Stfedni /
Silny

Funkce Orbit mirné posouva zobrazovany
obraz na pixelové Urovni jednou za sekundu,
aby se predeslo vypaleni obrazu.

Tato funkce je ve vychozim nastaveni zapnuta
jako ,Zapnuto (Slabé)", pricemz ,Slabé”
posouva obraz nejméné, ,Silné” nejvice a
Vypnuto” pohyb deaktivuje, ¢imz se zvySuje
riziko vypaleni obrazu. Tuto funkci Ize nastavit
v OSD menu.

Automatické
varovani

Pixel Refresh

Zapnuto / Vypnuto

Zapnuto / Vypnuto

Povolit / Zakazat funkci automatického
varovani ,Pixel Refresh”.

Monitor automaticky zobrazi ,Automatické
varovani“ kazdé ctyfi hodiny kumulativniho
pouzivani, aby uZzivatele upozornil na spusténi
procesu ,Pixel Refresh”.

Vyberte ,Vypnuto” pro zastaveni
automatického varovani ,Pixel Refresh”.
Nedodrzeni doporuceného intervalu spusténi
procesu vSak mlZe zvysit riziko vypaleni
obrazu. Prosim, postupujte opatrné.

Tato funkce pomaha odstranit vypaleni
obrazu.

Po spusténi vyberte v menu volbu ,,Ano”.
Displej vypne obrazovku a spusti udrzbovy
cyklus. Indikator napajeni bude béhem
probihajiciho cyklu blikat bilou barvou (1
sekunda zapnuto / 1 sekunda vypnuto),
pfiblizné 10 minut. Po skonceni cyklu se
indikator napajeni vypne a displej pfejde do
reZzimu pohotovosti.
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Spof¥i¢ obrazovky

Vypnuto / Pomalu /
Rychle

Pokud je po urcitou dobu detekovan staticky
obraz, funkce spofice obrazovky snizi

jas obrazovky, aby ochranila panel pred
vypalenim obrazu. Pokud je detekovan pohyb
obrazu, monitor obnovi jas do pfedchoziho
pracovniho stavu. Vychozi nastaveni je
Pomalu a m(ze byt zménéno na Rychle, aby
se spofi¢ obrazovky aktivoval dfive. Dlrazné
doporucujeme vzdy zapnout spofi¢ obrazovky
v rezimu Pomalu nebo Rychle pro ochranu
obrazovky. Doporucuje se rovnéz nastavit vase
zafizeni tak, aby pouZzivalo spofi¢ obrazovky.

Ochrana loga

Vypnuto/1/2

Pokud je na obrazovce detekovano vice
statickych log, doporucuje se zapnout ochranu
log; ktera ztmavi obrazovku, aby ochranila
panel pfed vypalenim obrazu v mistech, kde
jsou loga detekovéana.

Pro specialni poméry stran, které zobrazuji
Cernou oblast v ramci obrazovky nebo
rozdélenou obrazovku, mlze funkce

Omezovac jasu Vypnuto/1/2/3 omezovace jasu automaticky detekovat a
ztlumit jas v konkrétnich oblastech s vyraznym
rozdilem Urovni jasu.

Technologie omezovace jasu panelu Uloh

Omezovac jasu ztlumi jas oblasti panelu Uloh na obrazovce.

. Vypnuto/1/2/3 . . .
panelu uloh V ostatnich oblastech kromé panelu tloh
nebudou zmény jasu patrné.
Pokud teplota monitoru prekroci 60 stupn
Celsia, funkce teplotni ochrany automaticky
Teplotni ochrana | Vypnuto / Zapnuto ztlumi jas obrazovky, aby byla zajisténa
spravna disipace tepla. Doporucuje se funkci
na monitoru aktivovat.
Vybér vstupu Auto/ HDMIN/ HDMI2/ DP/ USB C* Vyberte zdroj vstupniho signalu
Vypnuto/

USB Vysoké rozliSeni/ Nastavte prioritu pfenosu dat nebo rozliSeni
Vysoka rychlost pfenosu | pro USB konektor.
dat

Vybér USB Auto /USB C/USB Vyberte datovou cestu USB nahoru.

nahoru

Casovac vypnuti

0-24 hod

Vyberte €as vypnuti stejnosmérného napajeni

DDC/CI

Ano nebo Ne

Zapnout/Vypnout podporu DDC/CI

Reset

Ano nebo Ne

Obnovit menu do vychoziho nastaveni

Cas po pixelovém
obnoveni

Oznacuje dobu, po kterou je obrazovka aktivni
po posledni operaci pixelového obnoveni,
uvadénou v hodinach. Vyzva k provedeni
pixelového obnoveni je uZivateli automaticky
zasildna kazdé ctyri hodiny.
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Pocet pixelovych Slouzi k zaznamenavani poctu provedenych
obnoveni pixelovych obnoveni.

Poznamka

* : Zafizeni musi podporovat funkci USB C (DisplayPort ALT).

PFi prvnim pouZiti nebo po resetu menu OSD je funkce USB ve vychozim nastaveni vypnuta a USB C nem(ze byt
napajeno. Lze ji znovu otevrit nékterym z nasledujicich zplsobd:

1) Monitor byl celkem zapnut a vypnut dvakrat.

2) V nabidce OSD je polozka ,USB" nastavena na jiny stav nez ,vypnuto”.
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Nastaveni barev

Color Setup

A
» Enter v Select
Vypnuto /
&eoi(;;ghgiétéégao L\Alﬁltteiz%ée?ii SniZzuje modré svétlo fizenim barevné teploty.
Kancelar / Cteni
Tepla Nacteni teplé barevné teploty z EEPROM.
Normalni Nacteni normalni barevné teploty z EEPROM.
Barevna teplota Studena Nacteni studené barevné teploty z EEPROM.
Usivatelska SEanF?(\)/E/ln_I uzivatelské barevné teploty z
Nativni panel Standardni barevny prostor panelu.
Barevny prostor | sRGB Nacteni barevné teploty SRGB z EEPROM.
DCI-P3 Barevny prostor DCI-P3.
Cervena 0-100 Zisk ¢ervené z digitalniho registru.
Zelena 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
Modra 0-100 Zisk modré z digitalniho registru.
R. Sytost 0-100 Zisk sytosti R z digitalniho registru.
G. Sytost 0-100 Zisk sytosti G z digitalniho registru.
B. Sytost 0-100 Zisk sytosti B z digitalniho registru.
C. Sytost 0-100 Zisk sytosti C z digitalniho registru.
M. Sytost 0-100 Zisk sytosti M z digitalniho registru.
Y.Nasyceni 0-100 Zisk nasyceni Y z digitalniho registru.
R.Odstin 0-100 Zisk odstinu R z digitalniho registru.
G.Odstin 0-100 Zisk odstinu G z digitalniho registru.
B.Odstin 0-100 Zisk odstinu B z digitalniho registru.
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C.Odstin 0-100 Zisk odstinu C z digitalniho registru.
M.Odstin 0-100 Zisk odstinu M z digitalniho registru.
Y.Odstin 0-100 Zisk odstinu Y z digitalniho registru.

Pozndmka

Pokud nastaveni ,Rezim HDR" nebo ,HDR" v sekci ,Jas” neni vypnuto, nelze upravovat zadné polozky v ,Nastaveni
barev”. Jestlize je ,Barevny prostor” nastaven na ,sRGB" nebo ,DCI-P3“, nelze upravovat zadné dalSi polozky v
,Nastaveni barev".
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Zvuk

A

Select

Hlasitost

0-100

Nastaveni hlasitosti
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Svételné efekty

Light FX

Medium

A
Select

Svételné efekty

Vypnuto / Nizka / Stfedni
/Silna

Vyberte intenzitu svételnych efektd.

Rezim
svételnych
efektd

Vzorek

Audiol / Audio2 /
Staticky /

Prejezd tmavych bod0 /
Posun prechodu /
Rozprostfené vyplnéni
/ Kapkové vyplnéni /
Rozlévajici se kapkové
vyplnéni / Dychani/
Prejezd svétlych bodd /
Priblizeni / Duha / Vina /
Blikani / Ukazka
Cervena/ Zelena

/ Modra / Duha/
UzZivatelské nastaveni

Vyberte rezim svételnych efekt(

Vyberte vzorek svételnych efekt(

Predni R
Predni G

Predni B
Pozadi R

Pozadi G
Pozadi B

0-100

0-100

UzZivatel mGze upravit barvu predniho planu
svételnych efektll pfi nastaveni uzZivatelského
vzoru

Uzivatel mdze upravit barvu pozadi Light FX,
kdyz je vzor nastaven na uzivatelem definovany.
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Nastaveni PIP

PIP Setting

» Enter

Select

Nastaveni PIP

Vypnuto / PIP / PBP

Zakazat nebo povolit PIP i
PBP.

Hlavni zdroj

Vedlejsi zdroj

Vyberte hlavni zdroj obra-

zovky.
Vyberte vedlejsi zdroj

obrazovky.

Vyberte velikost obra-
Zovky.

Nastavte umisténi obra-
zovky.

Zakazat nebo povolit

Velikost Mala / Stfedni / Velka
Pravy nahore

Pozice Pra\{y dolev
Levy nahore
Levy-dole

7vuk Zapnuto: PIP alfdlo
Vypnuto: hlavni zvuk

Prohodit Zapnuto: prohodit

nastaveni zvuku.

Vypnuto: bez akce

Prohodit zdroj obrazu.

Poznamka:

1) Pokud nastaveni ,HDR" v €asti ,Jas” neni vypnuto, polozky v ,Nastaveni PIP" nelze upravovat.

2) Pri povoleném PIP/PBP plati, Ze Upravy barev v OSD menu jsou U€inné pouze pro hlavni obrazovku a nejsou
podporovany na vedlejsich obrazovkach, coZ mlze vést k rozdilim v barvach mezi hlavnim a vedlejSimi obrazy.

3) PFi povoleni PBP/PIP je kompatibilita vstupnich zdrojd primarni a sekundarni obrazovky nasleduijici:

| Hlavni zdroj
PBP/PIP
HDMI1 HDMI2 DP USB C
HDMI1 \Y \Y \Y \
. ) HDMI2 \Y \Y \Y \
VedlejSi zdroj
DP \% \Y \Y \
USB C Vv \% \% \%
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Nastaveni OSD

OSD Setup

English

A
Select

Jazyk Vybér jazyka OSD

Casovy limit 5-120 Nastavte casovy limit OSD

H. pozice 0-100 Nastavte horizontalni pozici OSD

V. pozice 0-100 Nastavte vertikalni pozici OSD

Priihlednost 0-100 Nastavte prihlednost OSD

P¥ipomenuti Zapnuto/ Umoznéte pfipomenuti uzivateli, aby si kazdou hodinu
., kontinualni ¢cinnosti udélal prestavku, aby se predeslo

prestavky vypnuto

syndromu opakovaného zatizeni (RSI).
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LED indikator

Stav Barva LED

ReZim plného vykonu Bila

ReZim aktivniho vypnuti | OranZova

Probiha obnovovani Blikajici bila (1 sekunda zapnuto/1 sekunda

pixell vypnuto)

Porucha OLED panelu Oran,zpve blikani (1 sekunda sviti / 1 sekunda
nesviti)

ReZim vypnuti Indikator nesviti.
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Reseni problému

Problém

MozZna reseni

Indikator napdjeni nesviti.

* Zkontrolujte, zda je napajeni zapnuto.

* Zkontrolujte, zda je napajeci kabel pfipojen.

Indikator napajeni sviti, ale

neni zobrazovan zadny obraz.

* Zkontrolujte, zda je pocitac zapnuty.
* Pouzijte indikator klavesy Caps Lock k ovéreni odezvy pocitace.
* Zkontrolujte, zda je graficka karta spravné usazena a napajena.

* Zkontrolujte, zda je video kabel spravné pripojen mezi pocitatem a
displejem.

« Zkontrolujte, zda konektory video kabelu nemaji ohnuté koliky.

Obraz se nezobrazuje, ale
indikator napajeni blika
oranzoveé.

« OLED displej ma zavadu. Pro servis kontaktujte podporu AOC.

Nefunkénost Plug-and-Play.

* Zkontrolujte, zda pocita¢ podporuje Plug-and-Play.
* Zkontrolujte, zda video adaptér podporuje Plug-and-Play.

Slaby obraz.

* Upravte jas a kontrast.

Obraz se tfese nebo vini.

» M0Ze dochazet k elektromagnetickému ruseni z okolnich pfistrojd nebo
zafizeni. Pfesunite pocitac a monitor mimo dosah ruSivych zafizeni k
odstranéni problému.

Na obrazovce se zobrazuje
,Signalovy kabel neni
dostupny” nebo ,Zadny
signal“.”

* Odpojte a znovu pripojte video kabel.

» Zkontrolujte poskozeni pint video kabelu.

Na obrazovce se zobrazuje
.Neplatny vstup”.

* Resetujte vystup pocitace do rezimu kompatibilniho s timto displejem.

Zachovani obrazu.

* PouZzijte funkci Pixel Refresh k odstranéni zachovani obrazu na obrazovce. Viz
kapitola ,UdrZzba obrazovky".

Predpisy a servis

Pokyny k predpisim a servisu naleznete v pfiru¢ce na CD nebo na www.
aoc.com (pro vyhledani modelu zakoupeného ve vasi zemi a informaci o
predpisech a servisu na strance podpory).
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Specifikace

Obecna specifikace

Nazev modelu

AG276UZD

Ridici systém

OLED

Panel Viditelna velikost obrazu 67,7 cm (diagonalnég)
Roztet pixeld 0,1530 mm (S) x 0,1530 mm (V)
Barvy zobrazeni 1,07 mld. barev
Horizontalni rozsah skenovani |30 k~570 kHz
2?(«:);:2\1/?;1; Sirka horizontalniho 589,968 mm
Vertikalni rozsah skenovani 48~240 Hz
zlrtra];t)l(li(ri]lgllnvi)ellkost skenovani 332,928 mm
S)F;ﬂ;neilim prednastavené 3840 x 2160@60 Hz
Ostatni Maximalni rozliseni 3840 x 2160@240 Hz
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Konektor HDMIx2/DisplayPort/USB C/USBx2/USB upstream/sluchatka
Zdroj napajeni 19,5V =—=118A
Typicky (vychozi jas a kontrast) 94 W
Prikon Max. (Jas = 100, Kontrast = 100) <215W
ReZim pohotovosti <0,5W
USB-C Oboustranné pfipojitelnd zastrcka
Ultravysoka rychlost PFenos dat a videa
USB C DisplayPort Vestavény rezim DisplayPort Alt
Napajeni USB PD 3.0
o, .., AZ65W (5V/3A 7V/I3A 9V/3A 10V/3A 12V/3A 15V/3A,
Maximalni napajeni
20V/3,25A)
Provozni 0°C~40°C
NepouZzivany -25°Caz55°C
Teplota Provedte funkci B
pro doporucenou 0°Caz40°C
Prostredi teplotu
Provozni 10 % az 85 % (nekondenzujici)
Vlhkost —— - —
Nepouzivany 5 % az 93 % (nekondenzuijici)
Provozni 0 m az 5000 m (0 ft aZz 16 404 ft)

Nadmorska vyska

NepouZivany 0maz12192 m (0 ft az 40 000 ft)
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Poznamka:
1) Maximalni pocet barev zobrazovanych timto produktem je 1,07 miliardy, pficemz podminky nastaveni jsou
nasledujici (mohou nastat rozdily v disledku vystupnich omezeni nékterych grafickych karet):

HDMI 2.1 DisplayPort 2.1 Vygoiz Eg:ossivé UsB ,C@U_?B ,
rychlost dat Vysoké rozliSeni
YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444 | YCbCr422 | YCbCr444

ﬁﬁ;j\éﬁj YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB YCbCr420 RGB
3840%2160 240 Hz 10bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840%2160 240 Hz 8bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840x2160 165 Hz 10bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840%2160 165 Hz 8bpc OK OK OK OK \ \ OK OK
3840x2160 144 Hz 10bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
3840%2160 144 Hz 8bpc \ \ OK OK OK OK OK OK
3840%2160 120 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 120 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 60 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840x2160 60 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 30 Hz 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
3840%2160 30 Hz 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizké rozliSeni 10bpc OK OK OK OK OK OK OK OK
Nizké rozliSeni 8bpc OK OK OK OK OK OK OK OK

1). V dusledku omezeni systému Windows nemusi byt HDR aktivovano, pokud je barevna hloubka zobrazeni 8
bpc+YCbCr422 nebo niZsi.

2). Pro vstupni signdl HDMI2.1, s cilem dosahnout UHD pfi 144 Hz a vy$3im, musi byt pouZita grafickd karta podporujici
DSC. Informace o podpore DSC ziskate u vyrobce grafické karty.

3). Rozhrani DisplayPort2.1 podporuje UHBR20 s celkovou prenosovou rychlosti 80 Gbps, zatimco rozhrani HDMI2.1
podporuje FRL6 s celkovou prenosovou rychlosti 48 Gbps.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

Rozliseni PC

Barevna
hloubka S,

1:1(16:9)

Full (¢tverec) / 1:1 (Ctverec) /
Pomér stran

24.5”

HDMI 2.1

DisplayPort

2.1

USB C

HDMI 2.1

DisplayPort 2.1
UsBC

HDMI 2.1

DisplayPort

2.1
USB C

640x480/60 Hz

J

\/

640x480/67 Hz

640x480/72 Hz

640x480/75 Hz

640x480/100 Hz

640x480/120 Hz

720x400/70 Hz

800x600/56 Hz

800x600/60 Hz

800x600/72 Hz

800x600/75 Hz

800x600/100 Hz

800x600/120 Hz

800x600/100 Hz

800x600/120 Hz

832x624/75 Hz

1024x768/60 Hz

1024x768/70 Hz

1024x768/75 Hz

L R R RN RN Y RN S S I I IR IR - (- I IR I

A R R RN RN R R RN RN S N I I - I I G IR I

L RN RN RN RN RN R RS S R IS I I IR P (- P

RS IR IR RN RS G A I O RO I I I O I ) )

1024x768/240 Hz

1280x1024/60 Hz

<

2

1280x1024/75 Hz

|«

|«

1280x960/240 Hz

1440x1080/240 Hz

1728x1080/240 Hz

1920x1080/60 Hz

L R R .Y S I - I IO I G I IR B IR N I N IR I I I S I B I S

L R R RN RS S N RS I N I R R S N R I S I IR I G IO N I

1920x1080/240 Hz
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3840%x2160/120 Hz

3840x2160/144 Hz

3840x2160/165 Hz

3840x2160/240 Hz

SR R RN RN RS

35




Full (¢tverec) / 1:1 (Ctverec) /

,\\s arverz,e% 1:1(16:.9) Pomiér stran 245" |

, eV”J?formé DisplayPort DisplayPort 2.1 DisplayPort
Barevna ¢ HDMI 2.1 2.1 HDMI 2.1 HDMI 2.1 2.1
hloubka St USB C use e USB C
640%x480p, 59,94 Hz/60 Hz \/ V V x/ \
720x480p, 59,94 Hz/60 Hz V V V
720x480p, 59,94 Hz/60 Hz V V \ V J J
720x576p, 50 Hz Y y \
1280%720p, 50 Hz Y Y \ V \
1280x720p,59,94 Hz/60 Hz V V \ V x/ \
1920x1080i,50 Hz \/ y \ V V \
1920%1080p,50 Hz V V V
1920%1080i,59,94 Hz/60 Hz V V J
1920%x1080p,59,94 Hz/60 Hz V J V J
1H 9220><1080p,119,88 Hz/120 J J J J J
3840x2160p,23,98 Hz/24 Hz Y Y \ \ y \
3840x2160p,25 Hz V N N
3840%2160p,29,97 Hz/30 Hz \/ V
3840%x2160p,50 Hz \/ \ V
3840x2160p,59,94 Hz/60 Hz V V
3840x2160p,100 Hz V \ J
3840%2160p,120 Hz V \ N

Pozndmka

1. Pro dosazeni pozadované kvality obrazu prosim odkazujte na vySe uvedenou tabulku k nastaveni rozliseni
vstupniho signalu. Nastavené rozliSeni se liSi v zavislosti na vystupnim zafizeni signalu: Pro konzolové hry je
doporuceno odkazat na ,Video rozliSeni“. Pro PC hry je doporuceno odkazat na ,,PC rozliSeni”.
2. ,Nastaveni hry” Aby uvedena rozliSeni fungovala spravné, nejprve zkontrolujte kompatibilitu grafické karty.

Vzhledem k rozdilnym strategiim rlznych grafickych karet mohou byt nékteré moznosti skryty. Prosim, zohlednéte

aktualni podporu vasi grafické karty. 4. Podle standardu VESA mohou rizné operacni systémy a grafické karty
vykazovat urcité odchylky (+/-1 Hz) pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence pole). Konkrétni obnovovaci
frekvence (frekvence pole) zavisi na skute¢ném stavu.
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Thona

19polovy kabel signalu barevného displeje

Cislo . . Cislo . — Cislo . —
. Nazev signalu . Nazev signalu . Nazev signalu
pinu pinu pinu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. DDC/CEC Zem
2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. +5V Napéjeni
3. TMDS Data 2- 11. | Stinéni TMDS Clock 19,  |Detekcehotplug (zapojeniza
chodu)
4. TMDS Data 1+ 12. TMDS hodinovy signal-
5. TMDS Data 1 - stinénf 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14, | Rezervovano (N.C.na
zarizeni)
7. TMDS Data 0+ 15. SCL
8. TMDS Data 0 - stinéni 16. SDA
L |-
19 17 15 12 11 @ 7 5 3 1
20 18 186 14 12 10 8 a 4 2
[ [
20pdlovy kabel signdlu barevného displeje
Cislo pinu Nazev signalu Cislo pinu Nazev signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane 0 (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH (p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Detekce hot plug (zapojeni za
chodu)
9 ML_Lane 1 (p) 19 Ndavrat DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkce Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaven funkcemi VESA DDC2B dle standardu VESA DDC. Umoznuje monitoru informovat
hostitelsky systém o své identité a v zavislosti na pouZité Urovni DDC poskytovat dalSi informace o svych
zobrazovacich schopnostech.

DDC2B je obousmérny datovy kanal zaloZeny na protokolu I12C. Hostitelsky systém mUzZe poZadovat informace
EDID prostrednictvim kanalu DDC2B.
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