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Bezpecnost’

Narodné normy

Nasledujuce podsekcie popisuju narodné normy pouzité v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celom tomto navode mozu byt bloky textu doplnené ikonou a vytlaené tuénym alebo kurzivnym pismom. Tieto bloky
predstavuju pozndmky, upozornenia a varovania, ktoré sa pouzivaju nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznaéuje dolezité informacie, ktoré vam pomahaju lepsie vyuzivat' vas poéitaéovy

systém.

FAAN

UPOZORNENIE: UPOZORNENIE upozoriiuje na mozné poskodenie hardvéru alebo stratu dat a informuje vas,
ako tomuto problému predist’.

A

VAROVANIE: VAROVANIE upozoriuje na riziko urazu a informuje vas, ako tomuto problému predist’.
Niektoré varovania mézu byt zobrazené v alternativnych formatoch a mézu byt bez sprievodnej ikony. V takych
pripadoch je konkrétny spésob zobrazenia varovania predpisany regulaénym organom.



Napajanie
AMonitor sa smie prevadzkovat iba z typu napajacieho zdroja uvedeného na §titku. Ak si nie ste isti typom napajania

vo vaSej domacnosti, obratte sa na predajcu alebo miestnu energeticku spolo¢nost.

AMonitorje vybaveny trojpélovou uzemnenou vidlicou, teda vidlicou s tretim (uzemrovacim) kolikom.

Tato vidlica sa z bezpe€nostnych dévodov zasunie iba do uzemnenej elektrickej zasuvky. Ak vasa zasuvka nezodpoveda
trojzilovej vidlici, nechajte elektrikara nainstalovat spravnu zasuvku alebo pouzite adaptér na bezpe&né uzemnenie
zariadenia. Neobchadzajte bezpecnostny u€el uzemnenej zastreky.

AVypojte zariadenie pocas burky alebo ak sa nebude dIhSi ¢as pouzivat. Tymto ochranite monitor pred poskodenim

spOsobenym prepatim.

‘A Nezatazujte nadmerne napéjacie predlzovacky a prudové rozvadzace. Pretazenie moze spOsobit poziar alebo

elektricky uraz.

S Pre zabezpecenie spravnej prevadzky pouzivajte monitor iba s poc&itaémi s certifikaciou UL, ktoré maju vhodne

nakonfigurované zasuvky oznacené na 100-240 V AC, min. 5 A.

A Nastena zasuvka musi byt inStalovana blizko zariadenia a musi byt lahko pristupna.



InStalacia

A Nepokladajte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojnozku, konzolu ani stol. Ak monitor spadne, méze zranit osobu

a sposobit vazne poSkodenie tohto produktu. Pouzivajte len vozik, stojan, trojnozku, konzolu alebo stdl odporucany
vyrobcom alebo predavany spolu s tymto produktom. Dodrziavajte pokyny vyrobcu.’Pred instalaciou produktu si
preStudujte pokyny a pouzite upevriovacie prisluSenstvo odporu¢ané vyrobcom. Kombinaciu produktu a vozika
premiestriujte opatrne.

A Nikdy nezasuvaijte Ziadny predmet do otvoru na skrini monitora. Méze dojst k poSkodeniu obvodovych suciastok, ¢o

méze spbsobit’ poziar alebo elektricky uraz. Nikdy nelievajte tekutiny na monitor.

i !“_«, Neukladajte prednu ¢ast produktu priamo na podlahu.

AAK montujete monitor na stenu alebo poli¢ku, pouzite montédznu sadu schvalenu vyrobcom a riad'te sa pokynmi ku

sade.

SN Okolo monitora ponechajte dostato¢ny priestor, ako je naznacené nizSie. Nedostato€na cirkulacia vzduchu méze

spOsobit’ prehrievanie, ktoré méze vyustit do poziaru alebo poskodenia monitora.
y !lj Aby ste predisli moznému poskodeniu, napriklad odlupnutiu panela od ramu, zabezpecte, aby sa monitor naklanal

nadol maximalne do -5 stupnov. Ak je prekro¢eny maximalny sklon nadol -5 stupriov, poSkodenie monitora nebude kryté
zarukou.

Niz8ie su uvedené odporucané ventilacné priestory okolo monitora pri jeho inStalacii na stenu alebo stojan:

Nainstalované s podstavcom

12 inch
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Cistenie

!} Pravidelne ¢istite kryt vihkou, méakkou handri¢kou.

:!'*_\ Pri Cisteni pouzivajte makku bavinenu alebo mikrovlaknovu handri¢ku. HandriCka by mala byt vihka a takmer sucha,

nedovolte vniknutie kvapaliny do krytu.

-

"

-

e

!} Pred &istenim produktu odpojte napajaci kabel.




Iné

SN Ak produkt vydava nezvy&ajny zapach, zvuk alebo dym, IHNED odpojte napéjaciu zastréku a kontaktujte servisné

stredisko.

y !lj Uistite sa, Ze vetracie otvory nie su zakryté stolom alebo zavesom.
i !“_«, Pocas prevadzky nevystavujte LCD monitor silnym vibraciam alebo narazom.
S Pocas prevadzky alebo prepravy s monitorom nemanipulujte hrubo ani ho neupadaijte.

r !lj Napajacie kable musia byt bezpe€nostne schvalené. Pre Nemecko musi byt pouzity kabel HO3VV-F, 3G, 0,75 mm2

alebo lepsi.
Pre iné krajiny sa pouzivaju prislusné vhodné typy kablov.

/1 Nadmierna hlasitost z nausnikov a slichadiel moze spdsobit stratou sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum

zvySuje vystupné napatie slichadiel a tym aj hladinu zvukového tlaku.



Nastavenie

Obsah balenia

7ioe

Monitor

* * O Q

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

O = * *

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

<% Nie vSetky signalové kable su dodavané pre vetky krajiny a regiény. Pre potvrdenie sa, prosim, obratte na miestneho

predajcu alebo pobocku AOC.



Instalacia stojanu a podstavca

Podstavec nastavte alebo odstrarite podla nasledujucich krokov.

Nastavenie:

Odstranenie:

Specifikacia skrutky pre zakladiu: M6*23 mm (G&inny zavit 5,5 mm)

% g POZNAMKA: Dizajn displeja sa moze li$it’ od znazorneného.



Nastavenie uhla pohlFadu

Pre dosiahnutie optimalneho zobrazenia sa odporuca, aby pouzivatel zabezpedil, Ze na obrazovke vidi celu tvar, a podla
osobnej preferencie upravil uhol monitora.

Drzte stojan, aby ste pri zmene uhla monitora nezvrhli zariadenie.

Monitor je mozZné nastavit' nasledovne:

-5° « 23°

@ POZNAMKA:

Pri zmene uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotykanie sa LCD obrazovky moze spdsobit poSkodenie.



Pripojenie monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane monitora a pocitaca:

710C

GAMING

il

1@
o
o

HDMI 1
HDMI 2
DisplayPort
Sluchadla
Napajanie

S

Pripojte k PC

Napajaci kabel pevne pripojte na zadnu stranu displeja.

Vypnite pocita€ a odpojte jeho napdjaci kabel.

Pripojte kabel signalu displeja k video konektoru na zadnej strane pocitaca.

Zapoijit napajaci kabel pocitaca a displeja do blizkej elektrickej zasuvky.

. Zapnite pocitaC a disple;j.

Ak monitor zobrazuje obraz, indtalacia je dokoncena. Ak obraz nie je zobrazeny, obratte sa na RieSenie problémov.

o s wN o

Na ochranu zariadeni vzdy pred pripojenim vypnite PC a LCD monitor.



Montaz na stenu

Priprava na instalaciu volitelného nastenného ramena.

>

Tento monitor mézZe byt pripojeny k nastennému ramenu zakupenému samostatne. Pred tymto postupom odpojte
napajanie. Postupujte podla nasledujucich krokov:

1.

o~ LN

Odstrarite zakladriu.

Postupujte podla pokynov vyrobcu na zostavenie nastenného drziaka.

Umiestnite nastenny drziak na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory drziaka s otvormi na zadnej strane monitora.
Vlozte 4 skrutky do otvorov a pevne ich utiahnite.

Znovu pripojte kable. Pre pokyny na pripevnenie na stenu si precitajte pouzivatel'sku prirucku, ktora bola sucastou
volitefného nastenného drziaka.

GAMING
1 M4

IR

Specifikacia skrutiek na upevnenie drziaka na stenu:
M4* (10 + X) mm (X = Hrubka drziaka na stenu)

Dk=8.0
I

M=4.0Max

D3.86-3.96

X :’ii Poznamka: Skrutkové otvory pre montaz VESA nie su dostupné pre vSetky modely, overte si to u predajcu

alebo v oficialnom oddeleni spoloénosti AOC. Vzdy kontaktujte vyrobcu pre instalaciu na stenu.

V. % ‘

\

I3 R
{ \\\x\
Ul o" =T

* Dizajn displeja sa mdze liit od zobrazeného.

DUPOZORNENIE:
1.

Aby ste predisli moznému poskodeniu obrazovky, ako je odlupovanie panela, zabezpecte, Ze monitor sa neprehyba
nadol viac nez o -5 stupriov.

2. Pri nastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Drzte len ram monitora.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync pracuje s DisplayPort/HDMI.
2. Kompatibilna graficka karta: Odporu¢any zoznam je uvedeny nizSie, taktiez ho mdzete overit na www.AMD.com.

Grafické karty

* Radeon™ RX Vega séria

* Radeon™ RX 500 séria

* Radeon™ RX 400 séria

* Radeon™ R9/R7 300 séria (s vynimkou R9 370/X, R7 370/X, R7 265)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano séria

* Radeon™ R9 Fury séria

* Radeon™ R9/R7 200 séria (s vynimkou R9 270/X, R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

*  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11



HDR

Je kompatibilny so vstupnymi signalmi vo formate HDR10.

Displej méze automaticky aktivovat funkciu HDR, ak su prehrava¢ a obsah kompatibilné. Pre informacie o kompatibilite
vasho zariadenia a obsahu kontaktujte vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Pre funkciu HDR vyberte ,VYP* v
pripade, Ze nepotrebujete automaticku aktivaciu.

Poznamka:

Pre rozhranie DisplayPort/HDMI nie je potrebné Ziadne Specialne nastavenie vo verziach WIN10 starSich ako V1703.
Iba rozhranie HDMI je dostupné a rozhranie DisplayPort neméze fungovat’ vo verzii WIN10 V1703.

Nastavenie displeja:

Rozligenie displeja je nastavené na 1920*1080 a HDR je prednastavené na ZAPNUTE.

Po spusteni aplikacie mozno dosiahnut najlepsi efekt HDR pri zmene rozliSenia na 19201080 (ak je dostupné).

T o wh -~
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Nastavovanie

Rychle klavesy

1 Zdroj/Koniec

2 Pouzivatelské tlacidlo (Herny rezim)

3 Nastavovaci bod

4 Menu/Zadat’

5 Napajanie

Menu/Zadat’

Stlacte pre zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu.

Napajanie

Stlacte tlacidlo napajania na zapnutie monitora.

Nastavovaci bod

Ak OSD nie je zobrazené, stlacte tlacidlo Nastavovaci bod na zobrazenie alebo skrytie nastavovacieho bodu.

Pouzivatelské tlacidlo (Herny rezim)

Pouzivatelské nastavenie “\/” Ponuka klavesovych skratiek: Herny rezim/Pocitadlo snimok.

Predvolené je Herny rezim.

Ked OSD nie je zobrazené, stlacte “\/” tlacidlo na otvorenie funkcie Herny rezim, potom stlacte “\/” alebo “A” tlacidlo na
vyber herného rezimu (Standardny, FPS, RTS, Zavodny, Hrag 1, Hrag 2 alebo Hrag 3) podra typu hry.

Zdroj/Koniec

Ked je OSD zatvorené, stlacenie tlacidla Zdroj/Koniec aktivuje funkciu klavesovej skratky Zdroj.
Ked je aktivne OSD menu, toto tla€idlo sluzi ako klaves pre ukon&enie (na ukonéenie OSD menu).

13



Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny k ovladacim tlacidlam.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMIT

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color
Audio Adaptive-Sync
OSD Setup Dial Point

Information

MBR Sync

Overdrive

1). Stladte (Il] tlagidlo MENU na aktivaciu OSD okna.

2). Stladte \valeboa na navigaciu medzi funkciami. Ked je poZadovana funkcia zvyraznena, stlaste (Il] tlagidlo MENU
/ OK na jej aktivaciu, stlacten/aleboA na navigaciu medzi funkciami v podmenu. Ked je pozadovana funkcia v
podmenu zvyraznena, stladte (1ll] tlagidlo MENU / OK na jej aktivaciu.

3). Stladtens aleboa na zmenu nastaveni vybranej funkcie. Stlacte $_4 / €] na ukongenie. Ak chcete nastavit int
funkciu, zopakujte kroky 2—3.

4). Funkcia uzamknutia OSD: Ak chcete uzamknut OSD, stladte a podrzte [1l] tla¢idlo MENU, ked je monitor vypnuty,
a potom stlaéte (!) tlagidlo napajania na zapnutie monitora. Ak chcete OSD odomknUt, stlaéte a podrzte (llI] tlagidlo
MENU, ked je monitor vypnuty, a potom stlaéte () tlagidlo napajania na zapnutie monitora.

Poznamky:

1). Ak ma produkt iba jeden signalovy vstup, polozku ,Vyber vstupu® nie je mozné upravit.
2). Ak je rozlisenie vstupného signalu nativne alebo ide o Adaptive-Sync, polozka ,Pomer obrazu® nie je platna.

14



Nastavenie hry

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GRAMING

REFRESH RATE

60 HZ

GAMING MODE

Standard 80

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

HDMI1

Gaming Mode

Shadow Control

Game Color

Adaptive-Sync

Dial Point

MBR Sync

Overdrive

Standard ZlepSuje Citatelnost pri vhodnych webovych a mobilnych hrach.
FPS Pre hranie FPS (First Person Shooter) hier. ZlepSuje troven Ciernej v
tmavom rezime.
RTS Pre hranie RTS (Real Time Strategy) hier. ZlepSuje kvalitu obrazu.
Herny rezim Pretekarske Pre hr"anle pret'ekarsk’yc.h hier zabezpecuje najrychlejsi ¢as odozvy a
vysoku farebnu saturaciu.
Hrac 1 Nastavenia preferencii pouzivatela ulozené ako Hrac 1.
Hrac 2 Nastavenia preferencii pouzivatela ulozené ako Hrac 2.
Hrac 3 Nastavenia preferencii pouzivatela ulozené ako Hrac 3.
Ovladanie tiefiov: predvolené hodnoty je 0, pouzivatel si mdze nastavit
Ovladanie tiefiov | 0 ~ 20 hodnotu od 0 do 20 pre jasnejSi obraz.
AK je obraz prili§ tmavy na jasné zobrazenie detailov, nastavte hodnotu
od 0 do 20 pre zlepSenie obrazu.
Herna farba 0~ 20 g;r; farba umoznuje nastavit saturaciu v rozsahu 0-20 pre lepSi
Zakazat alebo povolit funkciu Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync | Vypnuté / Zapnuté Upozornenie: Pri povoleni funkcie Adaptive-Sync méZe v niektorych
hernych prostrediach dochadzat k blikaniu.
i , Funkcia ,Dial Point* umiestriuje indikator mieridla do stredu obrazovky,
. Vypnuté / Zapnuté / . ., - : . . ; . )
Nastavovaci bod C ¢o pomaha hrac¢om pri presnom a preciznom miereni v hrach typu First
Dynamické
Person Shooter (FPS).
MBR (Motion Blur Reduction) poskytuje 0 az 20 Urovni nastaveni na
MBR 0~ 20 znizenie rozmazania pohybu.
Poznamka: Funkcia MBR je dostupna iba v pripade, Ze je funkcia
Adaptive-Sync vypnuta a frekvencia pola je 275 Hz.
Zakazat alebo povolit synchronizaciu MBR (Motion Blur Remove).
MBR Sync Vypnuté / Zapnuté Poznamka: Funkcia MBR Sync funguje, ked je aktivovana funkcia

Adaptive-Sync a vstupny signal ma variabilnu frekvenciu, pri¢om
frekvencia pola je 275 Hz.

15




Normalny

Nastavte dobu odozvy.
Poznamka:

Rychl
yeny 1. Ak pouzivatel nastavi OverDrive na ,Fastest®, zobrazovany obraz
. . . moze byt rozmazany. Pouzivatelia m6zu upravit uroven OverDrive
Overdrive Rychlejsi . \ o .
alebo ho vypnut podla svojich preferencii.
Najrychlej&i 2. Funkcia ,Extreme* je volitelna, ked je Adaptive-Sync vypnuty a
obnovovacia frekvencia = 75 Hz.
Extrémny 3. Jas obrazovky sa znizi, ked je funkcia ,Extreme* zapnuta.
Vypnuté / Pravy hore /
Pocitadlo , - " - .
snimok Pravy dole / Lavy hore / | Zobrazit vertikalnu frekvenciu v zvolenom rohu.
Lavy dole
Pretaktovanie Vypnuté / Zapnuté Zakazat alebo povolit’ pretaktovanie.

Poznamka:

1). Ked je “HDR rezim” v Casti “Obraz” aktivovany, polozky “Ovladanie tienov” a “Herna farba” nie je mozné upravovat.

2). Ak nie je v Casti “Obraz” moznost
“Herna farba”, “MBR” a “MBR Sync” nie je mozné upravovat. Moznost

dostupna.

” o«

HDR” nastavena na “DisplayHDR”, polozky “Herny rezim”, “Ovladanie tienov”,

Extrémny” v nastaveni “Overdrive® nie je

Ak nie je v Casti “Obraz” moznost “HDR” nastavena na “HDR obraz”, “HDR film” alebo “HDR hra”, polozky “Herny

rezim”, “Herna farba”, “MBR” a “MBR Sync” nie je mozné upravovat. Moznost
je dostupna.

3). Ak je v Casti “Obraz” nastaveny “Farebny priestor” na sRGB, polozky “Ovladanie tiefiov”, “Herna farba”, “MBR” a “MBR

Sync” nie je mozné upravovat. Moznost “Extrémny” v nastaveni “Overdrive® nie je dostupna.

16
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Obraz

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

OSD Setup

Information

Picture

Settings

Audio

NoC

GRAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

60 HZ

Standard 80 HDMI

Brightness
Contrast

Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalneho registra
Ostrost’ 0-100 Nastavenie ostrosti
Gama 1.8/2.0/2.2/24/26 | Nastavenie gamy

Standard Standardny reZim

Text Textovy rezim

Internet Internetovy rezim
Elgcs)tavenie Hra Herny rezim

Film Filmovy rezim

Sport Sportovy rezim.

Citanie Rezim ¢&itania.

Tepla Obnovenie teplej farebnej teploty.
Farebna Normalna Obnovenie normalnej farebnej teploty.
teplota. Studena Obnovenie studenej farebnej teploty.

Pouzivatel Obnovenie farebnej teploty.
Cervena 0-100 Zisk Cervenej z digitalneho registra.
Zelena 0-100 Zisk zelenej z digitalneho registra.
Modra 0-100 Modry zisk z Digitalneho registra.
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Vypnuté
DisplayHDR
Nastavte HDR profil podla vasich prevadzkovych poziadaviek.
HDR HDR obraz Poznamka:
Po detekcii HDR sa zobrazi moznost HDR na Upravu.
HDR film
HDR hra
Vypnuté
HDR obraz Optimalizované pre farbu a kontrast obrazu, ktoré simuluju efekt HDR.
HDR rezim Poznamka:
HDR film Ak nie je detekované HDR, zobrazi sa moznost HDR rezimu na Upravu.
HDR hra
Vypnuté Vypnut dynamicky pomer kontrastu.
DCR
Zapnuté Zapnut dynamicky pomer kontrastu.
Farebny Pbévodny panel Panel so Standardnym farebnym priestorom.
priestor sRGB Farebny priestor sSRGB.
Vypnuté
Multimédia
Rezim Internet Znizit modré svetlo riadenim farebnej teploty.
LowBlue
Kancelaria
Citanie
Pomer obrazu | Cely / Pomery stran Vyberte pomer obrazu zobrazenia.
Poznamka:

1). Ked je zapnuty ,HDR rezim*, nie je mozné upravovat' ,Kontrast®, ,Gamma®, ,,Usporné nastavenie“, ,Farebna teplota®,
,Farebny priestor* a ,Rezim LowBlue®.

2). Ked je ,HDR" nastaveny na ,DisplayHDR*, vS§etky polozky v sekcii ,Obraz®, okrem ,HDR" a ,Ostrosti, nie su
nastavitelné. Ked je ,HDR" nastavené na ,HDR obraz®, ,HDR film“ alebo ,HDR hra“, polozky ,Gamma®“, ,Nastavenie
Eco“, ,Farebna teplota“, ,DCR", ,Farebny priestor‘ a ,Rezim LowBlue® nie je mozné upravit.

3). Ked je ,Farebny priestor nastaveny na ,sRGB*, polozky ,Kontrast®, ,Gamma®“, ,Nastavenie Eco®, ,Farebna teplota®“,
,HDR rezim“ a ,Rezim LowBlue“ nie je mozné upravit.

4). Ked je ,Herny rezim“ v ramci ,Nastavenia hry“ nastaveny na iny nez ,Standardny* reZim, polozky ,Nastavenie Eco*,
,HDR rezim* a ,Farebny priestor” nie je mozné upravit.

5). Ked je ,Nastavenie Eco“ nastavené na Citanie®, polozky ,Kontrast®, ,Farebna teplota“, ,DCR", ,Farebny priestor* a
,Rezim LowBlue“ nie je mozné upravit.
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Nastavenia

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard :0}

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

HDMI1

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Vyber vstupu Auto / HDMI1 / HDMI2 / DP Vyberte zdroj vstupného signalu.

Pripomienka prestavky | Vypnuté / Zapnuté E;Et?rmzzzavgce;jsgﬁy,hizi?l?jl,ﬁivater pracuje
Casovaé vypnutia 0—24 hod. Vyberte ¢as vypnutia DC.

DDC/CI Nie / Ano Zapnutie/vypnutie podpory DDC/CI.

Reset Nie / Ano Obnovit nastavenia menu na predvolené hodnoty.
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Zvuk

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

1920x1080 60 HZ Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

HDMI1

Hlasitost 0-100 Nastavenie hlasitosti.
Vypnuté /

Stisit ypnute Stisit hiasitost.
Zapnuté
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Nastavenie OSD

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Transparence

Picture H. Position
Settings V. Position

Auche Timeout

OSD Setup User Key

Information

Priehlfadnost 0-100 Nastavte priehladnost OSD.

Horl'zgntalna 0-100 Nastavte horizontalnu poziciu OSD.

pozicia

Vertikalna pozicia | 0-100 Nastavte vertikalnu poziciu OSD.

Casovy limit 5-120 Nastavte ¢asovy limit OSD.

Pc?uzlvatelsky Hetr’ly re2|m/’ Pouzivatel'ské nastavenie “\/” Skratka klavesového menu.
klaves Pocitadlo snimok
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Informacie

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings
Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number
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BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 HDMI1

25G4ZR

1920(H)x1080(V)/60HZ

SDR
Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX




LED indikator

Stav Farba LED
Rezim plného vykonu Biela
Rezim aktivheho vypnutia Oranzova
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Riesenie problémov

Problémy a otazky

Mozné rieSenia

Napajacia LED nesvieti

Uistite sa, Ze je tlacidlo napajania zapnuté a napajaci kabel je spravne pripojeny k
uzemnene;j elektrickej zasuvke a k monitoru.

Na obrazovke nie je zobrazeny
obraz

* Je napajaci kabel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napajacieho kabla a zdroj napéjania.

# Je video kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou HDMI kéabla)
Skontrolujte pripojenie HDMI kabla.
(Pripojené pomocou DisplayPort kabla)
Skontrolujte pripojenie DisplayPort kabla.
* Vstup HDMI/DisplayPort nemusi byt dostupny na kazdom modeli.

# Ak je napdjanie zapnuté, restartujte pocita€, aby sa zobrazila pociatocna
obrazovka (prihlasovacia obrazovka).
Ak sa zobrazi pociato€na obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac¢
v prislusnom rezime (bezpecny rezim pre Windows 7/8/10) a nasledne zmerite
frekvenciu videokarty.
(Odporu¢ame navod Nastavenie optimalneho rozliSenia)
Ak sa pociato€na obrazovka nezobrazi, kontaktujte servisné stredisko alebo
svojho predajcu.

# idite “Vstup nie je podporovany” na obrazovke?
Tuto spravu uvidite v pripade, Ze signal z grafickej karty prekro¢i maximalne
rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne
spracovat.

# Uistite sa, Ze su nainstalované ovladace monitora AOC.

Obraz je neostry a ma tienovy
(ghosting) efekt

Nastavte ovladace kontrastu a jasu.

Stlacte klavesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouzivate prediZzovaci kabel alebo prepina¢. Odporu¢ame pripojit
monitor priamo do vystupného konektora grafickej karty na zadnej strane pocitaca.

Obraz skace, blika alebo sa na
nom objavuje vzor vin

Presurite elektrické zariadenia, ktoré mézu spbdsobovat elektromagnetické rusenie,
€o najdalej od monitora.

Pouzivajte maximalnu obnovovaciu frekvenciu, ktori vas monitor podporuje pri
zvolenom rozliSeni.

Monitor je zaseknuty v
aktivhom rezime vypnutia”

Hlavny vypina¢ pocitata musi byt v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta musi byt pevne zasunuta v jej slote.

Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, Zze Ziadny pin nie je ohnuty.

Overte funkénost pocitaca stlacenim klavesu CAPS LOCK na klavesnici a
sledovanim LED indikatora CAPS LOCK. LED by sa mala po stla¢eni klavesu bud
rozsvietit, alebo zhasnut.

Chyba jedna z primarnych
farieb (CERVENA, ZELENA
alebo MODRA).

Skontrolujte video kabel monitora a uistite sa, ze ziadny pin nie je poskodeny.
Uistite sa, zZe video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je spravne
centrovany alebo velkost’' zobrazenia nie
je vhodna.

Nastavte horizontalnu (H-poziciu) a vertikalnu poziciu (V-poziciu) alebo stlacte
skratku (AUTO).

Obraz ma farebné chyby (biela
nevyzera bielo).

Nastavte parametre RGB alebo vyberte pozadovanu farebnu teplotu.

Horizontalne alebo vertikalne
rusenie na obrazovke.

Pouzite rezim vypnutia Windows 7/8/10/11 na nastavenie parametrov CLOCK a
FOCUS.
Stladte klavesovu skratku (AUTO) pre automatické nastavenie.

Predpisy a servis

Informacie o predpisoch a servise najdete na www.aoc.com (vyhladajte model
zakupeny vo va$ej krajine a prejdite na stranku podpory).
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Specifikacia

VsSeobecna Specifikacia

Nazov modelu 25G4ZR
Ovladaci systém TFT farebny LCD
o | \Viditelna velkost obrazu 62,2 cm uhlopriecka
ane
\Velkost' pixelu 0,2832 mm (H) x 0,2802 mm (V)
Video HDMI rozhranie a DisplayPort rozhranie
Farba displeja 16,7 miliéna farieb
Horizontalny rozsah skenovania |30 kHz — 290 kHz
Maxmalng horizontalna velkost 543,744 mm
skenovania
Rozsah vertikalneho skenovania [48~260 Hz
Mammalng vertikalna velkost 302,616 mm
skenoyanla i
Optl’rvnalpe prednastavené 1920x1080@60Hz
rozliSenie
Maximalne rozliSenie 1920x1080@260Hz*
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Ostatné - o
Zdroj napajania 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A
Typicka (prednastaveny jas a kontrast) 18W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <35W
ReZim pohotovosti <0,3W
Normalna prevadzka 61,43 BTU/h (typ.)
Rezim spanku (rezim pohotovosti) <1,02 BTU/h
Odvod tepla
RezZim vypnutia <1,02 BTU/h
Rezim vypnutia (vypinac AC) 0 BTU/h
Fyzikalne Typ konektora HDMI x2/DisplayPort/Vystup na slichadla
Vlastnosti Typ signalneho kabla Odnimatelny
Prevadzkova 0°C~40°C
Teplota
Nev prevadzke -25°C~55°C
Podmienky \ihkost Prevadzkova 10 %~85 % (bez kondenzacie)
. 0s
prostredia Nev prevadzke 5 %~93 % (bez kondenzacie)
Prevadzkova 0 m~5000 m (0 ft~16404 ft)
Nadmorska vySka -
Nev prevadzke 0 m~12192 m (0 ft~40000 ft)

*: Pretaktovanie je dosiahnuté pri rozliSeni 1920x1080@260. Ak pocas pretaktovania dojde k chybe zobrazenia, nastavte

obnovovaciu frekvenciu na 240 Hz.
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Zasady spoloénosti AOC pre chybné pixely v plochych
monitoroch

Spolo¢nost AOC sa snazi vyrabat produkty najvy$3ej kvality. Pouzivame vyrobné procesy a postupy kontroly kvality, ktoré patria medzi
najmodernejSie a najprisnejSie v naSom odvetvi. Niekedy vak nie je mozné vyhnit sa chybam pixelov alebo subpixelov v zobrazovacich paneloch
TFT, ktoré sa pouzivajui v plochych monitoroch. Ziaden vyrobca nevie zarugit, ze bud( vietky panely bez chybnych pixelov. Spoloénost AOC véak
zaruCuje opravu alebo vymenu kazdého monitora s nadmernym poctom chybnych pixelov v rdmci Standardnej zaruky. Toto oznamenie vysvetluje
rdzne typy chyb pixelov a definuje prijatelny pocet chybnych pixelov jednotlivych typov. Aby bolo mozné produkt opravit alebo vymenit v ramci
zaruky, poCet chybnych pixelov na zobrazovacom paneli TFT musi prekro€it tieto prijatefné hodnoty. Monitor napriklad nesmie obsahovat viac ako
0,0004 % chybnych subpixelov. Spoloénost AOC navySe stanovila eSte vysSie kvalitativne normy pre niektoré typy alebo kombinacie chyb pixelov,
ktoré su ocividnejSie neZ iné. Tieto zasady platia na

celom svete.

subpixel

ce

pixel

Obrazové body a podskupiny obrazovych bodov

Obrazovy bod, alebo obrazovy element, sa sklada z troch podskupin obrazového bodu v primarnych farbach - ervend, zelend a modra. MnoZstvo
obrazovych bodov spolu vytvara obraz. Ked st vietky podskupiny obrazového bodu rozsvietené, tri farebné obrazové body spolu sa javia ako biely
obrazovy bod. Ked su vSetky podskupiny obrazového bodu nerozsvietené, tri farebné obrazové body spolu sa javia ako Cierny obrazovy bod. Iné
kombin&cie rozsvietenych a nerozsvietenych podskupin sa javia ako jeden obrazovy bod inej farby.

Druhy poruch obrazovych bodov
Poruchy obrazovych bodov a ich podskupin sa zobrazuju na obrazovke réznymi spdsobmi. Existuju dva druhy portch obrazovych bodov a mnoho
druhov portch podskupin obrazovych bodov v rdmci kazdého druhu.

Poruchy svetlého bodu
Chyba typu ,svetly bod" sa prejavuje ako pixely alebo subpixely, ktoré st vzdy rozsvietené. Svetly bod je pozorovatelny, pretoze tento subpixel
vidiet, ked sa na obrazovke zobrazuje tmavy vzor. Existuje niekolko typov chyby ,svetly bod".

Jedna rozziarena podskupina obrazového bodu ervena, zelena alebo modra.

| ¢

Dve susediace Ziariace podskupiny:

- Cervena + Modra = Purpurova

- Cervena + Zelena = Zlta

- Zelena + Modra = Azlrova (Bledomodra)
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Tri susediace Ziariace podskupiny (jeden biely obrazovy bod).
© Poznamka

Cerveny alebo modry svetly bod je o viac ako 50 percent jasnejsi ako susediace body; zeleny svetly bod je 0 30 percent jasnejsi ako susediace

body.

Poruchy ¢&ierneho bodu

Chyba ,tmavy bod“ sa prejavuje ako pixely alebo subpixely, ktoré st vzdy tmavé alebo vypnuté. Tmavy bod je pozorovatelny, pretoze tento subpixel

vidiet, ked sa na obrazovke zobrazuje svetly vzor. Existuje niekolko typov chyby ,tmavy bod".

Blizkost’ portich obrazovych bodov

Pretoze poruchy obrazovych bodov a ich podskupin rovnakého druhu, ktoré st v tesnej blizkosti m6zu byt napadné, spoloénost AOC tiez definuje

tolerancie pre blizkost portich obrazovych bodov.

Tolerancie pre poruchové obrazové body

Aby bolo mozné pocas zaruénej doby vyuZit zaruénl opravu alebo vymenu kvéli chybam pixelov, zobrazovaci panel TFT na plochom monitore AOC

musi obsahovat chyby pixelov alebo subpixelov, ktoré prekracuju tolerancie uvedené v nasledujucich tabulkach.

PORUCHY SVETLEHO BODU AKCEPTOVATELNA UROVEN
1 rozsvietena podskupina 2

2 susediace rozsvietené podskupiny 1

3 susediace rozsvietené podskupiny (jeden biely obrazova bod) 0

Vzdialenost medzi dvomi poruchami ziarivého bodu* 215mm

Celkové mnozstvo poruch zZiarivého bodu vSetkych druhov 2

PORUCHY SVETLEHO BODU

AKCEPTOVATELNA UROVEN

1 tmava podskupina

5 alebo menej

2 susediace tmavé podskupiny

2 alebo menej

3 susediace tmavé podskupiny

<0

Vzdialenost medzi dvomi poruchami ¢ierneho bodu*

215mm

Celkové mnoZzstvo poruch €ierneho bodu vietkych druhov

5 alebo menej

VSETKY PORUCHY

AKCEPTOVATELNA UROVEN

Celkové mnozstvo poruch Ziarivého alebo ¢ierneho bodu
vSetkych druhov

5 alebo menej

Poznamka
1 alebo 2 susediace poruchy podskupin = 1 porucha
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Prednastavené rezimy zobrazenia

STANDARD ROZLISENIE (1 Hz) FR‘égnggX":sz) ZVISLA F(':I'ZE)KVENC'A
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
VoA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
SD 720x576@50Hz 31.25 50
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
1920x1080@120Hz 137.283 120.003
FHD 1920x1080@144Hz 158.4 144
1920x1080@240Hz 274,562 240.002
1920x1080@260Hz 288.603 260.003
MAC MODES
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70
MAC MODES
VGA 640x480@67Hz 35 67
SVGA 832x624@75Hz 49.725 75
XGA 1024x768@75Hz 60.241 75

Poznamka: Podla Standardu VESA méze pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie poli) roznych operaénych
systémov a grafickych kariet dojst’ k odchylke +/- 1 Hz. Pre zlepSenie kompatibility bola nominalna obnovovacia
frekvencia tohto produktu zaokrdhlena. Prosim, riadte sa skuto¢nym produktom.
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Priradenie pinov

i nna

19-polovy kabel pre farebny zobrazovaci signal

Cislo pinu [Nazov signalu Cislo pinu |Nazov signalu Cislo pinu|Nazov signalu
1. TMDS data 2+ 9. TMDS data O- 17. DDC/CEC zem
2. TMDS data 2 tienenie 10. TMDS hodiny + 18. +5V napédjanie
3. TMDS Déta 2- 11. I&%S Hodinovy tieniaci 49 Detekcia Hot Plug
4. TMDS Déata 1+ 12. TMDS Hodiny-
5. TMDS Déta 1 tieniaci vodi¢ |13. CEC
6. TMDS Data 1- 14, Rezeryovanfé (bez spojenia
na zariadeni)
7. TMDS Déata 0+ 15. SCL
8. TMDS Déta 0 tieniaci vodic |16. SDA
|- |-
20 18 16 14 12 10 8 8 4 2
1 1

20-polovy kabel pre farebny zobrazovaci signal

Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu

1 ML_Lane 3 (n) 1 GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2

5 GND 15 AUX_CH(p)

6 ML_Lane 2 (p) 16 GND

7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)

8 GND 18 Detekcia Hot Plug

9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR

10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny schopnostami VESA DDC2B podfa Standardu VESA DDC. Umozriuje monitoru informovat
hostitelsky systém o svojej identite a, v zavislosti od Urovne pouzitia DDC, komunikovat dal$ie informacie o svojich
zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zalozeny na protokole 12C. Hostitel m6ze cez kanal DDC2B vyziadat informacie
EDID.

HuoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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