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Guvenlik

Ulusal Duzenlemeler

Bu belgede kullanilan ulusal dizenlemeler asagidaki alt bélimlerde agiklanmigtir.

Notlar, Uyarilar ve ikazlar

Kilavuz boyunca, metin bloklari ikonlarla birlikte kalin veya italik yazi tipi ile yazilmis olabilir. Bu bloklar notlar, uyarilar ve
ikazlar olarak kullanihr ve agagidaki sekilde tanimlanir:

¥

NOT: NOT, bilgisayar sisteminizi daha verimli kullanmaniza yardimci olan 6nemli bilgileri belirtir.

lL
DIKKAT: DIKKAT, donanimda potansiyel hasar veya veri kaybi riskini gosterir ve sorunu nasil 6nleyeceginizi
aciklar.

A

UYARI: UYARI, beden zararina yol agabilecek riskleri belirtir ve sorunu nasil 6nleyeceginizi bildirir.
Bazi uyarilar farkli bigimlerde goériinebilir ve bir simge ile birlikte olmayabilir. Bu durumlarda, uyarinin 6zel sunumu
dlzenleyici otoriteler tarafindan zorunlu kilinmigtir.



Glc

AMonitér, yalnizca etikette belirtilen glic kaynagi turtyle calistirilmalidir. Evde kullanilan gug tarinden emin

degilseniz, saticinizla veya yerel elektrik dagitim sirketiyle iletisime gecin.

AMonitbr, Uglincl (topraklama) pimine sahip g uclu toprakli figsle donatilmistir.

Bu fis, glivenlik amaciyla yalnizca toprakli bir gli¢ prizine takilabilir. Priziniz Gg¢ telli fisi kabul etmiyorsa, bir elektrik¢iye
dogru priz kurulumu yaptirin veya cihazi giivenli sekilde topraklamak igin adaptor kullanin. Topraklamali fisin glivenlik
islevini engellemeyin.

AYlIdmm firtinasi sirasinda veya cihaz uzun sure kullanilmayacaksa gu¢ kablosunu prizden ¢ikarin. Bu, monitort gug

dalgalanmalarina bagl hasarlardan koruyacaktir.

‘AGUQ prizi seritlerini ve uzatma kablolarini agiri yiklemeyin. Agiri yiklenme yangina veya elektrik carpmasina yol

agabilir.

y !} Memnun edici bir calisma saglamak icin monitéri yalnizca 100-240V AC araliginda isaretli, minimum 5A kapasiteye

sahip ve UL sertifikal bilgisayarlarla kullanin.

A Duvar prizi cihazin yakininda ve kolay erisilebilir bir konumda olmalidir.



Kurulum

AMonitérU kararsiz bir araba, sehpa, tripod, braket veya masa Uzerine yerlestirmeyin. Monitér diserse kisisel

yaralanmaya ve Urtinde ciddi hasara neden olabilir. Yalnizca uretici tarafindan 6nerilen veya Urilnle birlikte satilan araba,

sehpa, tripod, braket ya da masa kullanin. Ureticinin talimatlarina uyun.’Uriiniin kurulumu sirasinda ireticinin talimatlarina
uyunuz ve Uretici tarafindan dnerilen montaj aksesuarlarini kullaniniz. Bir Griin ve tagima arabasi kombinasyonu dikkatle

tasinmalidir.

AMonitér kasasindaki yuvalara higbir nesne asla sokulmamalidir. Bu, devre elemanlarina zarar vererek yangin veya

elektrik carpmasi riskine yol agabilir. Monitérin tzerine kesinlikle sivi dékilmemelidir.

L1 Uriiniin 6n yiizii yere yerlestiriimemelidir.
AMonitérU duvara veya rafa monte edecekseniz, Uretici onayli montaj kitini kullaniniz ve kit talimatlarina uyunuz.

r !lj Asagida gosterildigi gibi monitor gevresinde uygun bosluk birakiniz. Aksi takdirde hava dolasimi yetersiz kalabilir, bu

durum asiri Isinmaya, yangina veya monitdrde hasara yol acabilir.

r !} Olasi hasarlar1 6nlemek igin, 6rnegin panelin gerceveden ayrilmasi, monitdrin asagr dogru egimi -5 dereceden

fazla olmamalidir. -5 dereceye kadar olan maksimum asagi egim acisi asilirsa, olusabilecek monitor hasari garanti
kapsaminda degerlendiriimez.

Monitorin duvara veya standa monte edildigi durumlarda, monitér ¢cevresinde dnerilen havalandirma alanlari asagida
belirtilmistir:

Stand ile kurulmustur
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Temizlik

!} Kabini diizenli olarak su ile hafifce nemlendirilmis, yumusak bir bezle temizleyin.

:!'*_\ Temizlik sirasinda yumusak pamuklu veya mikrofiber bir bez kullaniniz. Bez nemli ve neredeyse kuru olmalidir;

sivinin kasaya girmesine izin vermeyiniz.

- N N A

!} Latfen Grind temizlemeden 6nce gl¢ kablosunu ¢ikariniz.




Diger
S Uriin anormal koku, ses veya duman yayiyorsa, GUC PRIZINI DERHAL gikariniz ve bir Servis Merkezi ile iletisime

geciniz.

y !lj Havalandirma deliklerinin masa veya perde tarafindan engellenmediginden emin olunuz.
i !} LCD monitérii galisma sirasinda siddetli titresimlere veya ylksek darbelere maruz birakmayiniz.
S Monitére ¢alisma veya tasinma sirasinda vurmayiniz veya diglrmeyiniz.

r !lj G kablolar glivenlik onayh olmalidir. Aimanya igin HO3VV-F, 3G, 0.75 mm? veya daha iyisi olmalidir.

Diger ulkelerde uygun kablo tipleri ilgili standartlara goére kullaniimalidir.

r !} Kulaklik ve kulak i¢i kulakliklardan asiri ses basinci igitme kaybina yol acabilir. Ekolayzerin maksimum seviyeye

ayarlanmasi, kulaklik ve headset ¢ikis voltajini artirir ve dolayisiyla ses basing seviyesini yukseltir.



Kurulum

Kutu icer

Q:«

7ioe

Monitor

* * O Q

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base

O = * *

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

<% Tum sinyal kablolari tim lke ve bolgelerde saglanmayabilir. Liitfen yerel bayi veya AOC sube ofisi ile teyit ediniz.



Stand ve Taban Kurulumu

Litfen tabani asagidaki adimlara uygun sekilde kurun veya cikarin.

Kurulum:

Cikarma:

Taban vidasi 6zellikleri: M6*23 mm (etkili dig 5,5 mm)

% g NOT: Goriintii tasarimi, gosterilenlerden farkl olabilir.



Goruntuleme Acgisinin Ayarlanmasi

En iyi goruntl deneyimi icin, kullanicinin yizindn tamamini ekranda gérebildiginden emin olmasi ve ardindan monitér
acisini kisisel tercihlerine gére ayarlamasi onerilir.

Monitor agisini degistirirken monitoérin devrilmemesi igin standi tutunuz.

Monitori asagidaki sekilde ayarlayabilirsiniz:

-5° « 23°

@ NOT:

Aclyi degistirirken LCD ekrana dokunmayiniz. LCD ekrana dokunmak hasara neden olabilir.



Monitorin Baglanmasi

Monitor ve Bilgisayarin Arkasindaki Kablo Baglantilari:

710C

GAMING

il

1@
o
o

HDMI 1
HDMI 2
DisplayPort
Kulaklik
Glg

o s~ 0N~

Bilgisayara Baglayiniz

Gug¢ kablosunu monitériin arkasina saglam bir sekilde takiniz.

Bilgisayarinizi kapatin ve glg¢ kablosunu prizden ¢ikariniz.

Gorinti sinyali kablosunu bilgisayarinizin arkasindaki video baglanti noktasina baglayiniz.
Bilgisayarinizin ve monitdriniizin gug kablolarini yakin bir prize takiniz.

Bilgisayarinizi ve monitériinuizi aginiz.

IS

Monitérintiz goriintl veriyorsa, kurulum tamamlanmistir. Goriinti vermiyorsa, litfen Sorun Giderme bdélimiine
basvurunuz.

Cihazlarin korunmasi igin, baglanti yapmadan 6nce bilgisayarinizin ve LCD monitdriin kapali oldugundan emin olunuz.



Duvar Montaji

Opsiyonel Duvar Montaj Kolu Kurulumuna Hazirlk

>

Bu monitdr, ayri olarak satin alacadiniz duvar montaj koluna takilabilir. Bu islemden 6nce gucu kesin. Asagidaki adimlari

izleyiniz:

1. Tabani ¢ikariniz.

2. Duvar montaj kolunu birlestirmek icin Ureticinin talimatlarini takip ediniz.

3. Duvar montaj kolunu monitdriin arkasina yerlestiriniz. Kol Gzerindeki delikleri monitérin arkasindaki deliklerle
hizalayiniz.

4. 4 adet viday deliklere takip sikiniz.

5. Kablolari yeniden baglayiniz. Duvar montajina iliskin talimatlar icin, opsiyonel duvar montaj kolu ile birlikte verilen

kullanici kilavuzuna bakiniz.

1 M4

Duvar montaj vidalarinin ézellikleri:
M4*(10+X)mm (X=Duvar montaj braketinin kalinligi)

Dk=8.0 H=2.0
I 1

M=4.0Max

D3.86-3.96

% g Not: VESA montaj vida delikleri tiim modellerde bulunmayabilir. Liitfen saticiya veya AOC resmi

departmanina danisiniz. Duvar montaj iglemi i¢in her zaman ureticiyle iletisim kurunuz.

V. ¢ ‘

\.

B ML <5° ‘ >5°
i = .
e —

* Ekran tasarimi gorsellerdekinden farkli olabilir.

MUYARI:
1.

Panel soyulmasi gibi olasi ekran hasarlarini dnlemek igin monitériin egimini -5 dereceden fazla asadiya dogru
ayarlamayiniz.

2. Monitoriin agi ayarini yaparken ekrana basmayiniz; yalnizca gergeveyi tutunuz.
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Adaptive-Sync fonksiyonu

1. Adaptive-Sync fonksiyonu DisplayPort/HDMI Gizerinden galigir.
2. Uyumlu Grafik Kartlari: Onerilen liste asagidadir; ayrica www.AMD.com adresinden de kontrol edilebilir.

Grafik Kartlar

*» Radeon™ RX Vega serisi

* Radeon™ RX 500 serisi

* Radeon™ RX 400 serisi

* Radeon™ R9/R7 300 serisi (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 harigtir)
*  Radeon™ Pro Duo (2016)

* Radeon™ R9 Nano serisi

*  Radeon™ R9 Fury serisi

* Radeon™ R9/R7 200 serisi (R9 270/X, R9 280/X harigtir)

islemciler

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
*  AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
*  AMD Ryzen™ 3 2200G
*  AMD PRO A12-9800

»  AMD PRO A12-9800E
+  AMD PRO A10-9700

*  AMD PRO A10-9700E
+  AMD PRO A8-9600

* AMD PRO A6-9500

*  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

*  AMD PRO A12-8870E
+  AMD PRO A10-8770

«  AMD PRO A10-8770E
+  AMD PRO A10-8750B
*  AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

*  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

*  AMD A10-7890K

*  AMD A10-7870K

*  AMD A10-7850K

+  AMD A10-7800

*  AMD A10-7700K

*  AMD A8-7670K

*  AMD A8-7650K

*  AMD A8-7600

*  AMD A6-7400K

11



HDR

HDR10 formatindaki giris sinyalleriyle uyumludur.

Oynatici ve igerik uyumluysa, ekran HDR iglevini otomatik olarak etkinlestirebilir. Cihazinizin ve igeriginizin uyumlulugu
hakkinda bilgi almak icin lttfen cihaz Ureticisi ve icerik saglayicisiyla iletisime geginiz. Otomatik etkinlestirme islevine
ihtiya¢c duymadiginizda HDR islevini “KAPALI” olarak seginiz.

Not:

WIN10 V1703 6ncesi sturumlerde DisplayPort/HDMI arayizi icin 6zel bir ayar gerekmez.

WIN10 V1703 suriminde yalnizca HDMI araylzl kullanilabilir; DisplayPort araylzi ¢alismaz.

Goruntt Ayarlari:

Ekran ¢oézinirligi 1920*1080 olarak ayarlanmis ve HDR énceden ETKIN hale getirilmistir.

Bir uygulamaya giris yaptiktan sonra, ¢ézinirlik 1920*1080'e degistirilirse (varsa) en iyi HDR etkisi elde edilir.

T o wh -~
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Ayarlaniyor

Kisayollar

1 Kaynak/Cikis

2 Kullanici Tusu (Oyun Modu)

3 Ayarlama Noktasi

4 Men(/Tamamla

5 Glg

Menii/Tamamla

OSD'yi gostermek veya sec¢imi onaylamak igin basiniz.

Gii¢

Monitéri agmak icin Gug digmesine basiniz.

Ayarlama Noktasi

OSD yokken, Ayarlama NoktasI dugmesine basarak Ayarlama Noktasi'ni gosterin ya da gizleyin.

Kullanici Tusu (Oyun Modu)

Kullanici ayari “\/” Kisayol menusi: Oyun Modu/Kare Sayaci.

Varsayilan ayar Oyun Modudur.

OSD yokken, basiniz “\/” tusuna Oyun Modu fonksiyonunu a¢gmak igin, ardindan basiniz “\/” veya “A” tusuna farkl oyun
turlerine gére Oyun Modunu se¢mek icin (Standart, FPS, RTS, Yaris, Oyuncu 1, Oyuncu 2 veya Oyuncu 3).

Kaynak/Cikig

OSD kapaliyken, Kaynak/Cikis tusuna bastiginizda Kaynak kisayol islevi aktif olur.
OSD mendustu aktifken, bu tus OSD mentsunden ¢ikis icin kullanilir.

13



OSD Ayarlari

Kontrol tuslari lizerine temel ve basit talimatlar.

N0oC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMIT

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color
Audio Adaptive-Sync
OSD Setup Dial Point

Information

MBR Sync

Overdrive

1). Basiniz [II) OSD penceresini etkinlestirmek icin MENU tusuna.

2). Basiniz \/veyan islevler arasinda gezinmek igin. Istenen islev vurgulandiginda, basiniz [Ill] MENU tusu / OK tusuna bu
islevi etkinlestirmek icin, basinizy/veyaA alt menii islevleri arasinda gezinmek igin. istenen alt menii islevi vurgulandiginda,
basiniz @] MENU tusu / OK tusuna bu islevi etkinlestirmek igin.

3). Basinizy/ veyaa Segilen islevin ayarlarini degistirmek igin basiniz. Cikmak igin basiniz $_4 / <€ Cikmak igin
basiniz. Baska bir islevi ayarlamak isterseniz, 2. ve 3. adimlari tekrarlayin.

4). OSD Kilitteme Fonksiyonu: OSDyi kilittemek igin, monitdr kapaliyken (IlI) MENU diigmesine basili tutun ve ardindan
monitorii agmak icin (1) glic diigmesine basin. OSD’nin kilidini agmak igin - (1l) MENU diigmesine basili tutun ve
ardindan monitdrii agmak igin (1) monitérii agmak iizere giig diigmesini basili tutun.

Notlar:

1). Urlin yalnizca bir sinyal girisine sahipse, “Girdi Secimi” segenegi ayarlanamaz.
2). Girdi sinyali ¢ozinurligl yerel ¢dzinirlik veya Adaptive-Sync ise “Goériinti Orani” segenegi gegersizdir.
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Oyun Ayarlari

NoC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI1

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings

Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

MBR Sync

Overdrive

Senkronizasyon

Standart Uygun web ve mobil oyunlar i¢in okunabilirligi artirir.
FPS FPS (Birinci Sahis Nisanci) oyunlar icin. Karanlk temada siyah
seviyesi iyilestirilir.
RTS RTS (Gergek Zamanli Strateji) oyunlari igin. Gortntu kalitesini
artirir.
Oyun Modu Yaris Yaris oyu?larl |g|nven hizli tepki suresini ve yuksek renk
doygunlugunu saglar.
Oyuncu 1 Kullanici tercih ayarlari Oyuncu 1 olarak kaydedildi.
Oyuncu 2 Kullanici tercih ayarlari Oyuncu 2 olarak kaydedildi.
Oyuncu 3 Kullanici tercih ayarlari Oyuncu 3 olarak kaydedildi.
Golge Kontrolu varsayilan degeri 0'dir; son kullanici, daha net bir goriintl igin 0 ile
) , - 20 arasinda ayar yapabilir.
Golge Kontrold 0~20 Goriintu gok karanlik ve detaylar net gorilmiyorsa, net bir gorintt icin 0 ile 20
arasinda ayar yapilabilir.
Oyun Rengi 0~20 Oyun BGHQI, daha iyi goruntl icin doygunlugu 0-20 arasi ayarlama
olanagi saglar.
Uyarlanabilir-Senkronizasyonu devre disi birakin veya etkinlestirin.
Uyarlanabilir- Kapali / Actk Uyarlanabilir-Senkronizasyon Galigma Hatirlaticisi: Uyarlanabilir-

Senkronizasyon 6zelligi etkinken bazi oyun ortamlarinda gorinti
titremesi olusabilir.

Ayarlama Noktasi

Kapali / Agik / Dinamik

“Nisan NoktasI” fonksiyonu, birinci sahis nisanci (FPS) oyunlarinda
oyunculara dogru ve hassas hedef alma konusunda yardimci olmak
amaciyla ekranin ortasina nisan gostergesi yerlestirir.

MBR (Hareket Bulanikli§ini Azaltma) Hareket bulanikligini azaltmak amaciyla
0-20 arasinda ayar imkani sunar.

MBR 0~20 Not: MBR fonksiyonu yalnizca Uyarlanabilir Senkronizasyon kapaliyken ve alan
frekansi 275Hz oldugunda kullanilabilir.
MBR Senkronizasyonunu (Hareket Bulanikiigi Giderme) devre disi birakin veya
. etkinlestirin.
MBR Senkronizasyonu Kapali / Agik

Not: MBR Senkronizasyonu fonksiyonu, Uyarlanabilir Senkronizasyon etkin ve
giris sinyali degisken frekansta iken alan frekansi 275Hz oldugunda calisir.
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Tepki sUresini ayarlayin.

Normal
Not:
Hizli 1. Kullanici OverDrive’t “En Hizli” olarak ayarlarsa, goruntu
bulanik olabilir. Kullanicilar tercihlerine gére OverDrive seviyesini
Overdrive Daha Hizh ayarlayabilir veya kapatabilir.
2. “Extreme” fonksiyonu, Adaptive-Sync kapali ve yenileme hizi
En Hizh >75Hz oldugunda istege baglidir.
3. “Extreme” fonksiyonu etkinlestirildiginde ekran parlakhgi
Extreme

azalacaktir.

Kapali / Sag-Ust / Sag-

K . ilen k& V frek Osterir.
are Sayacl Alt / Sol-Ust / Sol-Alt Secilen késede V frekansini gosterir.
OverClock Kapali / Agik OverClock’'u Devre Disi Birak veya Etkinlestir.
Not:

1). “Resim” altinda “HDR Modu” etkin oldugunda, “Golge Kontroli” ve “Oyun Rengi” 6geleri ayarlanamaz.

2). “Resim” altinda “HDR” “DisplayHDR” olarak ayarlanmadiginda, “Oyun Modu”, “Gélge Kontroli”, “Oyun Rengi”, “MBR”
ve “MBR Senkronizasyonu” 6geleri ayarlanamaz. “Overdrive” altinda “Extreme” segenedi mevcut degildir.
“Resim” altinda “HDR”, “HDR Goérinti”, “HDR Film” veya “HDR Oyun” olarak ayarlanmadiginda, “Oyun Modu”, “Oyun
Rengi”, “MBR” ve “MBR Senkronizasyonu” 6geleri ayarlanamaz. “Overdrive” altinda “Extreme” se¢enegi mevcut
degildir.

3). “Resim” altinda “Renk Uzay1” sRGB olarak ayarlandiginda, “Gélge Kontroli”, “Oyun Rengi”, “MBR” ve “MBR
Senkronizasyonu” 6geleri ayarlanamaz. “Overdrive” altinda “Extreme” se¢enegi mevcut degildir.
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Resim

NoC

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMIT

Game Setting Brightness

Picture Contrast

Settings Sharpness

Audio Gamma
OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Parlaklik 0-100 Arka Isik Ayari
Kontrast 0-100 Dijital Kayittan Kontrast
Keskinlik 0-100 Keskinlik Ayari
Gamma 1.8/2.0/22/24/26 | Gamma Ayari
Standart Standart Mod
Metin Metin Modu
internet internet Modu
Eneriji
Tasarrufu Oyun Oyun Modu
Ayari
Film Film Modu
Spor Spor Modu.
Okuma Okuma Modu.
Sicak Sicak Renk Sicakhgini Gagir.
Normal Normal Renk Sicakligini Cagir.
Renk Sicakligi
Soguk Soguk Renk Sicakligini Gagir.
Kullanici Renk Sicakligini Geri Yikle.
Kirmizi 0-100 Dijital Kayittan Kirmizi Kazanci.
Yesil 0-100 Dijital Kayittan Yesil Kazanci.
Mavi 0-100 Dijital Kayittan Mavi kazanci
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Kapali

DisplayHDR

Kullanim gereksinimlerinize gére HDR profilini ayarlayin.

HDR HDR Goriintu Not:
HDR algilandiginda, ayarlama i¢cin HDR secenegi gérintulenir.
HDR Film
HDR Oyun
Kapali
HDR Gériintii HCIjDR etkisini simlle ederek, gortntiinin renk ve kontrastini optimize
HDR Modu caer.
HDR Film Not:
HDR algilanmadiginda, ayarlama icin HDR Modu secenegi goruntulenir.
HDR Oyun
Kapali Dinamik kontrast oranini devre disi birakin.
DCR
Acik Dinamik kontrast oranini etkinlestirin.
Panel Yereli Standart renk uzay paneli.
Renk Uzayi
sRGB sRGB Renk Uzay.
Kapali
Multimedya
DusukMavi ; o .
Modu Internet Renk sicakligini kontrol ederek mavi isik dalgasini azaltir.
Ofis
Okuma
Gorintt Orani | Tam / En Boy Gorlntl oranini seginiz.

Not:

1). “HDR Modu” etkinlestirildiginde, “Kontrast”, “Gamma”, “Eco Ayar1”, “Renk Sicakhigr”, “Renk Uzayi” ve “DisukMavi
Modu” ayarlanamaz.

2). “HDR” “DisplayHDR” olarak ayarlandiginda, “Resim” altindaki “HDR” ve “Keskinlik” digindaki tim 6gdeler ayarlanamaz.

“HDR” “HDR Gorintd”, “HDR Film” veya “HDR Oyun” olarak ayarlandidinda, “Gama”, “Eco Ayari”, “Renk Sicakhgr”,

» o«

“DCR”, “Renk Uzay!” ve “LowBlue Modu” ayarlari yapilamaz.
3). “Renk Uzay1” “sRGB” olarak ayarlandiginda, “Kontrast”, “Gama”, “Eco Ayar1”, “Renk Sicakligi”, “HDR Modu” ve

“LowBlue Modu” ayarlari yapilamaz.

4). “Oyun Ayarlari” altinda “Oyun Modu” standart olmayan bir moda ayarlandiginda, “Eco Ayari”, “HDR Modu” ve “Renk
Uzay!” ayarlari yapilamaz.
5). “Eco Ayari” “Okuma” olarak ayarlandiginda, “Kontrast”, “Renk Sicakligr”, “DCR”, “Renk Uzay!” ve “LowBlue Modu”
ayarlari yapilamaz.
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Ayarlar

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoGC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard :0}

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

HDMI1

Dil

OSD dilini seginiz.

Girig Segimi

Otomatik / HDMI1 / HDMI2 /
DP

Giris sinyal kaynagini seginiz.

Kullanici 1 saatten fazla araliksiz ¢alistiginda mola

Mola Hatirlaticisi Kapali / Agik hatirlaticis!.
Kapatma . -

0-24 saat DC kapanma silresini seginiz.
Zamanlayicisi
DDC/CI Hayir / Evet DDC/CI destegini agin/kapatin.
Sifirla Hayir / Evet Menlyl varsayilan ayarlara sifirlayin.
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Ses

NoGC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE

1920x1080 60 HZ Standard

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

HDMI1

Ses 0-100 Ses ayarl.

Sessiz Kapali / Agik Sesi kapat.
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OSD Ayarlari

N0C

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Transparence

Picture H. Position
Settings V. Position

Auche Timeout

OSD Setup User Key

Information

Saydamlik 0-100 OSD saydamligini ayarlayin.

Yatay Pozisyon 0-100 OSD’nin yatay pozisyonunu ayarlayin.
Dikey Pozisyon 0-100 OSD’nin dikey pozisyonunu ayarlayin.
Zaman Asimi 5-120 OSD zaman asimi siresini ayarlayin.
Kullanici Tusu (S);/;JQCII\/Iodu/Kare Kullanici ayari “\/” Tus kisayolu menusu.
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Bilgi

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings
Audio

OSD Setup

Information

N0C

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number

22

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 HDMI1

25G4ZR

1920(H)x1080(V)/60HZ

SDR
Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX




LED Gostergesi

Durum LED Rengi
Tam Gug¢ Modu Beyaz
Aktif-Kapali Modu Turuncu
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Ariza Giderme

Sorun ve Soru

Olasi Cozimler

Giugc LED’i Yanmiyor

Glg digmesinin ACIK oldugundan ve Glg¢ Kablosunun toprakli bir priz ile monitére
dogru sekilde baglandigindan emin olun.

Ekranda goriinti yok

# Glg kablosu dogru sekilde baglandi mi?
Gug kablosu baglantisini ve gli¢ kaynagini kontrol edin.

# \Video kablosu dogru sekilde baglandi mi?
(HDMI kablosu kullanilarak baglandiysa)
HDMI kablosu baglantisini kontrol edin.
(DisplayPort kablosu kullanilarak baglandiysa)
DisplayPort kablosu baglantisini kontrol edin.
* HDMI/DisplayPort girisi tim modellerde mevcut olmayabilir.

# GUg aclksa, bilgisayari yeniden baslatin ve ilk ekranin (giris ekrani) gérinmesini
saglayin.
ilk ekran (girig ekrani) gériinliyorsa, bilgisayari ilgili modda (Windows 7/8/10 igin
Glvenli Mod) baslatin ve ardindan video karti frekansini degistirin.
(Optimum Cozunlrlik Ayarina bakiniz)
Eger ilk ekran (giris ekrani) gérinmuyorsa, Servis Merkezi veya bayiniz ile
iletisime gegcin.

# Goruyor musunuz “Girig Desteklenmiyor” ekranda mi?
Videokartindan gelen sinyal, monitoriin diizgiin sekilde isleyebilecedi maksimum
¢6zunlrlik ve frekans degerlerini astiginda bu mesaj goérindr.
Monitorin diizgln isleyebilecegi maksimum ¢ozunurlik ve frekans degerlerini
ayarlayin.

# AOC Monitor Surlculerinin yikla oldugundan emin olun.

Goruntii Bulanik ve Hayalet
Golgeleme Sorunu Var

Kontrast ve Parlaklik Kontrollerini ayarlayin.

Otomatik ayarlama icin hot-key (AUTO) tusuna basin.

Uzatma kablosu veya anahtar kutusu kullanmadiginizdan emin olun. Monitériin
video kartinin ¢ikis konektériine dogrudan baglanmasini éneririz.

Goruntii Ziphyor, Titriyor veya
Dalga Deseni Goriinliyor

Elektriksel parazite yol acabilecek cihazlari monitérden mimkuin oldugunca uzak
tutun.

Kullandiginiz ¢ézinurlikte monitorinizin destekledigi maksimum yenileme hizini
kullanin.

Monitor Aktif Kapanma
Modunda Takili Kaldi1”

Bilgisayar Gui¢ Anahtarinin ACIK konumunda olmasi gerekir.

Bilgisayar Video Kartinin yuvasina sikica oturdugundan emin olun.

Monitériin video kablosunun bilgisayara dogru sekilde bagl oldugundan emin olun.
Monitdriin video kablosunu kontrol edin ve herhangi bir pinin egrilmediginden emin
olun.

Klavye Uizerindeki CAPS LOCK tusuna basarak bilgisayarinizin ¢alisir durumda
oldugunu dogrulayin ve CAPS LOCK LED’ini gézlemleyin. LED, CAPS LOCK
tusuna bastiktan sonra ya yanmali ya da sénmelidir.

Birincil renklerden (KIRMIZI,
YESIL veya MAVI) birinin eksik
olmasi

Monitérin video kablosunu kontrol edin ve herhangi bir pinin hasar gérmediginden
emin olun.
Monitérin video kablosunun bilgisayara dogru sekilde bagl oldugundan emin olun.

Ekran goriintiisi
ortalanmamis veya dogru
boyutlandiriimamis

Yatay (H-Position) ve dikey (V-Position) konumlari ayarlayin veya kisayol tusu
(AUTO) ile ayarlama yapin.

Goriintiide renk hatalar var
(beyaz, beyaz goriinmiiyor)

RGB renk ayarlarini yapin veya istenilen renk sicakligini segin.

Ekranda yatay veya dikey
parazitler

CLOCK ve FOCUS ayarlari igcin Windows 7/8/10/11 kapatma modunu kullanin.
Otomatik ayarlama icin hot-key (AUTO) tusuna basin.

Yonetmelik ve Servis

Aldiginiz modelin tlkenizdeki versiyonunu ve Yonetmelik & Servis Bilgilerini
Support sayfasinda bulmak igin lutfen www.aoc.com adresindeki Yonetmelik &
Servis Bilgilerine basvurun.
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Teknik Ozellikler

Genel Teknik Ozellikler

Model Adi 25G4ZR
Siris Sistemi TFT Renkli LCD
banel GorUlebilir Géruntl Boyutu 62,2 cm gapraz
ane
Piksel arahgi 0,2832mm (Y) x 0,2802mm (D)
Video HDMI Arayuzu ve DisplayPort Araytzu
Goruntl Rengi 16,7 Milyon Renk
'Yatay Tarama Araligi 30 kHz ~ 290 kHz
Maksimum Yatay Tarama Boyutu [543,744 mm
Dikey tarama araligi 48~260 Hz
Dikey tarama boyutu (maksimum) 302,616 mm
Optimal 6n ayarh ¢ozunarlik 1920x1080@60Hz
Maksimum ¢ozinurlik 1920x1080@260Hz*
Tak ve Calistir VESA DDC2B/CI
Digerleri Glgc kaynagi 100-240V~ 50/60Hz 1,5 A
Tipik (varsayilan parlaklik ve kontrast) 18W
Gug tuketimi Maksimum (parlaklik = 100, kontrast = 100) | 35W
Bekleme Modu <0,3W
Normal Calisma 61,43 BTU/saat (tipik)
Uyku (Bekleme Modu) <1,02 BTU/saat
Isi Dagilimi
Kapali Mod <1,02 BTU/saat
Kapali Mod (AC Anahtari) 0 BTU/saat
. Baglanti Tipi HDMIx2/DisplayPort/Kulaklik Cikigi
Fiziksel Ozellikler
Sinyal Kablosu Tipi Cikarilabilir
alisma 0°C~40°C
Sicaklik Galis
Calismama Durumu -25°C~55°C
Calisma %10~%85 (yogusmasiz)
Cevresel Nem
Calismama Durumu %5~%93 (yogusmasiz)
Calisma 0m~5000m (0Oft~16404ft)
Y Ukseklik
Calismama Durumu 0m~12192m (0ft~40000ft)

*: Overclock, ¢ozinurlik 1920x1080@260 iken saglanir. Overclock sirasinda herhangi bir gértintii hatasi olusursa, litfen

yenileme hizini 240Hz olarak ayarlayiniz.
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AOC Duz Panel Ekranlari Piksel Hatasi Politikasi

AOC olarak en yiksek kalitedeki tirGinleri sunmaya kendimizi adamis bulunuyoruz. Sektérdeki en gelismis dretim islemlerinden bazilarini kullaniyor
ve siki bir kalite denetimi uyguluyoruz. Ancak, diiz panel ekranlarinda kullanilan TFT Ekran panelleri Gizerindeki piksel veya alt piksel hatalari
bazen kaginilmazdir. Higbir Uretici, hicbir panelin piksel hatasi icermeyecegini garanti edemez ancak AOC kabul edilemeyecek sayida hata iceren
ekranlarin garanti kapsaminda onarilacagini veya degistirilecegini garanti etmektedir. Bu uyari, farkli tiirlerdeki piksel hatalarini agiklamakta ve her
tiir icin kabul edilebilir hata seviyelerini tanimlamaktadir. Garanti kapsaminda onarim veya degisim igin TFT Ekran paneli (izerindeki piksel hatalari
bu kabul edilebilir seviyeleri asmalidir. Omegin, bir ekrandaki alt piksellerin %0,0004'linden fazlasi hatali olamaz. Ayrica AOC, digerlerinden daha
fark edilir olan belirli tir veya kombinasyonlardaki piksel hatalari igin daha yiksek kalite standartlari belirlemektedir. Bu politika, diinya gapinda
gecerlidir.

alt piksel

GBS
piksel

Piksel ve Alt Pikseller

Bir piksel, veya resim elemani, temel renkleri kirmizi, yesil ve mavi olan Ug alt pikselden olusmaktadir. Pikseller bir araya gelerek bir gériinti
olusturur. Pikseldeki alt piksellerin hepsi agiksa, renkli tic alt piksel beraber beyaz bir resim gibi gortinir. Hepsi koyuysa, renkli tic alt piksel beraber
tek bir siyah piksel gibi gériinir. Agik ve koyu piksellerin diger kombinasyonlari farkli renkte tek bir piksel gibi gériindr.

Piksel Hata Turleri

Piksel ve alt piksel hatalari ekranda farkli sekillerde goriindr. Piksel hatalari igin iki kategori bulunmaktadir ve her kategoride gesitli alt piksel hata
tirleri mevcuttur.

Parlak Nokta Hatalari

Parlak nokta hatalari, her zaman yanan veya "acik" olan pikseller veya alt pikseller olarak gortn(r. Yani bir parlak nokta, ekran karanlik bir desen
goruntilerken ortaya ¢ikan bir alt pikseldir. Parlak nokta hatalarinin tirleri asagida yer almaktadir.

Bir agik kirmizi, yesil veya mavi alt piksel.

| ¢

iki bitisik alt piksel:

- Kirmizi + Mavi = Yesil

- Kirmizi + Yesil = Sari

- Yesil + Mavi = Camgdbegi (Acik Mavi)

Ug bitisik alt piksel (bir beyaz piksel).
Not
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Kirmizi veya mavi renkteki parlak nokta komsu noktalarin parlakliindan yiizde 50 daha parlak olurken yesil parlak noktaysa komsu noktalardan

ylzde 30 daha parlak olmalidir.
Siyah Nokta Hatalar

Siyah nokta hatalari, her zaman karanlik veya "kapali" olan pikseller veya alt pikseller olarak gortntr. Yani bir karanlik nokta, ekran agik bir desen

goriintiilerken ortaya gikan bir alt pikseldir. Siyah nokta hatalarinin tiirleri asagida yer almaktadir.

Piksel Hatalarinin Yakinhgi

Birbirine yakin olan ayni tiir piksel ve alt piksel hatalarinin fark edilmesi daha kolay oldugu igin, AOC, piksel hatalarinin yakinhi§i konusunda da

toleranslar belirlemigtir.

Piksel Hata Toleranslari

Garanti donemi boyunca piksel hatalari nedeniyle onarim veya degisim i¢in AOC diiz panel ekranindaki TFT Ekran panelinde asagidaki tablolarda
listelenen duyarliklar asan piksel veya alt piksel hatalari olmalidir.

PARLAK NOKTA KUSURLARI KABUL EDILEBILIR SEVIYE
1 adet goruinen alt piksel 2

2 adet bitisik gortinen alt piksel 1

3 adet bitisik gortinen alt piksel (bir beyaz piksel) 0

iki parlak nokta kusuru arasindaki uzaklik* 215mm

Tuam tiplerdeki toplam parlak nokta kusurlari 2

PARLAK NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR SEVIYE

1 adet koyu alt piksel

5 veya daha az

2 adet bitisik koyu alt piksel

2 veya daha az

3 adet bitisik koyu alt piksel

<0

iki siyah nokta kusuru arasindaki mesafe*

215mm

Her turdeki toplam siyah nokta kusurlari

5 veya daha az

TOPLAM NOKTA KUSURLARI

KABUL EDILEBILIR SEVIYE

Her turdeki toplam parlak veya siyah nokta kusurlari

5 veya daha az

Not
1 veya 2 bitisik alt piksel kusuru = 1 nokta kusuru
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On Tanimli Ekran Modlari

STANDART GCOZUNURLUK (+1Hz) YATAY('EEZE)KANS DIKEY FREKANS (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
640x480@67Hz 35 66.667
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.5 75
640x480@100Hz 51.08 99.769
640x480@120Hz 61.91 119.518
SD 720x576@50Hz 31.25 50
800x600@56Hz 35.156 56.25
800x600@60Hz 37.879 60.317
SVGA 800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 62.76 99.778
800x600@120Hz 76.302 119.972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.811
1024x768@120Hz 97.551 119.989
SXGA 1280x1024@60Hz 63.981 60.02
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1920x1080@60Hz 67.5 60
1920x1080@120Hz 137.283 120.003
FHD 1920x1080@144Hz 158.4 144
1920x1080@240Hz 274.562 240.002
1920x1080@260Hz 288.603 260.003
MAC MODES
SVGA 832x624@75Hz 49.725 74.551
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087
IBM MODES
DOS 720x400@70Hz 31.469 70
MAC MODES
VGA 640x480@67Hz 35 67
SVGA 832x624@75Hz 49.725 75
XGA 1024x768@75Hz 60.241 75

Not: VESA standardina gore, farkli isletim sistemleri ve grafik kartlarinin yenileme hizi (alan frekansi) hesaplanirken
belirli bir hata pay1 (+/-1 Hz) olabilir. Uyumlulugu artirmak amaciyla, bu trtinin nominal yenileme hizi yuvarlanmistir.
Litfen gergek Urtine basvurunuz.
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Pin Atamalari

Thnnf

19 Pimli Renkli Ekran Sinyal Kablosu

Pin No. (Sinyal Adi Pin No. |[Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi
1. TMDS Veri 2+ 9. TMDS Veri 0- 17. DDC/CEC Toprak
2 TMDS Veri 2 Kalkani 10. TMDS Saat + 18. +5V Glg
3 TMDS Veri 2- 11. TMDS Saat Kalkani 19. Hot Plug Algilama
4. TMDS Veri 1+ 12. TMDS Saat-

5 TMDS Veri 1 Kalkani 13. CEC

6. TMDS Veri 1- 14, sfaé-e;rve Edilmis (Cihazda

7. TMDS Veri 0+ 15. SCL

8. TMDS Veri 0 Kalkani 16. SDA

| . .
18 17 15 13 1M 8 7 5 3 1
20 18 10 14 12 10 8 8 4 2
1 [

20 Pimli Renkli Ekran Sinyal Kablosu

Pin No. Sinyal Adi Pin No. Sinyal Adi

1 ML_Lane 3 (n) 11 GND

2 GND 12 ML_Lane 0 (p)

3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1

4 ML_Kanal 2 (n) 14 KONFIGURASYON?2

5 GND 15 AUX_KAN(p)

6 ML_Kanal 2 (p) 16 GND

7 ML_Kanal 1 (n) 17 AUX_KAN(n)

8 GND 18 Hot Plug Algilama

9 ML_Kanal 1 (p) 19 DP_PWR Geri Donusu

10 ML_Kanal 0 (n) 20 DP_PWR
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Tak ve Kullan

Tak ve Kullan DDC2B Ozelligi

Bu monitér, VESA DDC STANDARDI'na uygun olarak VESA DDC2B yetenekleriyle donatiimistir. Bu 6zellik, monitoriin
kimlik bilgisini ana bilgisayar sistemine iletmesine ve kullanilan DDC seviyesi dogrultusunda ekran yetenekleri hakkinda
ek bilgiler saglamasina olanak tanir.

DDC2B, 12C protokoliine dayal ¢ift yonli bir veri kanalindan olusur. Ana bilgisayar, DDC2B kanali tizerinden EDID
bilgisini talep edebilir.

HuoImil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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