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Bezpecnost

Narodné konvencie

Nasledujice podsekcie opisuju narodné konvencie pouzité v tomto dokumente.

Poznamky, Upozornenia a Varovania

V celom tomto sprievodcovi m6Zu byt bloky textu doplnené ikonou a vytlacené tu¢nym pismom alebo kurzivou. Tieto bloky predstavuju poznamky,
upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

]

POZNAMKA: POZNAMKA oznatuje déleZité informécie, ktoré vdm pomozu lepsie vyuZivat vas pocitacovy systém.

UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje bud potencidlne poskodenie hardvéru, alebo stratu Gdajov, a informuje vas, ako sa problému vyhnut.

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje riziko telesného zranenia a informuje vas, ako sa problému vyhnut. Niektoré varovania sa mézu zobrazovat v
alternativnych formatoch a nemusia byt doplnené ikonou. V takychto pripadoch je Specifické zobrazenie varovania nariadené regulatnym organom.



Napajanie

A Monitor smie byt prevadzkovany iba zo zdroja napdjania typu uvedeného na Stitku. Ak si nie ste isti typom napajania dodavaného do vasej
domacnosti, obratte sa na svojho predajcu alebo miestneho dodavatela elektrickej energie.

A Monitor je vybaveny trojkolikovou uzemnenou zastr¢kou, teda zastrckou s tretim (uzemrovacim) kolikom. Tato zastrc¢ka sa z bezpecnostnych
dévodov zmesti iba do uzemnenej elektrickej zasuvky. Ak vasa zdsuvka nepojme trojkolikovt zastrcku, nechajte elektrikara nainstalovat spravnu

zasuvku alebo pouZite adaptér na bezpecné uzemnenie spotrebica. NezneuZivajte bezpecnostny Ucel uzemnenej zastrcky.

A Pocas burky alebo ked monitor nebude dIh3i ¢as pouZivany, odpojte ho zo siete. Tym ochranite monitor pred poSkodenim spésobenym
napatovymi Spi¢kami.

A NepretaZujte viaczasuvkové listy a predlZovacie kdble. PretaZzenie méZze viest k poZiaru alebo Urazu elektrickym pradom.

!'} Na zabezpecenie uspokojivej prevadzky pouZivajte monitor iba s pocitacmi certifikovanymi podla normy UL, ktoré maju vhodne

nakonfigurované zasuvky oznacené rozsahom 100 - 240 V AC, min. 5 A.

A Sietova zasuvka musi byt inStalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



InStalacia

A Neumiestriujte monitor na nestabilny vozik, stojan, stativ, drZiak ani stdl. PAd monitora méZe spdsobit zranenie 0s6b a vazne poskodenie tohto

produktu. PouZzivajte vyhradne vozik, stojan, stativ, drziak alebo stél odportc¢any vyrobcom alebo dodavany s tymto produktom. Pri inStalacii produktu
postupujte podla pokynov vyrobcu a pouZivajte montazne prislusenstvo odporuicané vyrobcom. S kombinaciou produktu a vozika manipuluje
opatrne.

A Do Strbin v skrini monitora nikdy nevkladajte Ziadne predmety. Mohlo by dbjst k poSkodeniu elektronickych suciastok, o moZe viest k poZiaru

alebo uUrazu elektrickym priddom. Na monitor nikdy nevylievajte tekutiny.

i !"\_\ Prednu cast produktu nekladiete na podlahu.

A Pri montaZi monitora na stenu alebo policu pouZite montdznu stpravu schvélenu vyrobcom a riadte sa pokynmi uvedenymi v ndvode k tejto

suprave.

/1, Okolo monitora ponechajte dostatocny priestor, ako je zndzornené nizSie. V opacnom pripade méze byt cirkulacia vzduchu nedostato¢na, o
2

moZe viest k prehriatiu a nésledne k poZiaru alebo poskodeniu monitora.

i !E Aby sa predislo moznému poskodeniu, napriklad odlepeniu panelu od rdmu, zabezpecte, aby monitor nebol nakloneny smerom nadol o viac

ako -5 stupriov. Ak déjde k prekroceniu maximalneho uhla naklonu smerom nadol (-5 stupriov), poskodenie monitora nebude kryté zarukou.

NiZSie su uvedené odportcané ventilacné priestory okolo monitora pri inStalacii na stenu alebo na stojan:

InStalacia so stojanom
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Cistenie
{!E Skrifiu pravidelne cistite vihkou makkou handrou.

{!E Pri Cisteni pouZivajte makku bavinenu alebo mikrovlidknovi handru. Handra ma byt vihka, takmer suchd; zabrérite vniknutiu tekutiny do vnutra

pristroja.
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E!E Pred cistenim vyrobku odpojte napéjaci kabel.




Iné

&Ak vyrobok vydava zvlastny zapach, zvuky alebo dym, OKAMZITE vytiahnite napajaciu zastréku zo zasuvky a kontaktujte Servisné stredisko.
&Dbajte na to, aby ventilacné otvory neboli zakryté stolom ani zavesom.

&Poéas prevadzky nevystavujte LCD monitor silnym vibracidm ani nérazom.

‘i\PoEas prevadzky alebo prepravy do monitora nenarazajte a nenechdvajte ho spadnut.

!'} Napéajacie kable musia mat bezpecnostné schvélenie. V Nemecku musi ist o typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? alebo lepsi. V ostatnych krajinach

pouZite zodpovedajlice vhodné typy.

4 !': Nadmerny akusticky tlak zo sltichadiel mdZe spdsobit poSkodenie sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum zvysuje vystupné napatie

slichadiel, a tym aj hladinu akustického tlaku.



InStalacia

Obsah balenia

©)

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
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Power Cable HDMI Cable DisplayPort USB C-C
Cable Cable

* Nie v3etky signalne kable si dodavané pre vetky krajiny a regiény. Overte si dostupnost u miestneho predajcu alebo v pobocke AOC



MontazZ stojana a podstavca

Podstavec inStalujte alebo demontujte podla nasledujucich krokov.

InStalacia:

Demontaz:




Specifikacia skrutky podstavca: M6 x 17 mm (G¢inna dizka zavitu 5,5 mm)

@ POZNAMKA: Dizajn displeja sa méZe lisit od zobrazenych ilustracif.



Nastavenie uhla pohladu

Pre dosiahnutie optimalneho vizualneho zazitku sa odporuca, aby pouZivatel videl celd svoju tvar na obrazovke a nasledne upravil uhol sklonu
monitora podla vlastnych preferencif.

Pri zmene uhla sklonu monitora drZte stojan tak, aby ste zabranili prevrateniu zariadenia.

Monitor méZete nastavit nasledujicim spésobom:
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Pri zmene uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotyk s LCD obrazovkou moZe viest k jej posSkodeniu.

/D Varovanie

«  Aby ste predisli moZnému poskodeniu obrazovky, napriklad odlupovaniu panelu, zabezpecte, aby sklon monitora smerom nadol nepresiahol -5
stupriov.

«  Prinastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopujte len rdmcek.



Pripojenie monitora

Kablové pripojenia na zadnej strane monitora a pocitaca:

-~ ww e ot k6 um

@@

O,
Napajanie
HDMI
Vstup DisplayPort
USB-C
Vystup DisplayPort
RJ45
Slichadla
USB3.2 Gen1
USB3.2 Gen1
. USB3.2 Gen1
. USB3.2 Gen1 downstream + nabijanie

2SS VRNV A WN =

- O

Pripojte k PC

Napéjaci kdbel pevne pripojte k zadnej strane displeja.
Vypnite pocitac a odpojte jeho napéjaci kabel.

vk wN =

Zapnite pocitac a displej.

San R R =

=1

Signélovy kébel displeja pripojte k video konektoru na zadnej strane pocitaca.
Napajaci kabel pocitaca a displeja zapojte do blizkej elektrickej zasuvky.

1041

Ak monitor zobrazuje obraz, inStalacia je dokonend. Ak obraz nezobrazuje, obratte sa na ¢ast RieSenie problémov.

Na ochranu zariadenia vzdy pred pripojenim vypnite PC a LCD monitor.

10



USB dokovanie

N
(=
USB C Lk
—
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InsStalacia ovladaca RJ-45 LAN

Pred pouZzitim tohto USB-C dokovacieho displeja nainstalujte ovladac Realtek LAN. Tento ovladac je dostupny na stiahnutie na webovej stranke AOC v
sekcii ,Ovladace a softvér”.
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Montaz na stenu

Priprava na instalaciu volitelného ramena pre montaz na stenu.

Tento monitor mozZno pripevnit k ramenu pre montaz na stenu, ktoré zaklpite samostatne. Pred tymto postupom odpojte napajanie. Postupujte
podla nasledujucich krokov:

1. Odstrafite podstavec.

Pri montazi nastenného drZiaka postupujte podla pokynov vyrobcu.

Umiestnite nastenny drZiak na zadnu stranu monitora. Zarovnajte otvory v drziaku s otvormi na zadnej strane monitora.
VloZte 4 skrutky do otvorov a utiahnite ich.

Znovu pripojte kable. Pokyny na pripevnenie nastenného drziaka k stene ndjdete v pouZivatelskej prirucke, ktora bola dodana s volitelnym
nastennym drziakom.

vk wN

noc

T T T T T gL

100mm

M4

§pecifikécia skrutiek pre nastenny drziak: M4*(10+X) mm, (X = hribka nastenného drziaka)

M=4.0Max

Dk=8.0 H=2.0
I

y gg Upozornenie: Otvory pre skrutky VESA nie si dostupné pre vietky modely; overte si to u predajcu alebo oficidlneho zastipenia spolo¢nosti

D3.86-3.96

AOC. Pri inStalacii na stenu sa vZdy obratte na vyrobcu.

V. % ‘

[ <5 I -
ul o" L = g0
. —‘ —‘ »

* Dizajn displeja sa moZe liSit od zndzorneného.

(DVAROVANIE:
1. Aby ste predisli moZznému poskodeniu obrazovky, napriklad odlupovaniu panelu, zabezpecte, aby sklon monitora smerom nadol nepresiahol -5
stupfiov.

2. Prinastavovani uhla monitora netlacte na obrazovku. Uchopujte len rdmcek.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje cez rozhranie DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilna graficka karta: Odporucany zoznam je uvedeny nizSie, moZete si ho tiez overit navstevou stranky www.AMD.com

Grafické karty

+  Séria Radeon™ RX Vega

+  Séria Radeon™ RX 500

+  Séria Radeon™ RX 400

+  Séria Radeon™ R9/R7 300 (s vynimkou modelov R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
+  Radeon™ Pro Duo (2016)

+  Séria Radeon™ R9 Nano

+  Séria Radeon™ R9 Fury

+  Séria Radeon™ R9/R7 200 (s vynimkou modelov R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

*  AMD Ryzen™ 7 2700U
*  AMD Ryzen™ 5 2500U
+ AMD Ryzen™ 5 2400G
*  AMD Ryzen™ 3 2300U
+ AMD Ryzen™ 3 2200G
+ AMD PRO A12-9800

+ AMD PRO A12-9800E

+  AMD PRO A10-9700

+ AMD PRO A10-9700E

+  AMD PRO A8-9600

+ AMD PRO A6-9500

+  AMD PRO A6-9500E

+  AMD PRO A12-8870

+ AMD PRO A12-8870E

+  AMD PRO A10-8770

+  AMD PRO A10-8770E

+ AMD PRO A10-8750B
+ AMD PRO A8-8650B

+  AMD PRO A6-8570

+  AMD PRO A6-8570E

+  AMD PRO A4-8350B

+ AMD A10-7890K

+ AMD A10-7870K

+ AMD A10-7850K

+ AMD A10-7800

+ AMD A10-7700K

+ AMD A8-7670K

+ AMD A8-7650K

+ AMD A8-7600

+ AMD A6-7400K

13
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Funkcia Daisy-Chain

Funkcia DisplayPort Multi-Stream umoZiiuje pripojenie viacerych monitorov.

Tento displej je vybaveny rozhranim DisplayPort a technolégiou DisplayPort over USB-C, ktord umoZriuje retazové zapojenie k viacerym displejom.
Pri retazovom zapdjani monitorov najprv skontrolujte nasledujtce body:

1. Uistite sa, Ze graficka karta vaSho pocitaca podporuje funkciu DisplayPort Daisy Chain.

2. Viyberte vstupny zdroj: stlacte @] Tlacidlo MENU>Vstup>DisplayPort/USB C (zavisi od vstupného zdroja)

3. Nastavte moznost ,Daisy Chain” na ,Zapnuté": stlacte IE] Tlacidlo MENU>Nastavenia>Daisy Chain>Roz3irit
Poznamka: Ak nie je mozZné pouZit retazové zapojenie na rozsirenie zobrazenia, nastavte polozku Automaticky vyber zdroja v ponuke Vstup na
hodnotu Vypnuté.

Poznamka:
V zavislosti od moznosti vasej grafickej karty mdZete zapojit viacero displejov do série s r6znymi konfiguraciami. Konfiguracia displejov bude zavisiet
od moZnosti vadej grafickej karty. Overte si tieto informacie u dodavatela vasej grafickej karty a pravidelne aktualizujte ovladace grafickej karty.

1. Viacprudové prenosy cez rozhranie DisplayPort

PC
O j L = i L —
: h =l F L@]I
DP IN DP IN
() (=)
) ()
— —
B
e —— —
PO . Maximalny pocet podporovanych externych
RozliSenie displeja monitorov (1920x1080 pri 120 Hz)
1920x1080@120Hz 2

2. Viacpradovy prenos DisplayPort cez USB Type-C

PC
O » —= —— =
I
DP IN
=
—
amn
—
Rozlizenie di ) , - . Maximalny pocet podporovanych externych monitorov
ozliSenie displeja Rychlost linky Nastavenia USB (1920x1080 pri 120 Hz)
Vysoké rozl. 2
HBR2
Vysoka rychlost 1
1920x1080@120Hz N
Vysoké rozl. 2
HBR3
Vysoka rychlost 2(1920x1080@120Hz+1920x1080@60Hz)
Poznamka:

1). Odporucame nastavit moznost Nastavenia USB na hodnotu USB Vysoka rychlost, ktord podporuje rychlost siete LAN aZ do 1 Gb/s.
2). Maximalny pocet pripojitelnych monitorov sa méze lisit v zavislosti od vykonu GPU.
3). Overte si informacie u vyrobcu vasej grafickej karty a pravidelne aktualizujte ovlddace grafickej karty.
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Uprava

Klavesové skratky

s v O A MM O

|
@@é)@

1 Zdroj/Ukoncit
2 Predvoleny rezim/\/
3 Jas/I A

4 Menu/Potvrdit

5 Napéjanie

Menu/Potvrdit
Stlaenim zobrazte OSD alebo potvrdte vyber.

Napdajanie
Stlacenim tlacidla napajania zapnite monitor.

Predvoleny reZim/\/

AK nie je zobrazené OSD, stlacte klaves ,,\/" na otvorenie funkcie Predvoleny rezim a potom stlacte klaves , A “ alebo ,\/* na vyber predvoleného
rezimu.

Jas/A
Ak nie je zobrazené OSD, stlacte klaves , A" na otvorenie funkcie Jas a potom stlacte klaves , A “ alebo ,\/" na nastavenie jasu.

Zdroj/Ukongit

Ked je OSD zatvorené, stlacenie tlacidla Source/Exit bude fungovat ako kladvesova skratka pre zdroj.
Ked je aktivne menu OSD, toto tlacidlo funguje ako klaves pre ukoncenie (na opustenie menu OSD).
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Inteligentné napajanie

Kompatibilné zariadenie moZete napajat vykonom az 90 wattov z tohto monitora.

Inteligentné napajanie je exkluzivna technoldgia AOC, ktora poskytuje flexibilné moZnosti dodavky energie pre rézne zariadenia.
Je to uZito€né pri nabijani vykonnych notebookov pomocou jediného kébla.

S funkciou Inteligentné napajanie umoZnuje monitor dodavat az 90 W energie cez port USB C, v porovnani so Standardnymi 65 W.
Aby sa zabranilo poskodeniu zariadenia, funkcia Inteligentné napajanie aktivuje ochrany na obmedzenie odberu pradu.

Povolit funkciu Inteligentné napajanie

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting
Language
Preset Mode
USB-C
Picture
USB Standby Mode
Input

Settings
Daisy Chain Sync
Audio
Smart Power

OSD Setup v

v

PD: 90W (max.)

1). Prepnite na @] Tlacidlo MENU a vstupte do obrazovky OSD menu.

2). Prepnite na\/ alebo A avyberte hlavné menu ,Nastavenia“, potom prepnite na @ Tlacidlo MENU a potvrdte.
3). Prepnite na\/ alebo A a zapnite alebo vypnite funkciu ,Inteligentné napajanie”.

Napajanie cez port USB C
1). Pripojte zariadenie k portu USB C.
2). Zapnite funkciu ,Inteligentné napajanie”.

3). Ak je funkcia ,Inteligentné napdjanie” zapnuté a port USB C sa pouZiva na napajanie, maximalny vykon zavisi od hodnoty jasu monitora. Hodnotu
jasu mo6Zzete manudlne upravit, ¢im zvysite dodavku energie z tohto monitora.

Vplyv prevadzkového stavu monitora na vystupny vykon rozhrania USB-C najdete v nasledujucej tabulke:

Jas OSD Prikon konektora USB Maximalny vystupny vykon USB-C
0~70 <5W 90w

71~100 <5W 65W
0~100 >5W 65W

16



Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny pre ovladacie tlacidla.

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Settin
E Shadow Control

Preset Mode
Low Input Lag

Picture
Game Color

Input
Adaptive-Sync

Settings

Dial Point
Audio
Dark Boost
OSD Setup v

v
PD: 90W (max.)

1). Stla¢enim @ Tlacidlo MENU aktivujte okno OSD.

2). Stlacenim \salebo A prechadzajte medzi funkciami. Po zvyrazneni poZadovanej funkcie stlacte @] Tlacidlo MENU / OK na jej aktivaciu,
stlatenimy\/alebo A prechadzajte medzi funkciami podmenu. Po zvyrazneni poZadovanej funkcie podmenu stlacte @] Tlacidlo MENU / OK na
jej aktivaciu.

3). Stlacenimy/ alebo A zmerite nastavenia vybranej funkcie. Stlacenim E-/ E ukoncite. Ak chcete upravit in funkciu, zopakujte kroky 2 - 3.

4).  Funkcia uzamknutia OSD: Na uzamknutie OSD stlacte a podrzte tlacidlo @ MENU, kym je monitor vypnuty, a nasledne stlacte tlacidlo C)
napdjania na zapnutie monitora. Na odomknutie OSD stlacte a podrzte tlacidlo @ MENU, kym je monitor vypnuty, a nasledne stlacte tlacidlo
C) napajania na zapnutie monitora.

Poznamka:

1). Ak ma produkt iba jeden vstup signalu, poloZku ,Vstup” nie je mozné nastavit.
2). Ak je rozliSenie vstupného signalu nativne rozliSenie alebo Adaptive-Sync, polozka ,Pomer stran” je neaktivna.

17



Nastavenie hry

BRIGHTNESS CONTRAST

80 50

Game Setting
Preset Mode
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Nnoc

PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

Standard 1920X1080 HDMI

Shadow Control
Low Input Lag
Game Color
Adaptive-Sync
Dial Point

Dark Boost
v

Predvolena hodnota funkcie Ovlddanie tiefiovania je 0. Koncovy pouZivatel moze
Ovladanie 0-~20 nasledne upravit hodnotu v rozsahu od 0 do 20 pre dosiahnutie jasnejSieho obrazu. Ak
tiefovania je obraz prili$ tmavy a detaily nie su zretelne viditelné, upravte hodnotu v rozsahu od 0
do 20 pre ziskanie jasného obrazu.
’c\)lrllzeksek\(;itelﬁwri):e Vypnuté / Zapnuté Pre zniZenie vstupného oneskorenia vypnite vyrovnavaciu pamat snimok (frame buffer).
Herné farby 0~20 Herné farby poskytuji 0-20 Urovni na nastavenie sytosti pre lepsi obraz.
Deaktivujte alebo aktivujte Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Vypnuté / Zapnuté Pripomienka pri spusteni Adaptive-Sync: Ked je funkcia Adaptive-Sync aktivovana, v
niektorych hernych prostrediach méze dochadzat k blikaniu.
DialPoint Vypnuté / Zapnuté / Funkcia ,Dial Point” umiestni zameriavaci indikator do stredu obrazovky, aby pomohla
Dynamické hracom hrat hry typu First Person Shooter (FPS) s presnym a cielavedomym mierenim.
Dark Boost Vypnuté / Uroveri 1/ UroveR Zvyraznite detaily obrazovky v tmavych alebo svetlych oblastiach, upravte jas vo svetlych
2/ Uroven 3 oblastiach a zabezpecte, aby nedoslo k presyteniu.
MBR (Motion Blur Reduction) poskytuje 0-20 Urovni nastavenia na zniZzenie rozmazania
pohybu.
MBR 0-~20 Poznamka:
1. Funkciu MBR moZno nastavovat, ked je Adaptive-Sync vypnuty a obnovovacia
frekvencia je 275 Hz.
2. Jas obrazovky sa bude zniZovat so zvySovanim hodnoty nastavenia.
Vypnut alebo zapnut synchronizaciu MBR (Odstranenie rozmazania pohybu).
s . . Poznamka:
synchronizacia MBR | Vypnuté / Zapnuté Funkciu synchronizécie MBR je moZné upravovat, ked je funkcia Adaptive-Sync zapnuta a
vstupny signal ma premenlivd frekvenciu.
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Vypnuté / Slabé / Stredné /

Upravte ¢as odozvy.
Poznédmka:
1. Ak pouZzivatel nastavi OverDrive na ,Silné", zobrazeny obraz mdze byt rozmazany.

Overdrive ypr Pouzivatelia m6Zu upravit Grovefi OverDrive alebo ju vypnut podla svojich
Silné / Boost preferencif.
2. Funkcia ,Boost” je volitelnd, ked je funkcia Adaptive-Sync vypnuté a obnovovacia
frekvencia je 275 Hz.
3. Prizapnuti funkcie ,Boost” sa jas obrazovky zniZi.
Poznamka:

Ked'je v ponuke ,,Obraz” nastavena polozka ,Farebny priestor” na sRGB, poloZky ,Ovladanie tieflovania”“ a ,Herné farby” nie je mozné

upravovat.
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Predvoleny reZzim

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Preset Mode

Internet
Picture

Movie
Input

Photographer

Settings

Eco Mode
Audio

Reading
OSD Setup

v
v

PD: 90W (max.)

Standardny Zlepsite Citatelnost pre vhodné webové a mobilné hry.
Internet ReZim Internet.

Film ReZim Film.

Fotograf ReZim Fotograf.

Eco rezim Eco rezim

Citanie Rezim Citanie.

Efekt HDR - Obraz

Efekt HDR - Film Nastavte efekt HDR podla svojich potrieb pri pouZivani.

Efekt HDR - Hra

Sport ReZim Sport.

FPS Urcené pre hry typu FPS (First Person Shooters). Zlep3uje podanie Ciernej farby v tmavych scénach.
RTS Urcené pre hry typu RTS (Real Time Strategy). ZlepSuje kvalitu obrazu.

Preteky Urcené pre pretekarske hry, poskytuje najrychlejsi cas odozvy a vysoku sytost farieb.

Obnovit farby Obnovit farby na predvolené nastavenia.
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Obraz

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting

Brightness
Preset Mode

Contrast
Picture

Color Space
Input

Sharpness

Settings
Gamma

Audio
Color Temp.

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Jas 0-100 Nastavenie podsvietenia.
Kontrast 0-100 Kontrast z digitalneho registra.
Nativny panel Panel so Standardnym farebnym priestorom.
Farebny priestor
SRGB Farebny priestor sRGB.
Ostrost 0-100 Nastavenie ostrosti.
Gama 1,8/2,0/2,2/2,4/2,6 Nastavit gama.
Nativne Nacitat nativnu farebnu teplotu z pamate EEPROM.
5000K Nacitat farebnu teplotu 5000K z paméate EEPROM.
6500K Nacitat farebnu teplotu 6500K z paméate EEPROM.
7500K Nacitat farebnu teplotu 7500K z paméate EEPROM.
Teplota farieb
8200K Nacitat farebnu teplotu 8200K z paméate EEPROM.
9300K Nacitat farebnu teplotu 9300K z paméate EEPROM.
11500K Nacitat farebnu teplotu 11500K z paméate EEPROM.
PouZzivatelské nastavenie Nacitat farebnu teplotu z pamate EEPROM.
Cervend 0-100 Zosilnenie Cervenej farby z digitalneho registra.
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Zelena 0-100 Zosilnenie zelenej z digitdlneho registra.
Modra 0-100 Zosilnenie modrej z digitélneho registra.
Vypnuté Deaktivovat dynamicky pomer kontrastu.
DCR
Zapnuté Aktivovat dynamicky pomer kontrastu.
Clear Vision Vypnuté/Slabé/Stredné/Silné Aplikovat funkciu ostrenia na celt obrazovku.

Pomer stran

Cely/Pomer/1:1

Vyberte pomer stran pre zobrazenie.
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Vstup

BRIGHTNESS

80

Game Setting
Preset Mode
Picture
Input
Settings
Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Nnoc

CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION

50 Standard 1920X1080

HDMI

DisplayPort

usBC

INPUT SOURCE

HDMI

Automaticky vyber zdroja

Automaticky vyberte moZnost Automaticky vyber zdroja.
Vypnuté: Vypnite funkciu Automaticky vyber zdroja.
Zapnuté: Zapnite funkciu Automaticky vyber zdroja.

HDMI

DisplayPort

USB-C

Vyberte zdroj vstupného signalu.

Poznamka:

Odportca sa ponechat funkciu Auto zapnutd.
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Nastavenia

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Setting
Language
Preset Mode
USB-C
Picture
USB Standby Mode
Input
Daisy Chain
Settings
Daisy Chain Sync

Audio
Smart Power

OSD Setup N

v

PD: 90W (max.)

Jazyk

Vyberte jazyk OSD menu.

USB-C

Vysoka rychlost prenosu dat/
Vysoké rozliSenie

Nastavte prioritu prenosu dat alebo prioritu rozliSenia pre USB konektor.

ReZim pohotovosti USB

Vypnuté / Zapnuté

Zapnite alebo vypnite rezim pohotovosti USB.

Daisy Chain

Vypnuté/Roz3irenie/Klonovanie

Funkcia viacpridového vysielania DisplayPort umoZznuje pripojit viacero
displejov. Viacero monitorov mozno prepojit z jedného monitora na druhy
v retazci Daisy Chain pomocou jediného kabla.

Synchronizacia Daisy Chain

Mimo synchronizacie/
Synchronizacia OSD/
Synchronizacia pri nizkom
osvetleni/

Synchronizacia pri strednom
osvetleni/

Synchronizacia pri vysokom
osvetleni

Toto zariadenie je vybavené funkciou inteligentnej synchronizacie
prepojenia, ktord dokaZe optimalizovat displeje pripojené v retazci Daisy
Chain. Tato funkcia vdm umozriuje lahko a pohodine synchronizovat a
optimalizovat nastavenia displeja pripojeného monitora. Funkcia Gc¢inne
odstranuje potrebu tradicného manualneho nastavovania a zabezpecuje
konzistentné vizualne a aplikacné nastavenia medzi displejmi.

Inteligentné napéjanie Vypnuté / Zapnuté Zapnut/Vypnut Inteligentné napajanie.
Pripomenutie prestavky Vypnuté / Zapnuté Egdp%r:}enutle prestavky, ak pouZivatel nepretrZite pracuje viac ako 1
Casovac vypnutia (hod) 0-24 Vyberte ¢as vypnutia DC.
DDC/CI Nie / Ano Zapnut/Vypnut podporu DDC/CI.
Upozornenie na rozliSenie Vypnuté / Zapnuté Zapnut/Vypnut upozornenie na rozlienie.
) Obnovte predvolené nastavenia menu.
Reset Nie / Ano Poznamka: Vyberte moZnost Ano, aby ste zabezpecili sulad s normou

ENERGY STAR® pri zapnuti napajania.
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Zvuk

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE

80 50 Standard

Game Setting

Volume
Preset Mode

Mute
Picture

Input

Settings

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

RESOLUTION

1920X1080

INPUT SOURCE

HDMI

Hlasitost 0-100 Nastavenie hlasitosti.

Stimit Vypnuté / Zapnuté StImite hlasitost.
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Nastavenie OSD

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Game Settin
= Transparence

Preset Mode H. Position

Picture V. Position

Input OSD Time Out

SsitineE Firmware Upgrade

Audio

OSD Setup

v

PD: 90W (max.)

Priehladnost 0-100 Upravte priehladnost OSD.

Horiz. poloha 0-100 Upravte horizontalnu polohu OSD.
Vert. poloha 0-100 Upravte vertikalnu polohu OSD.
Casovy limit OSD 5-120 Upravte ¢asovy limit OSD.
Aktualizacia firmvéru Nie / Ano Aktualizujte firmvér cez USB.
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Informacie

Nnoc

BRIGHTNESS CONTRAST PRESET MODE RESOLUTION INPUT SOURCE

80 50 Standard 1920X1080 HDMI

Information
Input HDMI S 000000000

Resolution 1920x1080@60Hz FW Version
Brightness 80 Firmware Date
Gamma 22 Sync

HBR2/HBR3

PD: 90W (max.)
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Indikator LED

Stav Farba LED
ReZim pIného vykonu Biela
ReZim aktivneho vypnutia OranZova
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RieSenie problemov

Problémy a otazky

MoZné rieSenia

LED indikator napdjania nesvieti

Uistite sa, Ze je tlacidlo napéjania zapnuté a Ze je napajaci kabel spravne pripojeny k uzemnenej
elektrickej zasuvke a k monitoru.

Na obrazovke sa nezobrazuje Ziadny
obraz

® Je napajaci kabel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napajacieho kabla a zdroj napajania.

# Je video kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou kabla HDMI)
Skontrolujte pripojenie kdbla HDMI.
(Pripojené pomocou kabla DisplayPort)
Skontrolujte pripojenie kabla DisplayPort.
* Vstup HDMI/DisplayPort nie je dostupny pri kazdom modeli.

# Ak je napdjanie zapnuté, restartujte pocita¢, aby sa zobrazila ivodna obrazovka (prihlasovacia
obrazovka).
Ak sa zobrazi tvodnéd obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac v prisluSnom rezime
(bezpecny rezim pre systémy Windows 7/8/10) a nasledne zmente frekvenciu grafickej karty.
(Pozrite si Cast Nastavenie optimalneho rozliSenia)
Ak sa ivodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte Servisné stredisko alebo
svojho predajcu.

# Zobrazuje sa na obrazovke hlasenie ,Input Not Supported”?
Toto hlasenie sa zobrazi, ak signl z grafickej karty presahuje maximalne rozliSenie a frekvenciu,
ktoré dokaZe monitor spravne spracovat.
Nastavte maximalne rozliSenie a frekvenciu, ktoré dokadZze monitor spravne spracovat.

# Uistite sa, Ze sU nain3talované ovladdace monitora AOC.

Obraz je rozmazany a vykazuje
problémy s duchmi alebo tiefiovanim

Nastavte ovladacie prvky kontrastu a jasu.

Stlacenim klévesovej skratky (AUTO) vykonajte automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouZivate predlZovaci kdbel ani prepinaciu skrinku. Odport¢ame pripojit monitor
priamo Kk vystupnému konektoru grafickej karty na zadnej strane pocitaca.

Obraz poskakuje, blika alebo sa v
nom objavuje vinkovy vzor

Elektrické zariadenia, ktoré mézu spésobovat elektromagnetické rusenie, umiestnite o najdalej od
monitora.
Pri pouzivanom rozliSeni nastavte maximalnu obnovovaciu frekvenciu, ktord monitor podporuje.

Monitor je zaseknuty v aktivnom
rezime vypnutia”

Vypina¢ napéjania pocitaca musi byt v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta pocitaca musi byt pevne zasunuté do svojho slotu.

Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Skontrolujte video kdbel monitora a overte, ¢i nie je ohnuty Ziadny kontakt.

Funkénost pocitaca overte stlacenim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a si¢asnym sledovanim
prislusného indikacného svetla (LED). Po stlaceni kldvesy CAPS LOCK sa indikacné svetlo musi rozsvietit
alebo zhasnut.

Chyba jedna z primarnych farieb
(CERVENA, ZELENA alebo MODRA)

Skontrolujte video kadbel monitora a uistite sa, Ze Ziadny pin nie je poskodeny.
Uistite sa, Ze video kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je spravne
vycentrovany ani velkostne
nastaveny

Upravte horizontalnu a vertikalnu poziciu alebo stlacte klavesovu skratku (AUTO).

Obraz vykazuje farebné chyby (biela
farba nevyzera ako biela)

Upravte nastavenie RGB farieb alebo vyberte poZadovanu farebnu teplotu.

Horizontalne alebo vertikalne
rusenie na obrazovke

Na Upravu parametrov CLOCK a FOCUS poufZite rezim vypnutia systému Windows 7/8/10/11.
Stlacenim klavesovej skratky (AUTO) vykonajte automatické nastavenie.

Predpisy a servis

Podrobné informacie tykajlice sa predpisov a servisu najdete v manuali na CD alebo na webovej
stranke www.aoc.com (vyhladajte model zaklpeny vo vasej krajine a prislusné informacie o predpisoch
a servise v sekcii Podpora).
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Specifikacia

VSeobecna Specifikacia

Nazov modelu 27E4CV
Systém riadenia Farebny TFT LCD displej
Panel elkost zobrazovacej plochy Uhlopriecka 68,6 cm
Roztec pixelov 0,3114 mm (H) x 0,3114 mm (V)
Farba displeja 16,7 miliéna farieb
Horizontalny rozsah skenovania 30 - 140 kHz
Maximalna velkost horizontalneho skenu|597,888 mm
ertikalny rozsah skenovania 48 - 120 Hz
Maximalna velkost vertikdlneho skenu 336,312 mm
Optimalne prednastavené rozliSenie 1920x1080@60Hz
Maximalne rozliSenie 1920x1080@120Hz
Plug & Play VESA DDC2B/ClI
Ostatné
Zdroj napéjania 100-240 V~, 50/60 Hz, 1,5 A
Typické (predvoleny jas a kontrast) 19W
Spotreba energie Max. (jas = 100, kontrast = 100) <150W
Pohotovostny rezim <0,3W
Normaélna prevadzka 65,09 BTU/h (typ.)
Odvod tepla Spéanok (pohotovostny rezim) <1,02 BTU/h
ReZim vypnutia <1,02 BTU/h
USB-C Obojstranna pripojitelna zastrcka
Ultra-vysokorychlostny Prenos dat a videa
DisplayPort Vstavany rezim DisplayPort Alt Mode
USB-C
Napajanie USB PD verzia 3.0
Maximalne napéjanie 2)2 do90W (5V/3A 7V/I3A 9V/3A 10V/3A, 12V/3A 15V/3A, 20V/3,25A,20V/4,5
stupny konektor HDMI, DisplayPort In, USB C, DisplayPort Out, RJ45,
pny USB 3.2 Gen1x4 (vratane 1 rychlej nabijacky), slichadla
Fyzické
charakteristiky RJ45 Ethernet LAN (10M/100M/1000M)
ITyp signalového kébla Odpojitelny
Prevadzkova 0°Caz40°C
Teplota
Mimo prevadzky -25°Caz55°C
Prevadzkova 10 % aZ 85 % (nekondenzujlca)
Prostredie Ihkost
Mimo prevadzky 5 % az 93 % (nekondenzujtca)
Prevadzkova 0m az 5000 m (0 stdp az 16 404 stop)
Nadmorska vyska
Mimo prevadzky 0maz 12192 m (0 stdp az 40 000 stop)
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Politika spoloc¢nosti AOC tykajuca sa chyb pixelov na paneli
monitora

Spolo¢nost AOC sa usiluje o dodavanie produktov najvyssej kvality. VyuZivame niektoré z najpokrocilejsich vyrobnych procesov v odvetvi a
uplatfiujeme prisnu kontrolu kvality. Chyby pixelov alebo subpixelov na paneloch monitorov st vSak niekedy nevyhnutné.

Ziadny vyrobca neméze zarucit, Ze vietky panely budu tplne bez chyb pixelov, no spoloénost AOC zarucuije, Ze akykolvek monitor s neprijatelnym
poctom chyb bude v rdmci zéruky opraveny alebo vymeneny. Toto ozndmenie vysvetluje rézne typy chyb pixelov a definuje prijatelné limity chyb
pre kazdy typ. Na uplatnenie naroku na opravu alebo vymenu v ramci zaruky musi pocet chyb pixelov na paneli monitora presiahnut tieto prijatelné
limity. Napriklad, chybnych méZe byt najviac 0,0004 % subpixelov na monitore.

Spolo¢nost AOC navySe stanovuje eSte prisnejsie Standardy kvality pre urcité typy alebo kombinécie chyb pixelov, ktoré st vyraznejSie nez ostatné.

Tato politika plati celosvetovo.

subpixel

R G B

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, teda obrazovy prvok, pozostéva z troch subpixelov v zakladnych farbach: ¢ervenej, zelenej a modrej. Velké mnoZstvo pixelov spolu vytvéra
obraz. Ak st vietky subpixely daného pixelu rozsvietené, tri farebné subpixely spolu posobia ako jeden biely pixel. Ak st vietky tmavé, tri farebné
subpixely spolu posobia ako jeden ¢ierny pixel. Ostatné kombindcie rozsvietenych a tmavych subpixelov sa javia ako jednotlivé pixely inych farieb.

Typy chyb pixelov

Chyby pixelov a subpixelov sa na obrazovke prejavuju r6znymi spdsobmi. RozliSujeme dve kategérie chyb pixelov a niekolko typov chyb subpixelov v
ramci kazdej kategorie.

Chyby jasnych bodov

Chyby jasnych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su trvalo rozsvietené, resp. ,zapnuté”. Jasny bod je teda subpixel, ktory vystupuje
do popredia na obrazovke pri zobrazovani tmavého vzoru. Existuju nasledujlce typy chyb jasnych bodov.

Jeden svietiaci Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

1 ¢

Dva susedné svietiace subpixely:
- Cervena + Modra = Fialova
- Cervena + Zelena = ZIta

- Zelena + Modra = AzUrova (svetlomodra)
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Tri susedné svietiace subpixely (jeden biely pixel).
Poznamka

Cervena alebo modra jasna bodka musi byt o viac ako 50 % jasnejSia nez susedné bodky, zatial o zelend jasna bodka je 0 30 % jasnejSia nez susedné

bodky.
Chyby ciernych bodiek

Chyby ciernych bodiek sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su vzdy tmavé alebo ,vypnuté”. To znamena, Ze tmava bodka je subpixel, ktory
vynika na obrazovke, ked monitor zobrazuje svetly vzor. Ide o tieto typy chyb Ciernych bodiek.

Blizkost chyb pixelov

KedZe chyby pixelov a subpixelov rovnakého typu, ktoré su blizko seba, m6Zu byt vyraznejsie, spolo¢nost AOC Specifikuje aj tolerancie pre blizkost

chyb pixelov.

Tolerancie chyb pixelov

Na to, aby panel monitora v monitore znacky AOC spliial podmienky na opravu alebo vymenu z dévodu chyb pixelov pocas zaruénej doby, musi
vykazovat chyby pixelov alebo subpixelov presahujtice tolerancie uvedené v webovej prirucke.

DEFEKTY SVETLYCH BODOV

PRIPUSTNA UROVEN

1 svietiaci subpixel 2
2 susedné svietiace subpixely 1
3 susedné svietiace subpixely (jeden biely pixel) 0
Vzdialenost medzi dvoma defektmi svetlych bodov* >=15mm
Celkovy pocet defektov svetlych bodov vietkych typov 2

DEFEKTY TMAVYCH BODOV

PRIPUSTNA UROVEN

1 tmavy subpixel

5 alebo menej

2 susedné tmavé subpixely

2 alebo menej

3 susedné tmavé subpixely

<1

Vzdialenost medzi dvoma defektmi tmavych bodov*

>=15mm

Celkovy pocet defektov tmavych bodov vSetkych typov

5 alebo menej

CELKOVE DEFECTY BODOV

PRIPUSTNA UROVEN

Celkovy pocet svetlych alebo ¢iernych bodovych chyb
vSetkych typov

5 alebo menej

Poznamka

*: 1 alebo 2 susediace chyby subpixelov = 1 bodova chyba.
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Prednastavené reZimy zobrazenia

HORIZONTALNA FREKVENCIA

STANDARDNY ROZLISENIE (x1 Hz) (kHz) VERTIKALNA FREKVENCIA (Hz)
640x480@60Hz 31.469 59.94
VGA 640x480@72Hz 37.861 72.809
640x480@75Hz 37.500 75.000
REZIMY MAC VGA 640x480@67Hz 35.000 66.667
REZIM IBM 720x400@70Hz 31.469 70.087
800x600@56Hz 35.156 56.25

800x600@60Hz 37.879 60.317

SVGA
800x600@72Hz 48.077 72.188
800x600@75Hz 46.875 75.000
MAC MIDE SVGA 832x624@75Hz 49,725 74.500
1024x768@60Hz 48.363 60.004
XGA 1024x768@70Hz 56.476 70.069
1024x768@75Hz 60.023 75.029
1280x1024@60Hz 63.981 60.020

SXGA
1280x1024@75Hz 79.976 75.025
1280x720@60Hz 44,772 59.855

WSXG
1280x960@60Hz 60.000 60.000
WXGA+ 1440x900@60Hz 55.935 59.876
WSXGA+ 1680x1050@60Hz 64.674 59.883
1920x1080@60Hz 67.500 60.000
1920x1080@75Hz 83.894 74.973
Frio 1920x1080@100Hz 110.000 100.000
1920x1080@120Hz 135.000 120.000

Poznamka: Podla normy VESA méZze pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie pola) réznych operacnych systémov a grafickych kariet dochadzat

k urcitej odchylke (+/-1 Hz). Na zlep3enie kompatibility bola nominalna obnovovacia frekvencia tohto produktu zaokruhlena. Riadte sa udajmi

uvedenymi priamo na produkte.
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Odporucania na prevenciu syndromu pocitacového
videnia (CVS)

(Plati iba pre dany model aplikacie)

Monitory AOC su vybavené certifikaciou TUV Rheinland® EyeComfort 3.0, ktord pomaha predchadzat namahaniu oc¢i spésobenému
dlhodobym pouZivanim pocitaca. Tento pokrocily stvorhviezdickovy standard zaistuje zniZenie vizualnej Unavy vdaka kombinacii
hardvérovych a dizajnovych prvkov, ktoré s vo vaSom monitore predvolene aktivované.

Funkcie Setrné k ociam:

Antireflexna obrazovka: Matny antireflexny povrch minimalizuje odrazy od zdrojov okolitého osvetlenia, ako su oknd alebo stropné
svietidld, ¢im znizuje vizualne rusivé prvky a zlepsuje Citatelnost obrazovky.

Technolégia bez blikania: \VVyuZiva riadenie podsvietenia jednosmernym pradom (DC) na udrzanie stabilnej Grovne jasu s cielom
eliminovat blikanie obrazovky, ktoré je beznou pri¢inou Unavy oci.

ReZim LowBlue: Tento monitor zniZuje vystavenie skodlivému modrému svetlu z menej ako 50 % na menej ako 35 %, ¢im pomaha
chranit vase oci bez kompromisov v kvalite farieb. Funkcia nizkeho modrého svetla je nastavena ako predvolené tovarenske nastavenie,
aby vyhovovala certifikacii hardvérového nizkeho modrého svetla TUV Rheinland.

RezZim é&itania: ReZim &itania poskytuje zazitok z ¢itania podobny papieru, ktory je najvhodnejsi na prezeranie dihych dokumentov,
¢lankov alebo elektronickych knih. To umoZzniuje prirodzenejsi a pohodinejsi zazitok z ¢itania Upravou kontrastu, jasu a farebnej teploty,
¢im sa znizuje namahanie o¢i pocas dlhsich relacii ¢itania.

Na zniZzenie Unavy oci a zvySenie produktivity dodrziavajte tieto osvedcené postupy pri nastavovani pracoviska:

Optimalizujte ergonémiu: Umiestnite stdl a stolicku tak, aby ste mali chodidla poloZzené naplocho na podlahe, oci priblizne vo
vzdialenosti jedného ramena od obrazovky a ruky mohli pohodine spocivat na klavesnici a mysi. Uroven vasich o&i by mala byt pat az
sedem cm (dva az tri palce) pod hornym okrajom monitora. Ak nosite bifokalne alebo progresivne sosovky, upravte vysku monitora tak,
aby ste minimalizovali naklananie hlavy.

Dodrziavajte zdravu vzdialenost pri sledovani: UdrZiavajte vzdialenost 50 az 70 centimetrov (20 az 28 palcov) medzi vasimi ocami

a obrazovkou. DIhodobé vystavenie obrazovke méze spdsobit Unavu oci a negativne ovplyvnit zrak. Na znizenie zatazenia si po kazdej
hodine pouZivania obrazovky oddychnite oéi na pat az desat minut. Pravidelné prestvanie pohladu na vzdialené objekty méze tiez
pomoct uvolnit oéné svaly.

Nastavte parametre displeja: Vyberte najvhodnejsi rezim monitora pre vase Ulohy alebo manuélne nastavte jas a kontrast podla va3ho
pohodlia.

Spravujte osvetlenie: Zabezpecte, aby bola vasa obrazovka bez odleskov alebo odrazov spdésobenych stropnymi svetlami alebo oknami.
Prispdsobte osvetlenie za monitorom jasu obrazovky, najma pri zobrazovani svetlych pozadi. Vyhnite sa ziarivkam a vysoko reflexnym
povrchom.

Budujte si zdravé pracovné navyky: Casto zmurkajte a dodrziavajte dobré praktiky starostlivosti o o¢i, aby ste predisli suchosti a
nepohodliu. Castejsie, kratSie prestavky su efektivnejSie ako menej Casté, dlhsie prestavky pri udrziavani vizudlneho komfortu pocas
celého dna.

Cvicenia pre oéi a krk: Pravidelne sa zameriavajte na vzdialené objekty, aby ste zniZili Unavu oci. Zatvorte oci a jemne ich otacajte v
kruhoch. Na uvolnenie napatia natiahnite krk pomalym naklananim hlavy dopredu, dozadu a do stran.
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Priradenie pinov

19-pinovy farebny zobrazovaci signalovy kabel

Cislo pinu  |Nazov signalu Cislo pinu |Nazov signalu Cislo pinu  |Nazov signalu

1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data 0- 17. DDC/CEC Ground
2. TMDS Data 2 Shield 10. TMDS Clock + 18. +5V Power

3. TMDS Data 2- 1. TMDS Clock Shield 19. Hot Plug Detect
4, TMDS Data 1+ 12. TMDS Clock-

5. TMDS Data 1Shield 13. CEC

6. TMDS Data 1- 14. Rezervované (N.C. na zariadeni)

7. TMDS Data 0+ 15. SCL

8. TMDS Data 0 Shield 16. SDA

L L

19 17 15 12 11 @ 7 5

20 18 18 14 12 10 B8 :]

[ [
20-pinovy kabel signalu farebného displeja
Cislo pinu Nazov signalu Cislo pinu Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) 11 GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 AUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 AUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane 0 (n) 20 DP_PWR
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Plug and Play

Funkcia Plug & Play DDC2B

Tento monitor je vybaveny funkciami VESA DDC2B v stlade so Standardom VESA DDC. UmozZfiuje monitoru oznamit hostitelskému systému svoju
identitu a v zavislosti od pouZitej Grovne DDC komunikovat dalSie informacie o jeho zobrazovacich schopnostiach.

DDC2B je obojsmerny datovy kanal zaloZzeny na protokole 12C. Hostitelsky systém moZe prostrednictvom kanala DDC2B vyZiadat informacie EDID.

Huolmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE

36



