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Bezpecnost

Narodni predpisy

Nasledujici podkapitoly popisuji narodni predpisy pouzité v tomto dokumentu.

Poznamky, upozornéni a varovani

V celém tomto privodci mohou byt bloky textu doprovazeny ikonou a tistény tuénym pismem nebo kurzivou. Tyto bloky jsou poznambky,
upozornéni a varovani a pouzivaji se nasledovné:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje dlilezité informace, které vam pomohou lépe vyuzivat vas pocitacovy systém.

it
UPOZORNENI: UPOZORNENT ozna&uje mozné poskozeni hardwaru nebo ztratu dat a uvadi, jak se danému problému vyhnout.

VAROVANI: VAROVANT oznacuje nebezpedi Urazu a uvadi, jak se danému problému vyhnout.
Néktera varovani se mohou objevit v alternativnich formatech a nemusi byt doprovazena ikonou. V takovych piipadech je zpUsob jejich
prezentace stanoven prislusnym regulacnim organem.



Napajeni

Monitor smi byt provozovan pouze ze zdroje napajeni uvedeného na typovém Stitku. Pokud si nejste jisti typem napajeni dodavaného
do vasi domécnosti, obratte se na svého prodejce nebo mistni distribu¢ni spolecnost.

Monitor je vybaven tfikolikovou uzemnénou zastrékou, tj. zastrékou s tfetim (uzemnovacim) kolikem.
Tato zastrcka zapadne pouze do uzemnéné zasuvky jako bezpecnostni opatfeni. Pokud vase zdsuvka neumoznuje pripojenti tiikolikové

zastrcky, nechte kvalifikovaného elektrikare nainstalovat odpovidajici zasuvku nebo pouzijte adaptér pro bezpecné uzemnéni zafizeni. Nikdy
neobchazejte bezpecnostni funkci uzemnéné zastrcky.

Béhem bourky nebo pokud nebude monitor delsi dobu pouzivan, odpojte jej ze zasuvky. Tim ochranite monitor pred poskozenim

zpUsobenym prepétim.

A Nepretézujte rozvodneé listy a prodluzovaci kabely. Pretizeni mize zpUsobit pozar nebo Uraz elektrickym proudem.

r!"\_\ Pro zajisténi radného provozu pouzivejte monitor pouze s pocitaci certifikovanymi organizaci UL, které maji radné nakonfigurované

zasuvky oznacené napétim 100-240 V AC, min. 5 A.

A Sténna zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zafizeni a musi byt snadno pfistupna.



Instalace

Nepokladejte monitor na nestabilni vozik, stojan, stativ, drzak nebo stul. Pokud monitor spadne, mUze zpUsobit zranéni osoby a

vazné poskozeni tohoto zafizeni. Pouzivejte pouze vozik, stojan, stativ, drzak nebo stll doporuceny vyrobcem nebo prodavany spolu s timto
produktem. Pfi instalaci zafizeni dodrzujte pokyny vyrobce a pouzivejte montazni pfislusenstvi doporucené vyrobcem. Kombinaci zafizeni a
voziku pfesouvejte opatrne.

Nikdy nezasouvejte zadny predmét do slotu v krytu monitoru. Mohlo by dojit k poskozeni obvodovych souc¢éastek, coz mze zplsobit
pozar nebo Uraz elektrickym proudem. Nikdy nerozlévejte kapaliny na monitor.

f!'*_\ Nepokladejte predni ¢ast zafizeni na podlahu.
A Pokud montujete monitor na zed nebo polici, pouZzijte montazni sadu schvalenou vyrobcem a fidte se pokyny dodanymi se sadou.

A1, Ponechte kolem monitoru volny prostor, jak je uvedeno nize. V opacném piipadé miize byt cirkulace vzduchu nedostateéna, coz mize
g2

vést k prehrati, pozaru nebo poskozeni monitoru.

l Aby nedoslo k poskozeni, napfiklad odlepéni displeje od rémecku, zajistéte, aby se monitor neklopil doll o vice nez -5°. Pokud je
A,
maximalni dhel sklonu dold -5° prekrocen, poskozeni monitoru nebude zahrnuto do zaruky.

NiZe jsou uvedeny doporucené ventilacni prostory kolem monitoru pfi jeho instalaci na st&énu nebo na stojan:

Instalace se stojanem

12 inch
e/ 80cm .
I 1 ' I
1
: ! ] :
| | |
X )
! ' 4inch 4 inch
4 inch : 10cm 7~ 10cm
10cm | ! E
| | |
: :<—> Ponechte okolo pfistroje :
1 é : alespon tento prostor — !
1 1
. 1 .



Cisténi
{!E SkFif pravidelné Cistéte mekkym hadfikem navihéenym vodou.

E!E PFi Cisteni pouzivejte mékky bavinény nebo mikrovidknovy hadfik. Hadfik musi byt vinky a témér suchy; nedovolte, aby tekutina vnikla

do skfine.
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E!E Pred cisténim vyrobku odpojte napajeci kabel.



Ostatni

r! Pokud wyrobek vydava neobwykly zapach, zvuk nebo kouf, OKAMZITE odpojte zastréku ze zasuvky a kontaktujte servisni stfedisko.
r! Zajistéte, aby ventila¢ni otvory nebyly blokovany stolem ani zaclonou.

‘&Béhem provozu nepodrobovejte LCD monitor silnym vibracim ani vysokym narazovym zatizenim.

‘&Béhem provozu nebo prepravy neklepejte na monitor ani jej nenechavejte padat.

r!"\_\ Napajeci kabely musi byt bezpec¢nostné schvaleny. Pro Némecko musi jit o typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? nebo lepsi.
Pro ostatni zemé pouZijte piislusné typy podle mistnich predpisd.

f!'*_\ Prilis vysoky akusticky tlak ze sluchatek mUze zpUsobit trvalé poskozeni sluchu. Nastaveni ekvalizéru na maximum zvysuje vystupni
napéti sluchatek a tim i hladinu akustického tlaku.



Instalace

Obsah baleni

@

.....

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

O *

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

'*' Ne vSechny signalni kabely jsou dodavany pro véechny zemé a regiony. Pro potvrzeni konkrétniho obsahu se obratte na mistniho prodejce
nebo pobocku spolecnosti AOC.



Montaz stojanu a podstavce

nasledujicich krokd.

ebo demontazi podstavce postupujte podle

ntazin

od ilustrovan

“_\.J ig POZNAMKA: Design displeje se mUze



Uprava Ghlu pohledu

Pro dosazeni optimalniho zazitku pfi prohlizeni se doporucuje, aby uzivatel zajistil, Ze je schopen vidét svou celou tvar na obrazovce, a nasledne
nastavil Uhel monitoru podle osobnich preferenci.

DrZte stojan, abyste pfi Upravé Uhlu monitoru nezvratili zafizeni.

Monitor Ize upravit nasledovné:

H o3

o~

¥ % POZNAMKA:

Pfi Upravé Uhlu se nedotykejte LCD obrazovky. Dotyk mUze zpUsobit jeji poskozeni.

) VAROVANI

Z dlvodu pfedchazeni moznému poskozeni obrazovky, jako je odlepovani panelu, zajistéte, aby se monitor neklonil smérem dold o vice
nez -5°.
PFi Uprave Uhlu monitoru nestlacujte obrazovku. Drzte pouze ramecek.



Pripojeni monitoru

Kabelova pfipojeni na zadni strané monitoru a pocitace:

710C

N

1.
)

S

@J
G
>

1. DisplayPort

2. HDMI

3. Sluchatka

4. Napdjeni

Pfipojit k PC

1. Napajeci kabel pevné pripojte do zadni ¢asti displeje.

2. Vypnéte pocitac a odpojte jeho napajeci kabel.

3. Pripojte signalni kabel displeje k video konektoru na zadni strané pocitace.
4. Zapojte napajeci kabel pocitace i displeje do blizké zasuvky.

5. Zapnéte pocitac a displej.

Pokud monitor zobrazuje obraz, instalace je dokon&ena. Pokud obraz nezobrazuje, pfectéte si cast Reseni problémd.
Pro ochranu zafizeni vzdy vypnéte pocita¢ a LCD monitor pfed pfipojenim.



Montaz na sténu

Pfiprava na instalaci volitelného ramene pro montaz na sténu

L—

Tento monitor Ize pfipevnit k ramenu pro montaz na sténu, které si zakoupite samostatné. Pfed touto procedurou odpojte napajent.
Postupujte nasledovné:

1.

NGIENENEN

Odstrante podstavec.

Vlozte plochy sSroubovak nebo jiny plochy nastroj do drazky a oteviete zadni kryt.

Postupujte podle pokynU vyrobce pro sestaveni ramene pro montaz na sténu.

Umistéte rameno pro montaz na sténu na zadni stranu Monitoru. Zarovnejte otvory ramene s otvory na zadnf strané monitoru.

VloZte ¢tyfi Srouby do otvorl a utahnéte je.

Znovu pripojte kabely. Pokyny k upevnéni ramene na sténu naleznete v uzivatelské priru¢ce dodané s volitelnym ramenem pro montaz
na sténu.

0 ]
£
£ -4 10C
£ G
Sl M4
2 =

Specifikace sroubl pro nasténny drzak: M4 x (10 + X) mm (X = tloustka nast&énné montazni priruby)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Poznamka: Otvory pro srouby dle standardu VESA nejsou k dispozici u vdech modell. Informujte se prosim u prodejce nebo oficialnino

oddéleni spolecnosti AOC. Pro montaz na sténu vzdy kontaktujte vyrobce.

\

~ ] r <5° vv| N >5u‘
i S
I |

* Design displeje se muze lisit od ilustrovaného.

(D)VAROVANI:

1

2.

Z dlvodu predchazeni moznému poskozeni obrazovky, jako je odlepovani panelu, zajistéte, aby se monitor neklonil smérem dold o vice
nez -5°,
PFi Upravé uhlu monitoru nestlacujte obrazovku. Drzte pouze ramecek.
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Funkce Adaptive-Sync

1. Funkce Adaptive-Sync pracuje s rozhranimi DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilni grafické karty: Doporuceny seznam je uveden nize; Ize jej také zkontrolovat na adrese www.AMD.com

Grafické karty

Série Radeon™ RX Vega

Série Radeon™ RX 500

Série Radeon™ RX 400

Série Radeon™ R9/R7 300 (s vyjimkou modell R 370/X, R7 370/X a R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Série Radeon™ R9 Nano

Série Radeon™ R9 Fury

Série Radeon™ R9/R7 200 (s wyjimkou modell R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO AI2-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD AI0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K



HDR

Je kompatibilni se vstupnimi signaly ve formatu HDRIO.

Displej mUze automaticky aktivovat funkci HDR, pokud jsou prehravac a obsah kompatibilni. Informace o kompatibilité vaseho zafizeni a
obsahu ziskejte od vyrobce zafizeni a poskytovatele obsahu. Pokud nepotfebujete funkci automatické aktivace, nastavte funkci HDR na
SMYPNUTO".

Poznamka:

1. Prorozhrani DisplayPort/HDMI neni ve verzich systému Windows 10 starsich nez V1703 vyzadovano zadné zvlastni nastaveni.
2. Ve verzi Windows 10 V1703 je k dispozici pouze rozhrani HDMI; rozhrani DisplayPort nemUze byt pouzito.

3. Nastavenidispleje:

a. Rozliseni displeje je nastaveno na 1920x1080 a HDR je pfednastaveno na ZAPNUTO.

b.  Po spusténiaplikace Ize dosahnout nejlepsiho efektu HDR zménou rozliseni na 1920x1080 (pokud je k dispozici).

Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color

Display settings

=
i Personal lize




Uprava

Klavesové zkratky

+3 \4 A m Q)

= A\
1 Zdroj/Ukon¢it
2 Uzivatelske tlacitko (Herni rezim)
3 Dial Point
4 Menu/Potvrdit
5 Napajeni
Napajeni

Stisknéte tlacitko napdjeni pro zapnuti monitoru.

Menu/Potvrdit
Stisknutim zobrazite OSD nebo potvrdite vybér.

Dial Point

Pokud neni zobrazeno OSD, stisknutim tlacitka Dial Point jej zobrazite nebo skryjete.

Uzivatelské tlacitko (Herni rezim)

Uzivatelem definovana klavesova zkratka ,\\V/*: Herni rezim / Pocitadlo snimku. Vychozi nastaveni je Herni rezim.
Pokud neni zobrazeno OSD, stisknutim tlacitka ,\* otevrete funkci herniho rezimu; nasledné stisknutim tlacitka ,\\V* nebo , A" vyberte
pfislusny herni rezim (Standard, FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 nebo Gamer 3) podle typu hry.

Zdroj/Ukong¢it

Pokud je OSD zavieno, stisknuti tlacitka Source/Exit pIni funkci rychlé klavesy Source.
Je-li nabidka OSD aktivni, toto tlacitko slouzi jako klavesa pro ukonceni (pro opusténi nabidky OSD).



Nastaveni OSD

Zakladni a jednoduchy navod k ovladacim tlaéitkam.

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

1) Stisknéte [Ill] tlagitko MENU pro aktivaci okna OSD.

2).  Stisknutim \/ nebo A prejdéte mezi funkcemi. Jakmile je pozadovana funkce zvyraznéna, stisknete @tlaél’tko MENU / OK pro jeji
aktivaci. Stisknutim \/ nebo A prejdete mezi funkcemi podnabidky. Jakmile je pozadovana funkce podnabidky zvyraznéna, stisknéte[m]
tlag¢itko MENU / OK pro jeji aktivaci.

3). Stisknutim \/ nebo A zmeénte nastavenivybrané funkce. Stisknéte -B- / E pro ukonceni. Chcete-li upravit jinou funkci, opakujte
kroky 2 az 3.

4). Funkce uzamcéeni OSD: Pro uzamceni OSD stisknéte a podrzte @ tlac¢itko MENU, zatimco je monitor vypnuty, a nasledné stisknéte Q)
tlacitko napajeni pro zapnuti monitoru. Pro odemceni OSD stisknéte a podrite@tlaéﬁko MENU, zatimco je monitor vypnuty, a nasledné

stisknéte Q) tlacitko napdjeni pro zapnuti monitoru.
Poznamky:

1).  Pokud ma zafizeni pouze jeden vstupni signal, nelze polozku ,Vybér vstupu* upravit.
2). Je-li rozliseni vstupniho signalu shodné s nativnim rozlisenim, je polozka ,Pomér obrazu” neplatna.



Herni nastaveni

NnocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

Standard Zvysuje Citelnost pro vhodné webové a mobilni hry.
FPS Pro hrani her FPS (first-person shooters). Zlepsuje Uroven cerné pfi tmavém motivu.
RTS Pro hrani her RTS (real-time strategy). Zlepsuje kvalitu obrazu.

Herni rezim Zavodeéni Pro hrani zavodnich her. Poskytuje nejrychlejsi odezvu a vysokou sytost barev.
Hrac1 Uzivatelska nastaveni ulozena jako Hrac 1.
Hrac 2 UZivatelska nastaveni ulozena jako Hrac 2.
Hrac 3 Uzivatelska nastaveni ulozena jako Hrac 3.

Vychozi hodnota Ovladani stint je O; uzivatel ji mUze upravit v rozsahu 0 az 20 pro
zfetelnéjsi obraz.

Ovladanistinu 0~20 Pokud je obraz pfilis tmavy a nelze jasné rozeznat detaily, upravte hodnotu v rozsahu
0 az 20 pro zfetelngjsi obraz.
Herni barvy 0~20 Herni barvy poskytuji Urovné 0-20 pro Upravu saturace za Ucelem dosazeni lepsiho

obrazu.

ZakaZzte nebo povolte funkci Adaptive-Sync.

Adaptive-Sync Vypnuto / Zapnuto Pripomenuti provozu Adaptive-Sync: Pokud je funkce Adaptive-Sync povolena,
muze dochazet v nékterych hernich prostiedich k blikani.

Dial Point Vypnuto / Zapnuto / Funkce ,Dial Point* umistuje zamérny indikator do stfedu obrazovky, aby hractim
Dynamicky rezim usnadnila pfesné mifeni ve hrach zanru First Person Shooter (FPS).
MBR (Motion Blur Reduction — redukce rozmazani pohybu) poskytuje Upravy v
rozsahu 0-20 pro snizeni rozmazani pohybu.
MBR 0~20 Poznamka:
1 Funkci MBR Ize upravovat pouze tehdy, je-li Adaptive-Sync vypnuto a frekvence
obnovovani =75 Hz.
2. Jas obrazovky se snizuje se zvysSujici se hodnotou Upravy.
MBR Sync Vypnuto / Zapnuto ZakaZte nebo povolte MBR Sync (odstranéni rozmazani pohybu).
Normalnf
Upravte dobu odezvy.
Rychly Poznamka:
1. Pokud uzivatel nastavi OverDrive na ,Nejrychlejsi®, m&ie byt zobrazeny obraz
Overdrive Rychlejsf rozmazany. UZivatelé mohou Urovert OverDrive upravit nebo tuto funkci vypnout

podle svych preferenci.

2. Funkce ,Extreme" je volitelng, je-li Adaptive-Sync vypnuty a obnovovaci frekvence
Nejrychlejsi =75 Hz.
3.Jas obrazovky se snizi pfi zapnuti funkce ,Extreme*.

Extreme




Vypnuto / Vpravo nahore /

Pocitadlo snimkd Vpravo dole / Vlevo nahofe/ | Zobrazit vertikalni frekvenci v zvoleném rohu.
Vlevo dole

Vyberte pro povoleni funkce ,Pretaktovani®. Po restartu monitoru zmeénte nastaveni

. B maximalni obnovovaci frekvence v ovladacim panelu operacniho systému. Pokud
Pretaktovani Vypnuto / Zapnuto . p ~ L PR A p
je zobrazeni na obrazovce neobvyklé, vypnéte nastaveni ,Pretaktovani® v nabidce
monitoru.
Poznamka:

Je-li v poloZzce ,Obraz" povolen rezim ,HDR rezim", nelze upravovat polozky ,Ovladani stin(“ a ,Hernf barvy*.
Je-liv polozce ,Obraz" u polozky ,HDR" nastavena hodnota ,DisplayHDR", nelze upravovat polozky ,Herni rezim®*, ,Ovladani stind“, ,Herni
barwy", ,MBR"a ,MBR Sync". MozZnost ,Extrémni*v rdmci ,Overdrive" neni k dispozici.

Je-liv polozce ,Obraz" u polozky ,HDR" nastavena hodnota ,HDR obraz", ,HDR film" nebo ,HDR pro hry*, nelze upravovat polozky ,Hernf
rezim*, ,Herni barvy*, ,MBR" a ,MBR Sync". MozZnost ,Extrémni* v ramci ,Overdrive" neni k dispozici.

Je-li pod polozkou ,Obraz* nastaven ,Barevny prostor” na ,sRGB", nelze upravovat polozky ,Shadow Control*, ,Herni barvy“a ,MBR"
ani ,MBR Sync"*. Moznost ,Extreme" v ramci ,Overdrive” nenf k dispozici.
Pokud je povoleno pretaktovani, rozhrani HDMI nepodporuje HDR.
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Obraz

RESOLUTION

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings

Audio

REFRESH RATE

NnocC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Brightness
Contrast
Sharpness

Gamma

INPUT SOURCE

HDMI

OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Jas 0-100 Uprava podsvicent.
Kontrast 0-100 Uprava kontrastu.
Ostrost 0-100 Upravit ostrost.
Gama 18/20/22/24/26 Upravit gama.
Standard Standardni rezim.
Text Textovy rezim.
Internet Rezim Internet.

Uprava rezimu

Hra Hernirezim.
Eco
Film Filmovy rezim.
Sport Sportovni rezim.
Cteni Rezim pro &teni.
Tepla Obnovit teplou teplotu barev.
Normalni Obnovit normalni teplotu barev.
Teplota barev.
Studena Obnovit studenou teplotu barev.
Uzivatelska Obnovit teplotu barev.

Cervena 0-100 Zisk cervené z digitalniho registru.
Zelena 0-100 Zisk zelené z digitalniho registru.
Modra 0-100 Zisk modré slozky z digitalniho registru.




Vypnuto

DisplayHDR
Nastavte profil HDR podle svych pozadavkd na pouZziti.
HDR HDR obraz Poznamka:
Je-li detekovan signdl HDR, zobrazi se moznost Upravy HDR.
HDR film
HDR pro hry
Vypnuto
HDR obraz Optimalizovano pro barvu a kontrast obrazu, které simuluji zobrazeni HDR efektu.
HDR rezim Poznamka:
HDR film Pokud neni HDR detekovan, je moznost HDR reZim zobrazena k Upravé.
HDR pro hry
Vypnuto Zakazte dynamicky kontrastni pomeér.
DCR
Zapnuto Povolte dynamicky kontrastni pomer.

Nativni panel

Panel se standardnim barevnym prostorem.

Barevny prostor

sRGCB

Barevny prostor sRGB.

Vypnuto

Multimédia

Rezim LowBlue

Internet

Kancelar

Ctenf

SniZzeni intenzity modrého svétla Upravou teploty barev.

Pomeér stran
obrazu

Plny / Pomér stran

Vyberte pomeér stran obrazu pro zobrazeni.

Poznamka:

Je-li povolen ,HDR rezim*, nelze upravovat poloZky ,Kontrast*, ,Gama", ,Uprava Eco", ,Teplota barev*, ,Barevny prostor* a ,Rezim LowBlue".
Je-li ,HDR" nastaveno na ,DisplayHDR", nelze upravovat zadné polozky v sekci ,Obraz" kromé ,HDR" a ,Ostrost”. Je-li ,HDR" nastaveno na

,HDR obraz", ,HDR film" nebo ,HDR pro hry*, nelze upravovat polozky ,Gama*, ,Uprava Eco", ,Teplota barev", ,DCR", ,Barevny prostor” a

LRezim LowBlue”.

LowBlue".

nizkého podilu modré*.

Je-li ,Barevny prostor* nastaven na ,sRGB*, nelze upravovat polozky ,Kontrast, ,Gama", ,Uprava Eco*, , Teplota barev*, ,HDR rezim*“a ,Rezim
Je-li ,Eco Adjustment” nastaveno na reZim ¢teni, nelze upravovat polozky ,Kontrast®, ,Barevna teplota“, ,DCR" ,Barevny prostor* a ,Rezim

Je-li Hernirezim" v nabidce ,Nastaveni hry" nastaven na jiny nez standardni rezim, polozka

,Eco Adjustment”, ,HDR rezim" a ,Barevny prostor” nelze upravovat.
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Nastaveni

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting
Picture
Settings
Audio
OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language

Input Select

Break Reminder

Off Timer

DDC/ClI

Reset

INPUT SOURCE

HDMI

Jazyk Vyberte jazyk OSD.

Vybér vstupu Auto /HDMI /DP Vyberte zdroj vstupniho signalu.

Pripominka prestéavky Vypnuto / Zapnuto Sg@ogéqkﬁo%iissévkyv pfipadé, ze uzivatel pracuje nepretrzité
Casova& vypnuti 0-24h Vyberte dobu vypnuti napajeni DC.

DDC/CI Ne / Ano Zapnéte nebo vypnéte podporu DDC/CI.

Obnovit Ne / Ano Obnovte nabidku do vychoziho nastaveni.




Audio

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NnocC

GAMING
GAMING MODE

Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

HDMI

Hlasitost

0-100

Uprava hlasitosti.

Ztlumit

Vypnuto / Zapnuto

Ztlumte hlasitost.
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Nastaveni OSD

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NnocC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 HDMI

Transparence
H. Position
V. Position

Timeout

User Key

Prihlednost 0-100 Upravte prdhlednost OSD.
Horizontalnf pozice 0-100 Upravte horizontalni pozici OSD.
Vertikdlni pozice 0-100 Upravte vertikalni pozici OSD.
Casovy limit 5-120 Upravte Casovy limit OSD.

Uzivatelskeé tlacitko

Hernirezim/
Pocitadlo snimkd

Uzivatelem definovana V" klavesova zkratka nabidky.
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Informace

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings

Audio
OSD Setup

Information

NnocC

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 HDMI

C27G42FE
1920(H)x1080(V)/60HZ
SDR

Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX
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LED indikator

Stav Barva LED
ReZim plného wykonu Bila
Rezim aktivniho vypnuti Oranzova
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ReSeni problémii

Problém a otazka

Mozna feseni

Napajeci LED neni rozsvicena

Ujistéte se, 7e je tlacitko napajeni zapnuto a Ze je napdjeci kabel fadné pripojen k uzemnéné
zasuvce a k monitoru.

Na obrazovce neni Zadny obraz

#® Je napajeci kabel fadné pripojen?
Zkontrolujte pfipojeni napdjeciho kabelu a napajeci zdroj.
#® Je videosignalni kabel spravné pripojen?
(Pripojeno pomoci kabelu HDMI)
Zkontrolujte pfipojeni kabelu HDMI.
(Pripojeno pomoci kabelu DisplayPort)
Zkontrolujte pfipojeni kabelu DisplayPort.
*Vstup HDMI/DisplayPort neni k dispozici u véech modelU.
® Pokud je napajeni zapnuto, restartujte pocitac, aby se zobrazila Gvodni obrazovka (pfihlasovaci
obrazovka).
Pokud se zobrazi Gvodni obrazovka (pfihlasovaci obrazovka), spustte pocitac v prislusném
rezimu (bezpec¢ny rezim pro Windows 7/8/10) a nasledné zménte frekvenci grafické karty.
(Viz kapitolu Nastaveni optimalniho rozlisent.)
Pokud se Uvodni obrazovka (pfihlaSovaci obrazovka) nezobrazi, obratte se na servisni stfedisko
nebo svého prodejce.
® Zobrazuje se na obrazovce hlasenf ,Vstup neni podporovan“?
Tato zprava se zobrazuje, pokud signal z grafické karty prekracuje maximalni rozliseni a
frekvenci, které monitor dokaze spravné zpracovat.
Nastavte rozliseni a frekvenci na maximalni hodnoty, které monitor dokaze spravné zpracovat.
® Ujistéte se, Ze jsou nainstalovany ovladace monitoru AOC.

Obraz je rozmazany a vykazuje efekt
duchovitého stinovani.

Nastavte ovladace kontrastu a jasu.

Stisknéte funkéni klavesu (AUTO) pro automatické nastavent.

Ujistéte se, Ze nepouzivate prodluzovaci kabel ani pfepinaci box. Doporucujeme pfipojit monitor
primo Kk vystupnimu konektoru grafické karty na zadni strané pocitace.

Obraz skace, blika nebo se v ném
objevuje vinovy vzor.

Elektricka zafizeni, kterd mohou zpusobovat elektromagnetické rudeni, umistéte co nejdale od
monitoru.
PouZijte maximalni obnovovaci frekvenci, kterou vas monitor podporuje pfi aktualnim rozliseni.

Monitor je uvizly v reZimu Active Off.

Hlavni vypinac pocitace musi byt v poloze ZAPNUTO.

Graficka karta pocitace musi byt pevné nasazena ve svém slotu.

Ujistéte se, 7e videosignalni kabel monitoru je fadné pfipojen k pocitaci.

Zkontrolujte videosignalni kabel monitoru a ujistéte se, Ze Zadny pin neni ohnuty.

Oveérte funkénost pocitace stisknutim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a sledujte kontrolku CAPS
LOCK. Po stisknuti této klavesy by méla kontrolka zhasnout nebo se rozsvitit.

Chybi jedna z primarnich barev
(CERVENA, ZELENA nebo MODRA).

Zkontrolujte video kabel monitoru a ujistéte se, 7e nenf poskozen zadny pin.
Ujistéte se, ze videosignalni kabel monitoru je fadné pfipojen k pocitaci.

Obraz na obrazovce neni spravné
vycentrovan nebo ma nespravnou
velikost.

Upravte polohu v horizontalnim a vertikalnim smeéru (H-Position a V-Position) nebo stisknéte
funkeni klavesu (AUTO).

Obraz ma barevné vady (bila
nevypada bile).

Upravte RGB barvy nebo vyberte pozadovanou teplotu bilé.

Na obrazovce se objevuji
horizontalni nebo vertikalni rusivé

jevy.

K Uprave hodinového signalu (CLOCK) a ostrosti (FOCUS) pouZijte reZzim vypnuti systému
Windows 7/8/10/11.
Stisknéte funkéni klavesu (AUTO) pro automatické nastaveni.

Predpisy a servis

Podrobné informace o predpisech a servisu naleznete na webu www.aoc.com (vyhledejte model
zakoupeny ve vasi zemi a informace o predpisech a servisu na strance Podpora).
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Specifikace

Obecné specifikace

Nazev modelu C27C42FE
Ridici systém TFT barevny LCD
elikost viditeIného obrazu 68,6 cm Uhlopficka
Panel
Roztec pixell 0,314 mm (H) x 0,314 mm (V)
ideo Rozhrani HDMI & rozhrani DisplayPort
Barevnost displeje 16,7 M barev
Rozsah vodorovného skenovani 30-200 kHz
Maxima:lrw,\'éifka vodorovného 597888 mm
skenovani
Rozsah svislého skenovani 48-180 Hz
Maximalni vyska svislého skenovani 336,312 mm
Optimalni pfednastavené rozliseni 1920X1080@60HzZ
Maximalni rozliseni 1920x1080@180 Hz*
Plug & Play VESA DDC2B/CI
ITyp konektoru HDMI/DisplayPort/\Vystup pro sluchatka
Ostatni
Zdroj napajeni 100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A
Typicka (vychozi jas a kontrast) 21TW
Spotfeba energie Max. (jas =100, kontrast = 100) <34W
ReZim pohotovosti <03W
Normalni provoz 71,67 BTU/hod (typ.)
RezZim spanku (pohotovostni rezim) <1,02 BTU/hod
Odvedeni tepla
Vypnuty rezim <102 BTU/hod
Vypnuty rezim (vypinac AC) 0 BTU/hod
Provozni 0°Caz40°C
ITeplota
Neprovozni -25°Caz55°C
Provozni 10 % az 85 % (bez kondenzace)
Prostredi Relativni vihkost
Neprovozni 5% az 93 % (bez kondenzace)
Provozni 0 m az 5000 m (O ft az 16404 ft)
Nadmorska vyska
Neprovozni 0 maz12192 m (0 ft az 40000 ft)

*Pretaktovani je dosazeno pfi rozliseni 1920x1080@180 Hz. Pokud béhem pretaktovani dojde k chybé zobrazeni, nastavte obnovovaci frekvenci
na 144 Hz.

OR N0

[=]
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Zasady spolecnosti AOC pro vadné pixely na panelech monitort

Spolec¢nost AOC usiluje o poskytovani produktl nejvyssi kvality. Vyuzivame nékteré z nejpokrocilejsich vyrobnich postupt v odvétvi a
uplatiujeme prisnou kontrolu kvality. Nicméné vadné pixely nebo subpixely na panelech monitord jsou nékdy nevyhnutelné.

Zadny vyrobce nemUze zarudit, ze véechny panely budou bez pixelovych vad, avéak spole¢nost AOC zarucuje, ze jakykoli monitor s
nepfijatelnym poc¢tem vad bude v rdmci zaruky opraven nebo nahrazen. Toto ozndmeni vysvétluje rdzné typy pixelovych vad a definuje
prijatelné Urovneé vad pro kazdy typ. Aby bylo mozné pozadovat opravu nebo vwmeénu v ramci zaruky, musi pocet pixelovych vad na panelu
monitoru prekrocit tyto pfijatelné drovné. Napiiklad nejvyse 0,0004 % subpixelld na monitoru muze byt vadnych.

Spole¢nost AOC navic stanovuje jesté prisnéjsi kvalitativni standardy pro urcité typy nebo kombinace pixelovych vad, které jsou vice napadné
nez jiné. Tato zasada plati celosveétove.

subpixel

R G B [

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, neboli obrazovy bod, se sklada ze tfi subpixell v primarnich barvach cervend, zelena a modra. Mnoho pixelt dohromady tvoii obraz.
Kdyz jsou véechny subpixely pixelu rozsviceny, tfi barevné subpixely spole¢né vytvareji jeden bily pixel. Kdyz jsou véechny zhasnuty, tfi barevné
subpixely spole¢né vytvareji jeden Cerny pixel. Jiné kombinace rozsvicenych a zhasnutych subpixell vytvareji jednotlivé pixely jinych barev.

Typy pixelovych vad

Pixelové a subpixelové vady se na obrazovce projevuji rdznymi zplsoby. Existuji dvé kategorie pixelovych vad a nékolik typU subpixelovych vad
v rdmci kazdé kategorie.

Vady ve formé sviticich bodt

Vady ve formé sviticich bod{ se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale rozsvicené neboli ,zapnuté”. Jinymi slovy, svitici bod je
subpixel, ktery vystupuje na obrazovce pfi zobrazeni tmavého vzoru. Nize jsou uvedeny typy vad ve formé sviticich bodd.

€]
R
B

Jeden rozsviceny Cerveny, zeleny nebo modry subpixel.

P
I ©

Dva sousedni rozsvicené subpixely:

- Cervena + modra = purpurova
- Cervenad + zelena = zluta

- Zelena + modra = azurova (svétle modra)

Tri sousedni rozsvicené subpixely (jeden bily pixel).
Poznamka
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Cerveny nebo modry svitici bod musi byt vice nez o 50 procent jasné&jsi nez sousedni body, zatimco zeleny svitici bod musi byt o 30 procent
Jjasngjsi nez sousedni body.
Vady ve formé ¢ernych bodu

Vady ve formé cernych bodd se projevuji jako pixely nebo subpixely, které jsou trvale tmavé neboli ,vypnuté®. Jinymi slovy, tmavy bod je
subpixel, ktery vystupuje na obrazovce pfi zobrazeni svétlého vzoru. Nize jsou uvedeny typy vad ve formé c¢ernych bodu.

Blizkost pixelovych vad

Protoze pixely a subpixely stejného typu vad, které jsou blizko u sebe, mohou byt vice ndpadné, specifikuje spolec¢nost AOC rovnéz tolerance
pro blizkost pixelovych vad.

Tolerance pixelovych vad

Aby byl panel monitoru znacky AOC b&hem zaru¢ni doby opravnén k opravé nebo vymeéné kvuli pixelovym vadam, musi pocet vadnych pixel
nebo subpixelt prekracovat tolerance uvedené v online manuélu.

VADY SVIiTiCiCH BODU PRIJATELNA UROVEN
1 rozsviceny subpixel 2
2 sousedni rozsvicené subpixely 1
3 sousednirozsvicené subpixely (jeden bily pixel) 0
Vzdalenost mezi dvéma vadami sviticich bod(* >15mm
Celkovy pocet vad sviticich bodU viech typU 2
VADY CERNYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
Ttmavy subpixel 5 nebo méne
2 sousedni tmaveé subpixely 2 nebo ménée
3 sousedni tmave subpixely <0
Vzdalenost mezi dvéma vadnymi cernymi body* >15mm
Celkovy pocet vadnych ¢ernych bod viech typu 5nebo méné
CELKOVY POCET VADNYCH BODU PRIJATELNA UROVEN
SeplEovy pocet svitivych nebo ¢ernych vadnych bodd viech 5 nebo Méné

Poznamka
*1 nebo 2 sousedni vadné subpixely = 1vadny bod.
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Prednastavené rezimy zobrazeni

STANDARD ROZLISENI (1 Hz) VODITELNA FREKVENCE (kHz) SVISLA FREKVENCE (Hz)
640x480@60HZz 31.469 5994
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 5108 99769
640x480@120Hz 6191 119.518
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZ 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 6276 99.778
800x600@120Hz 76.302 19972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.81
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63981 60.02
SXCA
1280x1024@75Hz 79976 75.025
1920x1080@60HZz 675 60
1920x1080@120Hz 137283 120.003
P 1920x1080@144Hz 162.003 144.003
1920x1080@180Hz 199.803 180.003
REZIMY MAC
SVGCA 832x624@75Hz 49725 74.55]
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

POZNAMKA: Podle standardu VESA mUze pfi vypoctu obnovovaci frekvence (frekvence snimkd) réznych operacnich systémd a grafickych
karet dojit k urcité odchylce (1 Hz). Pro zlepseni kompatibility byla jmenovitd obnovovaci frekvence tohoto produktu zaokrouhlena. Ridte se
Udaji uvedenymi na skute¢ném produktu.
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Prifazeni pint

Thnnfa

- i
18 2
19pinovy barevny signalni kabel displeje
Cislo pinu  [Néazev signalu Cislo pinu |Nazev signalu Cislo pinu  |Nazev signalu
1. TMDS Data 2+ 9. TMDS Data O- 17. Zem DDC/CEC
2. Stinéni TMDS Data 2 10. TMDS Clock + 18. +5V napajeni
3. TMDS Data 2- 1. Stinéni TMDS Clock 19. Hot Plug Detect
4. TMDS Data 1+ 2. TMDS Clock-
5. Stinéni TMDS Data 1 13. CEC
6. TMDS Data 1- 14. Rezervovano (N.C. na zafizeni)
7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. Stinéni TMDS Data O 6. SDA
| |
19 17 15 13 11 8 7 5 3 1
20 18 18 14 12 10 8 6 4 2
| [
20pinovy kabel signalu barevného displeje
Kolik &.islo Nazev signalu Kolik é.islo Nazev signalu
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 GND 12 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFICI
4 ML_Lane 2 (n) 14 CONFIG2
5 GND 15 IAUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane 1 (n) 17 IAUX_CH(n)
8 GND 18 Hot Plug Detect
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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