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Bezpecnhost’

> » L]
Narodné predpisy
Nasledujuce podkapitoly opisuju narodné predpisy pouzité v tomto dokumente.

Poznamky, upozornenia a varovania

V celom tomto ndvode mozu byt textové bloky doplnené ikonou a tlacené tuc¢nym alebo kurzivovym pismom. Tieto bloky predstavuju
poznamky, upozornenia a varovania a pouzivaju sa nasledovne:

POZNAMKA: POZNAMKA oznacuje dolezité informacie, ktoré vam pomozu lepsie vyuzivat vas pocitacovy systém.
g n
UPOZORNENIE: UPOZORNENIE oznacuje mozné poskodenie hardvéru alebo stratu udajov a uvadza spdsob, ako sa problému vyhnut.

VAROVANIE: VAROVANIE oznacuje nebezpecenstvo poranenia osoby a uvadza spdsob, ako sa problému vyhnut.
Niektoré varovania sa mézu objavit v alternativnych formatoch a nemusia byt sprevadzané ikonou. V takychto pripadoch je spdsob ich

zobrazenia predpisany prislusnym regulacnym organom.



Napajanie
Monitor smie byt prevadzkovany iba zo zdroja napajania uvedeného na typovom Stitku. Ak si nie ste isti typom napajania dodavaného

do vasho domu, obratte sa na svojho predajcu alebo miestnu distribu¢nu spolo¢nost.

Monitor je vybaveny trojkolikovou zastrékou s ochrannym uzemnenim, t. j. zastrékou s tretim (uzemmnovacim) kolikom.

Tato zastrcka sa zmesti iba do uzemnenegj elektrickej zasuvky ako bezpecnostna opatrenie. Ak vasa zasuvka neumoznuje pripojenie
trojkolikovej zastréky, nechajte nainstalovat spravnu zasuvku elektrikarom alebo pouzite adaptér na bezpecné uzemnenie spotrebica.
Neodstrafiujte bezpecnostnu funkciu uzemnenej zastrcky.

Pocas burky s bleskami alebo ked nebude monitor dIhsi ¢as pouzivany, odpojte ho zo siete. Tym chranite monitor pred poskodenim

spdsobenym prenapatim.

A Nepretazujte rozvodné dosky a predlzovacie kable. Pretazenie mbze spbdsobit poziar alebo Uraz elektrickym prudom.

r!"\_\ Na zabezpecenie uspokojivého prevadzkovania pouzivajte monitor iba s pocitacmi certifikovanymi organizaciou UL, ktoré maju riadne

nakonfigurované zasuvky oznac¢ené napatim 100-240 V AC, minimalne 5 A.

A Stenna zasuvka musi byt instalovana v blizkosti zariadenia a musi byt lahko pristupna.



Instalacia

Nepokladajte monitor na nestabilny vozik, stojan, trojpatkovy stativ, drziak alebo stél. Ak by monitor spadol, mohol by zranit osobu

a sposobit vazne poskodenie tohto produktu. Pouzivajte iba vozik, stojan, trojpatkovy stativ, drziak alebo stél odporucany vyrobcom alebo
predavany spolu s tymto produktom. Pri instalacii produktu dodrziavajte pokyny vyrobcu a pouzivajte montazne prislusenstvo odporucané
vyrobcom. Kombinaciu produktu a vozika treba prestvat opatrne.

Nikdy nevsuvajte Ziadny predmet do slotu v skrini monitora. Mohlo by déjst k poskodzeniu obvodovych sucasti, co modze spbdsobit poziar

alebo Uraz elektrickym prudom. Nikdy nelievajte tekutiny na monitor.

f'*_\ Nepokladajte prednu ¢ast produktu na podlahu.

AAK montujete monitor na stenu alebo poli¢ku, pouzite montaznu sadu schvalenu vyrobcom a postupujte podla pokynov dodanych so
sadou.

r!"\_\ Zanechajte okolo monitora priestor, ako je uvedené nizsie. V opacnom pripade by mohlo byt vetranie nedostatocné, co moze spdsobit
prehriatie, poZiar alebo poskodenie monitora.

f!'*_\ Aby ste predisli moznému poskodeniu, napriklad odlepovaniu displeja od rdmu, zabezpecte, aby sa monitor neklonil smmerom nadol o
viac ako -5° Ak je maximalny uhol naklonenia nadol -5° prekroceny, posSkodenie monitora nebude zahrnuté do zaruky.

Odporucané priestory na vetranie okolo monitora pri jeho instalacii na stenu alebo na stojan su uvedené nizsie:

Instalované so stojanom
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Cistenie
{!E Pravidelne Cistite skrifiu makkou handrickou navihéenou vodou.

{!E Pri Cisteni pouzivajte makku bavinenu alebo mikrovidknovi handricku. Handricka musi byt navihéena a takmer sucha; nedovolte, aby

sa tekutina dostala do skrine.

F . i '\ r Y
__:;"_ - ) ) — r':'"._-_-,._h\"
i —_—
2
= i "l 1
—~ e -~ - i '-.\ |
r - -
- 2 .
- -~ 3
| r Y
< [ 1 o - &
['b( ainn - [ -
\ \ i J r %, r

E!E Pred Cistenim produktu odpojte napajaci kabel.



Ostatné

r! Ak produkt vydava nezvycajny zapach, zvuk alebo dym, okamzZite odpojte zastréku zo zasuvky a kontaktujte servisné stredisko.
r! Zabezpecte, aby ventilatné otvory neboli zakryté stolom ani zaclonou.

‘&Poéas prevadzky nevystavujte LCD monitor silnym vibraciam ani narazom.

‘&Doéas prevadzky alebo prepravy neudierajte do monitora a nedovolte mu spadnut.

r!"\_\ Napdjacie kdble musia byt bezpecnostne schvélené. Pre Nemecko musi ist o typ HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? alebo lepsi.

Pre ostatné krajiny sa musia pouzit prislusné typy podla platnych predpisov.

f!'*_\ Nadmerny akusticky tlak zo slichadiel moéze spdsobit poskodenie sluchu. Nastavenie ekvalizéra na maximum zvysSuje vystupné napatie
slichadiel a tym aj hladinu akustického tlaku.



Instalacia
Obsah balenia

@

.....

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

O *

-

Power Cable HDMI Cable

DisplayPort Cable
AOC.

'*' Nie vSetky signalne kable su dodavané pre vsetky krajiny a regiony. Pre presné informacie kontaktujte miestneho predajcu alebo pobocku



Montaz stojana a zakladne

sledujucich krokow.

amontujte alebo odstrante podla na

zakladnu n

odliSova

R f POZNAMKA: Dizajn displeja sa méze



Nastavenie uhla pohladu

Aby ste dosiahli ¢o najlepsi zazitok pri sledovani, odporuca sa, aby ste zaistili, Ze vidite na obrazovke celu svoju tvar, a nasledne nastavili uhol
monitora podla vlastnej preferencie.

DrZte stojan tak, aby ste pri zmene uhla monitora nezvratili monitor.

Monitor mézete nastavit nasledovne:

H o3

o~

'1_: Hﬁ, Poznamka:

Poc¢as menenia uhla sa nedotykajte LCD obrazovky. Dotykom LCD obrazovky méze dojst k jej poskodeniu.

() VAROVANIE

V zadujme predchadzania moznému poskodeniu obrazovky, napriklad odlepeniu panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil smerom
nadol viac ako o -5°.

Pocas nastavovania uhla monitora nestlacajte obrazovku. Drzte len rdmik.



Pripojenie monitora

Kabloveé pripojenia na zadnej strane monitora a pocitaca:
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DisplayPort
HDMI
Sluchadla
Napdajanie

INENIENEE

Pripojte k PC

Napajaci kdbel pevne pripojte do zadnej ¢asti displeja.

Vypnite pocitac a odpojte jeho napajaci kabel.

Pripojte signalny kabel displeja k video konektoru na zadnej strane vasho pocitaca.

Zapojte napajacie kable vasho pocitaca a vasho displeja do najblizSej zasuvky.

. Zapnite svoj pocitac a displej.

Ak vas monitor zobrazuje obraz, intalacia je dokoncena. Ak obraz nezobrazuje, pozrite si Cast Riesenie problémov.
Na ochranu zariadenia vzdy vypnite pocita¢ a LCD monitor pred pripojenim.

aoNWN



Montaz na stenu

Priprava na instalaciu volitelného ramena na montaz na stenu

Tento monitor mozno pripevnit na rameno na montaz na stenu, ktoré si zaklpite samostatne. Pred touto operaciou odpojte napajanie.
Postupujte podla nasledujucich krokov:

1. Odstrante zakladnu.

Vlozte plochy skrutkovac alebo iny plochy nastroj do drazky a otvorte zadny kryt.

Postupujte podla pokynov vyrobcu na zostavenie ramena na montaz na stenu.

Umiestnite rameno na montaz na stenu na zadnu stranu monitora. Zarovnajte diery ramena s dierami na zadnej strane monitora.
Vlozte styri skrutky do dier a dotiahnite ich.

Znova pripojte kable. Pokyny na upevnenie ramena na stenu najdete v uzivatelskej priru¢ke dodanej s volitelnym ramenom na montaz na
stenu.

NGIENENEN

/I A\
oo
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o£ «1-£10C
S CAMING
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Specifikacia skrutiek pre stenny drziak: M4 x (10 + X) mm (X = hrdbka stenného montazneho drziaku)

M=4.0Max

D3.86-3.96

Poznamka: VESA montazné otvory nie su k dispozicii pre vietky modely. Ich dostupnost si overte u predajcu alebo oficialneho zastupcu

spolo¢nosti AOC. Pri instalacii na stenu vzdy kontaktujte vyrobcu.

ENEIE1-3 T
i S
I |

* Dizajn displeja sa moézZe lisit od zndzorneného.

(D)VAROVANIE:

1.V zaujme predchadzania moznému poskodeniu obrazovky, napriklad odlepeniu panela, zabezpecte, aby sa monitor neklonil smerom
nadol viac ako o -5°.

2. Pocas nastavovania uhla monitora nestlacajte obrazovku. Drzte len ramik.
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Funkcia Adaptive-Sync

1. Funkcia Adaptive-Sync funguje s rozhranim DisplayPort/HDMI
2. Kompatibilna graficka karta: Odporucany zoznam je uvedeny nizsie, pripadne ho mozno skontrolovat na webovej stranke www.AMD.com

Grafické karty

Séria Radeon™ RX Vega

Séria Radeon™ RX 500

Séria Radeon™ RX 400

Séria Radeon™ R9/R7 300 (okrem R9 370/X, R7 370/X a R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Séria Radeon™ R9 Nano

Séria Radeon™ R9 Fury

Séria Radeon™ R9/R7 200 (okrem R9 270/X a R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO AI2-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD AI0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K



HDR

Je kompatibilny so vstupnymi signalmi vo formate HDRIO.
Displej moéZe automaticky aktivovat funkciu HDR, ak su prehravac a obsah kompatibilné. Informacie o kompatibilite vasho zariadenia a obsahu
ziskate od vyrobcu zariadenia a poskytovatela obsahu. Ak nepotrebujete funkciu automatickej aktivacie, nastavte funkciu HDR na ,VYP."

Poznamka:

1.

oo WN

Pre rozhranie DisplayPort/HDMI nie sU potrebné ziadne Specialne nastavenia vo verziach operacného systému Windows 10 starsich ako
V1703.

K dispozicii je iba rozhranie HDMI; rozhranie DisplayPort vo verzii operacného systému Windows 10 V1703 nefunguje.
Nastavenie displeja:

Rozlisenie displeja je nastavené na 1920x1080 a HDR je prednastavené na zapnuté.

Po spusteni aplikacie sa dosiahne najlepsi efekt HDR, ak sa rozlisenie zmeni na 1920x1080 (ak je k dispozicii).

Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color

Display settings

=
i Personal lize




Uprava

Klavesové skratky

+3 \4 A m Q)

= A\
1 Zdroj/Ukon¢it
2 Pouzivatelské tlacidlo (Herny rezim)
3 Dial Point
4 Menu/Potvrdit
5 Napajanie
Napajanie

Stlacte tlacidlo napdjania na zapnutie monitora.

Menu/Potvrdit’

Stlacte na zobrazenie OSD alebo potvrdenie vyberu.

Dial Point

Ak nie je zobrazené OSD, stlacte tlacidlo Dial Point na zobrazenie/skrytie Dial Point.

PouzZivatel'ské tla¢idlo (Herny reZim)

Pouzivatelsky definovana klavesova skratka ,\/*: Herny rezim/Pocitadlo snimok. Predvolené nastavenie je Herny rezim.
Ak nie je zobrazene OSD, stlacte tlacidlo , V" na otvorenie funkcie Herny rezim, potom stlacte tlacidlo ,\/* alebo , A" na vyber herného rezimu
(Standardny, FPS, RTS, Preteky, Gamer 1, Gamer 2 alebo Gamer 3) podla typu hry.

Zdroj/Ukongéit’

Ked je OSD zatvoreng, stlacenie tlacidla Source/Exit vykona funkciu rychleho kldvesu Source.
Ked'je menu OSD aktivne, toto tlacidlo sluzi ako klaves na ukoncenie (na opustenie menu OSD).



Nastavenie OSD

Zakladné a jednoduché pokyny k ovladacim tla¢idlam.

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

7). stlacte [1Il] tlagidlo MENU na aktivaciu okna OSD.

2). Stlacenim\y alebo A prejdite medzi funkciami. Ked je pozadovana funkcia zvyraznend, stlacte @tlaéidlo MENU / OK na jej aktivaciu.
Nasledne stlacenim \/ alebo A prejdite medzi funkciami podmenu. Ked'je pozadovana funkcia v podmenu zvyraznena, stlacte [E]
tlag¢idlo MENU / OK na jej aktivaciu.

3). Stlacenim \/ alebo A zmente nastavenia vybranej funkcie. Stlacte -B- /E na ukoncenie. Ak chcete upravit dalSiu funkciu, zopakujte
kroky 2 az 3.

4). Funkcia uzamknutia OSD: Na uzamknutie OSD stlacte a podrite@tlaé\'d\o MENU, ked'je monitor vypnuty, a nasledne stlacte Q)
tlacidlo napajania na zapnutie monitora. Na odomknutie OSD stlacte a podrite[m]t\aéidlo MENU, ked je monitor vypnuty, a nasledne
stlacte Q) tlacidlo napajania na zapnutie monitora.

Poznamky:

1). Ak méa zariadenie iba jeden vstup signalu, polozku ,Vyber vstupu“ nie je mozné upravit.
2). Ak je rozlisenie vstupného signalu rovnaké ako nativne rozlisenie displeja, polozka ,Pomer obrazu” je neplatna.



Herné nastavenie

NnocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

Standardné Zlepsuje ¢itatelnost pri hrani vhodnych webowvych a mobilnych hier.
£ps Pre hranie strielaCiek z pohladu prvej osoby (FPS). Zlepsuje Uroven Ciernej farby v
travom motive.
RTS Pre hranie stratégii v realnom Case (RTS). ZlepSuje kvalitu obrazu.
Herny reim Pretekarske Pre hrame} pretekarskych hier. Zabezpecuje najrychlejsi odozvovy ¢as a vysoku
farebnu sytost.
Hrac1 Pouzivatelské nastavenia boli ulozené ako Hrac 1.
Hrac 2 Pouzivatelské nastavenia boli ulozené ako Hrac 2.
Hrac 3 Pouzivatelské nastavenia boli ulozené ako Hrac 3.
Predvolena hodnota funkcie Ovladanie tienov je 0. Koncovy pouzivatel ju moéze
. o N upravit v rozsahu od O do 20 na dosiahnutie jasnejsieho obrazku.
Ovladanie tiehov 0~20 Ak je obrazok prilis tmavy na to, aby bolo mozné jasne rozlisit detaily, upravte
hodnotu v rozsahu od O do 20 pre ziskanie jasnejSieho obrazku.
Farebné ladenie 0~20 Farebné ladenie pre hry poskytuje Urovne 0-20 na Upravu sytosti farieb za Ucelom
pre hry dosiahnutia lepsieho obrazu.
Zakazat alebo povolit funkciu Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Vypnuté / Zapnuté Pripomienka prevadzky Adaptive-Sync: Ked'je funkcia Adaptive-Sync povolena,
mobze dojst v niektorych hernych prostrediach k blikaniu.
Wonuté / Zapnuté / Funkcia ,Bod zamerania“ umiestiuje zameriavaci indikator do stredu obrazovky,
Dial Point Dyrrjwamické P ¢im pomaha hracom presne a Ucinne mierit pri hrani strielaciek z pohladu prvej
Y osoby (FPS).
MBR (redukcia rozmazania pohybu) poskytuje Urovne Uprav 0-20 na znizenie
rozmazania pohybu.
MBR 0~20 Poznamka:
1. Funkciu MBR je mozné upravit, ked je Adaptive-Sync vypnuté a obnovovacia
frekvencia = 75 Hz.
2. Jas obrazovky sa znizi so zvySovanim hodnoty Upravy.
MBR Sync Vypnuté / Zapnuté Zakazat alebo povolit MBR Sync (odstranenie rozmazania pohybu).
Normalne
Upravte dobu odozvy.
Rychlo Poznamka:
1. Ak pouzivatel nastavi OverDrive na ,Najrychlejsie’, méze byt zobrazeny obraz
. . o rozmazany. Pouzivatelia mézu podla svojich preferencii upravit Uroven OverDrive
Overdrive Rychlejsie alebo tuto funkciu vypnut.
2. Funkcia ,Extreme" je volitelna, ked'je Adaptive-Sync vypnuty a obnovovacia
Najrychlejsie frekvencia je 275 Hz.
3.Jas obrazovky sa znizi, ked je funkcia ,Extreme” zapnuta.
Extreme




Pocitadlo snimok

Vypnuté / Vpravo hore /
Vpravo dole / Vlavo hore /
Vlavo dole

Zobrazi sa frekvencia V v zvolenom rohu.

Vyberte tuto moznost na povolenie funkcie ,Overclocking®. Po restarte monitora

. . upravte nastavenie maximalnej obnovovacej frekvencie v oviddacom paneli
OverClock Vypnuté / Zapnuté o . ) : . 0 . .
operacného systému. Ak je zobrazenie na obrazovke nestatné, vypnite nastavenie
,Overclocking" v menu monitora.
Poznamka:

JFarebné

Ak je v polozke ,Obrazok” povoleny ,HDR rezim®, nie je mozZné upravit polozky ,Shadow Control* a ,Farebné ladenie pre hry*.
Ak je v polozke ,Obrazok” nastavené ,HDR" na hodnotu ,DisplayHDR", nie je mozné upravit polozky ,Herny rezim*, ,Shadow Control*,

ladenie’, MBR"a ,MBR Sync". Moznost ,Extreme" v polozke ,Overdrive" nie je dostupna.

Ak je v poloZke ,Obrazok” nastavené ,HDR" na ,HDR obraz", ,HDR film" alebo ,HDR pre hry*, nie je mozZné upravit polozky ,Herny rezim",
,Farebné ladenie pre hry*, MBR"a ,MBR Sync". MoZnost ,Extreme" v polozke ,Overdrive" nie je dostupna.

pre hry*a ,MBR"

Ked je pod polozkou ,Obrazok" nastaveny ,Farebny priestor” na ,sRGB" nie je mozné upravit polozky ,Shadow Control*, ,Farebné ladenie

a ,MBR Sync". Moznost ,Extreme" v ramci funkcie ,Overdrive" nie je k dispozicii.

Pri zapnutom pretaktovani rozhranie HDMI nepodporuje HDR.
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Obrazok

RESOLUTION

1920x1080

REFRESH RATE

60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Brightness
Contrast
Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

INPUT SOURCE

HDMI

Jas 0-100 Uprava podsvietenia
Kontrast 0-100 Uprava kontrastu
Ostrost 0-100 Upravit ostrost
Gama 18/20/22/24/26 Upravit gama
Standardné Standardny rezim
Text Textovy rezim
Internet Rezim Internet
gprava rezimu Hra Herny rezim
co
Film Filmovy rezim.
Sport Sportovy rezim.
Citanie Rezim &itania.
Teplo Obnovit teplu teplotu farieb.
Normalne Obnovit normalnu teplotu farieb.
Teplota farieb
Chladné Obnovit chladnu teplotu farieb.
Pouzivatel Obnovit teplotu farieb.
Cervena 0-100 Zosilnenie Cervenej z digitalneho registra.
Zelena 0-100 Zosilnenie zelenej z digitalneho registra.
Modra 0-100 Zosilnenie modrej z digitdlneho registra.




Vypnuté
DisplayHDR
Nastavte profil HDR podla svojich poziadaviek na pouzivanie.
HDR HDR obraz Poznamka:
Ak je zisteny HDR, moznost HDR sa zobrazi na Upravu.
HDR film
HDR pre hry
Vypnuté
HDR obraz Optimalizované pre farbu a kontrast obrazka, ¢o simuluje zobrazenie HDR efektu.
HDR rezim Poznamka:
HDR film Ak nie je HDR detekovany, moZnost HDR rezim sa zobrazuje na Upravu.
HDR pre hry
Vypnuté Zakazat dynamicky pomer kontrastu.
DCR
Zapnuté Povolit dynamicky pomer kontrastu.
Nativny panel Panel so standardnym farebnym priestorom.
Farebny priestor
sRGCB Farebny priestor sRGB.
Vypnuté
Multimédia
Rezim LowBlue Internet Znizenie intenzity modrého svetla Upravou teploty farieb.
Kancelaria
Citanie
Pomer stran . . . .
obrazku PIna/ Pomer stran Vyberte pomer stran pre zobrazenie.
Poznamka:

1). Ak je zapnuty ,HDR rezim®, nie je mozné upravovat polozky ,Kontrast", ,Gamma"“, ,Uprava Eco", , Teplota farieb®, ,Farebny priestor* a ,Rezim
LowBlue".

2). Akje ,HDR" nastavené na ,DisplayHDR" nie je mozné upravovat ziadne polozky v sekcii ,Obrazok" okrem ,HDR" a ,Ostrosti*. Ak je ,HDR"
nastavené na ,HDR obraz", ,HDR film" alebo ,HDR pre hry*, nie je mozné upravovat polozky ,Gamma"“, ,Uprava Eco", ,Teplota farieb®, ,DCR",
JFarebny priestor” a ,Rezim LowBlue".

3). Ak je ,Farebny priestor’ nastaveny na ,sRGB", nie je mozné upravovat polozky ,Kontrast*, ,Gamma", ,Uprava Eco, ,Teplota farieb®, ,HDR
rezim"a ,Rezim LowBlue".

4). Ked je funkcia ,Eco Adjustment” nastavena na rezim Reading, nie je mozné upravit polozky ,Kontrast®, ,Teplota farby*, ,DCR", ,Farebny
priestor” a ,Rezim nizkeho modrého svetla*“

5). Kedje ,Herny rezim“v sekcii ,Nastavenie hry* nastaveny na iny rezim ako ,Standardny"”, polozka
,Eco Adjustment”, ,HDR reZzim* a ,Farebny priestor” nie je mozné upravit.
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Nastavenia

RESOLUTION

1920x1

Game Setting
Picture
Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

HDMI

Jazyk Vyberte jazyk OSD.
Vyber vstupu Auto /HDMI /DP Vyberte zdroj vstupného signalu.

A ) . . . Pripomenutie prestavky, ak pouzivatel pracuje nepretrzite viac
Pripomenutie prestavky Vypnuté / Zapnuté )

ako 1 hodinu.

Casovac& vypnutia 0-24h Vyberte ¢as automatického vypnutia napajania.
DDC/CI Nie /Ano Povolit/zakazat podporu DDC/CI.
Obnovit Nie /Ano Obnovte ponuku na predvolené nastavenia.




Zvuk

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NnocC

GAMING
GAMING MODE

Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

HDMI

Hlasitost

0-100

Uprava hlasitosti.

Stisit

Vypnuté / Zapnuté

Stiste hlasitost.
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Nastavenie OSD

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

REFRESH RATE

60 HZ

NnocC

GAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 HDMI

Transparence
H. Position
V. Position

Timeout

User Key

Priehladnost 0-100 Upravte priehladnost OSD.
Horizontalna poloha 0-100 Upravte horizontalnu polohu OSD.
Vertikalna poloha 0-100 Upravte vertikalnu polohu OSD.
Casovy limit 5-120 Upravte Casovy limit OSD.

Pouzivatelsky klaves

Herny rezim/
Pocitadlo snimok

Uzivatelom definovana ,\\V/* klavesova skratka ponuky.
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Informacie

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting
Picture
Settings

Audio
OSD Setup

Information

NnocC

GRAMING

GAMING MODE

Standard

Model Name
Resolution
HDR

Sync

Serial Number

BRIGHTNESS INPUT SOURCE

80 HDMI

C27G42FE

1920(H)x1080(V)/60HZ

SDR
Adaptive-Sync

XXXXXXXXXXXXX
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LED indikator

Stav Farba LED
ReZim plného wykonu Biela
Rezim aktivneho vypnutia Oranzova
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Riesenie problémov

Problém & otazka

Mozné rieSenia

Indikator napajania nie je zapnuty

Uistite sa, Ze je tlacidlo napdjania v polohe ON a Ze napajaci kdbel je spravne pripojeny do
uzemnenej zasuvky a do monitora.

Na obrazovke nie je Ziadny obraz

#® Je napajaci kabel spravne pripojeny?
Skontrolujte pripojenie napajacieho kabla a zdroj napajania.

#® Je videosignalny kabel spravne pripojeny?
(Pripojené pomocou kabla HDMI)
Skontrolujte pripojenie kabla HDMI.
(Pripojené pomocou kabla DisplayPort)
Skontrolujte pripojenie kabla DisplayPort.
*Vstup HDMI/DisplayPort nie je k dispozicii u kazdého modelu.

® Ak je napdjanie zapnuté, restartujte pocitac, aby ste videli Gvodnu obrazovku (prihlasovaciu
obrazovku).
Ak sa zobrazi Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka), spustite pocitac v prislusnom rezime
(bezpecnom rezime systému Windows 7/8/10) a nasledne zmente frekvenciu grafickej karty.
(Pozri kapitolu Nastavenie optimalneho rozlisenia.)
Ak sa Uvodna obrazovka (prihlasovacia obrazovka) nezobrazi, kontaktujte servisné stredisko
alebo svojho predajcu.

® Zobrazuje sa na obrazovke hlasenie ,Vstup nie je podporovany*?
Tato sprava sa moZe objavit v pripade, Ze signal z grafickej karty prekracuje maximalne
rozlisenie a frekvenciu, ktoré monitor dokaze spravne spracovat.
Upravte rozliSenie a frekvenciu na maximalne hodnoty, ktoré monitor dokaze spravne
spracovat.

# Uistite sa, Ze sU nainstalované ovladace monitora AOC.

Obrazok je rozmazany a ma problém
s duchovitym tiefiovanim.

Upravte ovladanie kontrastu a jasu.

Stlacte funkenu klavesu (AUTO) na automatické nastavenie.

Uistite sa, Ze nepouzivate predlZzovaci kabel ani prepinac¢. Odporu¢ame pripojit monitor priamo
na wstupny konektor grafickej karty na zadnej strane pocitaca.

Obrazok skace, blika alebo sa na iom
objavuje vinovy vzor.

Elektrické zariadenia, ktoré mozu spbésobovat elektromagnetické rusenie, presunte ¢o najdalej od
monitora.

Pouzite maximalnu obnovovaciu frekvenciu, ktord vas monitor podporuje pri pouzivanom
rozlisent.

Monitor je uvazneny v aktivnom
vypnutom reZime.

Spinac napajania pocitaca musi byt v polohe ZAPNUTE.

Graficka karta pocitaca musi byt pevne vsunuta do svojho slotu.

Uistite sa, Ze videosignalny kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Skontrolujte videosignalny kabel monitora a uistite sa, Ze Ziadny kontakt nie je ohnuty.

Overte funkénost pocitaca stlacenim klavesy CAPS LOCK na klavesnici a sledovanim stavovej LED
diody CAPS LOCK. Po stlaceni tejto klavesy by mala LED didda zmenit svoj stav — bud'sa zapnut,
alebo vypnut.

Chyba jedna zo zakladnych farieb_
(CERVENA, ZELENA alebo MODRA)

Skontrolujte videosignalny kdbel monitora a uistite sa, Ze Ziadny kontakt nie je poskodeny.
Uistite sa, ze videosignalny kabel monitora je spravne pripojeny k pocitacu.

Obraz na obrazovke nie je spravne
vycentrovany alebo ma nespravnu
velkost'

Upravte horizontalnu a vertikalnu polohu alebo stlacte tlacidlo s automatickou funkciou (AUTO).

Obrazok ma farebné odchylky (biela
nevyzera bielo).

Upravte farebné nastavenie RGB alebo vyberte pozadovanu teplotu bielej.

Horizontéalne alebo vertikalne rusenie
na obrazovke

Na Upravu hodinového signalu a ostrosti pouzite rezim vypnutia systému Windows 7/8/10/11.
Stlac¢te funkeénu klavesu (AUTO) na automatické nastavenie.

Predpisy a servis

Dalsie informécie o predpisoch a servise najdete na webovej stranke www.aoc.com (najdite
model, ktory ste zakupili vo svojej krajine, a informacie o predpisoch a servise na stranke podpory).
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Specifikacia

Vseobecna Specifikacia

Nazov modelu

C27G42FE

Riadiaci systém

TFT farebny LCD

elkost zobrazovanej plochy

68,6 cm diagonaly

Panel

Rozostup pixelov 0,314 mm (H) x 03114 mm (V)

ideo Rozhranie HDMI & rozhranie DisplayPort

Farebnost displeja 16,7 mil. farieb

Rozsah horizontalneho skenovania 30 -200 kHz

MaX|maIna velkost horizontalneho 597888 mm

skenovania

Rozsah vertikalneho skenovania 48 -180 Hz

MaX|maIna velkost vertikalneho 336312 mm

skenovania

(Odporucané prednastavené rozlisenie [1920X1080@60Hz

Maximalne rozlisenie 1920x1080@180 Hz*

Plug & Play VESA DDC2B/CI

Typ konektora HDMI/DisplayPort/Vystup pre sluchadla
Ostatné

Zdroj napajania

100-240 V~ 50/60 Hz 1,5 A

Spotreba energie

Typicka (predvolend jasnost a kontrast) 21TW
Max. (jas =100, kontrast = 100) <34W
ReZim pohotovosti <03W

Normalna prevadzka

71,67 BTU/hod (typ.)

lpodmienky

Rezim spanku (pohotovostny rezim) <1,02 BTU/h

Odvedenie tepla
Vypnuty rezim <102 BTU/h
Vypnuty rezim (prepinac AC) 0 BTU/h
Prevadzkové podmienky 0°Caz40°C

ITeplota
Neprevadzkové podmienky  |-25°C az 55°C

. . Prevadzkové podmienky 10 % az 85 % (bez kondenzacie)
Environmentalne Ihkost

Neprevadzkové podmienky

5% az 93 % (bez kondenzacie)

Nadmorska vyska

Prevadzkové podmienky

0 m a7 5000 m (0 ft a2 16 404 ft)

Neprevadzkové podmienky

0maz12192 m (0 ft az 40 000 ft)

*Preklokovanie sa dosiahne pri rozlieni 1920x1080@180 Hz. Ak pocas preklokovania déjde k akejkolvek chybe zobrazenia, upravte obnovovaciu

frekvenciu na 144 Hz.

OR N0

[=]
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Zasady spolo nosti AOC tykajlce sa defektov pixelov na
paneloch monitorov

Spolo¢nost AOC sa snazi dodavat produkty najvyssej kvality. VyuZiva niektoré z najpokrocilejsich vyrobnych postupov v odvetvi a uplatnuje
prisne kontroly kvality. Napriek tomu sa na paneloch monitorov obcas nevyhnutne vyskytuju defekty pixelov alebo subpixelov.

Ziadny vyrobca neméze zarugit, ze véetky panely budu bez defektov pixelov, avéak spoloénost AOC zarucuje, ze akykolvek monitor s
neprijatelnym poctom defektov bude v ramci zaruky opraveny alebo vymeneny. Toto upozornenie vysvetluje rézne typy defektov pixelov a
definuje prijatelné Urovne defektov pre kazdy typ. Aby bol monitor oprévneny na opravu alebo vymenu v rémci zaruky, pocet defektov pixelov
na paneli monitora musi prekrocit tieto prijatelné Urovne. Napriklad najviac 0,0004 % subpixelov na monitore méze byt defektnych.

Okrem toho spolo¢nost AOC stanovuje este prisnejsSie kvalitativne Standardy pre urcité typy alebo kombinacie defektov pixelov, ktoré su
vyraznejsie ako iné. Tato zasada je platna celosvetovo.

subpixel

R G B

pixel

Pixely a subpixely

Pixel, teda obrazovy bod, sa sklada z troch subpixelov v zakladnych farbach — Cervenej, zelenej a modrej. Mnozstvo pixelov spolu tvori obrazok.
Ked'su vsetky subpixely pixelu rozsvietenég, tri farebné subpixely spolu vytvaraju jeden biely pixel. Ked' su vietky zhasnuté, tri farebné subpixely
spolu vytvaraju jeden Cierny pixel. Iné kombinacie rozsvietenych a zhasnutych subpixelov sa javia ako jednotlivé pixely inych farieb.

Typy defektov pixelov

Defekty pixelov a subpixelov sa na obrazovke prejavuju réznymi spdsobmi. Existuju dve kategorie defektov pixelov a niekolko typov defektov
subpixelov v kazdej z nich.

Defekty svetlych bodov

Defekty svetlych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su neustéle rozsvietené alebo ,zapnuté”. Inymi slovami, svetly bod je
subpixel, ktory vystupuje na obrazovke pri zobrazeni tmaveho vzoru. Nasleduju typy defektov svetlych bodov.

G
R
B

Jeden rozsvieteny Cerveny, zeleny alebo modry subpixel.

P
I (o)

Dva susedné rozsvietené subpixely:

- Cervend + modra = fialova
- Cervena + zelena = 7Ita

- Zelena + modra = azdrova (svetlomodra)
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Tri susedné rozsvietené subpixely (jeden biely pixel).

Poznamka

Cerveny alebo modry svetly bod musi byt o viac ako 50 % jasnejsi ako susedné body, zatial o zeleny svetly bod musi byt o 30 % jasnejsi ako
susedné body.

Defekty tmavych bodov

Defekty tmavych bodov sa prejavuju ako pixely alebo subpixely, ktoré su neustdle tmaveé alebo ,vypnuté”. Inymi slovami, tmavy bod je subpixel,
ktory vystupuje na obrazovke pri zobrazeni svetlého vzoru. Nasleduju typy defektov tmavych bodov.

Blizkost’ pixelovych defektov

KedZe pixelové a subpixelové defekty rovnakého typu, ktoré st navzajom blizko, mézu byt vyraznejsie viditelné, spolo¢nost AOC Specifikuje aj
tolerancie pre blizkost pixelovych defektov.

Tolerancie pixelovych defektov

Aby bol panel monitora v monitore znacky AOC opravneny na opravu alebo vymenu z dévodu pixelovych defektov pocas zaru¢nej doby, musf
obsahovat pixelové alebo subpixelové defekty presahujlce tolerancie uvedené v webovej prirucke.

DEFEKTY SVETLYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1rozsvieteny subpixel 2

2 susedné rozsvietené subpixely 1

3 susedné rozsvietené subpixely (jeden biely pixel) 0

Vzdialenost medzi dvoma defektmi svetlych bodov* >15mm

Celkovy pocet defektov svetlych bodov vsetkych typov 2

DEFEKTY TMAVYCH BODOV PRIJATELNA UROVEN
1tmavy subpixel 5alebo menej

2 susedné tmaveé subpixely 2 alebo menej

3 susedné tmaveé subpixely <0

Vzdialenost medzi dvoma ¢iernymi bodovymi defektmi* 215mm

Celkovy pocet Ciernych bodovych defektov vsetkych 5alebo menej

typov

CELKOVY POCET BODOVYCH DEFECTOV PRIJATELNA UROVEN
\(/?éeelfs\/yéfhps/%eotvsvetlych alebo Ciernych bodovych defektov 5 alebo mene;j

Poznamka
*1alebo 2 susedné defekty podpixelov =1 bodovy defekt.

27



Prednastavené rezimy zobrazenia

STANDARDNE ROZLIEENIE (£1 Hz) HORIZONTAI(.I?I;\Z)FREKVENCIA VERTIKALN(I:':;REKVENCIA
640x480@60HZz 31.469 5994
640x480@67Hz 35 66.667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 5108 99769
640x480@120Hz 6191 119.518
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZ 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46.875 75
800x600@100Hz 6276 99.778
800x600@120Hz 76.302 19972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.81
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63981 60.02
SXCA
1280x1024@75Hz 79976 75.025
1920x1080@60HZz 675 60
1920x1080@120Hz 137283 120.003
P 1920x1080@144Hz 162.003 144.003
1920x1080@180Hz 199.803 180.003
REZIMY MAC
SVGCA 832x624@75Hz 49725 74.55]
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

Poznambka: Podla normy VESA méze pri vypocte obnovovacej frekvencie (frekvencie pola) v réznych operacnych systémoch a grafickych
kartach dojst k urcitej odchylke (£1 Hz). Na zabezpecenie lepsej kompatibility bola menovitd obnovovacia frekvencia tohto produktu
zaokruhlena. Skuto¢nu hodnotu najdete na samotnom produkte.
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Priradenie pinov

Thnnfa

b -
18 2
19-pinvy signalny kabel farebného displeja
Cislo pinu  [N&zov signalu Cislo pinu [Néazov signalu Cislo pinu  |N&azov signalu
1. TMDS data 2+ o. TMDS data 0- 17. DDC/CEC zem
2. Stin TMDS dat 2 10. TMDS hodiny + 8. +5V napdjanie
3. TMDS data 2- 1. Stin TMDS hodin 19. Detekcia pripojenia za chodu
4. TMDS data 1+ 2. TMDS hodiny -
5. Stin TMDS dat 1 13 CEC
. i Rezervované (bez pripojenia na
6. TMDS datovy kanal 1 14. zariadent)
7. TMDS datovy kanal O+ 15. SCL
8. Stinenie TMDS datového kanala O |16. SDA

]

19 17 15 13 11 @ 7 5 3 1

20 18 18 14 12 10 8 8 4 2

1 1
20-pinzovy signalny kabel farebného displeja
PIN é.islo Nazov signalu PIN é&.islo Nazov signalu
1 ML_Lane 3 (n) n GND
2 CND 2 ML_Lane O (p)
3 ML_Lane 3 (p) 13 CONFIG1
4 ML_Lane 2 (n) 14 ICONFIG2
5 GND 15 IAUX_CH(p)
6 ML_Lane 2 (p) 16 GND
7 ML_Lane1(n) 17 IAUX_CH(n)
8 CND 18 Detekcia pripojenia za chodu
9 ML_Lane 1 (p) 19 Return DP_PWR
10 ML_Lane O (n) 20 DP_PWR
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