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Bezpieczenstwo

Zasady krajowe

Ponizsze podrozdziaty opisujg zasady krajowe stosowane w niniejszym dokumencie.
Uwagi, ostrzezenia i ostrzezenia bezpieczenstwa

W catym przewodniku bloki tekstu moga by¢ towarzyszone ikong oraz drukowane pogrubiona lub kursywa czcionka. Bloki te stanowig uwagi,
ostrzezenia i ostrzezenia bezpieczenstwa, stosowane w nastepujacy sposob:

UWAGA: UWACA zawiera wazne informacje utatwiajace skuteczniejsze wykorzystanie systemu komputerowego.

rd |
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OSTRZEZENIE: OSTRZEZENIE wskazuje na ryzyko uszkodzenia sprzetu lub utraty danych oraz zawiera zalecenia dotyczace unikniecia takiego
zdarzenia.

OSTRZEZENIE BEZPIECZENSTWA: OSTRZEZENIE BEZPIECZENSTWA wskazuje na zagrozenie dla zdrowia lub zycia oraz zawiera zalecenia
dotyczgce unikniecia obrazen ciata.

Niektore ostrzezenia bezpieczenstwa moga by¢ przedstawiane w formacie alternatywnym i nie by¢ towarzyszone ikona. W takich przypadkach
sposob prezentacji ostrzezenia jest okreslony przez wiasciwy organ regulacyjny.



Zasilanie

A Monitor nalezy zasila¢ wytacznie z Zzrédfa zasilania wskazanego na tabliczce znamionowej. W razie watpliwosci co do parametrow

zasilania w instalacji domowej nalezy skontaktowac sie z autoryzowanym przedstawicielem handlowym lub lokalnym przedsiebiorstwem
energetycznym.

A Monitor jest wyposazony w trzykontaktowy wtyk uziemiajacy, czyli wtyk z trzecim (uziemiajgcym) pinem.

Wityk ten pasuje wytacznie do uziemionego gniazdka sieciowego jako srodek bezpieczeristwa. Jesli gniazdko nie umozliwia podtaczenia
trzyprzewodowego wtyku, nalezy polecic elektrykowi zamontowanie odpowiedniego gniazdka lub zastosowac adapter zapewniajacy
bezpieczne uziemienie urzadzenia. Nie wolno obejs¢ funkcji bezpieczenstwa zapewnianej przez uziemiony wtyk.

Odfacz urzadzenie od zasilania podczas burzy z piorunami lub gdy nie bedzie ono uzywane przez dtuzszy czas. Zabezpieczy to monitor

przed uszkodzeniem spowodowanym przepieciami sieciowymi.

A Nie przeciazaj listew zasilajacych ani przediuzaczy. Przeciazenie moze spowodowac pozar lub porazenie pradem elektrycznym.

W celu zapewnienia prawidtowej pracy nalezy uzywac¢ monitora wytacznie z komputerami posiadajacymi certyfikat UL, wyposazonymi

& -

w odpowiednio skonfigurowane gniazda oznaczone napieciem z zakresu 100-240 V AC, min. 5 A.

Acniazdko Scienne musi byc¢ zainstalowane w poblizu urzadzenia i musi by¢ tatwo dostepne.



Instalacja

Nie umieszczaj Monitora na niestabilnym wézku, stojaku, trojnézce, uchwycie ani stole. W przypadku upadku Monitora moze dojs¢

do obrazen ciata osoby oraz powaznego uszkodzenia urzadzenia. Nalezy stosowac wytgcznie wozek, stojak, trojndzke, uchwyt lub stot
zalecane przez producenta lub dostarczane wraz z tym produktem. Podczas instalacji urzadzenia nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami
producenta oraz uzywac akcesoriow montazowych zalecanych przez producenta. Potgczenie urzadzenia z wozkiem nalezy przemieszczac z
nalezyta ostroznoscia.

A Nigdy nie wsuwaj zadnego przedmiotu do szczeliny w obudowie Monitora. Moze to spowodowac uszkodzenie elementow obwoddw, co

grozi pozarem lub porazeniem pradem elektrycznym. Nigdy nie zalewaj Monitora cieczami.
l' Nie kfadz przedniej czesci urzadzenia na podtodze.
A0,
A W przypadku montazu Monitora na Scianie lub potce nalezy uzy¢ zestawu montazowego zatwierdzonego przez producenta oraz
postepowac zgodnie z instrukcjami dotaczonymi do zestawu.

;.'fl' Nalezy zachowac przestrzen wokot Monitora zgodnie z ilustracja ponizej. W przeciwnym razie cyrkulacja powietrza moze okazac sie
g

niewystarczajaca, co grozi przegrzaniem, pozarem lub uszkodzeniem Monitora.

!} Aby uniknac potencjalnych uszkodzen, np. odspojenia panelu od ramki, nalezy zapewnic, ze monitor nie jest nachylony w dét o

wiecej niz -5 stopni. Przekroczenie maksymalnego kata nachylenia w dét wynoszacego -5 stopni spowoduje utrate ochrony gwarancyjnej
uszkodzenia monitora.

Ponizej przedstawiono zalecane strefy wentylacyjne wokot monitora w przypadku montazu na Scianie lub na podstawce:

Zamontowany z podstawka
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Czyszczenie

{!E Regularnie czys¢ obudowe miekka Sciereczka zwilzona woda.

E!E Podczas czyszczenia uzywaj miekkiej éciereczki bawetnianej lub z mikrofibry. Sciereczka powinna by¢ lekko wilgotna — nie dopuszczaj

dostania sie cieczy do wnetrza obudowy.

4 (. y

E!E Przed przystapieniem do czyszczenia urzadzenia nalezy odtaczy¢ przewdd zasilajacy.



Inne

!': W przypadku wystapienia dziwnego zapachu, nietypowych dzwiekéw lub dymu z urzadzenia, nalezy NATYCHMIAST odtaczy¢ wtyczke
zasilajaca i skontaktowac sie z Serwisem.

A1, Nalezy upewnic sie, ze otwory wentylacyjne nie sa zastoniete stotem ani zastona.

-

A1, Nie wolno eksploatowa¢ monitora LCD w warunkach silnych wibragji lub duzych wstrzaséw mechanicznych.
-

A1 Nie wolno uderza¢ ani upuszczaé monitora podczas eksploatacji ani transportu.

A0,

!'} Przewody zasilajace musza posiadac certyfikat bezpieczenstwa. W Niemczech musi to by¢ przewod typu HO3VV-F, 3G, 0,75 mm?2 lub
lepszy.

W pozostatych krajach nalezy stosowac odpowiednie typy przewoddw zgodnie z obowigzujgcymi przepisami.

!E Nadmierne cisnienie akustyczne generowane przez stuchawki i zestawy stuchawkowe moze prowadzi¢ do trwatego uszkodzenia stuchu.

Ustawienie korektora graficznego na maksymalng wartos$¢ zwieksza napiecie wyjsciowe stuchawek i zestawdw stuchawkowych, a tym samym
poziom cisnienia akustycznego.



Montaz

Zawartos¢ opakowania

@

.....

Monitor

Quick Start Guide Warranty Card

O *

-

Power Cable HDMI Cable

DisplayPort Cable
'*' Nie wszystkie kable sygnatowe beda dostarczane we wszystkich krajach i regionach. W celu potwierdzenia prosimy skontaktowac sie z
lokalnym dystrybutorem lub biurem firmy AOC.



Prosze montowac lub demontowac podstawe zgodnie z ponizszymi instrukcjami.

Montaz stojaka i podstawy

Montaz:
Demontaz:

'1_: jﬂi UWAGA: Wyglad monitora moze réznic¢ sie od przedstawionego na ilustracjach.



Regulacja kata widzenia

W celu uzyskania optymalnego komfortu ogladania uzytkownik powinien upewnic sie, ze widzi cata swoja twarz na ekranie, a nastepnie
dostosowac kat nachylenia monitora zgodnie ze swoimi preferencjami.

Trzymaj podstawe monitora tak, aby nie przewrocit sie on podczas zmiany kata nachylenia.

Monitor mozna regulowac w sposob przedstawiony ponizej:

H o3

o~

¥ % UWAGA:

Nie dotykaj ekranu LCD podczas zmiany kata nachylenia. Dotykanie ekranu LCD moze spowodowac jego uszkodzenie.

() OSTRZEZENIE
W celu unikniecia potencjalnych uszkodzen ekranu, takich jak odwarstwienie panelu, nalezy zapewnic¢, ze monitor nie jest nachylony w
dot o wiecej niz -5°.
Nie naciskaj na ekran podczas regulacji kata nachylenia monitora. Chwytaj wytacznie ramke (obudowe zewnetrzna).



Podtaczanie monitora

Potgczenia kablowe z tytu monitora i komputera:

)i
m 10C
\_/ GAMING
® o a TT J ~ 0a
i
@E@j@ ®
1. DisplayPort
2. HDMI
3. Stuchawki
4. Zasilanie

Podtacz do komputera PC

Podfgcz przewadd zasilajgcy do gniazda z tytu wyswietlacza w sposob trwaty i bezpieczny.
Wyitgcz komputer i odigcz jego przewod zasilajacy.

Podfacz kabel sygnatu obrazu do ztgcza wideo znajdujacego sie na tylnej czesci komputera.
Podfacz przewdd zasilajacy komputera oraz monitora do najblizszego gniazdka sieciowego.
5. Wiacz komputer i monitor.

Jesli monitor wyswietla obraz, instalacja zostata zakoriczona. Jesli monitor nie wyswietla obrazu, zapoznaj sie z instrukcja rozwiazywania
problemaow.

W celu ochrony sprzetu zawsze nalezy wytaczy¢ komputer oraz monitor LCD przed podtaczeniem.

IR



Montaz scienny

Przygotowanie do instalacji opcjonalnego ramienia montazu sciennego

T\ il —

Ten monitor mozna zamocowac do ramienia montazu sciennego zakupionego oddzielnie. Przed przystapieniem do tej czynnosci nalezy
odfaczy¢ zasilanie. Postepuj zgodnie z ponizszymi krokami:

Zdejmij podstawe.

Wsun srubokret ptaski lub inne odpowiednie pfaskie narzedzie do szczeliny i otworz tylng ostone.

Postepuj zgodnie z instrukcjami producenta dotyczacymi montazu ramienia montazu Sciennego.

Natdz ramie montazu sciennego na tylng czes$¢ monitora, wyréwnujac otwory ramienia z otworami w tylnej czesci monitora.

Wkrec cztery sruby w odpowiednie otwory i dokrec je.

Ponownie podfacz kable. Instrukcje dotyczace mocowania ramienia do sciany zawiera podrecznik uzytkownika dotgczony do
opcjonalnego ramienia montazu sciennego.
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Specyfikacja srub do uchwytu sciennego: M4 x (10 + X) mm (X = grubos¢ wspornika uchwytu Sciennego)

M=4.0Max
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\_: jﬂi Uwaga: Otworki montazowe VESA nie sg dostepne we wszystkich modelach — prosimy o konsultacje z autoryzowanym dystrybutorem

lub oficjalnym dziatem obstugi klienta AOC. Przed przystapieniem do montazu uchwytu sciennego nalezy zawsze skontaktowac sie z
producentem.

V. % ‘
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*Wyglad obudowy wyswietlacza moze roznic sie od przedstawionego na ilustracjach.

(NOSTRZEZENIE:

1. W celu unikniecia potencjalnych uszkodzer ekranu, takich jak odwarstwienie panelu, nalezy zapewnic, ze monitor nie jest nachylony w
dot o wiecej niz -5°.
2. Nie naciskaj na ekran podczas regulacji kata nachylenia monitora. Chwytaj wytacznie ramke (obudowe zewnetrzna).
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Funkcja Adaptive-Sync

1. Funkcja Adaptive-Sync wspétpracuje z interfejsami DisplayPort/HDMI
2. Zgodne karty graficzne: zalecana lista znajduje sie ponizej; mozna ja rowniez sprawdzic¢, odwiedzajac strone www.AMD.com

Karty graficzne

Seria Radeon™ RX Vega

Seria Radeon™ RX 500

Seria Radeon™ RX 400

Seria Radeon™ R9/R7 300 (z wyjatkiem modeli R9 370/X, R7 370/X oraz R7 265)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Seria Radeon™ R9 Nano

Seria Radeon™ R9 Fury

Seria Radeon™ R9/R7 200 (z wyjatkiem modeli R9 270/X i R9 280/X)

Procesory

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO AI2-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD AI0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K



HDR

Urzadzenie jest kompatybilne z sygnatami wejsciowymi w formacie HDRI1O0.

Wyswietlacz moze automatycznie aktywowac funkcje HDR, jezeli odtwarzacz i tresc sa ze sobag kompatybilne. W celu uzyskania informacji
dotyczacych kompatybilnosci urzadzenia oraz tresci nalezy skontaktowac sie z producentem urzadzenia oraz dostawca tresci. Nalezy wybrac
opcje ,\WYL." dla funkcji HDR, gdy nie ma potrzeby korzystania z automatycznego aktywowania tej funkgji.

Uwaga:

1. Nie wymaga sie zadnych specjalnych ustawien interfejsu DisplayPort/HDMI w wersjach systemu Windows 10 starszych niz \V1703.
2. Tylko interfejs HDMI jest dostepny; interfejs DisplayPort nie funkcjonuje w wersji systemu Windows 10 V1703.

3. Ustawienia wyswietlacza:

a. Rozdzielczos¢ wyswietlacza jest ustawiona na 1920x1080, a funkcja HDR jest domysinie wigczona.

b.  Po uruchomieniu aplikacji najlepszy efekt HDR mozna uzyskac poprzez zmiane rozdzielczosci na 1920x1080 (jesli taka opcja jest

dostepna).

1B NVIDIA Contol Panel

New

MS! True Color




Regulacja

Skroty klawiszowe

+3 \4 A m Q) A

bbb

1 Zrédio/Wyjscie
2 Klawisz uzytkownika (Tryb gier)
3 Punkt wskaznika
4 Menu/Zatwierdz
5 Zasilanie
Menu/Enter

Nacisnij, aby wyswietli¢ OSD lub potwierdzi¢ wybor.

Zasilanie

Nacisnij przycisk zasilania, aby wtaczy¢ monitor.

Punkt wskaznika
Gdy OSD nie jest aktywne, nacisnij przycisk Dial Point, aby wyswietli¢ lub ukry¢ funkcje Dial Point.

Klawisz uzytkownika (Tryb gier)

Uzytkownik ustawit skrot klawiszowy ,\ V" Tryb gier/licznik klatek. Domysinie ustawiona jest podwajna rozdzielczosc.
Gdy OSD nie jest aktywne, nacisnij klawisz ,\\/", aby otworzy¢ funkcje Tryb gier, a nastepnie nacisnij klawisz ,\\/" lub , A", aby wybrac
odpowiedni tryb gier (FPS, RTS, wyscigowy, Gamer 1, Gamer 2 lub Gamer 3) w zaleznosci od rodzaju gry.

Zrédto/Wyjscie

Gdy menu OSD jest zamkniete, nacisniecie przycisku Source/Exit aktywuje funkcje szybkiego wyboru zrodta sygnatu.
Gdy menu OSD jest aktywne, ten przycisk petni funkcje klawisza wyjscia (stuzy do opuszczenia menu OSD).



Ustawienia OSD

Podstawowe i proste instrukcje obstugi przyciskéw sterujacych.

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

1).  Nacisnij @] przycisk MENU, aby aktywowac okno OSD.

2). Nacisnij\/ lub A, aby poruszac sie po funkcjach. Gdy wybrana funkcja zostanie podswietlona, nacisnij @I Przycisk MENU/ OK, aby ja
aktywowac. Nacisnij V lub A, aby poruszac sie po funkcjach podmenu. Gdy wybrana funkcja podmenu zostanie podswietlona, nacisnij
[E] Przycisk MENU/ OK, aby ja aktywowac.

3). Nacisnij\/ lub A, aby zmienic ustawienia wybranej funkcji. Nacisnij -E-/E aby zakonczyc. Jesli chcesz dostosowac inng funkcje,
powtorz kroki 2-3.

4). Funkcja blokady OSD: Aby zablokowa¢ OSD, nacisnij i przytrzymaj @] Przycisk MENU, gdy monitor jest wytaczony, a nastepnie nacisnij
Q) przycisk zasilania, aby wiaczy¢ monitor. Aby odblokowac¢ OSD, nacisnij i przytrzymaj @] Przycisk MENU, gdy monitor jest wytaczony, a
nastepnie nacisnij Q) przycisk zasilania, aby wigczy¢ monitor.

Uwagi:

7). Jesli urzadzenie posiada tylko jedno wejscie sygnatu, opcja ,\Wybodr wejscia” nie moze zosta¢ zmieniona.
2). Jesdli rozdzielczos¢ sygnatu wejsciowego odpowiada rozdzielczosci natywnej, opcja ,Proporcje obrazu” jest nieaktywna.
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Ustawienia gry

NnocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

Punkt wskaznika

Dynamiczny

Standard Poprawia czytelnos¢ w odpowiednich grach internetowych i mobilnych.
£ps Do grania w gry FPS (First Person Shooters). Poprawia poziom czerni w ciemnym
motywie.
RTS Do grania w gry RTS (Real Time Strategy). Poprawia jakos¢ obrazu.
Tryb gier Wyécigi Eo grania w gry wyscigowe. Zapewnia najszybszy czas reakcji i wysokie nasycenie
oloréw.
Gamer 1 Ustawienia preferencji uzytkownika zostaty zapisane jako Gamer 1.
Gamer 2 Ustawienia preferencji uzytkownika zostaty zapisane jako Gamer 2.
Gamer 3 Ustawienia preferencji uzytkownika zostaty zapisane jako Gamer 3.
DomyslIna wartos¢ funkgcji Sterowanie cieniami wynosi O; uzytkownik moze ja
Sterowanie 0~20 regulowac w zakresie od O do 20 w celu uzyskania wyrazniejszego obrazu.
cieniami Jesli obraz jest zbyt ciemny, aby zobaczy¢ szczegdty wyraznie, nalezy regulowac
wartos¢ w zakresie od O do 20 w celu uzyskania wyrazniejszego obrazu.
) N Funkcja Game Color umozliwia regulacje nasycenia w zakresie od O do 20 w celu
Kolory gier 0~20 uzyskania lepszego obrazu.
Whyitacz lub wiacz funkcje Adaptive-Sync.
Adaptive-Sync Wytaczony / Wiaczony OSTRZEZENIE: Po wigczeniu funkcji Adaptive-Sync w niektérych srodowiskach gier
moze wystapi¢ migotanie obrazu.
Wytaczony / Wiaczony / Funkcja ,Dial Point” umieszcza wskaznik celowania w centrum ekranu,

Wspomagajac graczy w grach typu First Person Shooter (FPS) poprzez zapewnienie
doktadnego i precyzyjnego celowania.

MBR (Motion Blur Reduction — redukcja rozmycia ruchu) oferuje regulacje w
zakresie od 0 do 20 w celu zmniejszenia rozmycia ruchu.
Uwaga:

MBR 0~20 1 Funkcje MBR mozna regulowac wytacznie wtedy, gdy funkcja Adaptive-Sync
Jjest wytaczona oraz czestotliwos¢ odswiezania wynosi co najmniej 75 Hz.
2. Jasnosc¢ ekranu zmniejsza sie wraz ze wzrostem wartosci regulacji.
MBR Sync Wylaczony / Wiaczony YL/ZES)Z lub wiacz funkcje MBR Sync (Motion Blur Reduction — redukcja rozmycia
Normal
Dostosuj czas odpowiedzi.
Szybki Uwaga:
1. Jezeli uzytkownik ustawi funkcje OverDrive na poziom ,Najszybszy”, wyswietlany
) obraz moze by¢ rozmyty. Uzytkownicy moga dostosowac poziom OverDrive lub
Overdrive Szybszy wytaczyc te funkcje zgodnie ze swoimi preferencjami.
2. Funkcja ,Extreme” jest opcjonalna, gdy funkcja Adaptive-Sync jest wytaczona oraz
Najszybszy czestotliwos¢ odswiezania wynosi 275 Hz.
3. Jasnos¢ ekranu zmniejszy sie po wigczeniu funkgji ,Extreme”.
Extreme




Licznik klatek

Wyt / Prawy gorny / Prawy
dolny / Lewy gorny / Lewy
dolny

Wyswietl czestotliwose V w wybranym rogu.

OverClock

Wytaczony / Wiaczony

Wybierz, aby wigczy¢ funkcje ,Overclocking”. Po ponownym uruchomieniu monitora
nalezy zmieni¢ ustawienie maksymalnej czestotliwosci odswiezania w panelu
sterowania systemu operacyjnego. W przypadku nieprawidtowego wyswietlania
obrazu nalezy wytgczy¢ ustawienie ,Overclocking” w menu monitora.

Uwaga:

7).  Gdy w sekcji ,Obraz" wigczony jest ,Tryb HDR", nie mozna regulowac pozycji ,Shadow Control” oraz ,Game Color”".

2). Gdy w sekgji ,Obraz” ustawienie ,HDR" ma wartosc¢ ,DisplayHDR", nie mozna regulowac pozycji , Tryb gier”, ,Shadow Control”, ,Game
Color”, ,MBR" oraz ,MBR Sync”. Funkgja ,Extreme” w sekgcji ,Overdrive” jest niedostepna.

3). Gdy ,Przestrzen kolorow” w menu ,Obraz” jest ustawiona na sRGB, nie mozna regulowac opcji ,Shadow Control”, ,Game Color”, ,MBR"
oraz ,MBR Sync”". Opcja ,Extreme” w sekgji ,Overdrive” jest niedostepna.

4). Gdy funkgcja ,OverClock” w menu ,Ustawienia gry” jest wiaczona, interfejs HDMI nie obstuguje HDR.

16




Obraz

NnocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Brightness
Picture Contrast
Settings Sharpness

Audio Gamma

OSD Setup Eco Adjustment

Information Color Temp.

Jasnosc¢ 0-100 Regulacja podswietlenia
Kontrast 0-100 Kontrast z rejestru cyfrowego
Ostrosc 0-100 Regulacja ostrosci
Gamma 18/20/22/24/26 Regulacja gammy

Standard Tryb standardowy

Tekst Tryb tekstowy

Internet Tryb internetowy

Regulacja trybu

Eco Gra Tryb gry

Film Tryb filmowy

Sport Tryb sportowy

Czytanie Tryb czytania

Ciepta Przywrdc ciepta temperature barwy

Normal Przywrd¢ normalng temperature barwy
Temperatura
barwy

Zimna Przywrd¢ zimna temperature barwy

Uzytkownika Przywroc¢ temperature barwy
Czerwien 0-100 Wzmocnienie czerwieni z rejestru cyfrowego
Zielony 0-100 Wzmocnienie kanatu zielonego z rejestru cyfrowego.
Niebieski 0-100 Wzmocnienie kanatu niebieskiego z rejestru cyfrowego.




Wytaczony
DisplayHDR
Ustaw profil HDR zgodnie ze swoimi wymaganiami uzytkowymi.
HDR Obraz HDR Uwaga:
Po wykryciu sygnatu HDR opcja HDR zostaje wyswietlona do regulaciji.
Film HDR
Gra HDR
Wytgczony
Obraz HDR Zoptymalizowane pod katem kolorow i kontrastu obrazu w celu symulacji efektu HDR.
Tryb HDR Uwaga:
Film HDR Gdy sygnat HDR nie zostanie wykryty, opcja Tryb HDR jest dostepna do regulacji.
Gra HDR
Wytgczony Wytgcz dynamiczny wspdtczynnik kontrastu.
DCR
Wiaczony Wiacz dynamiczny wspotczynnik kontrastu.
Panel natywny Panel o standardowej przestrzeni kolorow.
Przestrzen
koloréw
sRGB Przestrzer koloréw sRGB.
Wytgczony
Multimedia
Tryb LowBlue Internet Zmniejsza emisje Swiatfa niebieskiego poprzez kontrole temperatury barwowej.
Biuro
Czytanie
Proporcje obrazu | Petne/Proporcjonalne Wybierz proporcje obrazu do wyswietlenia.
Uwaga:

1). Gdy opcja ,HDR" jest ustawiona na ,DisplayHDR", wszystkie elementy w sekcji ,Obraz” z wyjatkiem ,HDR" i ,Ostrosci” nie moga by¢
regulowane.

2). Gdy,Tryb HDR" jest wigczony, wszystkie elementy z wyjatkiem ,Trybu HDR", ,Jasnosci”, ,DCR" oraz ,Ostrosci” nie moga by¢ regulowane.

3). Gdy ,Przestrzen koloréw" jest ustawiona na sRGB, wszystkie elementy z wyjatkiem ,Przestrzeni koloréw”, ,Jasnosci”, ,DCR" oraz ,Ostrosci”
nie moga byc¢ regulowane.

4). Gdy ,Regulacja ekologiczna” jest ustawiona na tryb Czytanie, nie mozna regulowac nastepujacych funkgeji: ,Kontrola cieni”, ,Kontrast”,
LTemperatura barwowa”, ,Kolory gier”, , Tryb LowBlue”, ,MBR", ,Synchronizacja MBR", ,DCR" oraz ,przestrzen kolorow". Opcja ,Extreme” w
sekcji ,Overdrive” jest niedostepna.
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Ustawienia

NoC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Language

Picture Input Select
Settings Break Reminder
Audio Off Timer
OSD Setup DDC/CI

Information Reset

Jezyk Wybierz jezyk OSD.

Wybor wejscia Auto /HDMI / DP Wybierz zrodto sygnatu wejsciowego.

Przypomnienie o przerwie Wytaczony / Wigczony Zﬁyzgpg‘zqiegrgg; przerwie, jesli uzytkownik pracuje nieprzerwanie
Whytacznik czasowy 0-24 godz. Wybierz czas wytgczenia zasilania statopragdowego (DC).

DDC/CI Nie / Tak Wiacz/Wytacz obstuge DDC/CI.

Reset Nie / Tak Przywrd¢ ustawienia domysine menu.
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Dzwiek

RESOLUTION REFRESH RATE

1920x1080 60 HZ

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GAMING
GAMING MODE

Standard

Volume

Mute

BRIGHTNESS

80

INPUT SOURCE

HDMI

Gtosnosc 0-100

Regulacja gtosnosci.

Wytaczony /

Wycisz Wiaczony

Wycisz dzwiek.
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Konfiguracja OSD
GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Transparence

Picture H. Position

Settings V. Position

Auehe Timeout

User Key
OSD Setup

Information

Przezroczystosc 0-100 Dostosuj przezroczystos¢ menu OSD.

Pozycja pozioma 0-100 Dostosuj pozioma pozycje menu OSD.

Pozycja pionowa 0-100 Dostosuj pionowa pozycje menu OSD.

Czas wygaszenia 5-120 Dostosuj czas wygaszenia menu OSD.

Klawisz uzytkownika -[\'rgzbn?;elgl/atek Menu skrotow klawisza V" ustawiane przez uzytkownika.
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Informacje

N10C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Model Name C24G42FE

Picture Resolution 1920(H)x1080(V)/60HZ
Settings HDR SDR

Audio Sync Adaptive-Sync

OSD Setup Serial Number XXXXXXXXXXXXX

Information
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Wskaznik LED

Stan Kolor diody LED
Tryb petnej mocy Biaty
Tryb aktywnego wytaczania Pomaranczowy
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Rozwigzywanie problemoéw

Problem i pytanie

Mozliwe rozwigzania

Dioda zasilania nie swieci

Upewnij sie, ze przycisk zasilania jest w pozycji ON oraz ze przewdd zasilajacy jest prawidtowo
podfgczony do uziemionego gniazdka elektrycznego i do monitora.

Brak obrazu na ekranie

® Czy przewdd zasilajacy jest prawidtowo podtgczony?
Sprawdz pofgczenie przewodu zasilajacego oraz zasilanie.

® Czy kabel sygnatu wideo jest prawidtowo podtgczony?
(Podtaczone za pomoca kabla HDMI)
Sprawdz pofaczenie kabla HDMI.
(Podtaczone za pomoca kabla DisplayPort)
Sprawd? pofaczenie kabla DisplayPort.
* Wejscie HDMI/DisplayPort nie jest dostepne we wszystkich modelach.

# Jesli zasilanie jest wigczone, uruchom ponownie komputer, aby wyswietli¢ ekran poczatkowy
(ekran logowania).
Jesli pojawi sie ekran poczatkowy (ekran logowania), uruchom komputer w odpowiednim
trybie (tryb awaryjny w systemach Windows 7/8/10), a nastepnie zmien czestotliwosé
odswiezania karty graficznej.
(Zobacz ,Ustawianie optymalnej rozdzielczosci”)
Jesli ekran poczatkowy (ekran logowania) nie pojawia sie, skontaktuj sie z Serwisem lub swoim
autoryzowanym dealerem.

® Czy na ekranie widzisz komunikat ,Nieobstugiwane wejscie"?
Komunikat ten pojawia sie, gdy sygnat z karty graficznej przekracza maksymalna rozdzielczos¢
i czestotliwosc odswiezania, ktére Monitor moze poprawnie obstuzyc.
Dostosuj rozdzielczos¢ i czestotliwos¢ odswiezania do maksymalnych wartosci, ktore Monitor
moze poprawnie obstuzyc.

# Upewnij sie, ze sterowniki Monitora AOC zostaty zainstalowane.

Obraz jest niewyrazny i wystepuje
efekt cienia fantomowego
(ghosting)

Dostosuj ustawienia kontrastu i jasnosci.

Nacisnij klawisz funkcyjny (AUTO), aby dokonac¢ automatycznego dostosowania.

Upewnij sie, ze nie stosujesz kabla przedtuzajacego ani przetacznika sygnatu. Zaleca sie
podtaczenie Monitora bezposrednio do wyjsciowego ztgcza karty graficznej znajdujacego sie z
tytu obudowy komputera.

Obraz podskakuje, migocze lub
pojawia sie na nim wzor falisty.

Przesun urzadzenia elektryczne, ktore moga powodowac zaktocenia elektromagnetyczne, jak
najdalej od monitora.

Uzywaj maksymalnej czestotliwosci odswiezania, jaka obstuguje monitor przy wybranej
rozdzielczosci.

Monitor utknat w trybie aktywnego
wytaczania.

Przetgcznik zasilania komputera powinien znajdowac sie w pozycji ,Wt.".

Karta graficzna komputera powinna by¢ doktadnie osadzona w swoim gniezdzie.

Upewnij sie, ze kabel sygnatowy monitora jest prawidtowo podtaczony do komputera.
Sprawd? kabel sygnatowy monitora i upewnij sie, ze zaden z pindw nie jest wygiety.

Upewnij sie, ze komputer dziata poprawnie, naciskajac klawisz CAPS LOCK na klawiaturze i
obserwujac diode LED CAPS LOCK. Dioda powinna zaswiecic sie lub zgasnac¢ po nacisnieciu
klawisza CAPS LOCK.

Brakuje jednego z koloréw
podstawowych (CZERWONY,
ZIELONY lub NIEBIESKI).

Sprawdz kabel sygnatowy monitora i upewnij sig, ze zaden z pindw nie jest uszkodzony.
Upewnij sie, ze kabel sygnatowy monitora jest prawidtowo podtaczony do komputera.

Obraz na ekranie nie jest
wysrodkowany ani nie ma
odpowiednich wymiaréw.

Dokonaj regulacji pozycji poziomej (H-Position) i pionowej (V-Position) lub nacisnij klawisz
funkeyjny (AUTO).

Obraz wykazuje wady kolorystyczne
(biaty kolor nie wyglada na biaty).

Dokonaj regulacji koloréw RGB lub wybierz pozadanag temperature barwowa.

Zaktécenia poziome lub pionowe
na ekranie.

Uzyj trybu wytaczania systemu Windows 7/8/10/11, aby dokonac regulacji parametrow CLOCK i
FOCUS.
Nacisnij klawisz funkecyjny (AUTO), aby dokona¢ automatycznego dostosowania.

Przepisy i serwis

Prosimy odniesc¢ sie do informacji dotyczacych przepisdw i serwisu dostepnych na stronie www.
aoc.com (w celu znalezienia modelu zakupionego w Panstwa kraju oraz uzyskania informacji
dotyczacych przepisdw i serwisu na stronie pomocy technicznej).
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Specyfikacja

Specyfikacja ogdélna

Nazwa modelu C24GC42FE
Uktad sterujacy Kolorowy wyswietlacz LCD typu TFT
\Widoczna przekatna obrazu 59,8 cm przekatnej
Panel
Rozstaw pikseli 0,27156 mm (H) x 0,27156 mm (V)
Obraz wideo Interfejs HDMI i interfejs DisplayPort
Kolor wyswietlacza 16,7 mIn kolorow
Zakres czestotliwosci odswiezania 20-200 Hz
poziomego
Maksymalny rozmiar skanowania 52139 mm
poziomego
Zakres czestotliwosci odswiezania 48180 KHz
pionowego
Maksymalny rozmiar skanowania 29328 mm
pionowego
Optymalma'vlvstepme ustawiona 1920X1080@60Hz2
rozdzielczos¢
Maksymalna rozdzielczosc 1920x1080@180 Hz*
Plug & Play VESA DDC2B/CI
Typ ztacza DisplayPort/HDMI/wyjscie stuchawkowe
Pozostate -
Zrodto zasilania 100-240 V~50/60 Hz 15 A
Typowy (domyslna jasnosc¢ i kontrast) 7w
Pobor mocy Maks. (jasnos¢ =100, kontrast = 100) <29W
Tryb czuwania <03W
Normalna praca 58,02 BTU/h (typ.)
Tryb uspienia (standby) <1,02 BTU/godz.
Odprowadzanie ciepta
Tryb wytaczony <1,02 BTU/godz.
Tryb wytaczony (przetacznik zasilania AC) O BTU/godz.
Podczas pracy 0°C-40°C
Temperatura
Poza eksploatacja —25°C-55°C
\Warunki _ B Podczas pracy 10 % — 85 % (bez kondensacji)
Srodowiskowe Wilgotnosc . r
Poza eksploatacja 5% —93 % (bez kondensacji)
Podczas pracy 0 M =5000 m (O ft —16 404 ft)
\Wysokos¢ nad poziomem morza
Poza eksploatacja Om-12192 m (O ft — 40 000 ft)

*Overclocking jest osiggany przy rozdzielczosci 1920x1080@180 Hz. W przypadku wystapienia btedu obrazu podczas overclockingu nalezy

zmniejszy¢ czestotliwosc odswiezania do 144 Hz.
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Polityka AOC dotyczaca wad pikseli panelu monitora

Firma AOC dazy do dostarczania produktow najwyzszej jakosci. Wykorzystuje ona jedne z najnowoczesniejszych procesow produkcyjnych
W branzy oraz stosuje rygorystyczna kontrole jakosci. Niemniej jednak wady pikseli lub podpikseli na panelach monitoréw sa czasami
nieuniknione.

Zaden producent nie moze zagwarantowac, ze wszystkie panele beda wolne od wad pikseli, lecz AOC gwarantuje, ze kazdy monitor z
nieakceptowalna liczbg wad zostanie naprawiony lub wymieniony w ramach gwarancji. Niniejsze ogtoszenie wyjasnia rozne rodzaje wad
pikseli oraz okresla dopuszczalne poziomy wad dla kazdego typu. Aby kwalifikowac sie do naprawy lub wymiany w ramach gwarancji, liczba
wad pikseli na panelu monitora musi przekraczac te dopuszczalne poziomy. Na przyktad nie wiecej niz 0,0004 % podpikseli na monitorze
moze byc¢ uszkodzonych.

Ponadto firma AOC stosuje jeszcze wyzsze standardy jakosciowe dla niektérych typdw lub kombinacji wad pikseli, ktére sg bardziej
zauwazalne niz inne. Niniejsza polityka obowigzuje na catym Swiecie.

subpixel

R G B

pixel

Piksele i podpiksele

Piksel (ang. picture element) skfada sie z trzech podpikseli w podstawowych kolorach: czerwonym, zielonym i niebieskim. Wspodlnie wiele
pikseli tworzy obraz. Gdy wszystkie podpiksele danego piksela sg Swiecace, trzy kolorowe podpiksele razem tworzg pojedynczy biaty piksel. Gdy
wszystkie sg zgaszone, trzy kolorowe podpiksele razem tworza pojedynczy czarny piksel. Inne kombinacje swiecgcych i zgaszonych podpikseli
tworza pojedyncze piksele innych kolorow.

Rodzaje uszkodzen pikseli

Uszkodzenia pikseli i subpikseli objawiaja sie na ekranie na rézne sposoby. Wyrdznia sie dwie kategorie uszkodzen pikseli oraz kilka typow
uszkodzen subpikseli w ramach kazdej z tych kategorii.

Uszkodzenia typu ,jasna plamka”

Uszkodzenia typu ,jasna plamka” objawiaja sie jako piksele lub subpiksele, ktére sg stale podswietlone (,wiaczone”). Oznacza to, ze jasna
plamka to subpiksel wyraznie kontrastujacy z ttem, gdy monitor wyswietla ciemny wzor. Ponizej przedstawiono typy uszkodzen typu ,jasna
plamka”.

Jeden Swiecacy subpiksel: czerwony, zielony lub niebieski.

I C

Dwa przylegajace Swiecace subpiksele:
— Czerwony + niebieski = fioletowy
— Czerwony + zielony = zotty

— Zielony + niebieski = cyjan (jasnoniebieski)
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Trzy przylegajace swiecace subpiksele (jeden biaty piksel).
Uwaga

Czerwona lub niebieska jasna plamka musi by¢ o ponad 50 procent jasniejsza niz sgsiednie piksele, natomiast zielona jasna plamka musi by¢

0 30 procent jasniejsza niz sgsiednie piksele.
Uszkodzenia typu ,czarna plamka”

Uszkodzenia typu ,czarna plamka” objawiaja sie jako piksele lub subpiksele, ktore sa stale wytaczone (,wytaczone"). Oznacza to, ze ciemna
plamka to subpiksel wyraznie kontrastujgcy z ttem, gdy monitor wyswietla jasny wzor. Ponizej przedstawiono typy uszkodzen typu ,czarna

plamka”.

Bliskos¢ uszkodzen pikseli

Poniewaz uszkodzenia pikseli i subpikseli tego samego typu potozone w poblizu moga byc bardziej zauwazalne, firma AOC okresla rowniez

dopuszczalne odlegtosci miedzy takimi uszkodzeniami.

Dopuszczalne poziomy uszkodzen pikseli

Aby urzadzenie kwalifikowato sie do naprawy lub wymiany z powodu uszkodzen pikseli w okresie obowiazywania gwarancji, panel monitora
w monitorze panelowym marki AOC musi zawierac¢ uszkodzenia pikseli lub subpikseli przekraczajace dopuszczalne wartosci okreslone w

instrukcji dostepnej online.

USZKODZENIA JASNYCH PIKSELI

AKCEPTOWALNY POZIOM

1 swiecacy subpiksel 2

2 sagsiednie swiecace subpiksele 1

3 sgsiednie swiecace subpiksele (jeden biaty piksel) 0
Odlegtosc miedzy dwoma uszkodzeniami jasnych pikseli* >15mm
taczna liczba uszkodzen jasnych pikseli wszystkich typow 2

USZKODZENIA CIEMNYCH PIKSELI

AKCEPTOWALNY POZIOM

1zaciemniony subpiksel 5 lub mniej
2 sgsiednie zaciemnione subpiksele 2 lub mniej
3 przylegte ciemne podpiksele <0
Odlegtosc miedzy dwoma defektami czarnych pikseli* >15mm
taczna liczba defektéw czarnych pikseli wszystkich typéw 5 lub mniej

LACZNA LICZBA DEFEKTOW PIKSELI

AKCEPTOWALNY POZIOM

taczna liczba jasnych lub czarnych defektow pikseli
wszystkich typow

5 lub mniej

Uwaga
*1lub 2 przylegte defekty podpikseli =1 defekt piksela.
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Predefiniowane tryby wyswietlania

STANDARD ROZDZIELCZOSE (+1 Hz) CZESTOTLI\(I:I(gf)C POZIOMA CZESTOTLIV\(Ilt-I)zé)C PIONOWA
640x480@60HZ 31,469 5994
640x480@67Hz 35 66,667
640x480@72Hz 37,861 72,809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 51,08 99,769
640x480@120Hz 61,91 119,518
sD 720x576@50Hz 31,25 50
800x600@56Hz 35156 56,25
800x600@60HZ 37,879 60,317
800x600@72Hz 48077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46,875 75
800x600@100Hz 62,76 99,778
800x600@120Hz 76,302 119,972
1024x768@60Hz 48363 60,004
1024x768@70Hz 56,476 70,069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75029
1024x768@100Hz 80,448 99,81
1024x768@120Hz 97551 119,989
1280x1024@60Hz 6398 60,02
SXGA
1280x1024@75Hz 79,976 75,025
1920x1080@60HzZ 675 60
1920x1080@120Hz 137,283 120,003
P 1920X1080@144Hz 162.003 144.003
1920x1080@180Hz 199,803 180,003
TRYBY MAC
SVGA 832x624@75Hz 49,725 74,551
DOS 720x400@70Hz 31,469 70.087

Uwaga: Zgodnie ze standardem VESA, przy obliczaniu czestotliwosci odswiezania (czestotliwosci pola) dla roznych systemow operacyjnych i
kart graficznych moze wystapic pewien btad (+/-1 Hz). W celu poprawy kompatybilnosci nominalna czestotliwosé odswiezania tego produktu
zostata zaokraglona. Nalezy odniesc¢ sie do rzeczywistego urzadzenia.
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Przydziaty pinow

Thnnfa

19-pinowy kabel sygnatu kolorowego wyswietlacza

Nr pinu Nazwa sygnatu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu

1. TMDS Dane 2+ TMDS Dane O- 17. Masa DDC/CEC

2. Ekran TMDS Dane 2 TMDS Zegar + 18. Zasilanie +5V

3 Dane TMDS 2— 1E_ll\<4r%r; sygnatu zegarowego 19. \é\é}éﬁ;ivzvsr?;: gorgcego
4. Dane TMDS 1+ Sygnat zegarowy TMDS—

5. Ekran danych TMDS 1 CEC

6. Dane TMDS - Efzrgéire"r\]’?ga“e (NC.w

7. TMDS Data 0+ SCL

8. Oplot TMDS Data O SDA

Ll L

19 17 15 13 11 @ 7 5

20 18 18 14 12 10 8 &

[1 [

N

20-pinowy kabel sygnatowy kolorowego wyswietlacza

Nr pinu Nazwa sygnatu Nr pinu Nazwa sygnatu

1. ML_Lane 3 (n) 1. CND

2. CND 12. ML_Lane O (p)

3. ML_Lane 3 (p) 13. CONFICT

4. ML_Lane 2 (n) 14. CONFIG2

5. GND 15. AUX_CH(p)

6. ML_Lane 2 (p) 6. CND

7. ML_Lane1(n) 17. AUX_CH(n)

8. CND 18. Wykrywanie gorgcego podtaczenia
9. ML_Lane1(p) 19. Return DP_PWR
10. ML_Lane O (n) 20.. DP_PWR
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Plug and Play

Funkcja Plug & Play DDC2B

Ten Monitor jest wyposazony w funkcjonalnos¢ VESA DDC2B zgodnie ze standardem VESA DDC. Umozliwia ona Monitorowi przekazanie
systemowi gospodarza informacji o swojej tozsamosci oraz, w zaleznosci od poziomu wykorzystywanego protokotu DDC, dodatkowych danych

dotyczacych swoich mozliwosci wyswietlania.

DDC2B jest dwukierunkowym kanatem danych opartym na protokole I?°C. System gospodarza moze zadac informacji EDID poprzez kanat
DDC2B.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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