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Sicherheit

Nationale Vorschriften

Die folgenden Unterabschnitte beschreiben die in diesem Dokument verwendeten nationalen Vorschriften.
Hinweise, Vorsichtshinweise und Warnhinweise

In dieser Anleitung kdnnen Textabschnitte gelegentlich von einem Symbol begleitet und entweder fett oder kursiv gedruckt sein. Diese
Abschnitte sind Hinweise, Vorsichtshinweise und Warnhinweise und werden wie folgt verwendet:

HINWEIS: Ein HINWEIS enthalt wichtige Informationen, die Ihnen helfen, Ihr Computersystem optimal zu nutzen.

rd

§ &
VORSICHT: Ein VORSICHT-Hinweis weist auf mogliche Schaden an der Hardware oder auf Datenverlust hin und erklart, wie das Problem
vermieden werden kann.

WARNUNG: Ein WARNHINWEIS weist auf die Gefahr von Korperverletzungen hin und erklart, wie diese Gefahr vermieden werden kann.
Einige Warnhinweise kénnen in alternativen Formaten erscheinen und nicht von einem Symbol begleitet sein. In solchen Fallen ist die
konkrete Darstellung des Warnhinweises durch die zustandige Aufsichtsbehdrde vorgeschrieben.



Stromversorgung

Der Monitor darf ausschlielich an eine Stromqguelle des auf dem Typenschild angegebenen Typs angeschlossen werden. Wenn Sie

unsicher sind, welcher Stromversorgungstyp in Ihrem Haushalt vorhanden ist, wenden Sie sich an Ihren Fachhandler oder Ihr értliches
Energieversorgungsunternehmen.

Der Monitor ist mit einem dreipoligen Schutzkontaktstecker, also einem Stecker mit einem dritten (Schutzerdungs-)Pin, ausgestattet.

Dieser Stecker passt aus Sicherheitsgrinden nur in eine geerdete Steckdose. Wenn |hre Steckdose den dreipoligen Stecker nicht aufnehmen
kann, beauftragen Sie einen Elektriker mit der Installation der geeigneten Steckdose oder verwenden Sie einen Adapter, um das Gerat
ordnungsgeman zu erden. Der Sicherheitszweck des Schutzkontaktsteckers darf nicht auRer Kraft gesetzt werden.

Ziehen Sie das Gerat bei Gewitter oder wenn es Uber einen langeren Zeitraum nicht verwendet wird, aus der Steckdose. Dadurch wird

der Monitor vor Schaden durch Uberspannungen geschutzt.

A Uberlasten Sie keine Steckdosenleisten und Verlangerungskabel. Eine Uberlastung kann zu Feuer oder elektrischem Schlag fuhren.

Verwenden Sie den Monitor zur gewahrleisteten ordnungsgemafen Funktion ausschlielich mit UL-gelisteten Computern, deren

& -

Anschlussdosen entsprechend ausgelegt und mit ,100-240 V AC, min. 5 A" gekennzeichnet sind.

A Die Wandsteckdose muss sich in der Nahe des Gerats befinden und jederzeit leicht zuganglich sein.



Installation

Stellen Sie den Monitor nicht auf einen instabilen Wagen, Stander, Stativ, eine Halterung oder einen Tisch. Sollte der Monitor

herunterfallen, kann dies zu Personenschaden und schweren Beschadigungen dieses Produkts fUhren. Verwenden Sie ausschlieBlich einen
vom Hersteller empfohlenen oder mit diesem Produkt mitgelieferten Wagen, Stander, Stativ, Halterung oder Tisch. Befolgen Sie bei der
Installation des Produkts die Anweisungen des Herstellers und verwenden Sie nur vom Hersteller empfohlenes Montagezubehor. Bewegen
Sie eine Kombination aus Produkt und Wagen stets mit Vorsicht.

Schieben Sie niemals Gegenstande in die Offnungen des Monitorgehauses. Dadurch kénnten Schaltkreisteile beschadigt werden, was

Brand oder elektrischen Schlag zur Folge haben kann. Schutten Sie niemals FlUssigkeiten auf den Monitor.

_} Stellen Sie die Vorderseite des Gerats nicht auf den Boden.

Wenn Sie den Monitor an einer Wand oder einem Regal montieren, verwenden Sie ein vom Hersteller zugelassenes Montageset und

befolgen Sie dessen Anweisungen.

;.'fl' Lassen Sie ausreichend Platz um den Monitor wie unten dargestellt. Andernfalls kdnnte die Luftzirkulation unzureichend sein, was zu
N

Uberhitzung, Brandgefahr oder Beschadigung des Monitors fuhren kann.

I} Um mogliche Beschadigungen, beispielsweise ein Abldsen des Panels vom Rahmen, zu vermeiden, darf der Monitor nicht um mehr als

-5 Grad nach unten geneigt werden. Wird der maximale Neigungswinkel von -5 Grad nach unten Uberschritten, ist eine Beschadigung des
Monitors nicht durch die Garantie abgedeckt.

Im Folgenden sind die empfohlenen BelUftungsflachen rund um den Monitor dargestellt, wenn dieser an der Wand oder auf dem Standfuf?
installiert ist:

Mit StandfuB installiert

10cm
10cm

<+=> Mindestens so viel Platz
um das Gerét freilassen -



Reinigung
{!E Reinigen Sie das Gehause regelmaiig mit einem weichen, leicht angefeuchteten Tuch.
! Verwenden Sie zum Reinigen ein weiches Baumwoll- oder Mikrofasertuch. Das Tuch muss feucht, jedoch nahezu trocken sein; achten

Sie darauf, dass keine Flussigkeit in das Gehause gelangt.
! F ™ i h

4 (. y

E!E Ziehen Sie vor der Reinigung des Produkts unbedingt das Netzkabel aus der Steckdose.



Sonstiges

I‘ Wenn das CGerat ungewodhnlichen Geruch, Gerdusche oder Rauch entwickelt, ziehen Sie sofort den Netzstecker und wenden Sie sich an
g i

ein Service-Center.

! Stellen Sie sicher, dass die Luftungséffnungen nicht durch Tische oder Vorhange blockiert werden.
! Setzen Sie den LCD-Monitor wahrend des Betriebs keinen starken Vibrationen oder hohen StéBen aus.
!} StoRen Sie den Monitor wahrend des Betriebs oder Transports nicht an und lassen Sie ihn nicht fallen.

!'} Die Netzkabel mussen sicherheitsgepruft sein. FUr Deutschland muss es sich um Kabel des Typs HO3VV-F, 3G, 0,75 mm? oder besser

handeln.
Fur andere Lander sind entsprechend geeignete Kabeltypen zu verwenden.

!E Ein UbermaBiger Schalldruck von Ohrhorern und Kopfhorern kann zu Gehoérschaden fUhren. Die Einstellung des Equalizers auf

Maximum erhoht die Ausgangsspannung der Ohrhérer und Kopfhorer und damit den Schalldruckpegel.



Einrichtung

Lieferumfang
Monitor
* * O O
Quick Start Guide Warranty Card Stand Base
O * *

-

Power Cable HDMI Cable DisplayPort Cable

'*' Nicht alle Signalkabel werden in allen Landern und Regionen mitgeliefert. Wenden Sie sich zur Bestatigung bitte an Ihren ortlichen
Fachhandler oder die AOC-Niederlassung.



Montieren oder demontieren Sie den Standful3 bitte gemafR den folgenden Anweisungen.

Stativ & Standfuf3 montieren

Montage:
Demontage:

'1_: jﬂi HINWEIS: Das Design des Monitors kann von den abgebildeten Modellen abweichen.



Einstellung des Betrachtungswinkels

Um das beste Seherlebnis zu erzielen, wird empfohlen, dass der Benutzer sicherstellt, dass er sein ganzes Gesicht auf dem Bildschirm sehen
kann, und den Neigungswinkel des Monitors anschlieBend entsprechend seinen personlichen Vorlieben einstellt.

Halten Sie den Standfuf fest, damit der Monitor beim Verstellen des Neigungswinkels nicht umkippt.

Sie kbnnen den Monitor wie folgt einstellen:

H o3

o~

¥ % HINWEIS:

BerUhren Sie das LCD-Display nicht beim Verstellen des Neigungswinkels. Eine BerUhrung des LCD-Bildschirms kann Beschadigungen
verursachen.

() WARNUNG

Um mogliche Schaden am Bildschirm, wie z. B. Abblattern der Paneloberflache, zu vermeiden, stellen Sie sicher, dass der Monitor nicht
um mehr als -5 Grad nach unten geneigt wird.

Drucken Sie nicht auf das Display, wahrend Sie den Neigungswinkel des Monitors verstellen. Fassen Sie ausschlieBlich die Blende an.



AnschlieBen des Monitors

KabelanschlUsse an der Ruckseite von Monitor und Computer:

/L
/_\ 10C
\_/ GAMING
® o a TT J ~ Da
i
@E@j@ ®
1. DisplayPort
2. HDMI
3. Kopfhorer
4. Stromversorgung

An PC anschlieBen

1. SchlieBen Sie das Netzkabel fest an der RUckseite des Displays an.

2. Schalten Sie Ihren Computer aus und ziehen Sie dessen Netzkabel aus der Steckdose.

3. Schliefen Sie das Bildschirmsignalkabel an den Videoanschluss auf der Ruckseite Ihres Computers an.
4. Stecken Sie das Netzkabel Ihres Computers und Ihres Monitors in eine nahegelegene Steckdose.

5. Schalten Sie Inren Computer und Ihren Monitor ein.

Wenn Ihr Monitor ein Bild anzeigt, ist die Installation abgeschlossen. Wird kein Bild angezeigt, beachten Sie bitte die Hinweise unter
[Fehlerbehebung".

Schalten Sie zum Schutz der Gerate stets den PC und den LCD-Monitor aus, bevor Sie AnschlUsse herstellen.



Wandmontage

Vorbereitung zur Installation eines optionalen Wandhalterungsarms

T\ il —

Dieser Monitor kann an einen separat erhaltlichen Wandhalterungsarm angebracht werden. Trennen Sie vor diesem Vorgang die
Stromversorgung. Gehen Sie wie folgt vor:

1. Entfernen Sie den Standfuf3.

2. Fuhren Sie einen Schlitzschraubendreher oder ein anderes flaches Werkzeug in den Schlitz ein und &ffnen Sie die hintere Abdeckung.
3. Befolgen Sie die Anweisungen des Herstellers zur Montage des Wandhalterungsarms.
4

Setzen Sie den Wandhalterungsarm auf die RUckseite des Monitors. Richten Sie die Bohrungen des Arms mit den Bohrungen auf der
Ruckseite des Monitors aus.

Setzen Sie die vier Schrauben in die Bohrungen ein und ziehen Sie sie fest.

Schlief3en Sie die Kabel wieder an. Beachten Sie die mit dem optionalen Wandhalterungsarm gelieferte Bedienungsanleitung fur die
Anbringung an der Wand.

o
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Spezifikation der Wandhalterungsschrauben: M4 x (10 + X) mm (X = Dicke der Wandhalterungsplatte)
M=4.0Max

Wl
M4-PO.7

Dk=8.0 H=2.0 L=10+X
T

D3.86-3.96

, HINWEIS: VESA-Montageldcher sind nicht bei allen Modellen vorhanden. Bitte wenden Sie sich an Ihren Fachhandler oder die offizielle

AOC-Abteilung. Kontaktieren Sie stets den Hersteller vor der Durchfuhrung einer Wandmontage.

V. % ‘

1 <b° >5°
il =
ul o" L = g0
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* Das Display-Design kann von den abgebildeten Modellen abweichen.

(DWARNUNG:

1. Um mogliche Schaden am Bildschirm, wie z. B. Abblattern der Paneloberflache, zu vermeiden, stellen Sie sicher, dass der Monitor nicht
um mehr als -5 Grad nach unten geneigt wird.

2. Drucken Sie nicht auf das Display, wahrend Sie den Neigungswinkel des Monitors verstellen. Fassen Sie ausschlielich die Blende an.
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Adaptive-Sync-Funktion

1. Die Adaptive-Sync-Funktion arbeitet mit DisplayPort/HDMI.
2. Kompatible Grafikkarten: Die empfohlene Liste finden Sie unten; alternativ abrufbar unter www.AMD.com.

Grafikkarten

Radeon™ RX Vega-Serie

Radeon™ RX 500-Serie

Radeon™ RX 400-Serie

Radeon™ R9/R7 300-Serie (R9 370/X, R7 370/X, R7 265 ausgenommen)
Radeon™ Pro Duo (2016)

Radeon™ R9 Nano-Serie

Radeon™ R9 Fury-Serie

Radeon™ R9/R7 200-Serie (ausgenommen R9 270/X, R 280/X)

Prozessoren

AMD Ryzen™ 7 2700U
AMD Ryzen™ 5 2500U
AMD Ryzen™ 5 2400G
AMD Ryzen™ 3 2300U
AMD Ryzen™ 3 2200G
AMD PRO A12-9800
AMD PRO AI2-9800E
AMD PRO A10-9700
AMD PRO A10-9700E
AMD PRO A8-9600
AMD PRO A6-9500
AMD PRO A6-9500E
AMD PRO A12-8870
AMD PRO A12-8870E
AMD PRO A10-8770
AMD PRO A10-8770E
AMD PRO A10-8750B
AMD PRO A8-8650B
AMD PRO A6-8570
AMD PRO A6-8570E
AMD PRO A4-8350B
AMD A10-7890K

AMD A10-7870K

AMD AI0-7850K

AMD A10-7800

AMD A10-7700K

AMD A8-7670K

AMD A8-7650K

AMD A8-7600

AMD A6-7400K



HDR

Es ist mit Eingangssignalen im HDR10-Format kompatibel.

Das Display kann die HDR-Funktion automatisch aktivieren, wenn der Player und der Inhalt kompatibel sind. Wenden Sie sich bitte an den
Geratehersteller und den Inhaltsanbieter, um Informationen zur Kompatibilitat Ihres Gerats und Inhalts zu erhalten. Wahlen Sie ,AUS" fur die
HDR-Funktion, wenn Sie die automatische Aktivierungsfunktion nicht bendtigen.

HINWEIS:

FUr die DisplayPort-/HDMI-Schnittstelle ist in Windows 10-Versionen vor V1703 keine spezielle Einstellung erforderlich.

Nur die HDMI-Schnittstelle ist verfugbar; die DisplayPort-Schnittstelle funktioniert in Windows 10-Version V1703 nicht.
Anzeigeeinstellung:

Die Bildschirmauflésung ist auf 1920*1080 eingestellt, und HDR ist werkseitig auf EIN voreingestellt.

Nach dem Start einer Anwendung wird der beste HDR-Effekt erzielt, wenn die Auflésung (sofern verfugbar) auf 19201080 geandert wird.

oo wN

Intel® Graphics Settings
[B) NVIDIA Control Panel

New

MS! True Color

Display settings

=
i Personal lize




Einstellen

Schnelltasten

+3 \4 A m Q) A

bbb

1 Quelle/Beenden

2 Benutzertaste (Gaming-Modus)
3 Drehschalterpunkt

4 MenU/Bestatigen

5 Stromversorgung

Meni/Eingabe

Drucken Sie, um das OSD anzuzeigen oder die Auswahl zu bestatigen.

Stromversorgung

Drucken Sie die Ein-/Ausschalttaste, um den Monitor einzuschalten.

Drehschalterpunkt

Wenn kein OSD angezeigt wird, drlcken Sie die Dial-Point-Taste, um den Dial Point ein- oder auszublenden.

Benutzertaste (Gaming-Modus)

Vom Benutzer festgelegtes ,V“-TastenkUrzelment: Gaming-Modus/Bildzahler. Der Standardwert ist Dualauflésung.
Wenn kein OSD angezeigt wird, drlicken Sie die ,\\/"-Taste, um die Gaming-Modus-Funktion zu &éffnen, und anschlieBend die ,\\V*- oder ,A
“-Taste, um basierend auf dem jeweiligen Spieletyp einen Gaming-Modus (FPS, RTS, Racing, Gamer 1, Gamer 2 oder Gamer 3) auszuwahlen.

Quelle/Beenden

Wenn das OSD geschlossen ist, wirkt die Quelle/Beenden-Taste als Quell-Schnelltastenfunktion.
Wenn das OSD-Menu aktiv ist, dient diese Taste als Beenden-Taste (zum Verlassen des OSD-MenuUs).



OSD-Einstellung

Grundlegende und einfache Anleitung zu den Steuertasten.

NnocC

GAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

1). DrUcken Sie die [E] MENU-Taste, um das OSD-Fenster zu aktivieren.

2). Drucken Sie\s oder A, um durch die Funktionen zu navigieren. Sobald die gewunschte Funktion markiert ist, dricken Sie die@l
MENU-Taste / OK, um sie zu aktivieren. Driicken Sie \/ oder A, um durch die Untermenufunktionen zu navigieren. Sobald die
gewlnschte Untermenufunktion markiert ist, dricken Sie @l MENU-Taste / OK, um sie zu aktivieren.

3). Drucken Sie\s oder A, um die Einstellungen der ausgewahlten Funktion zu andern. Drucken Sie -B-/E um den Vorgang
abzubrechen. Wenn Sie eine andere Funktion anpassen moéchten, wiederholen Sie die Schritte 2-3.

4). OSD-Sperrfunktion: Um das OSD zu sperren, halten Sie beim Ausschalten des Monitors die@ MENU-Taste gedrickt und driicken
anschlieBend die Q) Netzschalttaste, um den Monitor einzuschalten. Um das OSD zu entsperren, halten Sie beim Ausschalten des
Monitors die @ MENU-Taste gedriickt und driicken anschlieBend die Q) Netzschalttaste, um den Monitor einzuschalten.

Hinweise:

7).  Wenn das Gerat nur einen Signaleingang besitzt, kann der Mentpunkt ,Eingangswahl* nicht eingestellt werden.
2). Wenn die Aufldésung des Eingangssignals der nativen Auflésung entspricht, ist der MenUpunkt ,Bildseitenverhaltnis* ungultig.
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Spieleinstellung

NnocC

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Gaming Mode

Picture Shadow Control

Settings Game Color

Audio Adaptive-Sync

OSD Setup Dial Point

Information

Overdrive

Standard Verbessert die Lesbarkeit fur geeignete Web- und Mobile-Games.

Zum Spielen von FPS (First-Person-Shooter)-Spielen. Verbessert den
FPS ;
Schwarzwert bei dunklen Themen.

RTS Zum Spielen von RTS (Echtzeitstrategie)-Spielen. Verbessert die Bildqualitat.

Zum Spielen von Rennspielen. Bietet die klrzeste Reaktionszeit und hohe

Gaming-Modus Rennspiel Farbsattigung.
Gamer 1 Benutzereinstellungen als Gamer 1 gespeichert.
Gamer 2 Benutzereinstellungen als Gamer 2 gespeichert.
Gamer 3 Benutzereinstellungen als Gamer 3 gespeichert.
Shadow Control ist standardmaRig auf O eingestellt; der Endbenutzer kann
den Wert von 0 bis 20 erhéhen, um ein klareres Bild zu erhalten.
Shadow Control 0~20 Wenn das Bild zu dunkel ist, um Details klar erkennen zu kbnnen, stellen Sie
den Wert von O bis 20 ein, um ein klares Bild zu erhalten.
Game Color 0~20 Game Color bietet 0-20 Stufen zur Anpassung der Sattigung, um ein besseres

Bild zu erhalten.

Adaptive-Sync deaktivieren oder aktivieren.

Adaptive-Sync Aus/Ein HINWEIS zum Betrieb von Adaptive-Sync: Wenn die Adaptive-Sync-Funktion
aktiviert ist, kann es in bestimmten Spielumgebungen zu Flimmern kommen.

Die Funktion ,Dial Point" platziert eine Zielhilfe in der Bildschirmmitte, um
Drehschalterpunkt Aus/ Ein / Dynamisch Spielern bei First-Person-Shooter-(FPS-)Spielen prazises und genaues Zielen
zu ermaoglichen.

MBR (Motion Blur Reduction) bietet 0-20 Einstellstufen zur Reduzierung von

Bewegungsunscharfe.

HINWEIS:

MBR 0~20 1. Die MBR-Funktion kann eingestellt werden, wenn Adaptive-Sync
deaktiviert ist und die Bildwiederholfrequenz > 75 Hz betragt.

2. Die Helligkeit des Bildschirms nimmt ab, wenn der Einstellwert erhoht
wird.

MBR Sync Aus/ Ein MBR Sync (Motion Blur Reduction) deaktivieren oder aktivieren.




Overdrive

Normal

Schnell

Schneller

Am schnellsten

Extrem

Die Reaktionszeit anpassen.
HINWEIS:

1. Wenn der Benutzer Overdrive auf ,Am schnellsten” einstellt, kann das
angezeigte Bild verschwimmen. Der Benutzer kann den Overdrive-Pegel
entsprechend seinen Vorlieben anpassen oder die Funktion deaktivieren.

2. Die Funktion ,Extrem" ist optional, wenn Adaptive-Sync deaktiviert ist und
die Bildwiederholfrequenz > 75 Hz betragt.

3. Die Bildhelligkeit wird verringert, wenn die Funktion ,Extrem" aktiviert ist.

Bildwiederholungsrate-
Anzeige

Aus / Oben rechts / Unten
rechts / Oben links / Unten
links

Zeigt die vertikale Bildfrequenz in der ausgewahlten Ecke an.

Wahlen Sie diese Option, um die ,Ubertaktung“-Funktion zu aktivieren.
Nach dem Neustart des Monitors andern Sie bitte die maximale

Ubertaktung Aus/Ein Bildwiederholfrequenz-Einstellung im Systemsteuerungs-Panel des
Betriebssystems. Sollte die Bildschirmanzeige fehlerhaft sein, deaktivieren Sie
bitte die ,Ubertaktung“-Einstellung im Monitor-Menu.

HINWEIS:

7).  Wenn der ,HDR-Modus" unter ,Bild" aktiviert ist, kdnnen die Einstellungen ,Shadow Control* und ,Game Color" nicht angepasst werden.

2). Wenn ,HDR" unter ,Bild" auf ,DisplayHDR" eingestellt ist, kdnnen die Einstellungen ,Gaming-Modus", ,Shadow Control*, ,Game Color",
,MBR"und ,MBR Sync" nicht angepasst werden. ,Extrem" unter ,Overdrive" ist nicht verfUgbar.

3). Wenn der ,Farbraum” unter ,Bild" auf sRGB eingestellt ist, kbnnen die Funktionen ,Shadow Control*, ,Game Color*, ,MBR" und ,MBR
Sync” nicht eingestellt werden. Die Einstellung ,Extrem® unter ,Overdrive" ist nicht verfugbar.

4). Wenn ,OverClock" unter ,Game Setting" aktiviert ist, unterstUtzt HDMI kein HDR.
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Bild

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting

Picture

Settings

Audio

OSD Setup

Information

NnocC

GRAMING

GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

Standard 80 HDMI

Brightness
Contrast
Sharpness

Gamma

Eco Adjustment

Color Temp.

Helligkeit 0-100 Hintergrundbeleuchtungsanpassung
Kontrast 0-100 Kontrast aus digitalem Register
Scharfe 0-100 Scharfeanpassung

Gamma 18/20/22/24/26 Gamma anpassen

Standard Standardmodus

Text Textmodus

Internet Internetmodus
Eco-Anpassung Spiel Spielmodus

Film Filmmodus

Sport Sportmodus

Lesen Lese-Modus

Warm Warme Farbtemperatur abrufen

Normal Normale Farbtemperatur abrufen
Farbtemperatur

Kuhl KUhle Farbtemperatur abrufen

Benutzer Farbtemperatur wiederherstellen
Rot 0-100 Roter Verstarkungsfaktor aus digitalem Register
Grun 0-100 Gruner Verstarkungsfaktor aus digitalem Register
Blau 0-100 Blauverstarkung aus dem Digitalregister.




Aus
DisplayHDR
Stellen Sie das HDR-Profil entsprechend Ihren Anforderungen ein.
HDR HDR-Bild HINWEIS:
Wenn HDR erkannt wird, wird die HDR-Option zur Anpassung angezeigt.
HDR-Film
HDR-Spiel
Aus
) Optimiert fur Farbe und Kontrast des Bildes, wodurch der HDR-Effekt simuliert
HDR-Bild wird
HDR-Modus HINWEIS:
’ Wenn HDR nicht erkannt wird, wird die Option HDR-Modus zur Anpassung
HDR-Film .
angezeigt.
HDR-Spiel
Aus Dynamisches Kontrastverhaltnis deaktivieren.
DCR
Ein Dynamisches Kontrastverhaltnis aktivieren.
Panel Native Standard-Farbraum-Panel.
Farbraum
sRGB sRGB-Farbraum.
Aus
Multimedia
LowBlue-Modus Internet Verringert blaues Licht durch Steuerung der Farbtemperatur.
Buro
Lesen
Bildseitenverhaltnis Voll / Seitenverhéltnis Wahlen Sie das Bildseitenverhaltnis fur die Anzeige aus.
HINWEIS:
7). Wenn HDR" auf ,DisplayHDR" eingestellt ist, konnen alle Elemente auBer ,HDR" und ,Scharfe* unter ,Bild" nicht eingestellt werden.
2). Wenn der ,HDR-Modus" aktiviert ist, kobnnen alle Elemente auRBer ,HDR-Modus", ,Helligkeit", ,DCR" und ,Scharfe" nicht eingestellt werden.
3). Wenn der ,Farbraum" auf sRGB eingestellt ist, kdnnen alle Elemente auBer ,Farbraum®, ,Helligkeit’, ,DCR" und ,Scharfe" nicht eingestellt
werden.
4). Wenn die ,Eco-Anpassung” auf ,Lesen” eingestellt ist, kbnnen ,Schattenkontrolle®, ,Kontrast®, ,Farbtemperatur®, ,Spiel-Farbe*, ,LowBlue-

Modus", ,MBR", ,MBR Sync*, ,DCR" und ,Farbraum" nicht eingestellt werden. ,Extrem" unter ,Overdrive" ist nicht verflgbar.
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Einstellungen

RESOLUTION

1920x1080

Game Setting
Picture
Settings

Audio

OSD Setup

Information

NoC

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

60 HZ Standard 80

Language
Input Select
Break Reminder
Off Timer
DDC/CI

Reset

INPUT SOURCE

HDMI

Sprache

Wahlen Sie die OSD-Sprache aus.

Eingangsquelle

Auto/HDMI/DP

Wahlen Sie die Eingangsquelle des Signals aus.

’ B Pausenerinnerung, wenn der Benutzer langer als1h
Pausenerinnerung Aus/Ein -
ununterbrochen arbeitet.
Ausschalt-Timer 0-24h Wahlen Sie die Ausschaltzeit aus.
DDC/CI Nein /Ja DDC/CIl-UnterstUtzung aktivieren/deaktivieren.
Zurlcksetzen Nein/Ja MenuU auf Standardeinstellungen zurlcksetzen.
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Audio

NoC

GAMING
RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Volume

Picture Mute

Settings

Audio

OSD Setup

Information

Lautstarke 0-100 Lautstarkeregelung.

Stummschalten Aus/Ein Lautstarke stummschalten.
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OSD-Einrichtung

RESOLUTION

1920x1080

Game S

60 HZ

etting

Picture

Settings

y\Ulelle}

OSD Setup

Information

N0C

GAMING

REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS

Standard 80

Transparence

H. Position

V. Position

Timeout

User Key

INPUT SOURCE

HDMI

Transparenz 0-100 Transparenz des OSD einstellen.
Horizontale Position 0-100 Horizontale Position des OSD einstellen.
Vertikale Position 0-100 Vertikale Position des OSD einstellen.
Timeout 5-120 OSD-Timeout einstellen.
Gaming-Modus/
Benutzertaste Bildwiederholungsrate- | Vom Benutzer festgelegtes ,\\V/“-TastenkUrzelmenu.

Anzeige
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Information

N10C

GRAMING

RESOLUTION REFRESH RATE GAMING MODE BRIGHTNESS INPUT SOURCE

1920x1080 60 HZ Standard 80 HDMI

Game Setting Model Name C24G42FE

Picture Resolution 1920(H)x1080(V)/60HZ
Settings HDR SDR

Audio Sync Adaptive-Sync

OSD Setup Serial Number XXXXXXXXXXXXX

Information
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LED-Anzeige

Status LED-Farbe
Vollleistungsmodus Weif3
Aktiv-Aus-Modus Orange
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Fehlerbehebung

Problem & Frage

Mégliche Losungen

Netz-LED leuchtet nicht

Stellen Sie sicher, dass der Netzschalter eingeschaltet ist und das Netzkabel ordnungsgeman an
eine geerdete Steckdose und an den Monitor angeschlossen ist.

Kein Bild auf dem Bildschirm

#® |st das Netzkabel ordnungsgemaf angeschlossen?
Uberprufen Sie den Anschluss des Netzkabels und die Stromversorgung.

® |st das Videokabel korrekt angeschlossen?
(Anschluss erfolgt Uber HDMI-Kabel)
Uberprufen Sie den HDMI-Kabelanschluss.
(Anschluss erfolgt Uber DisplayPort-Kabel)
Uberprufen Sie den DisplayPort-Kabelanschluss.
* HDMI/DisplayPort-Eingang ist nicht bei jederm Modell verfugbar.

® \Wenn das Gerat eingeschaltet ist, starten Sie den Computer neu, um den Startbildschirm (den
Anmeldebildschirm) anzuzeigen.
Wenn der Startbildschirm (Anmeldebildschirm) erscheint, starten Sie den Computer
im entsprechenden Modus (abgesicherter Modus fur Windows 7/8/10) und &ndern Sie
anschlieBend die Frequenz der Grafikkarte.
(Siehe ,Einstellen der optimalen Auflésung*)
Wenn der Startbildschirm (Anmeldebildschirm) nicht erscheint, wenden Sie sich an das
Service-Center oder Ihren Handler.

® Wird auf dem Bildschirm ,Input Not Supported” angezeigt?
Diese Meldung erscheint, wenn das Signal der Grafikkarte die maximale Auflésung und
Frequenz Uberschreitet, die der Monitor ordnungsgemaf verarbeiten kann.
Stellen Sie die maximale Auflésung und Frequenz ein, die der Monitor ordnungsgeman
verarbeiten kann.

# Stellen Sie sicher, dass die AOC-Monitor-Treiber installiert sind.

Bild ist unscharf und weist Geister-
oder Schattenbilder auf.

Passen Sie Kontrast und Helligkeit an.

Drucken Sie die Hotkey-Taste (AUTO), um eine automatische Anpassung durchzufuhren.

Stellen Sie sicher, dass Sie kein Verlangerungskabel oder keine Switch-Box verwenden. Wir
empfehlen, den Monitor direkt an den Ausgangsanschluss der Grafikkarte auf der Ruckseite des
Computers anzuschlieen.

Bild springt, flackert oder es
erscheint ein Wellenmuster im Bild

Elektrische Gerate, die elektromagnetische Stérungen verursachen kdnnen, sind so weit wie
moglich vom Monitor fernzuhalten.

Verwenden Sie die hochstmogliche Bildwiederholfrequenz, die Ihr Monitor bei der eingestellten
Auflésung unterstitzt.

Monitor ist im aktiven
Ausschaltmodus hangengeblieben

Der Netzschalter des Computers muss sich in der Position EIN befinden.

Die Grafikkarte des Computers muss fest in ihrem Steckplatz sitzen.

Stellen Sie sicher, dass das Videokabel des Monitors ordnungsgemai mit dem Computer
verbunden ist.

Uberprufen Sie das Videokabel des Monitors und vergewissern Sie sich, dass kein Pin verbogen
ist.

Vergewissern Sie sich, dass der Computer betriebsbereit ist, indem Sie die CAPS-LOCK-Taste auf
der Tastatur dricken und gleichzeitig die CAPS-LOCK-LED beobachten. Die LED muss nach
dem Drucken der CAPS-LOCK-Taste entweder leuchten oder erldschen.

Eine der Grundfarben (ROT, GRUN
oder BLAU) fehlt

Uberprufen Sie das Videokabel des Monitors und vergewissern Sie sich, dass kein Pin beschadigt
ist.

Stellen Sie sicher, dass das Videokabel des Monitors ordnungsgemafni mit dem Computer
verbunden ist.

Das Bild auf dem Bildschirm
ist nicht zentriert oder falsch
dimensioniert

Passen Sie die horizontale und vertikale Position an oder driicken Sie die AUTO-Taste.

Bild weist Farbfehler auf (Wei3
erscheint nicht weiB).

Passen Sie die RGB-Farbe an oder wahlen Sie die gewlnschte Farbtemperatur aus.

Horizontale oder vertikale
Stérungen auf dem Bildschirm.

Verwenden Sie den Ausschaltmodus von Windows 7/8/10/11, um CLOCK und FOCUS einzustellen.
Drlcken Sie die Hotkey-Taste (AUTO), um eine automatische Anpassung durchzufthren.

Vorschriften & Service

Beachten Sie bitte die Informationen zu Vorschriften & Service unter www.aoc.com (um das in
Ihrem Land erworbene Modell zu identifizieren und die entsprechenden Informationen auf der
Support-Seite zu finden).
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Technische Daten

Allgemeine technische Daten

Modellbezeichnung C24C42FE
IAnsteuersystem TFT-Farb-LCD
Sichtbare Bildgrofe 59,8 cm diagonal
Panel
Pixelabstand 0,27156 mm (H) x 0,27156 mm (V)
ideo HDMI-Schnittstelle & DisplayPort-Schnittstelle
IAnzeigefarbe 16,7 Mio. Farben
Horizontaler Abtastbereich 30 k=200 Hz
Horizontale AbtastgroBe (maximal) 521,39 mm
ertikaler Abtastbereich 48 k=180 kHz
ertikale AbtastgroRe (maximal) 29328 mm
Optimale voreingestellte Auflosung 1920X1080@60Hz
Maximale Auflésung 1920x1080@180 Hz*
Plug & Play VESA DDC2B/CI
IAnschlusstyp DisplayPort/HDMI/Kopfhérerausgang
Sonstiges
Stromversorgung 100-240 V~, 50/60 Hz,15 A
Typisch (Standard-Helligkeit und -Kontrast) 7w
Leistungsaufnahme Max. (Helligkeit =100, Kontrast = 100) <29W
Standby-Modus <03W
Normaler Betrieb 58,02 BTU/h (typ.)
Ruhezustand (Standby-Modus) <1,02 BTU/h
Warmeabgabe
Ausschaltmodus <1,02 BTU/h
Ausschaltmodus (AC-Schalter) 0 BTU/h
Betrieb 0 °C bis 40 °C
Temperatur
AuBer Betrieb -25°C bis 55 °C
Betrieb 10 % bis 85 % (nicht kondensierend)
Umweltbedingungen [Luftfeuchtigkeit
AulBer Betrieb 5% bis 93 % (nicht kondensierend)
Betrieb O m bis 5000 m (O ft bis 16404 ft)
Hohe Uber NN
AulBer Betrieb O m bis 12192 m (O ft bis 40000 ft)

*Ubertaktung wird erreicht, wenn die Auflésung auf 1920x1080@180 Hz eingestellt ist. Sollten wahrend der Ubertaktung Anzeigefehler
auftreten, stellen Sie bitte die Bildwiederholfrequenz auf 144 Hz ein.
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AOC-Monitore: Richtlinie zu Pixeldefekten auf Panels

AOC strebt danach, Produkte hochster Qualitat zu liefern. Dazu setzt das Unternehmen einige der fortschrittlichsten Fertigungsverfahren
der Branche ein und wendet strenge Qualitatskontrollmalnahmen an. Dennoch sind Pixel- oder Subpixeldefekte auf den in Monitoren
verwendeten Panels gelegentlich unvermeidbar.

Kein Hersteller kann garantieren, dass samtliche Panels vollstandig frei von Pixeldefekten sind. AOC garantiert jedoch, dass jeder Monitor
mit einer unannehmbaren Anzahl solcher Defekte im Rahmen der Garantie repariert oder ersetzt wird. Dieser Hinweis beschreibt die
verschiedenen Arten von Pixeldefekten und legt fur jeden Typ akzeptable Defektniveaus fest. Um Anspruch auf Garantieleistungen in
Form von Reparatur oder Austausch zu haben, muss die Anzahl der Pixeldefekte auf dem Monitorpanel diese akzeptablen Grenzwerte
Uberschreiten. Beispielsweise durfen hochstens 0,0004 % der Subpixel eines Monitors defekt sein.

DarUber hinaus legt AOC noch strengere Qualitatsanforderungen fur bestimmte Arten oder Kombinationen von Pixeldefekten fest, die
starker ins Auge fallen als andere. Diese Richtlinie gilt weltweit.

subpixel

R G B

pixel

Pixel und Subpixel

Ein Pixel (Bildelement) besteht aus drei Subpixeln in den Primarfarben Rot, Grun und Blau. Viele Pixel zusammen ergeben ein Bild. Leuchten
alle drei Subpixel eines Pixels, erscheinen sie gemeinsam als ein einziges weilRes Pixel; sind alle drei dunkel, erscheinen sie als ein einziges
schwarzes Pixel. Andere Kombinationen aus leuchtenden und dunklen Subpixeln erzeugen einzelne Pixel weiterer Farben.

Arten von Pixelfehlern

Pixel- und Subpixelfehler erscheinen auf dem Bildschirm auf unterschiedliche Weise. Es gibt zwei Kategorien von Pixelfehlern und mehrere
Arten von Subpixelfehlern innerhalb jeder Kategorie.

Helle-Punkt-Fehler

Helle-Punkt-Fehler treten als standig leuchtende oder ,eingeschaltete” Pixel oder Subpixel auf. Das heif3t, ein heller Punkt ist ein Subpixel, das
sich auf dem Bildschirm abhebt, wenn der Monitor ein dunkles Muster anzeigt. Folgende Arten von hellen Punktfeldern gibt es:

Ein leuchtendes rotes, grunes oder blaues Subpixel.

I C

Zwei benachbarte leuchtende Subpixel:
— Rot + Blau = Violett

—Rot + Grun = Gelb
—Grun + Blau = Cyan (Hellblau)
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Drei benachbarte leuchtende Subpixel (ein weiBer Pixel).

HINWEIS

Ein roter oder blauer heller Punkt muss mehr als 50 Prozent heller sein als benachbarte Punkte, wahrend ein grtner heller Punkt 30 Prozent
heller als benachbarte Punkte sein muss.

Schwarze-Punkt-Fehler

Schwarze-Punkt-Fehler treten als standig dunkle oder ,ausgeschaltete” Pixel oder Subpixel auf. Das heif3t, ein dunkler Punkt ist ein Subpixel,
das sich auf dem Bildschirm abhebt, wenn der Monitor ein helles Muster anzeigt. Folgende Arten von schwarzen Punktfeldern gibt es:

Nédhe von Pixelfehlern

Da Pixel- und Subpixelfehler desselben Typs, die sich nahe beieinander befinden, auffalliger sein kénnen, legt AOC zudem Toleranzen fur die
Nahe von Pixelfehlern fest.

Toleranzen fur Pixelfehler

Um wahrend der Garantiezeit aufgrund von Pixelfehlern einen Anspruch auf Reparatur oder Austausch zu haben, muss ein Monitorpanel
eines AOC-Monitors Pixel- oder Subpixelfehler aufweisen, die die in der Online-Bedienungsanleitung angegebenen Toleranzen Uberschreiten.

HELLE PUNKTDEFKTE AKZEPTABLES NIVEAU
1leuchtendes Subpixel 2
2 benachbarte leuchtende Subpixel 1
3 benachbarte leuchtende Subpixel (ein weiler Pixel) 0
Abstand zwischen zwei hellen Punktdefekten® >15mm
Gesamtanzahl heller Punktdefekte aller Arten 2
DUNKLE PUNKTDEFKTE AKZEPTABLES NIVEAU
1 dunkles Subpixel 5 oder weniger
2 benachbarte dunkle Subpixel 2 oder weniger
3 benachbarte dunkle Subpixel <0
Abstand zwischen zwei schwarzen Punktdefekten® >15mm
Gesamtanzahl schwarzer Punktdefekte aller Arten 5 oder weniger
GESAMTANZAHL DER PUNKTDEFEKTE AKZEPTABLES NIVEAU
iﬁ[seammtanzah\ heller oder schwarzer Punktdefekte aller 5 oder weniger

HINWEIS

*1oder 2 benachbarte Subpixeldefekte = 1 Punktdefekt.
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Voreingestellte Anzeigemodi

HORIZONTALE FREQUENZ

STANDARD AUFLOSUNG (#1 Hz) (kHz) VERTIKALE FREQUENZ (Hz)
640x480@60HZz 31.469 5994
640x480@67Hz 35 66,667
640x480@72Hz 37.861 72.809
VGA
640x480@75Hz 375 75
640x480@100Hz 5108 99769
640x480@120Hz 61,91 119,518
SD 720x576@50Hz 3125 50
800x600@56Hz 35156 56.25
800x600@60HZ 37.879 60.317
800x600@72Hz 48.077 72188
SVGA
800x600@75Hz 46,875 75
800x600@100Hz 62,76 99,778
800x600@120Hz 76.302 19972
1024x768@60Hz 48.363 60.004
1024x768@70Hz 56.476 70.069
XGA 1024x768@75Hz 60.023 75.029
1024x768@100Hz 80.448 99.81
1024x768@120Hz 97.551 119.989
1280x1024@60Hz 63981 60,02
SXGA
1280x1024@75Hz 79,976 75,025
1920x1080@60HZz 675 60
1920x1080@120Hz 137.283 120.003
P 1920x1080@144Hz 162.003 144.003
1920x1080@180Hz 199.803 180.003
MAC-MODI
SVGA 832x624@75Hz 49725 74.551
DOS 720x400@70Hz 31.469 70.087

HINWEIS: Gemal3 dem VESA-Standard kann bei der Berechnung der Bildwiederholfrequenz (Feldfrequenz) unterschiedlicher
Betriebssysteme und Grafikkarten ein gewisser Fehler (+1 Hz) auftreten. Zur Verbesserung der Kompatibilitat wurde die Nenn-
Bildwiederholfrequenz dieses Produkts gerundet. MaBgeblich ist das tatsachliche Produkt.
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Pinbelegung

Thnnfa

- i
18 2

19-poliges Farbbildsignalkabel
Pin-Nr. Signalname Pin-Nr. Signalname Pin-Nr. Signalname
1. TMDS-Daten 2+ 9. TMDS-Daten O— 17. DDC/CEC-Masse
2. TMDS-Daten 2-Abschirmung 10. TMDS-Takt+ 18. +5-V-Stromversorgung
3. TMDS-Daten 2- 1. TMDS-Taktabschirmung 19. Hot-Plug-Erkennung
4. TMDS-Daten 1+ 2. TMDS-Takt-
5. TMDS-Daten-1-Abschirmung 13. CEC
6. TMDS-Daten 1- 14 aR;seGr;/irggt (nicht angeschlossen
7. TMDS Data O+ 15. SCL
8. TMDS Data O Shield 6. SDA

| |

19 17 15 13 11 8 7 5 3 1
20 18 18 14 12 10 8 6 4 2

| [
20-Pin-Farbbildsignalkabel
Pin-Nr. Signalname Pin-Nr. Signalname
1 ML_Lane 3 (n) . GND
2. GND 2. ML_Lane O (p)
3, ML_Lane 3 (p) 13. CONFIG1
4. ML_Lane 2 (n) 14. CONFIG2
5, GND 15. AUX_CH(p)
6. ML_Lane 2 (p) le. GND
7. ML_Lane1(n) 17. AUX_CH(n)
8. GND 8. Hot-Plug-Erkennung
9. ML_Lane 1 (p) 19. Return DP_PWR
10. ML_Lane O (n) 20.. DP_PWR
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Plug and Play

Plug & Play DDC2B-Funktion

Dieser Monitor ist gemaf dem VESA DDC-Standard mit VESA DDC2B-Fahigkeiten ausgestattet. Er ermoglicht es dem Monitor, das
Hostsystem Uber seine Identitat zu informieren und — abhangig vom verwendeten DDC-Level — zusatzliche Informationen Uber seine

Anzeigefahigkeiten zu Ubermitteln.

DDC2B ist ein bidirektionaler Datenkanal, der auf dem 12C-Protokoll basiert. Der Host kann EDID-Informationen Uber den DDC2B-Kanal
anfordern.

Holmil

HIGH-DEFINITION MULTIMEDIA INTERFACE
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